Herny material

36 kariet zadania (s 504 zadaniami)
40 hernych dielikov v 4 Farbach
1 desafstenna kocka
1 presypacie hodiny
1 platenné vrechzko
58 drahokamow:
19 zafirov (modre)
19 jantarov (hnede)
10 rubinov (Eervené)
10 smaragdov (zelene)
1 zodit s riefeniami

KaZzdy hrac dostane na zaciatku hry hraciu kartu so zadanim. Hod
kockou urdi, ktoré zadanie na karte budd hradi riefit. Potom si kazdy
hrac vezme zo stredu stola prisluine dieliky. Otodia sa presypacie
hodiny a vEetci hradi sa zaroven snazia pokryt prézdne poliz na svojej
karte 3D dielikmi podla zadania tak, aby plocha bola dielikmi aplne
zakryta, a bo do vyEky 2 poschodi.

Hrac, ktory splni dlohu skor, ako sa dosype piesok v presypacich
hodinach, zvela Ubongo!” a vytiahne si z vreclika jeden drahokam —
prvi dvaja hradi ziskavaji navyie po jednom drahokame. Vitazom

hiry 52 stava hrac, ktory ma po 9 kolach najhodnotnejéiu zbierku

drahokamov.
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Pred prvou hrod...
... 5a vietky drahokamy nasypu do platenného vreciska.

Karty zadania a kocka

Ma kaZce] skrane
zadania sU dve
prazdne svetlé polia.

kKu kazdému polu
pakriz 2 zadania (karta
5 [ahsim zadanimi,

pripadne 5 zadani
(karta 5 EaZ&im

Kocka uruje, zadanimi.

kkoré zadanie

bude hrac

riesit.
Vizdy 4 karty zadania
s rovnakym symbolom

zvierata patria k sebe.
W kazdom kole dosta-

ne kazdy hrac jednu

z tychto kariet a snadi
sa vyriesit bo zadanie,

kkoré mu bole uréens

hodom kocky.

Priprava hry

=7 Hradi s& rozhodnd, ¢ na hru pouziju tahsio stranw kariek
(tzn. zakrytie 3 dielikmi) alebo Eazgiu stranu (kzn. zakrytie
4 dielikmi). (Pre prvid hru edporicame stranu s 3 dielikmi.)

<7 Potom sa 36 kariek so zadanim roztriedi podla 9 symbolov zvie-
rat. K jednému symbolu zvierata patria vzdy 4 karty. Pokial buda
hrat iba 3 hraci, odstrani sa z kazdého symbolu zvieraka jedna
karta a vrati sa spaf do kaktule. Pokial hraju 2 hradi, odstrania sa
z kazdého symbaolu zvierata dve karty & vratia sa spat do gkatule.

Ma zaver sa vietky karty zadania zamieaji a navriia sa do
jedného velkého balicka uprostred stola (vidy hore stranow,
ktora sa nebude hrak).
=7 Wietkych 40 hernych dielikov sa umiestni doprostred stola tak,
aby na ne kazdy hrac dobre dosiahol
=} Z vrecltka s drahokamami sa vyberie 9 modrych zafirov a 9 hne-
dych jantarov. Tychto 18 drahokamov sa umiestni do dvoch radov
na stol — jeden rad z 9 zafirov a druhy rad z 9 jantarov. Tychto
2 = 9 kamenov, ktoré sd urcené pre najlepiich hracov, bude
zaroven slOZik na poditanie kal.
Drahokamy maji rozne hodnoky:
cerveny = 4 body, modry = 3 body, zeleny = 2 body, hnedy = 1 bod
=y Mzkoniec sa na stol umiesktnia presypacie hodiny a kocka.

Priepbeh hry

Hra prebieha v 9 kolach.

Priebeh kola
=3 Hradi si postupne vezmid vrchnl karku z balicka a peloZia siju
pred seba hore stranou s [ahsim zadanim.

=3 WEetci hradi maji teraz pred sebou len jednu kartu zadania
(vietci so zhodnym symbolom zvierata).

=» Majmladzi hrag hedi kockou. Cisle na kocke uréuje, ktoré zadanie
sa bude riegit.

Dalezite:

=7 Ma kazZdej strane sl dve prazdne polia. Zadanie, kboré urci
kocka, sa moze rieit iba na prislugnom poli. Ma strane
5 [ah&im zadanim patriza disla od 1 do 4 k hornému prazd-
nemu polu, disla od 5 do 10 k spodnému polu. Ma sktrane
5 taZiim zadanim patria cisla od 1 do 5 k hornému polu,
cisla od &6 do 10 k spodnému polu.

=} Ma strane s [ah&im zadanim = 3 dielikmi mdze byt rovnake
zadanie urcené aj dvomi alebo tromi rozdielnymi hodmi
kockou. Mapr. ak hodim 5, riesim rovnake zadanie, ako keby
som hodil 6 alebo 7.

=3 Teraz si kazdy hrac vezme zo stredu stola tie dieliky, kbore bude
potrebovak na rietenie svojho zadania, @ polozi ich pred seba.




Pozor:

Je bezpodmienecne nukné si vybrak tie spravne dieliky na rie-
ienie aktualneho zadania. Jednotlive dieliky sa botiz na prvy
pohlad podobaju:
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=3 Hned' ako majl vietci hraci svoje dieliky pripravene pred sebou
na stole, otodia sa presypacie hodiny.

=} Teraz sa vietci hradi snaZia co najrychlejiie pokryt svojimi die-
likmi vietky prazdne polia na svojej karte. Polia musia byt zakryte
dplne, a to do vygky prave dvech drovni nad sebou. Dieliky nesmid
presahovak cez wymedzené polia @ nesmi zasahovat do tretej
urovne.

= Hned ako niektory hrac uspeine zakryje svojimi dielikmi vaetky
volne polia na karte, zvola ,Ubongo!”™.

=7 Ostatni hradi pokracuji v riefeni zadania, kym nevypréi cas dany
presypacimi hodinami.

= Hned akao niektory hrac zisti, Ze na presypacich hodinach vyprial
cas, zvola Stop”. Potom prestana viekci hradi stavat.

Druha Sanca

Mikomu z hracov sa v prvom
kole v ramci casovehe limitu
nepodarilo zadanie wyriesit?

W tomto pripade dostavaja hradi

druhi fancu. Presypacie hodiny sa

znowvu otodia a hradi sa dalej pokafaji najst riesenie.
Pokial nikto z hracov nevyriedi zadanie ani na druhykrak,
neziska drahokam nikto a kolo hry okamzite kongi.

Hodnotenie
Kazdy hrac, ktory vyriesi svoje zadanie, dostane odmenu.

1. Hrac, ktory ako prvy presne pokryl volné
polia karty a zvolal ,Ubongo!”, si vezme

1 modry zafir zo stola a navyie si nahodne &
vykizhne 1 drahokam z vreciZka. w + *
2. V poradi druhy hrac dostane 1 hnedy

jantar zo stola a tiez si nahodne
vykizhne 1 drahokam z vreciZka.
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3. Pokial stihne v casovom limite pokryt
svoju plochu dielikmi &j breti hrac, vytiahne
sinahodne 1 drahokam z vreciiéka.

4.\ poradi Sbvrty hrac si tiez vytiahne
nahodne 1 drahokam z vrechka.

Hrac, ktorému sa nepodarilo vyriesit zadanie vo vymedzenom Case,
drahokam neziskava.

Koniec herného kola

=» 9 zafirov a 9 jantarov vyloZenych na stole slizi zaroven
ako poditadlo kol

=3 Po kazdem odohranom kole musi byt na stole prave
o 1 modry zafir a 1 hnedy jantar menej.

=3 Pokial v stanovenom £zse vyriesl zadanie iba jeden hraé,
ziskava odmenu za prvé poradie a 1 hnedy jantar sa premieskni
zo stola do vreciska.

= Pokial Ziadny z hracov nevyriesil problem ani pocas casoveho
limitu druhej Zance, odstrani sa zo stola 1 modry zafir
2 1 hnedy jantar a vloZia sa do vreciaZka.

Kazdy hrac po skenceni kola odlozi edohrana kartu zadania
na spolocny odkladaci balicek.

Nové kolo

Kazdy hrac si vezme z balicka novi kartu zadania.

Hraf po [avici posledného aktivneho hréca hodi kockow.
Cislo na kocke uréuje, ktoré zadanie sa bude riesik.




Hra kondi po deviatom kole, ked s rozobrané, prip. vratené
do vrecitka vietky drahokamy zo stola.

Potom wietci hradi scitaji hodnotu svojich drahokamaow.
Hodnota drahokamov je rozdielna:
cerveny = 4 body, modry = 3 body, zeleny = 2 body, hnedy = 1 bod

Hru vyhréva hrac s najvy3sim poctom bodov.

Pokizl dosiahne najvyssi pocet bodov viac hracov, o vysledku roz-
hoduje dodatocne kolo. VEetci hradi, kkori sa deliz o prvé miesto,
si naposledy vezmu kartu zadania (kazdy s rovnakym symbolom
zvierafa) a prisluzné dieliky. Vitazom celej hry sa stava hrac, ktary
ako prvy dspeine vyrieii zadanie.

Priklad: =
Hrac ma na kenci hry ,t g’ % L
i cerveny rubin, 1 medry zafir, i i“:
3 zelené smaragdy a 3 hnedé jantdry. g{, ﬁ_\.
Ziskawa teda celkovo 16 bodov. - *
-

Tud+Ix3+3In2+ Int =16 bodov

&

Dalsi varian* hodnotenia

Pokial chcete pri odmenovani hrécov odstrénit prvok nahody,
skiste nasledujice:

MajrychlejEi hraf ziska 1 cerveny rubin. Druhy najrychlejéi hrac
ziska 1 modry zafir. Treti najrychlejéi hrac dostane 1 zeleny
smaragd a Stvrky najrychlejEi hra€ 1 hnedy jantar.

Variant pre jedného hraca

Ked si chcet zahrat Ubongo sam, potrebujes na to hodinky.
Skis wyriesif €o najviac zadani podas 5 (aglebo 10 & 20) minak.
Alebo si naopak mdzZes stopovak cas, za ktory zvladnes vyriesit
5 (alebo 10 ci 20) zadani.

Meviek si rady? Odloz kartu nabok a vezmi si ind kartu
50 zadanim. Zapisuj si svoje visledky, stale budes mat
to zlepsovat a prekonavat.

Odporicame,

aby ste najprv hrali
strany kariet s lahiim
zadanim. Lep&ie si tak
zvyknete na 30 dieliky.

=2 Pri prvej hre mazete
kocku uplne vwnechat
a pri kazdej karte hrat
zadanie 3/4 na lahiej
skrane karty. Tieto
zadania s0 v priemere
najjednoduchiie.

=} Dalej odponicame vidy
zacal majnarofnejsim die-
likom a najst pren vhodni -
poziciu. V opadnom pripade sa L
madZe [ahko stak, Ze by ste mohli
prehliadnut niektoré z moZnych
pozicii. Dieliky skasajte rozne
otacat a naklzpat tak, aby ste
nimi mohli obsadit prazdne
polia (pozrite si obrazok vpravo).

=7 Spravne rietenia jednoklivych
zadani najdete v priloZenom zofite.
Ma kazdej strane karty zadania
najdete v f[avom dolnom rohu
cislo (napr. A25). Pod prisluinym
cislom najdekte rieZenie zadania
v zokite (napr. A25 - 1/2).
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