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Ravensburger® hry ¢. 26 667 8 Labyrintové karticky se nejprve ve skrytu promichaji a pak se licem
Autor: Max J. Kobbert nahoru rozloZi na volna pole hraci desky tak, aby vznikl nahodny
Design: Martin Knoorp/Kinetic MCD labyrint. Jedna labyrintova karticka zbyde. PoloZi se licem nahoru
vedle hraci desky a pozdéji se pouzije pfi posunovani galaktického
Chytré posunovani pro 2—4 hrace od 7 let. labyrintu.
Obsah:

1 hraci deska
34 ctvercovych labyrintovych karticek
24 obrazkovych karet

Vsech 24 obrazkovych karet se promicha a rovnomérné rozdéli
mezi hrace. Kazdy hrac polozi své karty licem doll do sloupku
pred sebe, aniz si je predtim prohléd|. Nakonec si kazdy hrac
vybere jednu kosmickou lod, zasadi ji do podstavce a postavi ji

4 figury kosmickych lodi na startovni policko pfislusné barvy v jednom z rohl hraci desky.
v oranzové, zluté, zelené a modré barvé Figura ,Death Star™“ se pro zakladni hru nepouziva. Rovnéz
1 cervena figura ,Death Star™“ (pro variantu hry) symbol ,Impérium® ktery je na jedné z labyrintovych karticek a
podstavcd na ¢tyfech obrazkovych kartach, neni pro zakladni hru dalezity.
Labyrintové karticky i obrazkové karty s timto symbolem se vsak
Luke Skywalker, Mistr Yoda, R2-D2 a mnoho dalSich znamych ve hfe pouzivaji.

postav ze sagy Star Wars se ukrylo v dalavach galaktického
labyrintu a ceka, az je najdete. Vydejte se je hledat se svymi
kosmickymi lodémi! Jen ten, kdo dokaze Sikovné presunovat
Galaxii, se dostane k rytifim Jedi, Temnym pantim ze Sithu,
droidiim a ostatnim obyvatelGm Impéria.

Cilem hry je odkryt jako prvni viechny vlastni obrazkové karty
a vratit se zpét na své startovni policko.

Priprava
Pred prvni hrou se opatrné vyjmou vsechny dily vyrazené
v kartonovych deskach.
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Priibéh hry

Kazdy hrac se nejprve podiva na svrchni kartu ve svém sloupku
karet tak, aby ji ostatni hraci nevidéli. Zacina nejmladsi hrac a

dale se postupuje ve sméru hodinovych rucicek. Hra¢, ktery je na
fadé, se pokousi dostat na policko se stejnym obrazkem, jaky je na
vrchni karté jeho sloupku obrazkovych karet. Za timto ucelem hrac
vzdy nejprve presune galakticky labyrint tak, Ze do néj vsune jednu
labyrintovou karticku, a poté tahne se svou kosmickou lodi.

Posunovani labyrintu

Na bocnich stranach hraci desky je 12 Sipek Klond. Hrag, ktery je
na tahu, se pro jednu z téchto Sipek rozhodne a vsune na tomto
misté onu pfebyvajici labyrintovou karticku tak daleko, aby se na
protilehlé strané presné jedna labyrintova karticka vysunula ven.
Tato vysunutd karticka zGstane leZet u okraje hraci desky, dokud ji
nasledujici hrac na jiném misté opét nezasune zpét do labyrintu.
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Labyrintova karticka tedy nesmi byt zasunuta zpatky do labyrintu
na stejném misté, odkud ji predchozi hrac vysunul. V kazdém
pripadé se musi galakticky labyrint posunout vidy, i kdyby

hrac mohl svého zvoleného cilového motivu dosdhnout i bez
posunovani.

Pokud se pfi posunovani labyrintu stane, Ze je vlastni nebo cizi
kosmicka lod' na protilehlé strané z hraci desky vysunuta, postavi
se opét na nové vsunutou labyrintovou karticku. Pfesunuti
kosmické lodé se nepovazuje za tah.

Tah kosmickou lodi

Po posunuti galaktického labyrintu tahne hrac svou kosmickou
lodi. Hrac smi postoupit na kazdé policko, které je s jeho
kosmickou lodi propojeno neprerusenou cestou, smi ale také
kdykoliv zGstat stat. Na jednom policku mUze stat vice kosmickych
lodi.



Nemtze-li hrac¢ svého cile dosahnout pfimou cestou, smi svou
kosmickou lodi tahnout tak daleko, aby mél vyhodnou vychozi
pozici pro dalsi tah. MGze vsak také svou kosmickou lod nechat
stat.

KdyZ hrac dosahl cilového motivu ze své obrazkové karty, polozi ji
na dlkaz toho licem nahoru vedle svého sloupku karet. Poté se smi
hned podivat na svou dalsi kartu, ktera mu udava jeho novy cil.
Tohoto cile se musi snazit dosahnout pocinaje svym dalSim tahem.

Konec hry

Hra kondi tehdy, jakmile néktery z hracd postupné odkryje vsechny
své obrazkové karty a vrati svou kosmickou lod zpét na jeji
startovni policko. Tento hrac vyhraval

Varianta hry Death Star™:

Postaveni a priibéh hry jsou stejné jako v zakladni hre, avsak s
nasledujici obménou: Pfi stavéni hry musi hraci dbat na to, aby
na nékterém misté hraci desky leZela labyrintova karticka se
symbolem ,Impérium“ (nesmi zlstat jako nadbytecna). Na ni se
postavi figura ,Death Star™* Tato figura nepatfi zadnému hraci.
Ma-li néktery hrac ve svém sloupku obrazkovou kartu, na niz je
vpravo nahote symbol ,Impérium* netahne k danému cili se svou
kosmickou lodi, nybrz s figurou ,,Death Star™“. Pro Death Star™
plati stejna pravidla jako pro kosmické lodé.

Obzvlast napinavou se mize stat hra ve chvili, kdy figurou ,Death
Star™“ musi tahnout nékolik hracd, protoze maji rzné cile. Poté,
co néktery z hracl dosahl svého cile, ponecha na tomto misté stat
Death Star™, ktera zde bude ¢ekat na své dalsi nasazeni.

Tento hrac pak déle tahne opét svou kosmickou lodi (vyjimkou je,
kdyzZ i na jeho dalsi obrazkové karté je symbol ,,Impérium®).
Symbol ,,Impérium“ se nachazi na téchto kartach:

Darth Vader Boba Fett Emperor Stormtrooper
Palpatine

Varianta hry pro mladsi hrace:

Hra se postavi a hraje stejné jako hra zakladni. Pro zjednoduseni
pribéhu hry si vSak hraci sméji na zacatku prohlédnout vsechny
své obrazkové karty. Poté se hraci mohou pred kazdym tahem
rozhodnout, kterého cile chtéji dosahnout jako dalSiho.

Jako konec hry si Ize také domluvit, Ze se kosmicka lod nemusi
vratit na své startovni policko, ale mdze opustit labyrint na
jakémkoliv misté.
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