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Ravensburger® Játékok No. 26 667 8
Szerző: Max J. Kobbert
Design: Martin Knoorp/Kinetic MCD

Ravasz tologatós játék 2 – 4 játékos 
számára, 7 éves kortól.

Tartalom:
 1  játéktábla
 34 négyzet alakú labirintuskártya
 24 képkártya
 4  űrhajófi gura

narancssárga, sárga, zöld és kék színben
 1 piros „Death Star™” fi gura (a játékváltozatokhoz)
 5 talpazat

A hatalmas galaktikus labirintusban elrejtőzött Luke Skywalker, 
Yoda mester, R2-D2 és számos további ismert fi gura a Star Wars 
történetéből, és arra várnak, hogy megtaláljátok őket. Induljatok 
útnak az űrhajóitokkal megkeresni őket! Csak az jut el a Jedi 
lovagokhoz, a Sith urakhoz, a droidokhoz és a Birodalom többi 
lakójához, aki ügyesen mozog a galaxisban. 

A játék célja elsőként felfordítani az összes saját képkártyát, majd 
visszajutni a startmezőre.

Előkészület
Az első játék előtt óvatosan szedjetek ki minden kartondarabot a 
kartontáblákból.

Ezután lefordítva keverjétek meg a labirintuskártyákat, majd 
tegyétek őket felfordítva a játéktábla szabad mezőire úgy, hogy 
egy véletlenszerű labirintus jöjjön létre. Egy labirintuskártya 
megmarad. Felfordítva tegyétek a játéktábla mellé, később a 
galaktikus labirintus elmozgatására fog szolgálni.
 
Keverjétek össze a 24 képkártyát, és osszátok szét egyenlően a 
játékosok között. Minden játékos lefordítva maga elé teszi egy 
kupacba a képkártyáit anélkül, hogy megnézné azokat. Végül 
minden játékos választ magának egy űrhajófi gurát, beleteszi 
a talpazatba és a játéktábla négy sarka közül az egyező színű 
startmezőre helyezi. A „Death Star™” fi gura nem szükséges az 
alapjátékhoz. Az alapjátékban a labirintuskártyán, valamint négy 
képkártyán szereplő „Birodalom” szimbólum sem játszik szerepet. 
De ez a labirintuskártya és a képkártyák játékban maradnak.
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Ravensburger® hry č. 26 667 8
Autor: Max J. Kobbert
Design: Martin Knoorp/Kinetic MCD

Chytré posunování pro 2–4 hráče od 7 let.

Obsah:
 1  hrací deska
 34 čtvercových labyrintových kartiček
 24 obrázkových karet
 4  fi gury kosmických lodí

v oranžové, žluté, zelené a modré barvě
 1 červená fi gura „Death Star™“ (pro variantu hry)
 5 podstavců 

Luke Skywalker, Mistr Yoda, R2-D2 a mnoho dalších známých 
postav ze ságy Star Wars se ukrylo v dálavách galaktického 
labyrintu a čeká, až je najdete. Vydejte se je hledat se svými 
kosmickými loděmi! Jen ten, kdo dokáže šikovně přesunovat 
Galaxii, se dostane k rytířům Jedi, Temným pánům ze Sithu, 
droidům a ostatním obyvatelům Impéria. 

Cílem hry je odkrýt jako první všechny vlastní obrázkové karty 
a vrátit se zpět na své startovní políčko.

Příprava
Před první hrou se opatrně vyjmou všechny díly vyražené 
v kartonových deskách.

Labyrintové kartičky se nejprve ve skrytu promíchají a pak se lícem 
nahoru rozloží na volná pole hrací desky tak, aby vznikl náhodný 
labyrint. Jedna labyrintová kartička zbyde. Položí se lícem nahoru 
vedle hrací desky a později se použije při posunování galaktického 
labyrintu.
 
Všech 24 obrázkových karet se promíchá a rovnoměrně rozdělí 
mezi hráče. Každý hráč položí své karty lícem dolů do sloupku 
před sebe, aniž si je předtím prohlédl. Nakonec si každý hráč 
vybere jednu kosmickou loď, zasadí ji do podstavce a postaví ji 
na startovní políčko příslušné barvy v jednom z rohů hrací desky. 
Figura „Death Star™“ se pro základní hru nepoužívá. Rovněž 
symbol „Impérium“, který je na jedné z labyrintových kartiček a 
na čtyřech obrázkových kartách, není pro základní hru důležitý. 
Labyrintové kartičky i obrázkové karty s tímto symbolem se však 
ve hře používají.
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Průběh hry
Každý hráč se nejprve podívá na svrchní kartu ve svém sloupku 
karet tak, aby ji ostatní hráči neviděli. Začíná nejmladší hráč a 
dále se postupuje ve směru hodinových ručiček. Hráč, který je na 
řadě, se pokouší dostat na políčko se stejným obrázkem, jaký je na 
vrchní kartě jeho sloupku obrázkových karet. Za tímto účelem hráč 
vždy nejprve přesune galaktický labyrint tak, že do něj vsune jednu 
labyrintovou kartičku, a poté táhne se svou kosmickou lodí.

Posunování labyrintu
Na bočních stranách hrací desky je 12 šipek Klonů. Hráč, který je 
na tahu, se pro jednu z těchto šipek rozhodne a vsune na tomto 
místě onu přebývající labyrintovou kartičku tak daleko, aby se na 
protilehlé straně přesně jedna labyrintová kartička vysunula ven. 
Tato vysunutá kartička zůstane ležet u okraje hrací desky, dokud ji 
následující hráč na jiném místě opět nezasune zpět do labyrintu.

Labyrintová kartička tedy nesmí být zasunuta zpátky do labyrintu 
na stejném místě, odkud ji předchozí hráč vysunul. V každém 
případě se musí galaktický labyrint posunout vždy, i kdyby 
hráč mohl svého zvoleného cílového motivu dosáhnout i bez 
posunování.

Pokud se při posunování labyrintu stane, že je vlastní nebo cizí 
kosmická loď na protilehlé straně z hrací desky vysunuta, postaví 
se opět na nově vsunutou labyrintovou kartičku. Přesunutí 
kosmické lodě se nepovažuje za tah.

Tah kosmickou lodí
Po posunutí galaktického labyrintu táhne hráč svou kosmickou 
lodí. Hráč smí postoupit na každé políčko, které je s jeho 
kosmickou lodí propojeno nepřerušenou cestou, smí ale také 
kdykoliv zůstat stát. Na jednom políčku může stát více kosmických 
lodí.
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Če ne morete doseči svojega simbola v enem krogu, lahko 
premikate svojo fi guro vesoljske ladje, kolikor je potrebno, da svoj 
simbol lažje dosežete v naslednjem krogu. Lahko pa fi guro pustite 
kjer je.

Ko ste dosegli kartico s simbolom, ki je enak vaši kartici, jo obrnite 
in jo postavite poleg ostalih vaših kartic. Zdaj pa poglejte vašo 
naslednjo kartico s simbolom. Ko boste naslednjič na potezi, 
morate najti svojo novo pot do tega simbola na igralni podlagi.

Konec igre
Igra je končana, kakor hitro je nekdo osvojil vse svoje kartice s 
simboli in vrnil svojo fi guro zvezdne ladje na štartni položaj. Ta 
igralec je zmagovalec!

Death Star™ možnost:
Veljajo enake priprave in pravila kot za osnovno igro razen 
naslednje izjeme:
Medtem, ko se pripravljate na igro, se prepričajte, da se labirint 
kartica, ki prikazuje simbol imperija, nahaja nekje na igralni 
podlagi (ni važno kje). Figura Death Star™ bo začela igro v tem 
labirintu. Ta fi gura ne pripada nobenemu igralcu.
Če ima igralec kartico s simbolom, ki označuje simbol imperija v 
zgornjem desnem kotu, ne premakne svoje fi gure vesoljske ladje 
za dosego svojega cilja, ampak namesto tega uporabi fi guro Death 
Star™. To je zanimivo, ker lahko dva ali več igralcev hkrati uporabijo 
fi guro Death Star™, ne glede na to, da imajo različne cilje.
Uporabijo jo za doseganje svojega cilja namesto same fi gure. 
Če igralec doseže svoj cilj, fi guro Death Star™ pusti tam in ta čaka 
na naslednjo potezo. 
Od zdaj naprej igralec spet lahko premika svojo fi guro vesoljske 
ladje (izjema: če naslednja karta spet prikazuje simbol imperija). 

Možnosti za mlajše otroke:
Veljajo enaka priprava in pravila kot za osnovno igro.
Da bi igrali malo lažje, igralci  na začetku igre pogledajo simbole 
na vseh njihovih karticah. Igralci lahko sami odločijo katere 
simbole želijo doseči, ko bodo na potezi.
Če se dogovorite, se lahko odločite, da ne boste vrnili svoje fi gure v 
štartni položaj, potem ko bodo doseženi vsi simboli.

Simbol imperija kažejo naslednje karte:

Darth Vader Boba Fett Emperor 
Palpatine

Stormtrooper
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Kako igrati
Vsak igralec pogleda prvo kartico iz svojega kupa, pri tem jo ne 
pokaže soigralcem.
Najmlajši igralec začne z igro, ki se nadaljuje v smeri urinega 
kazalca. Vsak igralec poskuša priti do ploščice na igralni podlagi, ki 
prikazuje enak simbol, kot je prikazan na njegovi kartici s simboli. 
Najprej vstavite labirint kartico, ki leži tik ob igralni podlagi in nato 
premaknite fi guro vesoljske ladje na podlago.

Vstavljanje labirint kartice
Ob robu podlage je narisanih 12 puščic. Ko ste na vrsti, vstavite 
dodatno labirint kartico v igralno podlago, kjer je ena od puščic. Na 
nasprotni strani vstavljene kartice bo ena izpadla. Labirint kartica, 
ki je bila izrinjena, ostane zraven na podlagi, dokler je naslednji 
igralec, ki je na vrsti, ne vstavi nazaj na igralno podlago.

Labirint kartica, ki je bila izrinjena, ne sme biti premaknjena nazaj, 
na igralno podlago, na isto mesto od koder je bila izrinjena. 
Galaktični labirint se mora premikati z vsako potezo, četudi lahko 
pridete do svojega simbola brez vstavitve dodatne labirint kartice.

Če vaša fi gura ali fi gura drugega igralca zdrsne iz igralne podlage 
skupaj z labirint ploščico, morate fi guro postaviti na drugi konec 
igralne podlage k novi labirint ploščici, ki ste jo  ponovno vstavili. 
Ta premik se ne šteje kot poteza.

Prestavljanje fi gure vesoljske ladje
Po vstavljanju labirint ploščice, premaknite fi guro vesoljske ladje. 
Figuro premikajte kamorkoli po igralni plošči-vesolju lahko se 
ustavite in mirujete kadarkoli. Figuro vesoljske ladje tudi lahko 
premaknete na prostor, ki jo je drugi igralec že zasedel.
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Nemůže-li hráč svého cíle dosáhnout přímou cestou, smí svou 
kosmickou lodí táhnout tak daleko, aby měl výhodnou výchozí 
pozici pro další tah. Může však také svou kosmickou loď nechat 
stát. 

Když hráč dosáhl cílového motivu ze své obrázkové karty, položí ji 
na důkaz toho lícem nahoru vedle svého sloupku karet. Poté se smí 
hned podívat na svou další kartu, která mu udává jeho nový cíl. 
Tohoto cíle se musí snažit dosáhnout počínaje svým dalším tahem.

Konec hry
Hra končí tehdy, jakmile některý z hráčů postupně odkryje všechny 
své obrázkové karty a vrátí svou kosmickou loď zpět na její 
startovní políčko. Tento hráč vyhrává! 

Varianta hry Death Star™:
Postavení a průběh hry jsou stejné jako v základní hře, avšak s 
následující obměnou: Při stavění hry musí hráči dbát na to, aby 
na některém místě hrací desky ležela labyrintová kartička se 
symbolem „Impérium“ (nesmí zůstat jako nadbytečná). Na ni se 
postaví fi gura „Death Star™“. Tato fi gura nepatří žádnému hráči.
Má-li některý hráč ve svém sloupku obrázkovou kartu, na níž je 
vpravo nahoře symbol „Impérium“, netáhne k danému cíli se svou 
kosmickou lodí, nýbrž s fi gurou „Death Star™“. Pro Death Star™ 
platí stejná pravidla jako pro kosmické lodě. 
Obzvlášť napínavou se může stát hra ve chvíli, kdy fi gurou „Death 
Star™“ musí táhnout několik hráčů, protože mají různé cíle. Poté, 
co některý z hráčů dosáhl svého cíle, ponechá na tomto místě stát 
Death Star™, která zde bude čekat na své další nasazení. 
Tento hráč pak dále táhne opět svou kosmickou lodí (výjimkou je, 
když i na jeho další obrázkové kartě je symbol „Impérium“).
Symbol „Impérium“ se nachází na těchto kartách:

Varianta hry pro mladší hráče:
Hra se postaví a hraje stejně jako hra základní. Pro zjednodušení 
průběhu hry si však hráči smějí na začátku prohlédnout všechny 
své obrázkové karty. Poté se hráči mohou před každým tahem 
rozhodnout, kterého cíle chtějí dosáhnout jako dalšího.
Jako konec hry si lze také domluvit, že se kosmická loď nemusí 
vrátit na své startovní políčko, ale může opustit labyrint na 
jakémkoliv místě.
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