- MLYN

Hra pro 2 hraée, kazdy ma k dispozici 9 kamend.

Cilem hry je utvofit tzv. mlyn a zabrénit soupefi ve vytvoreni
mlynu vlastniho. Za mlyn jsou povazovany tfi kameny stejné
barvy lezZici v jedné linii. Hra zacina prazdnou hraci deskou
a prvni je na fadé bily. Poté se hraci pravidelné stfidaji.

V prvni fazi hry poloZzi hra¢ na tahu svlj kdmen na libovolné
volné pole. Hra¢, ktery polozil ke dvéma svym kamenlm treti
a dokoncil tak mlyn, smi odstranit z hraci desky jeden soupefiv
kamen, ale nesmi to byt kdamen ze soupefova uzavieného mlynu.

Kdyz oba hrac¢i dokonéi kladeni kamen( na desku, za¢ina
druhé faze hry. Hra¢ na tahu posune svij kdmen na sousedni
volné pole. Skakani pres jiné kameny neni dovoleno. Kdo do-
konéi mlyn, mlze soupefi odebrat libovolny kdmen, ktery neni
pravé soucasti jeho mlynu. Pokud viechny soupefovy kameny
tvoii mlyn, odebere kterykoli kdmen tvofici mlyn. Hra¢i mohou
kdykoli odsunout z mlynu kdmen a v pfistim tahu jej vratit
na plvodni misto. Za nové uzavieni mlynu ziskavaji pravo
na odstranéni dalsiho soupefova kamene.

Komu zUstanou ve hte posledni tfi kameny, smi po ¢arach ska-
kat pres soupefovy kameny, ale vzdy jen pres jeden. Ztrati-li
presto dalsi kdmen a zbyvaji mu uz jen dva, nemuze jiz utvorit
mlyn a prohrava. Hrac¢ prohrava i v piipadé, Ze nemUze provést

zadny tah.



