Hra pro 2 hraée, kazdy ma k dispozici 12 kamend.
Cilem hry je vyradit protihra€ovi kameny ze hry, nebo

protihrace zablokovat tak, aby jiz nemohl tdhnout.

Pripravte 12 bilych a 12 ¢ernych hernich kament a roz-
mistéte je na ¢ernd pole Sachovnice dle diagramu 1.
Domluvou &i losem urcete hrace, ktery bude hrat za bilé.
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Hru za¢ina hrac¢ s bilymi kameny. Hra¢ ve svém tahu
“« e /////

musi posunout jeden svij kdmen o jedno pole vpred
v diagondlnim sméru (diagram 2). a b cde fgh
D1. Zakladni pozice
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Skakani

Pokud vam stoji v cesté souperiv kdmen, preskocte ho.
Skdkdni je povinné. V pfipadé, Ze ho neprovedete, pfi-
chézite o svaj kdmen, ktery mohl skdkat. Skok musite
zakon¢it hned na poli za preskakovanym kamenem.
Preskocit lze i vice kamen( najednou. Poté odstrarite
preskotené kameny ze hry (diagram 3).

Dama

Pokud kdmen nékterého hrace skonci svlj pohyb

na opacné strané Sachovnice pfi jejim okraji, méni se
v tzv. ddmu. Ddmu utvofite tak, Ze polozite dva kameny D2. Tahy kamentl




téZe barvy na sebe. Dama se pohybuje v diagonalnim
sméru dopredu i dozadu o libovolny pocet poli. Ve skd-
kdni md prednost pred kamenem a mlize preskakovat
i kameny, mezi nimiz jsou vétsi mezery (diagram 4).

Konec hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy jeden z hracl nemé zadné
kameny nebo jiz nemze zddnym svym kamenem
pohnout. Hra¢, ktery druhého zablokoval nebo vyradil
jeho kameny, vitézi. (Viz diagram 5.)

D 3. Skakani
Jsou-li mezi skdkanymi
kameny mezery, kimen V pozicich, kdy zadna strana jiz nema $anci na vyhru,

smi preskocit vice kamend o hikiad kdy proti sobé stoji uz jen jedna bila a jedna

najednou « P P B
Y ¢ernd dama, se hraci obvykle dohodnou na remize.

Remiza nastava také v situ-
aci, kdy nebylo patnact tahd
po sobé hrano kamenem
nebo skakano.
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Y ) Y f Hra kon&i remizou i tehdy,
/g////%% // 7 - | 74| kdyz se stejna pozice
7 vyskytne ttikrét za sebou.
D4. Dama D5. Konec hry
a) Priklad skoku a) Cerny pfisel o viechny kameny
b) Prednost ve skdkdni b) Zablokovany cerny kdmen

pred kamenem nemd moZnost tahu %
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