LOV

Zacatek lovu:
e Lovici hrac¢ si dobere tolik bojovych karet,
kolik €ini Mo jeho hrdiny.

o Hrag nestvlry si dobere 2 karty Utok( nestvar.

Kolo nestvtiry:
® Zkontrolujte, zda neni bali¢ek karet Gtokd
nestvlr prazdny.
Hra¢ nestviry zahraje jednu kartu Utoku
nestviry a zbylé odhodi.
Lovici hra¢ se mlze branit — pokud neuspéje,
vyhodnoti se Gtok nestvry.
Lovici hra¢ si dobere 1 bojovou kartu.
Pokud je soucet Moudrosti hrdiny loviciho
hrace a celkové sily zahranych bojovych karet
vétsi nebo rovny hodnoté slabin na karté
utoku nestvlry, dobere jesté 1 bojovou kartu.
o Hrag nestviry si dobere nové karty ttokd nestvir.
Kolo hrdiny:
o Lovici hra¢ se mize rozhodnout ukongit lov.
e |ovici hra¢ zahraje alespor 1 bojovou kartu,
aby zpUsobil nestvire zranéni.
Konec lovu:
o Uspésny — Lovici hrag ziskava figurku nestvary.
Ostatni hra¢i mohou ziskat Zeton zabijaka.

¢ Neuspésny — Hrdina loviciho hrace utrzi 1 zranéni.

e Zkontrolujte, zda lovici hra¢ neziska
artefakt nestvdry.
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MONUMENT

2Zvlastni akci Monument si mdzes zvolit pouze
tehdy, pokud uz mas na akénim kruhu alespon
jeden svij Zzeton nadvlady.

1. Postav dal$i drovern vybraného monumentu.
2. Zkontroluj pfedzvésti Ragnardku.
3. Kazdy hrac:
¢ Odstrani své knéze od véech monumentd.
e Odstrani své ukazatele nadvlady
z akéniho kruhu.

¢ Dobije své artefakty.

4. Obnov vSechny kovarny na hernim planu.

5. Ziskas 1 knéze za kazdy sv(j region s chramem
a runy ze svych regiont s kovarnami.

6. Oto¢ a vyhodnot kartu udélosti.

Kazdy hraé:
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resun svuj drakar az o 3 more
nebo 1 svou armadu
do nékterého svého region

Presun sviij drakkar az o 3 more nebo umisti jednu svou armadu do nékterého svého regionu.
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nebo 1 svou armadu
do nekterého svého region




