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Herni materidl
Veskery herni material ze zakladni hry
Dva bratri

10 zeton( pokladd
1 zeton leseni

1 list pravidel pro solovou hru

Prehled a cil sélové hry

Vasim tkolem je ziskat vice bodl nez vas imaginarni souper
Jindrich, jehoz tahy jsou automatizovany. Své tahy budete
provadét jako v zakladni hte 2 hract. Po skonceni vlastniho
tahu odehrajte JindfichGv tah podle nize uvedenych zvlast-
nich pravidel. Pokracujte stfidavé v tazich, dokud nedojde
ke spusténi konce hry.

Body se pridéluji stejné jako v zakladni hie (vetné silnic).
Jindfich ziskava body podle upraveného mechanismu.

Priprava hry

Pripravte solovou hru podle pravidel zakladni hry pro

2 hrace s nasledujicimi zménami:

1. Vyberte si svou barvu; druha bude patit Jindfichovi.

2. Polozte vSechny Jindfichovy jednotky mimo kralovskou
nabidku na okraj herni plochy licem dolti (na zetonech
by mély byt vidét krizky).

. Zamichejte zetony pokladt licem dolt a umistéte je jako
hromadku licem dolt (aby byly vidét strany s truhlou)
na okraj herni plochy. Vyberte si nize uvedenou troven
obtiznosti a odstrante ze hry odpovidajici pocet zeton(
pokladt. Vratte je do krabice, aniz byste se na né divali.

. uroven: JINDRICH CHUDY — odstrante 4 zetony pokladt

. Groven: JINDRICH STATECNY — odstrante 2 zetony pokladt

. Groven: JINDRICH NEUPROSNY — neodstranujte zadné

zetony poklada
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Priibéh hry
Vzdy zahajujete hru. Vas tah probiha v souladu se za-
kladnimi pravidly pro hru 2 hraca. Poté odehrajte podle

nasledujicich pravidel Jindfichdv tah, ktery se déli na 2 faze:
1. Brani desticky budovy

Berete si za Jindficha jednu desti¢ku budovy z kralovské
nabidky po sméru hodinovych rucicek od kralovského stitu.

Jindfich ma v kralovské nabidce vzdy neomezeny dosah.

Vezméte si:

a) Prvni desti¢ku téhoz druhu (barvy), jako je vrchni des-
ticka ve spolecné zasobeé.

b) Pokud se v kralovské nabidce zddna takova desti¢ka
nenachazi nebo je spole¢na zasoba jiz prazdna, vezmé-
te si prvni desticku po sméru hodinovych rucic¢ek od
kralovského $titu.

Jakmile desticku odeberete, presunte na uprazdnénou

pozici kralovsky stit, otocte ho na druhou stranu a doplnte

kralovskou nabidku ze spolecné zasoby béznym zplGsobem.

2. Umisténi vybrané desti¢ky budovy

Umistéte danou desticku budovy licem nahoru na herni

plochu podle nasledujicich pravidel:

a) Natocte ji tak, aby z vaseho pohledu byla nohama
vzhiru, ¢imz date najevo, ze patfi Jindfichovi.

b) Umistéte ji tak, aby pfiléhala stranou ¢i rohem k budo-
vé, kterou jste umistili jako posledni.

c) Priurceni presné pozice, kam ma desticka pfijit, zacnéte
vzdy u horni hrany posledni vami umisténé budovy
a postupujte po sméru hodinovych rucicek, dokud
nenajdete prvni povolenou pozici.

Desticka musi bud
A. Byt pripojena k silnici na vasi posledni desticce budovy,
nebo, pokud to neni mozné,
. zablokujte jednu ze silnic na vasi posledni desticce budovy,
nebo, pokud to neni mozné,
. umistéte desticku na prvni dostupnou volnou pozici,
nebo, pokud to neni mozné,
. odstrante prikladanou desti¢ku budovy ze hry bez
cehokoli dalsiho.

Poznamka: Jindrich ignoruje u svych desticek budov cenu
za postaveni. Své budovy vzdy stavi zdarma, pokud je
muize umistit dle pravidel v ramci moznosti od A do C.




Priklad: Umisteéni Jindfichovy budovy

Na tahu je Jindfich. Vrchni desticka ve spolecné
zasobé je zeleng, a proto si vezme z kralovské
nabidky obléhaci véz. Poté se ji musite pokusit
umistit ke své posledni vylozené budové, coz je
poutni misto. Nejprve provérite moznost A.
Mohli byste obléhaci véz pfipojit k silnici

z poutniho mista na pozicich A1 nebo A2.
Ovsem obé tyto pozice jsou uz obsazeny.

Jako dalsi byste se méli pokusit zablokovat jednu
ze silnic na desti¢ce poutniho mista (B1 a B2).
Ovsem protoze jsou i obé tyto pozice obsazené,
zbyla vam jen moznost C. Pocinaje pozici C1
zkontrolujete vSech osm sousedicich pozic po
sméru hodinovych rucicek. Prvni volnou pozici

. Umistéte zeton pokladu na pravé postavenou Jindri- . ] ; =
predstavuje C6. Sem také nakonec umistite

chovu budovu, pokud jsou jesté néjaké zetony pokladt
k dispozici. Zeton obratte licem nahoru a natoc¢te k sobé. Jindfichovu budovu.

. Presuiite jednu z Jindfichovych jednotek na nové
umisténou budovu. Vzdy pouzijte jednotku, ktera ma
kiizek stejné barvy terénu jako pravé umisténa Jindi- Druhy podminek jsou tyto:
chova budova.

. 8 o g Svislé: Kdekoli ve stejném sloupci jako
Poznamka: Abyste si sndze zapamatovali, kterou budovu z ) oy
poklad se musi nachazet 2 desticky

jste postawlvl jako povsledm, mu%ete na ni ;?f)loztt Zeton I(fsem. e A e e
Nezapomente ho presunout vzidy ve chvili, kdy postavite s pokladem se nepodita.
dalsi budovu. Nepresouvejte ho tehdy, jestlize stavite

budovu pro Jindricha!
proJ Vodorovné: Kdekoli ve stejném radku

Poznamka: Pokud jste dosud nepostavili zadnou budovu, 4 2 ) jako poklad se musi nachazet 2 desticky

bude Jindfich umistovat své budovy tak, aby priléhaly vyobrazeného druhu/barvy. Desticka
k pocatecni desticce. s pokladem se nepocita.

Poklady a jak se jich zbavit - Pozi¢ni: U desti¢ky s pokladem musi byt
Poklady maji pro Jindficha na konci hry cenu mnoha bodu umistény 2 desti¢ky libovolného druhu/
(viz Bodovani). Nastésti mizete odstrafovat Jindfichovy -n barvy na vyznacenych pozicich.

poklady ze hry, pokud se vam podati splnit podminky

uvedené na zetonu pokladu. Jsou-li tyto podminky spInény Poznamka: Pokud podminka uvddi desticky hnédé

jiz ve chvili, kdy Zeton umistujete, odstrarite ho ihned ze hry. barvy, miize se jednat o desticky jakychkoli druhti/barev.

Konec hry

Konec hry se fidi stejnymi pravidly jako ve hie dvou hract.

Bodovani
Své body si spocitejte obvyklym zptisobem. Jindrich ziskava body nasledovné:
. Body za budovy dostane jako normalni hrac. U tfi jeho budov poskytujicich nejvice
bod zdvojnasobte jejich bézné skore.
Jindfichovy jednotky na jeho budovach nemaji na bodovani vliv.
. Body za cesty pridélte béznym zptsobem.
. Za kazdy zeton poklady, ktery zistal na herni plose nebo na hromadce,
prictéte Jindfichovi 5 bodu.

Jestlize jste ziskali vice bodu nez Jindfich, vitézite a koruna je vase!
Pokud jste ziskali méné nebo stejné bodu, prohravate a stravite zbytek svého zivota
jako ubohy Jindfichiiv poddany.






