Na rybi¢ky vsech barev, tvart i velikosti je krdsny pohled! Sestavte si viastni
akvdrium, v némz se budou prohdnét hejna rozmanitych ryb a dalsich tvora!
KdyZ zvolite ty sprdvné kombinace, vase nadrz bude doslova vzkvétat.

V této hie mate za Ukol skladat karty rybek a dalSich tvord do svého akvaria.

R ] Body ziskate za plnéni podminek umisténi a poctu urcitych druh karet. Vyhrava

hrac s nejvyssim poctem boda.

Jak hra Funguje ] Hra je rozdélena do dvou fazi. Kazdy hrac si na zacatku prvni
7 idruhé faze vezme B karet z balicku. V kazdém kole si hraci

vyberou jednu z dostupnych karet, které ma v ruce, a polozi ji licem doll pred sebe
na stdl. Jakmile sivSichni hraci vyberou karty, naraz je odhali a umisti do svého akva-
ria. Zbylé karty kazdy preda hraci po své levici. Prvni faze konéi ve chvili, kdy hraci
do svého akvéria umisti osmou kartu. Druha faze probiha stejné jako prvni s tim
rozdilem, Ze karty se posilaji hraci po pravici. Ve chvili, kdy hraci umisti svoji posledni,
Sestnactou kartu na stdl, hra konci.

Umistovani karet Hraci umistuji karty tak, aby neprekrocili mfiz-

ku 4 x 4 karty. Na konci hry bude mit kazdy
hrac na stole mfizku ve tvaru ctverce o Sestndcti kartach. Tuto plochu
nazyvame akvarium.

KdyZ umistujete posledni, Sestndctou kartu, doplnite ji na jediné volné
misto ve svém akvariu.

Pfi umistovani karet nemusite navazovat na dfive polozené karty. M{-
Zete zacit i tak, ze v prvnich dvou kolech umistite karty do protilehlych
rohd. Timto rozhodnutim byste si uz pevné vymezili hranice svého akva-
ria. Pokud vSak zacnete pokladat karty blize k sob&, mlZzete hranice své-
ho akvéria vymezit az v dalsim prabéhu hry.

Akvdarium kazdého hrace bude

mit na konci hry 16 karet uspo-
POZOR! V pribéhu hry nelze umisténé karty v ramci vaseho akvaria fadanych do ctvercové plochy.

pfemistovat.

Pokud umistite prvni dvé Pokud umistite prvni dvé karty Pro prehlednost
karty takto, mohou byt takto, pevne jste vymezili Sitku mdzete vzdalenost
na konci hry v kterékoliv svého akvaria, kterou nesmite mezi kartami vymezit
Casti akvaria. do konce hry prekracit. kartami napovedy.
Sady karet Ve hfe je celkemn 12 druhd karet, z nichz je 9 zékladnich rybek a 3 tvorové se spe-

~ cifickymi podminkami. Kazdy druh ma svaji ilustraci a podminku v levém, pfipadné

pravém hornim rohu a body, které ziskate, pokud ji splnite. Kazda z téchto podminek urcuje, v jakém uspo-
fadani musite mit rybky ¢i jiné tvory ve svém akvdriu, abyste za né ziskali body. Podminka se vzdy vztahuje
na véechny karty téhoz druhu ve vasem akvdariu. Jinymi slovy, kazdy druh rybky mé svoji podminku pro
ziskani bodd, ta se ale nevztahuje na karty jinych druhd.

Na vétsiné karet se nachazi i druhd podminka (v pravém hornim rohu), kterd ma stejny vychozi tvar, ale

k jejimu splnéni je tfeba vice karet. Za splnéni této tézsi podminky ziskate vice bodd.

1) PODMINKA TVARU: Pro splnéni podminek, a tedy i zisk bodd, musi byt karty do akvaria poloZzeny v ur-
c¢itém tvaru. Kazda z téchto podminek maze byt v rdmci akvaria splnéna vicekrat. Zaroven vsak midze byt
kazda karta soucasti pouze jednoho tvaru, ktery na konci budete bodovat.

Lehéi podminka  TéZs$i podminka

Napriklad leh¢i podminku
vlevo splnite, budete-li mit
dvé karty tohoto druhu ve-
dle sebe. Za kazdy takovy
par ziskate 5 bodd. Tezsi
podminku vpravo splnite,
budete-li mit tfi karty toho-
to druhu vedle sebe. Kazda
takova trojice vam prinese
11 bodd.

2) PODMINKA OBLASTI: Za tyto karty ziskate body, pokud mate rybky umisténé v urtité oblasti svého
akvaria. Na takovych kartach je vyznaceno, v které ¢asti vaseho akvaria se musi nachazet. Vhodna mista
jsou oznacena tmavou barvou v siti Sestnacti karet, tedy v akvariu. Kromé samotného umisténi hraje
roli i pocet karet, které musite mit v pozadovanych ¢astech akvaria. Podminku oblasti lze na rozdil od
podminky tvaru splnit pouze jednou. Karty mimo vyznacenou oblast v akvariu se do bodovani nepocitaji.

Napfiklad budete-li mit ve vy-
znacené oblasti jednu nebo
dvé karty tercovce (vlevo),
dostanete 4 body. Za tii nebo
Ctyri karty v téZe oblasti do-
stanete 12 bodd.

Karty tercovce mimo vyzna-
cenou oblast se do bodovani
nepaocitaji.

3) PODMINKA POCTU: Vyjimku ve 4) PODMINKA SOUSEDENI: Za tyto tvory ziskate body, pouze po-
hre tvofi karta skaldra amazonska, kud karty s nimi sousedici budou ve spravné kombinaci.

od které je potieba mit v akvariu
praveé jednu kartu pro zisk 5 bod(,
nebo alespon Ctyfi pro zisk tfinacti

V podmince kazdé karty je pomoci symboll zndzornéno, jaka
kombinace ma daného tvora obklopovat a na kterych pozicich se
karty maji nachazet. Pokud maji symboly stejny tvar, znaci to, ze
bodd. Na jejich umisténi nezalezi. i typ karet obklopujicich tvara, musi byt stejny. Pokud maji sym-
V piipadé, Ze mate v akvarku dveé boly réizné tvary, musi byt tvor obklopen rtiznymi typy karet.
nebo tfi tyto rybky, Zzddné body ne-

ziskate.




Rostliny Na zadni strané vsech karet najdete rostlinu. Ta
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/ ma vlastni bodovaci podminku a povazujeme ji za

trinacty bodovatelny druh karty ve hre.

Pfi kazdém umistovani karty se mdzete rozhodnout, Ze otocite
jednu dalsi kartu na stranu s rostlinou. Mazete zvolit bud'jiz umis-
ténou kartu, nebo tu, kterou pravé umistujete.

Rostliny mohou byt pouzity napfiklad pfi obklopovani tvord, nebo
ve chvili, kdy jste sijisti, Zze nemazete splnit nékterou z podminek;

ziskate tak alespon body za rostliny.

Podminkou rostlin je mit ve svém akvariu urcity pocet téchto karet,
za néjz dostanete dany pocet bodd.

Hra dvou hracd probiha stejné jako hra vice hract s jednim rozdilem. Po
" kazdém kole, kdy si hraci predaji karty, z nich jednu naslepo vylosuji
a odhodi. Poté si vezmou jednu novou z dobiraciho balicku. Nasledné se mohou na karty podivat, jednu
z nich si vybrat a umistit ji do svého akvaria. Takto hra pokracuje az do posledniho Sestnactého kola,
kdy si hraci predaji posledni kartu, poté k ni oba tdhnou jednu dalsi a rozhodnou se, kterou kartu z této
dvojice umisti do akvéria.

Varianta pro dva hrace

Konec hry Hra konci ve chvili, kdy vsichni hraci umisti posledni Sestnactou kartu do svého akva-

/

ria, ¢imz ho dokonci. Nasledné sectéte body za sady karet. Pro prehlednost pouzijte
bloc¢ek, do néhoZz postupné zapiSete body za vSechny druhy rybek ve vasem akvariu. Hrac s nejvyssim
poctem bodd vyhrava. V pfipadé remizy vyhrava hrac s vyssim poctem raznych sad rybek.

Pro hru 2 ¢i 3 hracd mdzete ze hry odstranit vsechny karty druht
parmicka Zraloci a neonka obecna. V takovém pripadé budete mit
l veétsi sanci na splnéni podminek, protoze v mensim poctu hracl se do hry nedostane tolik karet.

Varianta hry — méné druhti

/

Priklad bodovani Hra¢ Vojtéch ziskava na kanci hry za toto dokonc¢ené akvarium 44 bodd:

) 5 bodi za mecovky:
2 karty v rozich

(0 5 bodd za neonky:
2 karty nad sebou

6 bodd za krunyfovce:

2 karty v dané oblasti

(treti karta krunyrovce

nepfidava zadné body)
- 3 body za rostliny:

2 karty v akvariu

10 bodt za hlemyzdé:

harni sousedf se dvema

rostlinami, prostiedni se

dvéma jinymi hlemyzdi,

treti podminku nesplnil
- 5 bodd za parmicku:

2 karty uhlopficné

4 body za tercovce:

1 karta uprostred

6 bodd za krevetu:
sousedi rohy se
dvéma hlemyzdi

Prehled karet

Ve hfe je 99 hracich karet a 9 karet napovédy. Od kazdého z deviti druhd ryb je ve hie devét kust. Od kaz-
dého ze tfi druhd svétlych karet (kreveta, hlemyzd, sekavec) je ve hie 6 kusud. Karty s tmavym pozadim
maji podminku zisku bod® vazanou na vice karet, zatimco u svétlych karet ziskavate body za kazdou zvlast.

Danio perlové Zivorodka duhova Parmicka Zralo¢€i

Danio margaritatus Poecilia reticulata Balantiocheilos melanopterus

Krunyfovec zebra Teréovec ,Marlboro Red’ Parmictka éervenoocasa

Hypancistrus zebra Symphysodon aequifasciatus Epalzeorhynchos bicolor

Skalara amazonska

Pterophyllum scalare

Koncept této hry vznikl pii navrhovani malé hry pro ¢esky projekt Draéi kalendar v roce 2021. Dal jsem si za cil vytvorit jedno-
duchou draftovaci hru. Druha verze hry pracovala namisto draku se sbhiranim vzorkd ze Zemé, prri némz jste hrali za mimozem-
Stany. Takto abstraktni téma se vSak mezi testujicimi neujalo. Posun do svéta pod hladinou nastal na spoleéné akci s prateli
z Albi, na niZ Bara Jostova navrhla pravé sestavovani vlastniho akvaria. Diky, Baro, téma hie sedi jak zadek na hrnec.
Podékovani si zaslouzi v prvni fadé mUj bratranec a nadSeny akvarista Vojtéch Marek, ktery mi pomahal pri vybéru tvora, jiz
by spolu mohli poklidné Zit v jednom akvariu. Dékuji také véem testerdm, jmenovité jsou to Anezka Bélohoubkova, Eda a Zuzka
Sipkovi, Jan Cizner, Jan Hartl, Jan Novodomsky, Jiri Trojanek, Katefina Suchd, Marek Jaro$, Metodéj Klang, Michaela Maslova,
Misa a Jakub Vavrovi, Viktor Dobrovolny a v neposledni fadé ma jedina Zderka P. Kyselova.

Pozndmka: Tvorové a ryby mohou mit i jiné zbarveni nez to pouzité ve hire. PouZitd zbarveni jsou zvolena tak, aby byla hra co
nejlépe hratelnd a jednotlivé druhy se od sebe snadno odlisily.




