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Cilem hry je spojit co nejvice spravnych slov podle napovédy spojare a ziskat tak

nejvyssi pocet bodd. Role ve hte jsou:

SPOJAR: Hra¢, ktery se snazi jednim slovem propojit co nejvice slov umisténych
na herni podlozce.

STRELCI: Ostatni hraci, ktefi se snazi trefit co nejvice slov (pokud mozno vSechna),
jez spojar propojil svou napovédou.
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Z 7 PRO TRI A VICE HRACU ¥ e
Kazdy hrac si vezme jednu karticku pro zaznam strelby =
a jeden smazatelny fix. Karty zamichejte a rozdélte dle o
barev do dvou hromadek. Na kazdou pozici na herni e =
podlozce umistéte jednu kartu, viz poznamka. Herni Javioon Zxle ] & =
podloZzku otocéte smérem ke spojafri. ocehn
Poznamka: Hré¢i se domluvi, zda budou hrat (e e E Cas
s jednodussimi slovy (tyrkysova strana karet) nebo ;
obtiznéjsimi slovy (rizova strana karet). Slova riz- s
nych obtiznosti mizete i kombinovat. e R %
pEst KOLEJ
Hrac, ktery bude mit nejdrive narozeniny, ma v prvnim kole :‘W’
roli spojare. Ostatni hraci maji v prvnim kole roli strelcd. :
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FAZE NAPOVEDY
1. Spojar premysli, jak by se 3-8 vylozenych slov dalo
vyznamove propojit pouze jednim slovem. Minimalné tedy ’
muze propojit tFi slova, ale maximalné osm slov. Poté zapise na “‘”““'ff MOKRO —
svou karti¢ku jednoslovnou ndpovédu a zakrouzkuje na ni &isla T i

odpovidajici pozicim karet se slovy, kterd napoveédou spojil.
Priklad: Petr si z vyloZzenych slov na terci vybral ,,ocean®, ,vodopad”, ,dest” ,lyze*
a vymyslel pro né napovédu ,,Mokro“. Na zapisovaci karticku napsal napovedu
a prislusna slova zakrouzkoval.

2. Spojar otoéi herni podlozku tak, aby na ni stfelci dobfe vidéli, a nahlas precte
napovédu. Strelci si ji mohou zapsat na své karticky. Kazdy strelec hleda slova,
kterd podle néj ndpovéda spojuje, a zakrouzkuje je na své zapisovaci karticce.

Ve chvili, kdy maji vSichni strelci zakrouzkovano, polozi desticky licem nahoru pred
sebe. Stejné jako spojar smi zakrouzkovat minimalné tri a maximalné osm slov.

3. Spojat postupné precte Cisla slov zakrouzkovana na své kartic¢ce a jim
odpovidajici slova. Mlze ke kazdému slovu doplnit kratké vysvétleni, pro¢ podle
né&j souvisi s napovédou, zvlasté kdyz to neni zcela zfejmé. Strelci si na svych
kartickach vSechna spojafem uréena Cisla preskrtnou kfizkem a spocitaji si body.

BODOVANI

Strelci za kazdé cCislo zakrouzkované a zaroven zakfizkované
ziskavaji 1 bod, za ¢islo jen zakrouzkované nebo jen
zakfizkované si 1 bod odecitaji. Pokud se strelec ani jednou
nespletl a uhadl vSechna slova vybrana spojarem (pfrislusna
Cisla musi byt na karti¢ce zakrouzkovanad i preskrtnuta
kFizkem), pripocita si bonusové 2 body za supertrefu.
Ziskané body si stfelci zapiSou do kolonky na své karticce.

Priklad: Eva na fialové karticce zakrouzkovala slova na pozicich 3, 5, 7, 9, trefila se
tedy do vsech slov vyznacenych spojarem. Ziskava 1 bod za kazdé vyznacené slovo,
plus bonusové 2 body za supertrefu, celkem tedy 6 bodd. Martin na Zluté karticce
0znacil spravné tri slova a ctvrté neuhodl. Ziskava 1 bod za kazdé spravné oznacené
slovo, tedy 3 body, ale -1 bod za slovo neoznacené slovo, celkem tedy 2 bodly.

UKONCENI KOLA

Spojarf si nasledné zapise tolik bodu, kolik ziskal nejlepsi stfelec. Pokud vice neZ jeden
stfelec dosahl supertrefy, spojar si zapocitd bonusové 2 body za kazdého tohoto strelce.
Hradi si vymazou své zapisovaci kartiéky, ponechaji si jen poznaéeny poéet bodu, ke
kterym budou pficitat body v dalSich kolech. Na herni podlozku se vylozi nové karty se
slovy a roli spojare prebere hrac sedici po levici pfedchoziho spojare.

KONEC HRY
Partie konci, kdyz se v roli spojate vysttidaji vSichni hraci (u hry 3 a 4 hracu se
mohou vystfidat v roli spojafe 2x). Vitézem se stava hrac s nejvyssim poctem bodu.
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QI A R U AU  KOOPERATIVNI &

V této varianté hraci spoleéné bojuji proti hfe. Hraje se na Sest kol. Hraci se po kole
stridaji v roli spojare, zacina ten, ktery bude mit drive narozeniny. Druhy hra¢ ma

v daném kole roli stfelce. Stejné jako v zadkladni varianté pripravte dvanact karet
na herni podlozku. Pfedem se dohodnéte, zda budete hrat s jednodussimi nebo
obtiznéjsimi slovy, viz pozndmka.



FAZE NAPOVEDY

Spojar premysli, jak by Slo 3-8 vylozenych slov vyznamové propojit pouze jednim
slovem. MUze si tedy vybrat minimalné tfi a maximalné osm slov. Poté zapi$e na svou
karti¢cku jednoslovnou ndpovédu a zakrouzkuje na ni Cisla odpovidajici pozici karet se
slovy, ktera ndpovédou spojil. Poté otoli podlozku tak, aby na ni stirelec dobre vidél, a
nahlas precte napovédu.

Strelec postupné hleda slova, kterd podle néj napovéda spojuje. Pokud si mysli, ze je
nékteré slovo spravné, precéte ho nahlas i s Cislem, které oznacuje policko, na némz
karta se slovem lezi. Stfelec mUze mifit maximalné na osm slov. Spojaf mu oznami,
zda ma toto slovo zakrouzkované. Pokud ano, kartu s timto slovem ziskavaji hraci

a odlozi ji nalevo od herni podlozky. Pokud ne, kartu ziskava hra a odlozi se napravo.

Kdyz si strelec mysli, ze oznacil jiz vSechna slova, k nimz vede napovéda, rekne
nahlas ,,Ukoncuji stfelbu*. Zbyvaji-li v této chvili na karti¢ce spojare jesté néjaka
zakrouzkovana slova, ziskava je hra.

V pripadé, ze strelec trefil vSechna slova vybrana spojafem a hra neziskala zadnou
kartu, vezmou si hraci z bali¢cku 2 karty navic jako bonus za supertrefu.

UKONCENI KOLA

Tim konci prvni kolo, na herni podlozku se vylozi nové karty a roli spojare prebere
druhy hrac.

Tuto verzi Ize hrat také jako kooperativni hru v libovolném poctu hracd. Pak
Jje vzdy v jednom kole jeden z hréca spojar a vsichni ostatni stfelci hadaji
spolecné. Strelci se mohou o slovech libovolné bavit a dohadovat, oznacenr
slova se povazuje za zavazné, pokud je proneseno spolecné s c¢islem, které
ho oznacuje.

ZAPORNE Tolik nepochopeni v jedné mistnosti?!!

0-4 Tipujete Cisté ndhodné?

5-8 No, lehce zapojit mozecky by neskodilo...
9-12 Nic moc, ale ostuda to neni.

13-16 Dobré? Ano. Skvélé? To zase ne.

17-20 Skvelé.

21-22 Jestli nejste dobri kdmosi, je to dost Skoda.

23-35 Telepatie nejspié opravdu existuje. %;
35+ Jste jedni¢ky! Super! Fantastické! Uzasné! Ohromné!

1 HERNI PODLOZKA

ZASAHNETE MYSLENKY
SPOLUHRACGU!

200 OBOUSTRANNYCH
KARET SE SLOVY

6 ZAPISOVACICH KARTICEK
PRO ZAZNAM STRELBY

6 SMAZATELNYCH FIXU




