PRAVIDLA HRY

ZAKLADNI{ HRA

(2+ hré&s, kooperaéni)

Zamichejte viechny karty a vyskladeijte je do
nékolika fad licem dold. Kazdy hra¢ postupné
otééi po jedné karté a navazuje na piibéh
predchoziho hrége. Posledni &lovék, na kierého
zbude karta, musi pfib&h uzavfit.

SLOVNI HRICKY

(2-5 hré&d, kooperacni)

Zamichejte karty a kazdému hrégi rozdejte
stejny pocet. Hra¢i se stfidaji a vzdy polozi
jednu kartu na stdl tak, aby navazovala na
pfib&h predeslého hréée. Kazdy hré¢ napise
na papir pro hréée po své levici pfislugny pocet
slov tak, aby na kazdou kartu vyslo jedno.
Hrééi maiji nyni za Okol kolektivng vymyslet
pfib&h tak, aby pouzili vidy jedno ze svych slov
na seznamu pfi kazdém zahrani karty.

NESCETNE PRIBEHY

(2-5 hrdcd)

Kazdému hrééi rozdeijte &tyfi az pét karet.
Kazdy hrae si ze svych karet vybuduie vlastni
pribé&h, ktery odfikd ostatnim. Karty lze pouzit
v jakémkoli pofadi. Hréei pak hlasuji pro
nejlepsi pfib&h.

Tip: Ostatni hré&i mohou pred vyprdvénim urcit
spoluhrdci, které karty budou v jeho pribéhu
Jjako prvni a posledni v poradi.

PRIBEHOVE BINGO
(2-5 hréeg

Vezméte si papiry a tuzky. Vyberte vypravéce.
Tento hr&e si vylosuje 5 karet a poloZi je na stdl
obrazkem nahoru. Vymysli pfib&h na vybrané
karty a pfitom smi jejich pofadi pfeskladdat dle
libosti.

Mezitim si ostatni nadrtnou mfizku o velikosti
33 a vypisi slova, kterd si mysli, ze v pfibéhu
zazni. Musi se jednat pouze o podstatnd jména.
Vypravée zaéne s pfibéhem. Zazni-li v ném slovo
(nebo jeho koren), hrédi si jej vyskrinou.

Cilem hr&ed je zaskrtnout 3 slova v fadé

v libovolném sméru. Pokud se tak stane, hraé
zvolé ,Bingo”. Vypravée dopovi svdj pFibéh a dé
tak moznost ostatnim hra&dm rovnéz ziskat
Bingo. Cilem vypravéce je zamezit hr&é¢om ziskat
Bingo. Ke kazdé karté musi popsat & zminit
alespori 4 pfedméty nebo osoby.

S koncem vyprévéni se vyhodnoti body. Dal$im
vypravééem je pak osoba dle sméru hodinovych
ru¢i¢ek. Hra kondi, az se vSichni vystfidaii, pak se
pomé&fi body.

Bodovdni:

3 body: dostane hrég, ktery jako prvni
zvolé ,Bingo”.

1 bod: dostane kazdy dal$i hré&g, ktery
bude mit Bingo.

1 bod: dostane vypravéd za kazdého
hréée, ktery Bingo neziskal.

Pri hfe 2 hrécu se body rozdéluji ndsledovné:
Pokud hré¢i vyjde Bingo, pfipise si bod a kolo
konéi. Vypravée v tomto pripadé nedostane
nic. Pokud hré¢i Bingo nevyjde, bod ziskava
vypravée. Role si pak prohodi a stfidaji se
tolikrat, na kolika kolech se dohodnou.

ZAVRAZDENY MUZ
(2-4 hréci)

Najdé&te kartu, na které je zobrazena mrtvola
muze — nazveme i ,vrazda”. Tuto kartu dejte
doprostied stolu licem nahoru. Kazdému
rozdejte stejny pocet karet. Kazdy hra¢ ma
za Ukol dle svych karet vymyslet pFibéh tak,
aby konéil pravé ,vrazdou”. Kazdy hlasuje
pro sv0j oblibeny pfib&h.

TiZIVE DUSLEDKY
(2-4 hré&)

Zamichejte karty a kazdému hrééi rozdejte
stejny pocet. Hra¢i se sttidaji a vzdy poloZi
jednu kartu na stdl tak, aby navazovala na
piib&h predeslého hrage. Nékterym kartdm
tentokrét nélezi konkrétni vyznamy.

Hovor s detektivem: Tuto kartu mozete zahrét
kdykoli, dokonce i tehdy, kdyz nejste na Fadé&,
abyste kompletné ototili stévaijici piib&h.
Pokrauje hrag, ktery mél byt pdvodné na
fadé.

Rudd obdlka: Zahrajete-li tuto kartu, napiste
na kus papiru tajemny vzkaz, ktery v pfibéhu
néco zdsadniho zméni, a podeijte jej hradi,
ktery je dal$i na tahu. Tento hréé se dle ngj
musf fidit.

Doutnajici viz: Uréeny hra& musi jedno kolo
vynechat, nez se kouf rozplyne.

Tip: MozZete si vymyslet vlastni d&inky i pro
ostatni karty!

Fantazii se meze nekladou, a tak si hratelnost
mUzete upravit dle sebe. Existuje neséetné
moznosti, jak navazovat karticky a vymyslet
pFibghy!

PRAVIDLA
HRY



LAKAVA KOUPEL

SOUKROMA VASEN

CO KOMORNIK VIDEL

RUDA OBALKA

HOVOR S DETEKTIVEM

NA UTEKU

ZAVRAZDENY MUZ

SMRTICI DAMA

ZAHADNA TRUHLICE

DVORNI{ DAMA

SKOTACIVE PANICKY

PO CUCHU

POTMESILE KUCHARKY

NA LOVU ZACHRANNE
PLAVIDLO

NEBESKE VALKY

DOUTNAJICI vUz

HAZARDN/ HRAC

STENY MAJI USI

VAHAVA
HOSTITELKA



