PRAVIDLA HRY

ZAKLADNI HRA

(2+ hracd, kooperacni)

Zamichejte vSechny karty a vyskladejte je

do nékolika fad licem dold. Kazdy hrac postupné
otaci po jedné karté a navazuje na ptibéh
predchoziho hrace. Posledni ¢lovék, na kterého
zbude karta, musi pribéh uzavrit.

NESCETNE PRIBEHY
(2-5 hraco)

Kazdému hraci rozdejte Ctyfi az pét karet. Kazdy
hrac si ze svych karet vybuduje vlastni pribéh, ktery
odrika ostatnim. Karty Ize pouzit v jakémkoli poradi.
Hraci pak hlasuji pro nejlepsi ptibéh.

Tip: Ostatni hraci mohou pred vypravénim urcit
spoluhraci, které karty budou v jeho pribéhu jako prvni
a posledni'v poradi.

SLOVNI HRICKY

(2-5 hrdcd, kooperacni)

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte stejny
pocet. Hradi se stfidaji a vzdy polozi jednu kartu

na stdl tak, aby navazovala na pfibéh predeslého
hrace. Kazdy hrac¢ napise na papir pro hrace po své
levici pFislusny pocet slov tak, aby na kazdou kartu
vyslo jedno. Hraci maji nyni za Ukol kolektivné
vymyslet ptibéh tak, aby pouzili vzdy jedno ze svych
slov na seznamu pfi kazdém zahrani karty.

PRIBEHOVE BINGO
(2-5 hraco)

Vezméte si papiry a tuzky. Vyberte vypravéce. Tento
hrac si vylosuje 5 karet a polozi je na stil obrazkem
nahoru. Vymysli pfibéh na vybrané karty a pritom
smi jejich poradi preskladat dle libosti.

Mezitim si ostatni nacrtnou mrizku o velikosti

3x3 a vypisi slova, ktera si mysli, Ze v pfibéhu zazni.
Musi se jednat pouze o podstatna jména. Vypravéc
zacne s pribéhem. Zazni-li v ném slovo (nebo jeho
koren), hraci jej vyskrtnou.

Cilem hracd je zaskrtnout 3 slova v fadé v libovolném
sméru. Pokud se tak stane, hrac zvola ,Bingo".
Vypravéc dopovi svij pfibéh a da tak moznost
ostatnim hrac¢dm rovnéz ziskat Bingo. Cilem
vypravéce je zamezit hracdm ziskat Bingo. Ke kazdé
karté musi popsat ¢i zminit alespori 4 predméty
nebo tvory.

S koncem vypravéni se vyhodnoti body. Dalsim
vypravécem je pak osoba dle sméru hodinovych
rucicek, hra kondi, az se vsichni vysttidaji, pak se
poméfi body.

Bodovani:

3 body: dostane hra¢, ktery jako prvni
zvold ,Bingo".

| bod: dostane kazdy dal3i hra¢, ktery
bude mit Bingo.

| bod: dostane vypravé¢ za kazdého
hrace, ktery Bingo neziskal.

Pri hre 2 hracd se body rozdéluji nasledovné:
Pokud hraci vyjde Bingo, pfipise si bod a kolo kon¢i.
Vypravéc v tomto ptipadé nedostane nic. Pokud
hraci Bingo nevyjde, bod ziskava vypravéc. Role

si pak prohodi a stfidaji se tolikrat, na kolika kolech
se dohodnou.

TiZIVE DUSLEDKY
(2—4 hraci)

Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte stejny
pocet. Hradi se stfidaji a vzdy polozi jednu kartu

na stul tak, aby navazovala na pfibéh predeslého
hrace. Nékterym kartam tentokrat nalezi konkrétni
vyznamy.

Carodgjnice: Zasadi smrtici Uder a zpUsobi
nékterému z hracd okamzitou smrt (hrac opousti
hru).

Védma: Zahrajete-li tuto kartu, napiste na kus papiru
tajné proroctvi, ktery v pfibéhu néco zasadniho zméni,
a podejte jej hradi, ktery je dalsi na tahu. Tento hra¢

se dle néj musi fidit.

Vulkan: Urceny hra¢ musi jedno kolo vynechat,
nez se kouf rozplyne.

Slavnosti: Vsichni si mezi sebou prohodi karty,
vzdy posilame hraci nalevo.

Tip: Mdzete si vymyslet viastni ucinky i pro ostatni
karty!

ALFAAOMEGA
(2-5 hracd)

Kazdému hraci rozdejte po dvou kartach. Hrac si
pred sebe obé karty vylozi tak, aby mezi nimi byla
mezera. Prvni karta musi byt zacatkem a druha
koncem ptibéhu. Kazdy hrac si nyni dobere tfi nebo
Ctyri dalsi karty a vyklada je mezi své karty na stole,
snazi se tak odfikat svij pribéh.

Fantazii se meze nekladou, a tak si hratelnost
mozete upravit dle sebe. Existuje nes¢etné
moznosti, jak navazovat karticky a vymyslet
pribéhy!
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