MANZELSTVI
ISR, SRy

NEJEN PRO MANZELE

POPIS A CIEL HRY .

Ako dobre poznéte svojho partnera ¢i
partnerku? Akeé jedlo ma rad ¢i rada? Aké sa
jeho a jej tajné sny? Hra o manzelstve vaim
prinasa spolu 675 otdzok vratane aloh s vtipnym
kreslenim. Otazky su rozdelené do troch
kategorii. Pomocou zahrievacich otdzok, prefi-
kanych otdzok a otdzok na telo zistite, ako dobre
sa poznate a po ¢om vas partner alebo partnerka
tazi. Cielom hry je odpovedat na otazky sacasne
s partnerom alebo partnerkou a zaroven sa

v odpovediach zhodnut. Nejde o to, za kazda
cenu vyhrat, ale uzit si prijemnut zabavu. Napriek
tomu vSak na vitaza ¢aka zasluZzend odmena...

Hra nie je urcend len pre manzelské péry! Je
urcend pre vietky pary, ktoré sa chct pobavit,
dozvediet sa nieco viac o sebe a spestrit si vecer.

§ ASLOUZENA.
DDIVE
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PRIPRAVA HRY

Rozlozte herny plan na stél. Roztriedte karty

s otdzkami na 3 balicky podla kategorii. Kazdy
bali¢ek umiestnite na prislusné miesto na
hernom pldne otoceny otdzkami nadol. VSetkych
18 bodovacich zeténov s farebnymi pierkami
umiestnite na prislu§né policka herného planu
podla farby kategérie otdzok (oranzové pierka na
policka so zahrievacimi otazkami, fialové pierka
na policka s prefikanymi otazkami, ruZove pierka
na policka s otdzkami na telo; obr. 1a, 1b, 1c), a to
na ceste pre muza aj na ceste pre zenu. Specidlne
zetony (obr. 1d) umiestnite po 4 na prislusné
miesta na hernom plane (Specidlne Zetony pre
muza a Specidlne Zetény pre zenu). Vyberte si
farbu figurky a umiestnite ju na Startovacie
policko na hernom plane (obr. le). Kazdy si
vezme fixku a tabulku na odpovede. Pripravte si
utierky ¢i papierové vreckovky na mazanie
tabulky. Budete tiez potrebovat papier a ceruzku.

PRED HLAVNOU HROU

Kazdy hrac si na papier tajne napiSe fubovolné
prianie tak, aby ho ten druhy nevidel, a necha ho
schované (napriklad pod hernym planom) az do
konca hry. Priania mo6zu byt [ubovolné, ale
partnera/partnerku mate predsa radi, nie? Hrac,
ktory prehra, musi partnerovi/partnerke splnit
jeho/jej tajné prianie. Dolezité je, aby priania boli
redlne splnitelné... Kapit si jachtu ¢i domcek na
plazi v Karibiku nie je aZ také jednoduché...

PRAVIDLA HRY

Zacina hra¢, ktory dnes rano dlhSie spal. Ak ste
vstavali na chlp rovnako, zacina ten, kto ma
dlhsie vlasy. Hraci sa striedaju a v kazdom kole
posuvaju svoju figurku o jedno policko smerom
k cielu. Jeden hréc ide vlavo, druhy vpravo

a stretnt sa v cieli svojej cesty. Policka su
rozdelené do 3 kategorii a na kazdom policku
budete obaja odpovedat na otdzku z prislusnej
kategorie otazok. 1 kategoria = 3 policka.

AUTOR HRY: Jiti LIZNER
GRAFIKA: David MARECEK

PRIEBEH HRY

Hréc¢ na tahu posunie svoju figirku o jedno
policko smerom k cielu. DRUHY HRAC si vezme
karticku s otazkami z prislusnej kategorie.
Vyberie si jednu z otdzok na karticke a precita ju
nahlas. Potom obaja hraci tajne napisu odpoved
na otazku a v rovnakom okamihu odpoved
odkryju. Hrag, ktory NECITAL otdzku, sa snazi
napisat rovnakt odpoved ako jeho partner, ktory

otazku cital, a pravdivo na nu odpovedat na svoju
tabulku.

Pozndmka 1: Hraci by mali odpovedat pravdivo.
Jednak sa lepsie spoznaju a jednak predidu
konfliktnym situdcidm.

Pozndmka 2: Aj pri kresleni kreslia obaja partneri.






