Rytmus hry:

Pfi hie je treba udrZovat
rovhomérny rytmus. Paklize ho
néktery hra¢ narusi kvili tomu, ze
pozapomnél, jaké slovo ma fici,
nebo zaspal sv{ij tah, musi si taktéz
vzit karty zprostfedka stolu a vlozit
je dospodu svého balicku karet.

Z4dné nakukovani:

Hraci musi svou kartu pfi vykladani
na Ustfedni hromadku otacet
smérem od sebe. Pokud se néktery
hra¢ pred vylozenim své karty na
hromadku na tuto kartu zjevné
podiva, prohravé kolo a bere si

stfed stolu.
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Uvod

Taco, kocka, koza, syr, pizza!
Dobte si téchto 5 blaznivych slov
zapamatujte. Jakmile se vyicené
slovo sejde se zahranou kartou,
musi vSichni hraci co nejrychleji
polozit ruku na hromadku karet
uprostfed  stolu. Hra¢, ktery
zareaguje jako posledni, si vezme
véechny karty na hromadce.
Reagujte bleskové, jen tak se
dokazete zbavit vsech svych karet
jako prvni a zvitézite! Ale pozor!
Vase hlava na vas bude zkouset
nejriznéjsi triky.
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Fulastni karty:

Jakmile je vyloZzena zvlastni karta,
musi vSichni hraci ihned provést
akci popsanou dile a teprve
poté PLACNOUT RUKOU na
Ustfedni hromadku. Pokud hrac
provede nespravnou akci nebo
PLACNE RUKOU na hroméadku
jako posledni, musi si vzit véechny
karty uprostted stolu.

Cil hry
Zbavte se vsech svych karet
a pak jako PRVNI polozte ruku
na hromadku karet uprostfed
stolu, jakmile uvidite shodu nebo
zvlastni kartu.

Priprava

Zamichejte véechny karty a rozdejte
je licem doll rovnym dilem mezi
hrace (zbylé karty vratte do krabicky).
® Pfi hie 2, 3, 4 nebo 5 hrac

se kazdému rozdava 12 karet
(ndhodné).

® Pfi hie 6 hracd se kazdému
rozdava 10 karet.

e PYi hfe 7 nebo 8 hract se
kazdému rozdava 8 karet.
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Sud: Kazdy hra¢ predvede, jak si
prehazuje sud pres hlavu.
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Pip Pip: Hréaci kazdou rukou
placnou jednou do stolu.

Zbylé karty vratte do krabicky.
Hraci si z rozdanych karet pred
sebou utvori licem dold svij
dobiraci balicek. Nesmi se pfi
tom na karty podivat.

Jak se to hraje?®
Rozdévajici hrac¢ je zaroven
zacinajicim hrad¢em v prvnim kole.
Tento hrd¢ vezme vrchni kartu
ze svého balicku, kterou vylozi
doprostied stolu licem nahoru,
a soucasné rekne

»Taco” (vyslovuje se

to ,tako” a je to moc
dobré jidlo).

Ohniva koule: Hragi pied svym
hrudnikem pfilozi ruce zapéstim
k sobé (jako by sesilali ohnivou
kouli).

Konec hry

(... a zatatek dalZi%: >
Hra konci ve chvili, kdy hrac,
jemuz nezbyvaji zadné karty,
jako PRVNI PLACNE RUKOU
v reakci na shodu nebo zvlastni
kartu. Tento hrac je vitézem.
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Dalsi hr&c po levici poté
na predchozi kartu
polozi licem nahoru
svou kartu a soucasné
fekne ,kocka”.

Takto hra pokracuje dal (za
odrikavani:  ,taco”, ,kocka”,
.koza”, ,syr”, ,pizza”, ,taco”,
Jkocka”, ,koza”, ,syr”, ,pizza”...
atd.), dokud se nestane nasleduijici:
Karta, kterou hrac¢ pravé vylozil,
se shoduje se slovem, které
pronesl.

Nechcete &ist pravidla? Podivejte se na
videonavod!

Hledate inspiraci? Chcete si (nejen) o nasich
hrach popovidat s dalsimi nadsenymi hraci?
Pfipojte se do skupiny «Hry nés bavi»!
Chybi védm komponenta nebo méte néjakou
poskozenou? Napiste ndm na info@albi.cz, radi
Vam zdarma zasleme novou!
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Hrac napfiklad vyloZi
kartu pizzy a fekne pfi
tom ,pizza”. P
V té chvili musf vaichni hra&i
PLACNOUT RUKOU na hromadku
uprostfed stolu. Kdo to udéld jako
POSLEDNI, vezme si celou Ustredni
hromédku a da si ji naspod svého
dobiraciho balicku. Tento hrac poté
zahdji dalsi kolo slovem ,taco”,
dalsi hra¢ po ném fekne ,kocka”,
nasledujici ,koza”... a tak déle.

Upresnéni:

Pokud se néktery hrac zbavil
vSech  svych  karet,  musi
ve svém tahu stale fikat
,taco”, kocka”, koza”...
a byt PRVNI, kdo placne rukou
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na Ustfedni hromadku, kdyz se
objevi shoda nebo zvlastni karta.

Pokud se tomuto hraci nepodati
na Ustfedni hromadku placnout
jako PRVNI, za¢ind nové kolo
a hra pokracuje. (Takto hrac
mUze stéle ziskat karty z Ustfedni
hromadky, placne-li jako posledni
nebo porusi-li nékteré z pravidel.)

Cukani (neboli nervocuk):
Pokud néktery z hracd polozi ruku
na hromadku omylem, nebo jen
pohyb zapocne a pak ruku stdhne
(ucukne), prohravéd toto kolo
a vezme si  vSechny karty
uprostred stolu.




