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Palubni denik ISS Vanguard

POCATECNI ZAZNAM

[kapitdan Wayman]: Dobré rano, posadko! Pokud poslouchéate
tohle hlaSeni, znamend to, Ze pat¥ite k malé skupiné
nezbytné nutného persondlu, ktery se probouzi v prvni
vlné.

Dovolte mi, abych vas uvedl do obrazu. Posledni dva roky

se Vanguard drZi mimozemskych soufadnic, bezpecné leti ke
svému cili a mi¥i splnit hlavni Gkol na$i mise. P¥ed péti
dny jsme vypnuli AlcubierrGv pohon a p¥e$§li na podsvételnou
rychlost. Na hlavni palubé si moZné& budete p¥ipadat trochu
t82381 - diky gravita&nim kompenzatordm se G&inky zpomaleni
pohybuji na drovni jen lehce nep¥ijemnych 2G. Cervené zény
lodi jsou uzamfené a nepfistupné, pokud ovSem nechcete
zazit, jak si vaSe télo poradi s 90G.

BliZzime se k mistu urceni. Senzory nam sice zatim nic
neukazuji, tim se ale nenechte zdeptat. Jsme porad dost
daleko a..

*** zvuky poplachu ***

[uméla inteligence Vanguardu]: NEBEZPECI KOLIZNIHO KURZU!
REAKCE NUTNA!

[kapitan Wayman]: HlaSeni! Co se to dé&je?

[hlavni navigator Neels]: Pane, pfimo v draze naSeho
kurzu jsme zaznamenali maskovany objekt obrovskych
rozm&rli. Vypolty ukazuji.. Ze do narazu zbyvaji t¥i tydny.

[kapitan Wayman]: Zahajte tGhybny manévr.

[hlavni navigator Neels]: Pane, ten objekt je nékolikrat
v&tSi neZ naSe Slunedni soustava. V prumé&ru ma skoro

200 astronomickych jednotek. S p¥ihlédnutim k aktudlni
rychlosti si nejsem jisty, jestli nasS soucasny kurz
stihneme upravit vcéas.

[kapitan Wayman]: Jak jsme mohli p¥ehlédnout néco tak
velkého?

[hlavni navigator Neels]: Ten objekt pouZivad néjakou
aktivni maskovaci technologii a vypada to, Ze s okolnimi
systémy nemd& Zadnou gravitadni interakci.

[kapitan Wayman]: Serzante Nahy, jsou uz velitelé sekci
vzhlaru?

[serzant Nahy]: Ano, pane!

[kapitan Wayman]: Privedte je sem nahoru. A uzavrete
mistek. O tomhle se nesmi nikdo dozvé&dét. Nechceme na
palubé vyvolat paniku.

Hrajete-li vyukovou hru, postupujte podle pokynd pro pfipravu vyukové
hry v pravidlech na strané 11.

Pouzivéate-li pravidla pro rychly start, vratte se k ¢asti pravidel nazvané
Rychly start kampané (strana 28) a za&néte 4. krokem.

ZAZNAM C. 1

[kapitan Wayman]: InstruktdZ jste si uZ precetli,

takZe to nebudu protahovat. ISS Vanguard se ted ¥iti
rychlosti 300 tisic kilometrd za hodinu sm&rem ke kouli
mimozemského pivodu, kterd je vétS$i neZ naSe Slune&ni
soustava. NasSi technici délaji vSechno mozZné, aby
zpomalili a zm&nili na&$ kolizni kurz, to ale moZnad nepijde
bez ohroZeni zdravi posadky a integrity trupu lodi.

Vy jste na$ zalozni plan. Posilame vas napred, abyste ten
objekt prozkoumali a urdili jeho sloZzeni a strukturu.
PotF¥ebujeme v&d&t, jak moc se miZeme p¥ibliZit, aniZ
bychom Vanguard ohrozili.

Vasi vysadkovou lod jsme vybavili dodatednym palivem

a zasobami. Jestli Vanguard kolem té koule prolétne,
moZnd bude trvat celé mésice, nez se znovu setkame. To
znamend, Ze v ndkladovém prostoru nebudete mit misto na
zZadnou dalsi vybavu. Diky svému rychlému probuzeni se
také nejspi$ nebudete citit.. Gplné nejlépe. Doufame, Ze
disledky pobytu v hiberna&ni kéji odezni d¥iv, neZ se
dostanete ke svému cili.

Stastnou cestu!

Hrajete-li vyukovou hru, pokraujte ve éteni pokynd v Pripravé
vysadkového tymu v pravidlech na strané 12.

Pouzivéte-li pravidla pro rychly start, prejdéte k zaznamu &. 5.

e 4
ZANZNAM C. 2
PRISNE TAJINE
Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 1F

Nas navazujici vyzkum gravitaéniho lasa, které stélu
poutd ke konkrétnimu mistu v relativni pozici vG&i st¥edu
planety, potvrzuje, Ze tuto spojnici lze p¥i dostatecném
mnoZstvi energie prerusSit. Za tento objev jsme ovSem mdlem
zaplatili Zivoty nasSeho vysadkového tymu. Po p¥ipevnéni
antigravitaéniho zarizeni mé vlastni vyroby k zdkladné
stély zacalo laso okamZité kolisat a v bezprost¥ednim
okoli vyvolavalo smrtici anomédlie. Jakékoli dal$i pokusy
s ukotvenim stély jsem zakdzala, stdle se vSak domnivam,
Ze jeji zcizeni je opravdu mozné. Je jen Silené nebezpelné
a zatim v praxi neproveditelné. Budu prochézet tddaje

o ruznych neobvyklych lokalitédch, které 1idé v pruibé&hu
svych déjin na Zemi objevili. Mohla by byt jedna z nich
mistem, odkud byla ukradena naSe vlastni stéla patfici
Staviteldm?

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 3

HlasSeni o nehodé& 105/F

.. pro shrnuti: Protokol o ziskdavani mimozemskych objevi
jsme dodrZeli takfka do pismene a udinili veSkera mozZna
opatf¥eni. V obavé, Ze by sonda mohla reagovat, jsme

ji dokonce ani neskenovali. Neni pochyb o tom, Ze se
aktivovala sama od sebe a jeji &innost se spustila kviali
naSi blizkosti.

Nasledné zacala vydavat Sirokospektralni pulzy vcetné
vibraci, které probudily sopku. SnaZili jsme se pokracovat
v praci, otfesy, vybuchy lavy a zar si ale na tymu zaclaly
vybirat svou dan, aZ nds nakonec donutily se stdhnout.

Ihned po opuS$téni magmatického krbu jsme zachytili
vysilani Vanguardu, které nas varovalo pred hrozici
erupci.

* Navrch viech karet ve vaiem sektoru umistéte kartu BZOO1.

* Kazdy ¢len posdadky v tomto sektoru si vezme kartu zranéni typu rdna.

* Vyhledejte a odhalte kartu mise M34. Jsou-li odhaleny karty misi M10
a M31, odhodte je.

¢ Jsou-li odhaleny karta hrozby Prachové boure a jeji kartonova figurka,
obég je odhodte.

* Aktudlni kartu obecnych podminek nahradte kartou ©04. Varovani:
Postoupi-li Zeton Easu aZ na konec stupnice, zemfete!

ZAZNAM C. Y

PrestoZe jsme stvofeni nevidéli do tvare, ze schliplého
drZeni jeho téla jsme poznali, Ze je zklamané. Chvili
zistalo zcela bez hnuti, poté vSak zadalo hovo¥it a nasSe
uméla inteligence se okamZité pustila do prekladu jeho
Fedi.

Prejdéte k zdznamu €. 336.

ZAZNAM C. 5

*%* hukot motoru #***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci? Tady vysadkovy
tym. BliZzime se k cili. NaSe skenovani na kratkou
vzdalenost zjistilo vnéjSi skofepinu z nezndmého alotropu
uhliku, kterad podle vSeho pohlcuje veSkeré zareni.

NemlZeme vibec zjistit, co je uvnitf.

[spojovaci operator serZant Nahy]: Vysadkovy tyme, uz
zpracovavame vasSe data. Jestli néco najdeme, dam vam védét.
[visadkovy tym, 2. operdtor]: Tak proto jsme tu véc
nedokazali objevit. Postavili ji tak, aby byla doslova
neviditelna.

[vysadkovy tym, 1. operadtor]: Mame se pokusit o pristani?

[spojovaci operator serZant Nahy]: Ne, nejsme si jisti,
jak odolna ta konstrukce vlastné je. Provedte blizky
prilet a vypustte dron, aby odebral vzorky.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumime, Vanguarde.
Prechéazime..

**% zvuky skenovdni **%*

[vysadkovy tym, 2. operator]: Pockat! Skenery zaznamenaly
na povrchu koule néjakou véc. Kovovy objekt zapuStény do
jeji skorepiny. Podivej se sem: povrch okolo je popraskany,
skoro jako by do ni narazil. A.. obraci se k néam?

**%* hlasitd rdna ***



Palubni denik ISS Vanguard

*** poplach na vysadkové lodi ***
[vysadkovy tym, 2. operator]: Dostali jsme zésah! Strili
po nas! Je to néjaké automatizované strazni stanovisté
ukotvené na povrchu koule!

[spojovaci operator serZant Nahy]: PreruSte misi!
Rozumite, vysadkovy tyme? OkamZité prerusSte misi!

Provedli jste nouzové pfistdni na povrchu mimozemského objektu!

Hrajete-li vyukovou hru, pokrauijte ve éteni pokyni v Pripravé kostek sekce
a Pripravé karet sekce v pravidlech na strandch 12 a 13.

Pouzivéate-li pravidla pro rychly start, velitel prozkumné sekce si vezme
zeton zadinajiciho hréée a rozhodne, kdo odehraje prvni tah — v pfipadé
otdzek se obrafte na prehledovou kartu.

ZAZNAM C. 6

[vysadkovy tym]: Tady vysadkovy tym. P¥ipravujeme se na
vstup do puklin v nejvét$i aktivni sopce v celé oblasti.
Zaznamenadvame neobvyklé seismické vzorce. Celé tboc¢i hory
je navic doslova poseté vrstvami magnetickych sloucdenin.
Ocekavejte vypadky ve spojeni.

[spojovaci operator]: Rozumime, vysadkovy tyme. Pokud se
neozvete v prib&hu nésledujici hodiny, poSleme zachranny
tym.

Pfejdéte k zdznamu €. 8.

ZAZNAM C. 0

HlasSeni o provedeni pruzkumu 27/b

Na dné jeskyné jsme narazili na stopové mnozstvi vody,
dst¥edni chodba vSak konéila obfim zavalem. Na druhé
strané suti zjistily senzory neobvyklé vibrace a také
cosi, co mohlo byt bohatou zasobou vody. K odstranéni
zavalu by ale bohuZel bylo pot¥eba zna¢ného usili

s nasazenim vyproStovaci techniky.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZO81.

ZAZNAM C. 8

Oznactte prvni neoznaceny rémecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny ramecky, vyhodnofte rémeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 33.

D Prejdéte k zdznamu €. 615.

D Prejdéte k zdznamu €. 220.
ZAZNAM C. 9

[vysadkovy tym, 1. operator]: Podivejte se na tohle. Co
tu asi tézili?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Vapenec. Ty stény a hromady
obsahuji hlavné oxid a hydroxid vapenaty. Nejspi§ tu
vyradbéli beton.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Dost betonu na to, aby
naplnil jedno malé mote.

Nové zaddni: Zjistéte, k jakému G&elu byl tento beton pouzit.

e Kartu BZ v sektoru &. 6 nahradte kartou BZ116.

¢ Kartu mise M21 nahradte kartou mise M22. Piectéte si kartu mise M22.

* Objevili jste dal$i nesmirné zajimavou oblast! Odstrafite tuto kartu ze
hry a nahradte ji jinou ndhodné vybranou kartou BZ113.

¢ Nejsou-li k dispozici z&dné dali karty BZ113, nahradte tuto kartu
kartou BZ00O.

P v
ZANZNAM C. 10

PRISNE TAJINE

Projekt ,Dédictvi#, védecky denik, zaznam &. 1E

Se souborem dat, jejZz mame aktudlné k dispozici, lze smysl
velkych tUst¥ednich piktogram@ na ka%dé stéle povaZovat

za spolehlivé urceny. Kazdy z nich je abstraktnim
konceptem podanym ve zjednoduSené podobé, zamySlenym

jako vzkaz zakladatelld pro civilizaci, kterd se kolem
stély snad jednou rozvine. Co vSak zlstava zadhadou, jsou
piktogramy menSich rozmérd. Od t&ch velkych jsou naprosto
odlisné a na kazdé stéle se jich nachdzi mezi t¥iceti aZ
dvéma sty.

Um&la inteligence Vanguardu i mij vlastni vyzkum dospé&ly
ke stejnému zavéru: Mens$i piktogramy jsou soulasti
mimozemského jazyka. Chovaji se v souladu se Zipfovym
zdkonem, stejné& jako v&tSina znadmych jazykd od anglidtiny

az po zvuky vydavané keporkaky. Zaznamenala jsem také
nékolik vyraznych podminénych pravdépodobnosti: Urcité
symboly jsou na ruznych stéléach &asto nadsledovany jinymi
specifickymi symboly.

Nedavno jsem si vSimla, Ze kaZda stéla obsahuje svij
vlastni unikatni fet&zec piktograml, které podle vSeho maji
vztah k Ustfednimu symbolu a opakuji se ve vSech ¢astech
textu. Je proto moZné, Ze Ust¥edni symbol predstavuje
zjednodusSeny vzkaz urceny primitivnim formdm Zivota. MenSi
piktogramy rozSi¥uji jeho vyznam a nejednou se k nému
odkazuji. Mohlo by se tudiZ jednat o pocatecni zachytny bod
nezbytny pro rozlusténi tohoto jazyka.

Ziskejte 1

ZAZNAM C. M
¢ Odhodte kartu mise Karanténa (M32 nebo M33).
 Kartu povyseni otoéte na stranu s ndpisem , Dokonéeno” — vés Ukol nutny
pro povyseni je povazovdn za splnény, a to bez ohledu na jeho pravidla.
e Kazdy ¢len posddky obnovi 2
¢ Kartu Biolaboratof (BZ169) nahradte kartou Polni laborator (BZ082).

ZAZNAM C. 13

PRISNE TAJNE
Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 1G

Poet dosud objevenych stél Staviteld v této Easti
Galaxie mi umoznil provést srovnavaci analyzu jejich
hlavnich piktogramd i menSich symbold. Jsem nyni
presvédcéena, zZe kazda stéla nepredstavuje jen pouhy vzkaz
civilizaci, kterou kolem ni Stavitelé hodlali kultivovat,
ale i jedinecnou vychozi podminku, kterou si na dané
planeté chtéli otestovat. Jakési ,co kdyby” v takfka
vesmirném méritku. Co kdyby se soucasné vyvinulo nékolik
inteligentnich druhf@? Co kdyby mlada civilizace dostala
témé&Y¥ nekonefné moznosti expanze v ramci své hvézdné
soustavy? Co kdyby myslici druh projevoval ufelovou zast
vi&i jakymkoli abstraktnim koncept@m? A navic jsou tu

i stély z mrtvych nebo prazdnych svétl, kde zmin&né ,co
kdyby” zasSlo az prilis§ daleko. Kde samotnd mysSlenka byla
az prilis radikalni, aby pfinesla jakékoli ovoce.

S p¥ihlédnutim k obrovskym rozdilim mezi témito
pocateénimi podminkami i odvazZnému pristupu, jimZ se
vyznac¢uji, vidim pouze dvé moZnd vysvétleni. Stavitelé
vyvinuli veSkeré toto uUsili budto proto, aby stvofili co
nejrozmanité&jsi sbirku civilizaci, nebo zoufale hledali
jeden konkrétni druh, ktery by presné vyhovoval tkolu,
jehoz povaha mi unika..

Ziskejte 1

ZAZNAM C. 4

Je-li odhalena karta M34, zdznam konéi - silnd zemétfeseni znemoznvuji
|
prozkoumdni vzorkd! Jinak pokradujte ve &teni:

HlasSeni o provedeni pruzkumu 31/F

U%asny objev: Narazili jsme na Gasti evidentn& mimozemské
techniky. Byla sice vaZné posSkozena prachovymi boufemi

a padajicim kamenim, p¥edb&Znad analyza jejich pozlstatkl
vSak naznacuje, Ze se jednalo o néjaky druh miniaturniho
dronu - az prilis$ malého na to, aby pf¥ilétl odnékud

z vesmiru.

Skenery jsme nastavili tak, aby dokdzaly rozeznat
neobvyklé radioaktivni prvky objevené ve vnit¥nim dstroji
dronu, a podobné signatury jsme zaznamenali v blizkosti
velké sopky viditelné na obzoru. Drony od ni budto
prilétly, nebo ji prozkoumavaly.

V obou pripadech by se navstéva této sopky mohla vyplatit.

o Ziskejte 1
e Kartu mise M31 umistéte vedle planetdrni desky a prectéte jeji text.
e Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZO10.

ZAZNAM C. 15

Skenovani nelhalo. V tomto sektoru se nachdzi nékolik
zajimavych lokalit!

Vyhledeijte viechny tfi karty BZ113. N&hodné vyberte jednu z nich, umistéte ji
do tohoto sektoru a zbyvaijici karty vrafte mezi body zdjmu (0lozisté karet A).

Nezapomerite: Sektor je povaZovén za zcela prozkoumany az ve chvili,
kdy odhalite kartu se symbolem



4

Palubni denik ISS Vanguard

ZAZNAM C. 16

[visadkovy tym, 1. operator]: Mijime hrbet tvoreny
ztuhlou lavou.

[spojovaci operator]: Nezapomeiite posbirat vzorky. MiZou
nam néco prozradit o sloZeni jadra téhle planety. Mohlo by
to mit néjakou souvislost s tim krystalem.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Poclkat, pfed nadmi je celé
pole antén. Jsou.. obrovité.

[spojovaci operator]: Skvélé misto na sbér mimozemskych
technologii. Definujte ,obrovité”, vysadkovy tyme.

[vysadkovy tym, 1. operator]: PrinejmenSim nékolikrat
v&t81i neZ radioteleskop FAST u nds na Zemi. Jejich primér
se da poc¢itat na kilometry.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ114.

ZAZNAM C. N

PRISNE TAJINE
Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 1H

Dals$i vyzkum materidlu, z néhoZ jsou tyto obelisky vyrobeny,
nds dovedl k ponékud prekvapujicimu zjiSténi. V nadéji na
zajisténi dostateéné rozmérného vzorku, ktery bychom mohli
zkoumat na palubé& Vanguardu, jsem schvalila jeho ziskéani
prost¥ednictvim experimentu ponékud.. destruktivni povahy.

K oddéleni byt jen malého tlomku stély bylo zapotfebi
nesmirného mnozstvi energie. Jakmile se nam to podatilo,
stéla se aktivovala a smérem k Oku préazdnoty vyslala silny
signdl. Tento impuls bylo moZno zaznamenat na vétSiné
vlnovych délek, zplsobil vSak také naruSeni chodu veSkeré
techniky operujici v oblasti subprostoru. Vzhledem k tomu,
Ze na subprostorovd pole nemaji elektromagnetické sily zadny
vliv, vysvétlenim miZe byt jen to, Ze stély vysilaji jakési
dosud neznamé vlny ovlivilujici ostatni dimenze.

Co se tyce podstaty signédlu, mohu pouze spekulovat.
Jednalo se o pozZadavek ve smyslu UdrZzby? Stély také mohou
slouzit jako urcéity systém vcasné vystrahy, ktery kouli
Staviteld obklopuje ze vSech stran. Je-li tomu tak, pFed
¢im je mély varovat?

Uvedeny experiment madm v planu zopakovat s dalSi stélou,
na niz narazime. Tentokrat ale budu pfripravend a impuls
zaznamendm vSemi moZnymi zplsoby.

Ziskejte 1

ZAZNAM C. 18
V zdznamu €. 950 oznaéte rdmecek A.
Zkontrolujte, zda je rémecek C v zéznamu & 930 NEOZNACENY.

Pokud je neoznaéeny, piejdéte k zaznamu €. 61. Jinak prejdéte k zdznamu
. 48.

ZAZNAM C. 19

Blahoprejeme! Pravé jste ukondili tento prozkum planety!
Je-li nésledujici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text.

Z budoucich situaci vezméte kartu situace S13 (Nedostatek jidla)
a zamicheite ji do potencidlnich situaci (Glozisté karet B).

Jste-li na Smrsti, oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety)
a zahaijte fézi fizeni lodi.

Jinak pfejdéte k zaéznamu €. 990.

ZAZNAM C. 20

HlaSeni o provedeni prizkumu 27/c

Nouzové pristani jsme sice prezili, mimo nebezpec¢i jsme
ale rozhodné nebyli. Vysadkova lod se po ndrazu rozlomila
na dva kusy a nékte¥i z nas zlGstali uvéznéni v jeji
zohybané ocasni Casti.

Pokraéujte ve &teni pokynl v Eésti Amirova prvni akce v pravidlech na strané 15.

e v
ZAZNAM C. 21

PRISNE TAJNE

Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 1B

Materidl stély nas neprekvapil. PribliZné se podoba
slitiné&, kterou Stavitelé pouzili p¥i stavbé Oka
préazdnoty. Je sice odolny, ale stejné jako vSechny ostatni
materidly, neni neznicitelny. P¥emySlime o tom, zda
ostatni stély mohly byt ztraceny nebo Umyslné zniceny

a zda se néco podobného stalo i s tou, jejiZ existenci
predpokladame nékde na Zemi.

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 22

*** pipajici tény ***
[vysadkovy tym]: Vanguarde, jsme blizko zdroje signéalu.
[spojovaci operator serZant Nahy]: Postupujte opatrnég,
vysadkovy tyme. NasSi poradci maji nékolik protikladnych
nazorl, co by tahle v&c mohla byt. N&kte¥i z nich trvaji
na tom, Ze se jednd o past, ktera-

*** zvuky presouvané suti ***
[vysadkovy tym]: Mame to! Je to.. satelit?
[spojovaci operator serzZant Nahy]: ..

[vysadkovy tym]: Napada vas néco, Vanguarde? Mohl
spadnout z oblohy.

[spojovaci operator serZant Nahy]: Ne, na to je zabo¥eny
aZ p¥ili$ hluboko. Vypada to, Ze konec téhle planety byl
poné&kud.. vybudny. V disledku exploze pak do satelitu
musel narazit kus jeji klry. SluSny objev, vysadkovy tyme!
Poberte, co miZete, a pokradujte v misi.

o Ziskejte 1 kartu objevu mimozemské technologie.

* Vtéto oblasti jste si viimli daldiho zajimavého mistal Odstrafite tuto
kartu ze hry a nahradte ji dal3i kartou BZ113.

* Nejsou-li k dispozici zddné dal3i karty BZ113, nahradte tuto kartu
kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 23

PRISNE TAJNE

Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 1A
Dosavadni sémantickd analyza piktogramid neodhaluje
p¥ili$ mnoho. Jsme si sice jisti, Ze jsou nositelem jakési
informace, postradame vSak jakykoli srovnavaci material,
jakykoli hmatatelny opérny bod, s jehoz pomoci bychom
tento jazyk mohli rozluStit. Na zakladé& objevi u&iné&nych
na Troskach i dalSich nédmi navStivenych planetéch se
domnivame, Ze by kazda stéla mohla byt vénovana jednomu
konceptu, jednomu tématu se vztahem k podobé dstfedniho
piktogramu. Toto Ustfedni téma podle vSeho ovlivnilo
civilizaci, kterd se rozvinula ve stinu kazdé stély.
Detailnéj$i zkouméni vSak bude moZné aZ teprve ve chvili,
kdy objevime dostatedné mnoZstvi ndpisd, abychom je mohli
porovnat, nebo ziskame dalSi exempla¥ s pismem Staviteld.

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 24

[vysadkovy tym]: Vstupujeme do opuSténého objektu.
Napajeni prekvapivé porad funguje. Blika tu svétlo.
[kapitan Wayman]: Postupujte opatrné. Nékterd svétla jsou
zapnutd a celd ta v&c vypadd aktivn&. MiZe se stdt cokoli.

[vysadkovy tym]: Rozumim.

[kapitan Wayman]: Nezapominejte na svoji misi.
Nerozptylujte se! Davejte pozor.

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

Soustied'te se na sbér zajimavych zbytkd techniky

- Prejdéte k zdznamu &. 44.

Soustfed'te se na prizkum opusténého objektu

- Prejdéte k zaznamu ¢&. 49.

Soustfed'te se na videozéznam interiéru pro dychtivé divéky
na palubé ISS Vanguard - Prejdéte k zdznamu €. 64.

ZAZNAM C. 25

HlaSeni o provedeni prizkumu 27/c

2

2

P¥i obhlidce skalnaté oblasti jsme objevili vstup do
rozlehlého jeskynniho komplexu. Nachdzi se v ném utvary
vykazujici plsobeni vodni eroze. Jeskyné& se tadhnou vSemi
sméry. Jejich prlzkum by mohl zdrZet splnéni na$i mise,
prost¥edi s vodou v tekutém stavu vSak nabizeji velkou
Sanci na objeveni p¥ipadnych forem Zivota.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ080.
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ZAZNAM C. 26
PRISNE TAJINE
Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 1C

KdyZ se nas tym pokusil s artefaktem pohnout, vSechny
konvenéni zpusoby selhaly. Ted uZ chépeme pro&. Objevili
jsme neviditelné gravitac¢ni laso, které stélu drzi
ukotvenou na konkrétnim misté& v relativni pozici va&i
t&Zisti planety. Stavitelé vyvinuli znac¢né Gsili, aby
jejich stély nemohly byt z blizkosti jakékoli planety
odstranény ani pfesunuty od jedné planety ke druhé. Stéale
vSak nevime, pro¢ tomu tak je.

Nemadme Z&dny v praxi proveditelny zplsob, jak stély
shromdZdit, a pro budouci vyzkum se proto musime
spolehnout na jejich podrobné skenovani.

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 21

Provedte nésledujici kroky:

* Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ169.

¢ Zakazdého &lena posadky ziskejte 1 zdsoby.

¢ Kazdy €len posddky v tomto sektoru si vezme kartu
zranéni typu vycerpdni.

e Vyhledejte kartu mise M32, umistéte ji vedle planetarni desky
a prectéte ji.

Novy cil: Zbavte se parazita.

ZAZNAM C. 28
Je-li v sektoru €. 8 univerzdlni ukazatel, pfejdéte k zdznamu €. 301.
Jinak ¢téte ddle:

Diry vedly do Utrob podivného stroje neobycejné podobného
architektufe Staviteld, s niZ jsme se setkali v Oku
prazdnoty. Zasahoval hluboko pod zem i do jinych Easti
planety, jeho uc¢el vSak nebyl z¥ejmy.

Podle nasSeho predbéZného vyzkumu pochézi z doby pred
jednim nebo dvéma tisici let. NaSe skenovani probudilo
cosi v hloubi jeho nitra, po néslednych nevelkych vybojich
energie vSak znovu utichl.

Méli bychom zjistit, zda se v okolnich sektorech nenachazi
dalsi ¢asti tohoto obrovského stroje.

Do sektoru &. 5 umistéte univerzdlni ukazatel.
Je-li nésledujici rame&ek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 3 ndznaky mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 29

Varovani: Tuto Gvodni misi nesmite prerusit dfive, nez splnite jeji cil. Pro
dokonéeni prizkumu planety postupujte podle pokynd své primdrni mise
(karta M21 nebo M22).

ZAZNAM C. 30

Soukromy denik, ID 30/5

Mému hlaSeni nikdo nevéril a presvédcivé nebyly ani
rozmazané zabéry. PiSu o tom sem, dokud mam jeSté Cerstvé
vzpominky, abych na tenhle den nezapomnéla a na ten stroj
se nékdy mohla jit podivat znovu - jestli k tomu dokazu
sebrat pot¥ebnou odvahu.

P¥i provadéni strukturdlni analyzy podivnych dér, které
jsme na$li na SmrS$ti, jsem do jedné z nich spadla. Jakmile
jsem propadla otvorem, néjaka zvlastni sila mé vtahla
hloubéji do chodby. Uhodila jsem se do hlavy a na chvili
ztratila védomi. Potom jsem uvidéla podivné barvy a tvary,
zaslechla nezvyklé zvuky a zmocnil se mé zvlasStni pocit.
Mé nohy jako by se protdhly. Ruce jsem necitila. Té&lo se
mi kroutilo jako varené Spagety a cosi ho kamsi téahlo.
Pohybovala jsem se ve spirdléach, soudasn& nahoru i dold.
PokouSela jsem se to pochopit, ale pohybovala jsem se na
hrané védomi a nedokédzala se soustfedit. Jedinou véc,

na kterou si jasné vzpomindm, byl sal s lesknoucimi se
pZabrami” vi¥icimi neuvé¥itelnou rychlosti. Stroj mé potom
svymi obrovskymi dsty vyplivl ven, mnoho kilometrd od
mista, kde jsem do néj spadla.

Té&lo mi spalovala bolest, mysl jsem méla zastfenou
a pocitovala jsem.. vzruSeni hranidici s ochromujicim
strachem.

¢ Svého ¢lena posdadky a viechny podporujici Eleny posddky umistéte
do sektoru &. 8.

e V45 Elen posadky a kazdy podporujici élen posédky
Je-li nésleduijici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 31

[vysadkovy tym]: Vanguarde! Tady jednicka. SlySite mé?

[spojovaci operator serZant Nahy]: SlySime vas, jednidko.
Co se déje?

[vysadkovy tym]: NasSli jsme néjaky organismus: homogenni
kolonii bakterii, nékolik centimetrd v praimé&ru, schopnou
pohybu. Vylezla na jeden z obleki. PokouSeli jsme se ji
odstranit, ale vmadkla se do jeho zadhybl. Posilame vam
data. Cekadme na instrukce.

[spojovaci operator serZant Nahy]: Cekejte, vysadkovy
tyme. Ovérujeme to s védeckou sekci.

[vysadkovy tym]: Tady jednicka. Mate néco nového? Ta véc
se Si¥i oblekem! Mame strach, Ze by se mohla..

[kapitan Wayman]: Tady kapitadn. Analyzovali jsme vasSe
zadznamy. Pf¥isluSnici bezpecnostni i védecké sekce maji
jisté obavy. Zda se, Ze se ta véc védomé vyhyba nebezpeci
a rychle se mnozi. Jestli se vratite s timhle exemplarem
na sobé&, existuje dost velka Sance, Ze by mohl utéct

z karantény. Nedaleko od vas vysadime polni biolaborator.
Sestavte ji, prosim, a jeji vybavu pouzijte k izolaci toho
organismu. S vasSi evakuaci se do té doby poji riziko,
které bychom radéji nepodstupovali. Je mi 1lito, jednicko.

V3ichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Pokuste se zbavit parazita - Toto rozhodnuti odstartuje novou
povinnou misi! Pfejdéte k zéznamu é. 27.

» Odmitnéte uposlechnout rozkaz - Toto rozhodnuti odstrani
viechny vade a zpUsobi problémy na palubé lodi, dokazete viak
odletét z povrchu planety. Prejdéte k zdznamu €. 45.

ZAZNAM C. 32

Hlasovy z&aznam 13F

Vstupuji do podzemi. Vypadad to, Ze ohorelé zdi absorbuji
svétlo. Zac¢inadm litovat, Ze jsem dovnit¥ Sla sama..

Jsou tu.. ostatky. Desitky t&l mnoha zvlaStnich tvard

a velikosti. Je to zneklidnujici a ¢lovéka to vyvadi

z miry. Ohli%im se p¥es rameno a napul odekavam, Ze

se jedno z nich pohne. Nékteré mrtvoly vykazuji znaky
zadsadnich bionickych a kybernetickych modifikaci.

VSechny podle vSeho pat¥i rdznym druhGm bytosti. VeSkera
zachovana vybava plsobi dojmem, Ze je upravenad pro obsluhu
s nejrizné&jsimi tvary téla. Jak mohlo tolik inteligentnich
druh@ skon&it na jediné planeté&? Nena$li jsme Zadné
doklady toho, Ze by se jednalo o civilizaci schopnou
cestovat vesmirem.

Odchazim odtud. Nic jiného uz tady nenajdu. Mam ale
nékolik otédzek na pozdéji. Vyvinuly se vSechny tyhle
bytosti na planeté soufasné&, nebo je sem nékdo odnékud
privezl? Jak se jim poda¥ilo Zit dohromady v miru? Méli
bychom si davat pozor na dalSi stopy, obzvlasté na
artefakty, které by mohly obsahovat zbytky zaznami jejich
komunikace.

* Vtéto oblasti jste si viimli daliiho zajimavého mistal Odstrafte tuto
kartu ze hry a nahradte ji dal3i kartou BZ113.

e Nejsou-li k dispozici zddné dal3i karty BZ113, nahradte tuto kartu
kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 33
Jste-li na Zlutdskovi, prejdéte k zéznamu &. 34.

Jste-li na Sirce, prejdéte k zdznamu €. 39.

ZAZNAM C. 34

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Zopakujte to,
jednifko. Ztracime vas signal.

[vysadkovy tym]: Jsme uvnit¥ hory. NasSli jsme.. [praskani
ve vysiladéce] .. seismické aktivity. Je to néjaky
mechanismus vyénivajici z velkého lavového jezera. Je to..
[praskani]

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Postupujte opatrnég,
jednicéko. Nevime, jestli -
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[vysadkovy tym]: [praskdni ve vysilacéce] .. pohybuje p¥imo
k nam! Ten vyboj energie destabilizoval.. [praskani] Jsme..
e Navrch viech karet ve vadem sektoru umistéte kartu BZOO1.
* Do tohoto sektoru umistéte uzurpdtorského behemota.
* Kartu hrozby Uzurpétorsky behemot umistéte na vyhrazené misto nad
planetarni deskou.

- Jednd-li se o vibec prvni hrozbu, na kterou jste narazili,
nezapomente zkontrolovat pravidla pro hrozby uvedend
ve 3. kapitole sesitu pravidel.

— Uzurpdtorsky behemot se stdva aktivnim. Pfeététe si jeho kartu

hrozby a vzdy, kdyz je potieba, aplikujte s nim souvisejici pravidla.

* Aktudlni kartu obecnych podminek nahradte kartou O04. Varovdni:
Postoupi-li Zeton asu az na konec stupnice, zemfrete!

* Vyhledejte a odhalte kartu mise M34. Jsou-li karty misi M10 a M31
odhalené, odhodte je.

¢ Je-liodhalena karta hrozby Prachovd boure a jeji kartonova figurka,
odhodte je.

* Prejdéte k zdznamu €. 694.

ZAZNAM C. 35

Oznadte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

D Provedte hod desetisténnou kostkou a vyhodnotte jeho vysledek:
0-4: Prejdéte k zdznamu &. 37.

5-9: Prejdéte k zdznamu é. 284.

D Prejdéte k zdznamu €. 284.
ZAZNAM C. 36

[spojovaci operator serZant Nahy]: UZ to zadind,
vysadkovy tyme. Divame se na to odsud shora. Bude
to opravdu péknéd erupce. Jak jste na tom s p¥esunem
k pristavaci plosSe?

[vysadkovy tym]: ..

[spojovaci operator serZant Nahy]: SlySite mé&, vysadkovy
tyme? Jak jste na tom s presunem?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde? Tady vysadkovy
tym. Myslim.. Ze se tam nedostaneme vcéas. Seismicka
aktivita pred nami vytvorila Siroké pukliny. Obejit je
nam bude trvat moc dlouho.

[spojovaci operator serzZant Nahy]: ..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Zrizujeme si stanovisSté za
néjakymi skalami a stavime své mobilni p¥istF¥esSky. Ozvu
se, aZz to budeme mit hotové.

[vysadkovy tym, 2. operadtor, kdesi v dalce]:

UZ JE TO TADY!

**%* praskdni ve vysiladce ***

* Vsichni &lenové posadky na planeté umiraiji - vyjméte jejich karty
z obali s hodnosti.

* Oteviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu pfedstavujici vasi
aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu , Poskozend lod” (netyké se
zdkladni vysadkové lodi).

* Oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 31

[vysadkovy tym]: Vanguarde! Tady jednifka. Prorazili jsme
na druhou stranu. Vstupujeme do hloubé&ji leZicich jeskyni.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Mame vas datovy
prenos, jednidko. Cekame, co se bude dit dal.

[vysadkovy tym]: Detektory doslova $ili! Atmosféra
je plnad organickych ¢astic. Na sténdch vidime.. porost
pripominajici Zabry. Ve vodé se pohybuji slozité&jsi
organismy. Je to cely ekosystém!

[mistek]: [hlasity potlesk a radostné vyk¥iky]

[vysadkovy tym]: Poclkat! Néco se déje. Svétélkovani
pohasina. Dochéazi tu k néjaké reakci.

[spojovaci operator serZant Nahy]: NaSi experti na fléru
se domnivaji, Ze by to mohl byt obranny mechanismus.
[vysadkovy tym]: Ne. Jeskynni fléra umird, pocinaje
mistem, kde jsme vstoupili dovnit¥. Uzavreli jsme..
[praskani ve vysilacdce], ale nasledky jsou porad

vyraznéjsi. Ja.. myslim, Ze to tady zabijime!
Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneé&né slovo patti veliteli védecké sekce):

» Umirajici ekosystém znovu uzaviete a odejdéte pry¢ - Odhodte
2 , kartu BZ ve vasem sektoru nahradte kartou BZ00O.

» Pokuste se ekosystém zachranit - Toto rozhodnuti odstartuje
novou povinnou misi! Pfejdéte k zdéznamu &. 41.

ZAZNAM C. 38

HlaSeni o provedeni prézkumu TF/19

Povrch Utvaru podobného mohyle tvo¥i organickd sloucenina
a jeho krustu nedokédZe prolomit ani naSe nejlepSi vybava.
Nejprve jsme se chtéli dostat dovnit¥, protoZe skenery

v ném odhalily dutéd mista, s naSimi omezenymi néstroji
to vSak nebylo moZné. Usp&sné jsme ale zajistili vzorky
slouc¢eniny, a aZ budeme na palubé Vanguardu, pokusime se
vytvorit jeji kopii.

Zaroven jsme upozornili tym zkoumajici aerodynamiku,

Zze v oblasti obklopujici tyto mohyly panovalo taktka
bezvét¥i, jen s nepatrnymi zavany vétru. Jeho &lenové
proto zadali zkoumat pisobeni mohyl na proud&ni vzduchu
a rychle zjistili, Ze jsou vSechny dokonale rozmistény
tak, aby poskytly zabezpefeni co nejvétsi moZné oblasti.

Je-li nasledujici rimeé&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

DZiske]te 1 kartu objevu minerdlo.
ZAZNAM C. 39

Soukromy denik

Nevychédzela jsem z UZasu a pomalu se p¥iblizila ke dverim.
Vim, bylo to lehkomyslné, ale od za¥iciho piktogramu
primo uprostfed jsem nedokazala odtrhnout zrak. Ub&hl uz
bezpo&et vEkd, ale tady byl zdroj napadjeni, ktery pofad
fungoval..

V temnoté se najednou cosi pohnulo a po probuzeni
mohutného kovového obra se vSechno kolem otFaslo.
Méla jsem byt opatrné&jsi!

¢ Na vyhrazené misto nad planetarni deskou umistéte kartu hrozby
Uzurpétorsky behemot.
* Do svého sektoru umistéte kartonovou figurku uzurpdtorského behemota.

- Jednd-li se o vibec prvni hrozbu, na kterou jste narazili,
nezapomente zkontrolovat pravidla pro hrozby uvedend
ve 3. kapitole sesitu pravidel.

—  Uzurpdtorsky behemot se stdva aktivnim. Prectéte si jeho kartu
hrozby a vzdy, kdyZ je potfeba, aplikujte s nim souvisejici pravidla.

¢ Prejdéte k zaznamu &. 694.

ZAZNAM C. 4O

HlaSeni o provedeni prizkumu 58/d

Objekt se ukézal byt nesmirné& odolnym vi&i vSem nadim
zbranim, nadm se ho vSak nakonec poda¥ilo zneSkodnit.

KdyZz jsme se priblizili k doutnajicimu torzu, nejprve

jsme se soustf¥edili pouze na jeho nezvyklou biomechanickou
konstrukeci. Bylo zcela z¥ejmé, Ze nékteré casti stroje
kdysi byvaly c¢astmi néjaké lodi.

A pak jsme si toho vSimli: symbol na jednom z pancérovych
platl, aZ straSidelné& podobny tomu, ktery na svych psich
znamkach nosime i my. Znameni z vraku objeveného na Zemi,
ktery nyni tvo¥i srdce naSi lodi.

Co by jen tenhle kolos mohlo spojovat s naSi lodi?
Oznaéte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte jeho

text. Jsou-li oznageny viechny ramecky, vyhodnotte rdmeéek zcela dole.

Ziskeijte 1
vedlejsiho Okolu (U16) Svrzenti titdna vyjméte z méstku v lodni knize
nebo z obdlky Budouci pouziti (je-li v ni uloZzena) a odstrate ji ze hry.

. Ziskejte 4 ndznaky mimozemské technologie. Kartu

Odhodte uzurpdtorského behemota i jeho kartu hrozby. Oznadte
rémeéek v zéznamu €. 970.

Ziskejte 3 ndznaky mimozemské technologie. Odhodte
uzurpdtorského behemota i jeho kartu hrozby.

D Odhodte uzurpdtorského behemota i jeho kartu hrozby.



Palubni denik ISS Vanguard

ZAZNAM C. YN

Provedte nésledujici kroky:

¢ Kazdy €&len posadky obnovi 1
¢ Vyhledeite kartu mise M35 a umistéte ji vedle planetdrni desky.
¢ Kartu BZ ve vasem sektoru nahradte kartou BZ164.

ZAZNAM C. 42

KdyZ jsme se pokouSeli p¥ekonat jednu z propasti, nas
kolega uklouzl a po sténé& strZe sjel doll. Nezbyvalo

nam nic jiného neZ zorganizovat zachrannou skupinu

a sestoupit z ndhorni ploSiny, abychom se po ném poohlédli
a prohledali niZe lezici rokle.

Vezmaéte si kartu zranéni typu rdna. Do tohoto sektoru umistéte ndhodné
vybranou kartu BZ160.

ZAZNAM C. Y4

[vysadkovy tym]: Poda¥ilo se mi zajistit vzorek od
kazdého materidlu, na ktery jsem cestou narazila.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: To je dobra zprava.
Okamzité se vratte.

[vysadkovy tym]: Presné tohle jsem chtéla slySet. Méli
byste také védét, Ze se mi jedno z téch zarizeni pokusilo
propichnout oblek.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: ..

[vysadkovy tym]: Jen pro vasi informaci, byla jsem
opravdu opatrna!

Je-li nésledujici ramecek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

Ziskejte 1 kartu objevu mimozemské technologie a premistéte ji do
shromdzdénych objevd.

ZAZNAM C. 45
¢ Odhodte viechny
e Z budoucich situaci vezméte kartu situace S17 (Nevitany organismus)
a zamicheite ji mezi potencidlni situace.

ZAZNAM C. Y6

Soukromy denik, &len posadky é&. 327

Musim se priznat, Ze kdyZ nam veleni feklo, at na ponuré
a nebezpe&né& pusobici planet& otevieme ob¥i a hrozivou
hrobku, napadlo mé&, Ze jim nejspiS preskodilo. Chei Fict,
Ze jsem hrala uZz dost her na to, abych védéla, jak to
skonc¢i. BohuZel jsem si také vytédhla nejkratSi sirku

a ocitla se v roli toho chudéaka, ktery tam musi vlézt jako
prvni.

Jakmile jsem otevrela dvere, svétlo na mém obleku zalilo
rozlehlou halu a odrazilo se od oi nespoletného mnoZstvi
smrticich stroji sefazenych v dhlednych ¥adach. Byly jako
hotovad armdda mrtvych, kterad tu zistala pohfbend po celad
tisicileti. Ani nevim, co bylo silnéjS$i: nutkani odtud

co nejrychleji zmizet, nebo pokuSeni zarvat do vysilacky
»J& vam to rikala!” d¥iv, neZ mé ti straZci rozsekaji na
nudlicéky.

MoZna jsem to ale trochu prehnala. Ty stroje se totiZ
nehybaly. Zadné zatrizeni se nespustilo, soudny den se
nekonal.

Pozdéji jsem se od 1idi z védecké sekce dozvédéla, ze tu
byl pohfbeny autorita¥sky vladce ze sousedni planety spolu
s armadou svych vraZdicich robotli, podobné& jako né&jaky
starovéky ¢insky cisa¥. Myslela jsem, Ze jsme v suchu, pak
jsem se ale doslechla, Ze védatori vzali par desitek téch
strojd na palubu a zadali d&lat pokusy. Tuhle hru jsem uZ
hrala taky..

Oznatéte ndsledujici neozna&eny rameéek a vyhodnofte jeho text. Je-li jiz
oznaéeny, nic se nedéje.

Z vyzkumnych projektd (Glozisté karet B) vezméte kartu VO3
(Mimozemské programovdni) a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

ZAZNAM C. YN

HlaSeni o provedeni pruzkumu 60/F

Hladina vzruSeni stoupd. Materidl i znaky téhle podivnég,
milnik p¥ipominajici stély vykazuji podobnost s témi, které
jsme nas$li na Oku prazdnoty, a proto potvrzuji naSe tuSeni:
Za stvoreni obelisk@ jsou zodpové&dni Stavitelé. Nyni se
domnivame, Ze na kaZdé planeté vyznafené na mapé&, kterou

jsme ziskali bezprost¥edné po vstupu do Oka prazdnoty, za
sebou nechali jeden takovy exemplar.

Obelisk byl k planeté& podle vSeho pripoutdn prostfednictvim
jakési silové kotvy a my jim nedokdzali za Zadnou cenu
pohnout. PouZili jsme ale vSechny moZné metody skenovani

i vesSkeré dostupné analyzy a na palubé Vanguardu postavili
jeho vérnou repliku ve stejném méfitku.

Uréit jeho pravy puvod vSak neni snadné a podstata
piktogrami ném stdle unika. S v&t3im mnoZstvim exemplafrd,
které budeme moci prozkoumat, se moZnéd dozvime vice.

Prejdéte k zdznamu €. 55.

ZAZNAM C. 48

,Do mnoha rlznych &asti lodi jsme rozeslali tajné vzkazy
a pokousSeli se najit ty, kdo by v boji o osvobozeni
kapitdna Waymana stdli na nas$i strané. Nikdo vSak nebyl
dost statedny na to, aby se postavil majoru Dahlové.

V tomto zapase jsme zlistali sami - i tak jsme se ale
rozhodli bojovat. P¥imo p¥ed dvermi kapitdnovy kajuty se
zakratko rozhorela zoufald bitva.”

Hré&¢i nyni provedou zvldstni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poétu &lend posddky. Viechny kostky vyéerpané v tomto ovéfeni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. Vsichni &lenové posddky nasazeni

v tomto ovéfeni kostkami mohou zemfit. V zdvislosti na své volbé mozete byt
v této Easti pribéhu postaveni pred nékolik dal3ich ovéfeni kostkami.
Provedte nésledujici kroky:

* Vsichni hrdéi se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poétem
svych kostek sekce.

* Poté v3ichni hra&i vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych &lend
posadky se schopnosti piemény O , @ nebo g a umisti je do zdsoby
kostek. Vybrat je mozno pouze &leny posédky s uvedenymi schopnostmil

* Spoditejte mnozstvi vysledkd O , @ , g nebo W/ v zasobé kostek.
Za kazdého ¢lena posddky v zdsobé kostek poté pridejte 1 bod.

K Gspéchu pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 10 bodu. Hragi
mohou hazet dodateénymi kostkami a pridélovat dodateéné &leny
posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

e Vsechny kostky v zasobé& kostek odstrafite ze hry. Za kazdého ¢lena
posddky v zasobé kostek hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li védm
1 nebo 1 , daného élena posadky odstraiite ze hry. Viechny
ostatni éleny posddky hrééi vréti mezi své dostupné éleny posadky.

* Nezbyvaiji-li Zadni dostupni Elenové posddky, prejdéte k zaznamu €. 810.
Jinak:

Mate-li méné nez 10 body, prejdéte k zdznamu €. 73.

Mate-li alesponi 10 bodu, prejdéte k zéznamu €. 84.

ZAZNAM C. 49

[vysadkovy tym]: Tohle je divné. Nevidim nic, co by
pripominalo néjaky port. Myslite, Ze vSechno bylo
bezdratové?

[spojovaci operdtor]: Je to moZné. Kdy jste naposledy
pouzili kabel vy?

[vysadkovy tym]: To je pravda.

[spojovaci operator]: CoZe? Co ¥ikate? Ale pro¢ bychom..?
Dobfe, feknu jim to. Prominte, vysadkovy tyme. Mam tu za
sebou zastupce védecké sekce. Chce, abyste jedno ze svych
za¥izeni zkusili poloZit na rUznd mista blizko obrazovek
nebo jinych véci, které pripominaji ovladaci panely.

[vysadkovy tym]: No, jas.. Chci ¥ict, rozumime.

[vysadkovy tym]: No tohle?! Tady z toho panelu se néco
vysunulo a pripojilo se to k mému za¥izeni, které se
nasledkem toho Gplné usmazilo.

[spojovaci operator]: Zastupce védecké sekce Frika, ZzZe
byste se méli pokusit ten mimozemsky konektor vytdhnout.
Budte ale opatrni. Nevime, k ¢emu dalSimu by se mohl
pokusit pripojit.

[vysadkovy tym]: Moc vtipné, Vanguarde. Vysadkovy tym
konec!

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text.

Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB45 (Univerzdlni rozhrani)
a premistéte ji do zbrojniho skladu.
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ZAZNAM C. 50

HlasSeni o provedeni pruzkumu 1/B

KdyzZz jsem se probrala, kokpit byl potemnély a plny dymu.
Trhlinami v trupu pronikala dovnit¥ podivnad zaf¥e. At uz
nads ta véZ sestrelila ¢imkoli, stdle se to propalovalo
trupem a ocel se tavila jako méslo. Pomyslela jsem na
nadrze s kyslikem a zasoby v nakladovém prostoru pod
kokpitem. Pokud jsme méli p¥eZit aZ do p¥iletu zachranného
tymu, bylo potfeba je zajistit..

Pokraéujte ve ¢teni pokynl v Tahu druhého élena posddky v pravidlech
na strané 19.

ZAZNAM C. 51

Oznaéte prvni neoznaceny ramecek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny rémecky, vyhodnofte rame&ek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 47.
D Prejdéte k zdznamu é&. 55.
ZAZNAM C. 52

HlaSeni o provedeni pruzkumu 29/C

Voda je hust$i, neZz by méla byt - obsahuje vyznamné mnozZstvi
neobvykle stabilniho tritia. Jeho zdej$i p¥itomnost vylucuje
moZnost nalezeni Zivych organismi. Posbirali jsme vSak
vzorky vody a minerdld, které by mohly ukryvat tajemstvi
stabilizace radioaktivnich izotopd.

Kromé zminéného objevu lze dodat, Ze pokud zde instalujeme
¢isticky vody a oddélovace kysliku, stane se z tohoto
mista obstojnad zasobovaci stanice.

Ziskejte 1 kartu objevu minerdld. Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou
BZ168.

ZAZNAM C. 53

Kniha p¥ani védecké sekce, zaznam &lena posadky &. 325

Opravdu moc rada bych dostala do rukou vzacné druhy ze
,Sirky“. Je prosté& GZasné, jak se Zivot pF¥izplsobil a ukryl
pred nahlymi p¥ipady vzniceni vzduchu! A soufadnice
planety jsme samozfejmé nasSli v Oku préazdnoty, takZe je
jen prirozené, abychom je prozkoumali.

Prani podepsalo 79 procent p¥isluSnikd védecké sekce.

Navrch viech karet v sektoru &. 2 umistéte kartu BZ130. Vysadkovou lod' umistéte
do sektoru €. 2. Kartonové figurky vyhonkd umistéte po jedné do sektor &. 1 a 8.

Otevrete lodni knihu na strané 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. 54

HlasSeni o nehodé 60/F

Bezpecénostni komise rozhodla, Ze nejpravdépodobnéjsi
pri¢inou nehody bylo nespravné pouziti polni vybavy.
Obsluha dovolila, aby se rozzhavend vrtaci korunka p¥imo
dotkla povrchu krystalu, ¢imZz doSlo k mistnimu jiskfeni
obrovskych rozmérd.

Doporudujeme, aby se vysadkové tymy vyvarovaly
vystavovani dosud neznadmych materidld nadm&rnym teplotam
¢i zatézi.

Kazdy ¢len posddky v tomto sektoru hodi

ZAZNAM C. 55

PRISNE TAJNE

Zakladaci dokument projektu ,Dédictvi*, vynatek

vVzkaz, ktery ISS Vanguard obdrZela od Staviteld v Oku
prazdnoty, sice nebyl ani zdaleka jednoznacény, zdalo se
vSak, Ze nés povzbuzuje k navstévé vSech nedaleko leZicich
planet, na nichZ se mohl vyvinout Zivot, abychom hledali
to, co Stavitelé nazvali ,naSim kmenem”. V soucasné dobé
se domnivame, Ze kazda z téchto soufadnic predstavuje
obyvatelnou planetu. A kazdad z nich md také svou vlastni
stélu: obelisk zanechany Staviteli. Zkoumdni téchto
obeliskd je na$i jedinou Sanci na pochopeni jejich vzkazu
i dc¢elu naSi cesty. Proto by mélo byt nejvyS$Si prioritou
mise Vanguardu.

Dr. Sarah Coreyova, vedouci vyzkumu ISS Vanguard

u

Prejdéte ke schématu Projekt , Dédictvi” (nize) a od kteréhokoli z vybarvenych
kruhovych poli postupuite po linii k jinému kruhovému poli dle vasi volby. Vami
zvolené pole poté vybarvéte a prejdéte k zdznamu uvedenému vedle né;.

Véze-li se k poli pozadavek v podobé technologické drovné, pole si smite vybrat

pouze v pfipadg, Ze se v pfisluiném pouzdru mistku (lodni kniha, strana 3)
nachdzi karta s technologickou Grovni alespon této vy3e.

PROJEKT ,DEDICTVi"

Zahajeni

Materidl stély
zaznam &. 21

P¥esun stély
zaznam &. 26

Ustfedni piktogram
zaznam &. 23

: Zaméry Staviteld
:zédznam &. 13

MenSi
piktogramy
zaznam &. 10

Gravitaéni
kotva
zaznam &. 2

Subprostorové
vysilani
zaznam &. 17

Skupina stél

(Toto pole vybarvéte
pouze na zakladé
vyslovného pokynu.)

(vyzadovana
technologicka droveil 5)
PRISNE TAJINE

zaznam &. 840

ZAZNAM C. 56

Je-litento rameéek oznaceny z dfivéjsi doby, prejdéte k zdznamu &. 58.
Jinak jej oznadte a Etéte ddle:

PRISNE TAJNE
Projekt ,Dédictvi“, védecky denik, zaznam &. 19c¢

Detailni kopie stél i vyzkumnd data, kterd jsme obdrZeli
od této prastaré rasy, se ukéazaly jako nedocenitelné.
MoZné neobsahuji takové podrobnosti, jaké by prinesl

nads vlastni vyzkum, na druhou stranu bychom vSak museli
putovat vesmirem celd desetileti, abychom se dozvédéli
tolik, kolik se nam podarilo ziskat béhem této jediné
mise! MnoZstvi dat je takové, Ze jsme na mistku museli
p¥idat novou databdzi, abychom je dok&zali uchovat.
Nékolik poslednich otdzek tykajicich se samotnych stél ale
stdle zUstava bez odpovédi.

Doufém, Ze ne nadlouho.

Ve schématu Projekt , Dédictvi”, jez je souddsti zdznamu €. 55, vybarvéte
obdélnikové pole , Skupina stél”.

Pokazdé kdyz budete pokracovat v doplfiovéni schématu, si odted' smite vybrat
i postup po linii vychdzejici z tohoto pole.

Z karet mistku vezméte kartu hlavniho tkolu U09 (Nejzazsi oblasti) a kartu
vylep3eni mistku VM18 (Databdze stél) a viozte je do obdlky Budouci pouziti.

Oteviete lodni knihu na strané& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.
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ZAZNAM C. 51

Oznaéte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte
jeho text. Jsou-li oznaceny viechny rdmecky, vyhodnotte rameéek zcela
dole.

Lezi zde ohorelé ostatky jakychsi pradavnych
objevitell. Zda se, Ze do Sachty sko&ili, aby se
ochranili p¥ed nécim shora.

Ziskejte 3 ndznaky mimozemské technologie.

Vysledkem dikladného patradni je pouze nékolik
Gasti rozbité mimozemské techniky. Ziskejte 1 ndznak
mimozemské technologie. Obnov 1

ZAZNAM C. 58

Prejdéte ke schématu Projekt , Dédictvi” (zdznam €. 55) a od kteréhokoli

z vybarvenych poli postupujte po linii ke kruhovému poli dle vasi volby. Vami
zvolené pole poté vybarvéte a prejdéte k zdznamu uvedenému vedle ngj.
DULEZITE: Po vyhodnoceni uvedeného zdznamu vase faze prizkumu planety
kon&i. Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni

lodi.
ZAZNAM C. 59

Viichni ¢lenové posddky maiji nyni svij Zeton tahu oto&eny stranou
Tah ukoné&en nahoru. Tim konéi prvni kolo.

Odted mate plnou kontrolu nad vybérem svych akci. Pfed pokraéovénim

ve hfe si projdéte ¢&st sesitu pravidel nazvanou Pokracovdni ve vyukové hre.
Procitat ji celou neni v této chvili nutné. Pfislusné pravidla si pfectéte,

az je budete potfebovat.

Pokraduite ve &teni pokyn0 v Pokracovdni ve vyukové hie v pravidlech
na strané 20.

ZAZNAM C. 60

Kapitaniv denik, zaznam D-432

Navzdory mnoha nalezlm udinénym na Troskdch by se

nas prvni prizkum Staviteli oznadené planety dal jen
stéZi oznadit za uUspéch, v néjz jsme doufali. Kontakt

s inteligentni mimozemskou rasou jsme stdle nenavazali
a mam obavy, Ze tento novy svét, ktery se pravé chystame
prozkoumat, v daném ohledu situaci p¥ili$ nezméni.

Predstavit si prost¥edi s hor$imi podminkami pro vyskyt
zivota je opravdu téZké. Tato obfi chladnéd planeta ma
hustou a nesmirné rychle rotujici atmosféru. Jeji povrch
tvoreny Cedifem a sklem bi¢uje nikdy nekonéici boufe,

v niz viri dlomky ostré jako b¥itva schopné rozsekat vse,
co jim stoji cesté.

AZ za hranici stratosféry se vSak ty¢i ¥ada ohromujicich
dtvarl podobnych paratim natahujicim se ven z boufe. KaZdy
z nich mé&f¥i nékolik kilometr®, skladad se z neidentifikované
latky a je dost Siroky na to, aby rozrazil prudce vanouci
vétry a vytvoril nevelké kapsy, které bychom eventudlné
mohli prozkoumat.

A jejich prizkum mame rozhodné& v dmyslu. Nikdo na palubé&

Vanguardu nemé& nejmens$i tuSeni, jak by se takové utvary
mohly objevit pfirozenou cestou..

Maé-li vaie vysadkovd lod alespoi 4 a5, na pole Uspésné pristani
umistéte univerzalni ukazatel a prejdéte ke 4. kroku. Jinak zahaite
proceduru pfistani:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpedi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte
odpovidaijici G&inek a pokracujte dal3im krokem. Méte-li na vybér
z vice moznosti, zvolte si jednu z nich (nem0Zete si vybrat moznost,
kterou nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vas
vysledek v tabulce, pokradujte dal3im krokem. Ve vzéacnych pfipadech,
kdy by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét &tvrté zranéni, danou kartu
zranéni i kostku zranéni jednoduse ignoruite.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posufite o 1 pole dopraval), nikoli
viak za jeji posledni pole.
4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Uspéiné pristani, vratte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&3né jste pFistdli:
- Otevrete planetopedii na strandch 10=11 (Smr3f). Oteviete
lodni knihu na strané 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ELEKTROMAGNETICKA BOURE

ﬂ Nefizeny let Vyberte si jednu z moZnosti
» Ignorujte turbulenci
3 ndhodné vybrané karty vybavy
(za kazdy o 1 méné) vrafte zpét
do zbrojniho skladu.

» Zajistéte ndklad
Kazdy &len posadky 3

@ VichfFice sily 6 Je tieba vydrzet...
Kazdy ¢len posadky 5, za kazdy

o 1 méné.

z Elektromagneticky | Vyberte sijednu z moZnosti:

vyboi » Selhani chladiciho systému
Je-li  niZsinez 3, kazdy &len posadky
obdrzi kartu zranéni typu popdlenina.
Je-li alespon 3,
kazdy ¢len posadky

Pfesmérujte napdjeni

2 ndhodné vybrané karty vybavy
vrafte zpét do zbrojniho skladu,
nebo ztracite 2 zdsoby.

@ Pfihodny vzdusny | Drite se v proudu

proud Je-li alesponi 3,

postupte na stupnici pfistdni o 2 pole.

ZAZNAM C. 61

sZatimco jsme sklon&ni nad nadkresy lodi planovali svij
atok, zavitala k ndm p¥ekvapiva navstéva. Do naSi skrySe

se pribelhal Hlas mrtvych, vyzbrojeny jakymisi podivnymi
uzurpatorskymi zbran&mi. Nenédvist majora Dahlové vaéi
Uzurpatorim ho pfesvéd&ila pfidat se na naSi stranu. Udélal
nam nabidku: Pokud by naSi velitelé sekci pouzili své osobni
pristupové kédy a umoZnili mu projit pres firewall Vanguardu,
mohl by se propojit pfimo s lodnimi systémy. Pak by dokazal
zamknout vSechny prepazky vedouci ke kapitanové kajuté

a obratit lodni systémy proti pfivrZencim majora Dahlové.
Neni nutno dodavat, Ze mnohym z nads se predstava propojeni
uzurpatorské umélé inteligence s UI Vanguardu prilis
nezamlouvala. NA&$ seznam eventudlnich spojencd vSak v danou
chvili nebyl p¥ili$§ dlouhy.”

Vsichni hrééi projednaii nédsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdazou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli bezpeénostni sekce):

» Dovéfujte Hlasu mrtvych a umoZnéte mu pfistup k lodnim
systémom - Prejdéte k zdznamu &. 63.

» lgnorujte Hlas mrtvych a zaidtoéte na kapiténovu kajutu bez jeho
pomoci — Pfejdéte k zdznamu ¢. 48.

» Odvolejte Gtok a zvazte jiny postup — Cim vice budete otdlet, tim
vétii je pravd&podobnost vaseho zajetil Prejdéte k zaznamu €. 501.

ZAZNAM C. 62

Zaznam z &erné sk¥ifiky prizkumné lodi

[éas od zahajeni mise: 16:24]

Blizime se k mezosféfe planety. P¥ed sebou jsme
zaznamenali néco, co vypadad jako radioaktivni silové pole.
Systémy nam ¥ikaji, Ze se v té bariéf¥e nachézeji mezery
jen o madlo vétSi, nez je naSe lod. Zkusim nas jednou

z nich protédhnout.

[éas od zahajeni mise: 16:55]

Lod je ted kolmo k otvoru. Zapindm pr¥idavné trysky. TF¥i..
dva.. jedna.. zazZeh!

[éas od zahajeni mise: 16:58]
[praskani ve vysiladce][hlasité zvuky poplachu] Uroveii
radiace stoupd! Celd Fada systéml nereaguje. Otvor ve

Stitu se posouva! [praskani ve vysiladce].. reaguje na nasSi
pritomnost? Mame posledni Sanci zménit kurz!

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedok&zou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» Pferuste pokus o pFisténil — Vase faze prozkumu planety tim
skonéi a zagne novd faze fizeni lodi. Bez nésledné penalizace si tuto
moznost mizZete vybrat pouze jednou. Pfejdéte k zéznamu €. 68.

» Pokradujte v pokusu o pFistani — Varovéni: V zdvislosti na
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parametrech vasi vysadkové lodi mozné pfijdete o lod'i jeji posadku!
Prejdéte k zdznamu €. 74.

ZAZNAM C. 63

,Navzdory protestlim um&lé inteligence Vanguardu jsme Hlas
mrtvych pfipojili p¥imo k hlavnimu poc¢itadi. OkamZité se
rozeznély zvuky poplachu. P¥epazky po celé lodi se zacaly
chvét, otevirat se a zase zavirat, zatimco spolu dvé mocné
umélé inteligence zépasily o kontrolu nad lodi. Nakonec se
opét rozhostilo ticho.

,Nyni jsem pf¥evzal ¥izeni,’ ozndmil Hlas mrtvych, jehoZ
slova rezonovala ozvénou vSemi nedalekymi reproduktory,
jako by s nédmi hovo¥ila celd armada Uzurpatorl. ,MiZete
uskute&nit svij plén.’

Na svych obrazovkdch jsme zaznamenali, Ze svétla

v chodbach vedoucich ke kajuté kapitdna Waymana zhasla.
VSechny prepazky s vyjimkou jediné se uzavrely. Marinaci,
kteri méli straZni sluzbu, klopytali ve tmé. Nastal cas
jednat.”

Hr&&i nyni provedou zvl&3tni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poctu &lend posadky. Viechny kostky vy&erpané v tomto ovéreni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. Viichni &lenové posadky nasazeni

v tomto ovéfen{ kostkami mohou zemfit. V zdvislosti na své volbé mizete byt
v této Eésti prib&hu postaveni pied n&kolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte ndsledujici kroky:

* Viichni hrd&i se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poétem
svych kostek sekce.

e Poté vsichni hrd&i vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych
&lent posadky se schopnosti premény ¥, ;l neboﬁo umisti je
do zdsoby kostek.

* Spocitejte mnozstvi vysledk V), ;], 'p nebo W/ v zésobé kostek.
Za kazdého &lena posddky v zasobé kostek poté pridejte 1 bod.

K Gspéchu pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 8 bodu.
Hré¢&i mohou hézet dodateénymi kostkami a pfidélovat dodateéné
¢&leny posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

*  Viechny kostky v zdsobé kostek odstrarite ze hry. Za kazdého élena
posadky v zasobé kostek hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li vam
1 nebo 1, daného &lena posadky odstrafite ze hry. Viechny
ostatni ¢leny posadky hrdci vrati mezi své dostupné ¢leny posadky.

¢ Nezbyvaiji-li Zadni dostupni &lenové posdadky, prejdéte k zdznamu €. 810.
Jinak:

Mate-li méné nez 8 bodu, prejdéte k zdznamu €. 77.

Maéte-li alespon 8 bodu, prejdéte k zdznamu ¢. 81.

ZAZNAM C. 64

[spojovaci operator]: No pani.. Omlouvam se, Ze jsem
trochu neprofesiondlni, ale mate tu docela obecenstvo.
Pravé ted mi za zady stoji spousta 1lidi.

[vysadkovy tym]: To nevadi. Tenhle opuStény objekt je
opravdu néco neuvéritelného! Nic tu nevypada povédomé.
[spojovaci operator]: Tohle byly dvefe?

[vysadkovy tym]: Vypadd to tak. MoZnad jsem ale zrovna

uvnit¥ néjaké ventilaéni Sachty. Kdo vi?

Je-li nésledujici rdmeé&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

ZAZNAM C. 65

Kapitaniv denik, zaznam D-412

Védéli jsme, Ze prista&ni na Atropu bude p¥edstavovat..
mimo¥adnou vyzvu. Misto riskovani Zivotld vysadkového
tymu jsem rozhodl, Ze nejprve je t¥eba provést rychlou
prizkumnou misi.

Prejdéte k zdznamu €. 62.

ZAZNAM C. 81

PrestoZe jsme stvoreni nevidéli do tvare, ze schliplého
drzeni jeho téla jsme poznali, Ze je zklamané. Chvili
zistalo zcela bez hnuti, poté vSak zadalo hovofit

a nasSe umélad inteligence se okamzité pustila do prekladu
jeho Yeéi.

Prejdéte k zdznamu €. 336.

ZAZNAM C. 68

[spojovaci operator]: OkamZité& upravte svij kurz!
[prizkumna lod]: Rozumime. P¥eruSujeme misi!

**% hlasity hukot brzdicich raketovych motorf #***
[prizkumna lod]: Jen pro upfesnéni, Vanguarde..
[spojovaci operator]: Ano?
[prizkumna lod']: Mam dojem, Ze bych tou bariérou dokéazal
prolétnout. Pot¥eboval bych lep$i lod a silné Stity, ale
myslim, Ze by to bylo mozZné.
[spojovaci operator]: Rozumim. Nezapomeite to prosim

zminit ve svém hlasSeni. A vysledkem mise se netrapte.
Pri p¥ibliZeni jsme zaznamenali spoustu cennych dat.

Oznaéte dosud neoznaleny nejvyse se nachdzejici rémecek a vyhodnofte
jeho text.

Otevrete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi
fizeni lodi.

Na vysadkovou lod umistéte Zeton nedsp&sné mise, oteviete lodni
knihu na strang 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 69

Soukromy denik

Dvere se otevrely. Byly vyrobené ze slitiny titanu a jejich
kamenny povrch byl jen mineradlni krustou, kterd se na
nich béhem nékolika tisicileti vytvorila.

Za branou na nads ¢ekala minulost: aZ doposud neotevieny
a bezvadné& zachovaly trezor Staviteld.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ137.

ZAZNAM C. 10

**%%* hukot motord a zvuk vétru *#**

[patraci a zachranna mise, serZant Marquezova]: Polezte
nahoru, 1idi! P¥ijela kavalerie.

[vysadkovy tym, 1. operator]: [praskani ve vysilacce]

[patraci a zachranna mise, serZant Marquezova]:
Opakujte prosim, vysadkovy tyme. Ztradcime vas.
[vysadkovy tym, 1. operator]: [praskani ve vysilacdce]
Zvednéte to, sakra! Spaliny z vaSich trysek narusSuji
povrch.

*** zvuky vyddvané hmyzem ***

[spojovaci operator]: Na vrcholu mohyly jsme zachytili
dals$i signatury. Co se to tam déje?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Najednou se tu zafali
objevovat dals$i! Lezte nahoru! Rychle!

[patraci a zachranna mise, serzant Marquezova]: Dostali
jsme zasah! Opakuji, evakuadéni lod byla zasaZena. St¥ileji
po nas néjakym organickym tkanivem. Evakuadni plochu neni
mozZno pouZit. PreruSujeme misi —

[vysadkovy tym, 2. operator]: Ne! Pockejte! Ja je
odlakam.

[spojovaci operator]: V Za&dném pripadé, dvojko.
Nezasahujte. Opakuji ne —

*** zyuk odepinaného bezpeénostniho pésu ***
[vysadkovy tym, 1. operator]: Zatracené! Vrat se zpatky!

[vysadkovy tym, 2. operator]: Pokradujte beze mé!
Necekejte!

Méte-li kartu mimofddného objevu &. 33 (Matefi kasicka), prejdéte
k zéznamu &. 172.
Jinak ¢téte ddle.

* Odhodte kartu mise M52.

¢ Hrdgi si mezi sebou vyberou jednoho &lena posédky, ktery zistane na
planeté, aby odrazil dtocici mohylové roztoce.

¢ Nedokdazou-li se dohodnout, ktery ze ¢lend posadky musi zistat,
kone&né slovo patfi veliteli bezpecnostni sekce.

¢ Vybraného ¢&lena posadky vyjméte z obalu s hodnosti a umistéte jej zpét
na jeho desku posadky. Tento ¢len posédky je mrtev.

* Velitel sekce, k niz tento &len posédky ndlezel, si okamzité dobere
5 karet novacks, vybere si 1 z nich, vlozi ji do obalu hodnosti 1 a pfidé
ji mezi odpocivajici posddku.
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¢ Ndpovéda: V ISS Vanguard mé kazdd sekce nékolik Elend posadky.
Maize se stat, ze v pfipadé nezdaru vasi mise nebo ndsledkem
rozhodnuti je obé&tovat néktefi z nich ¢as od Easu zemfou.

Prejdéte k zdznamu €. 71.

ZAZNAM C. M

Kapitaniv denik, zaznam D-435

Prisahali jsme, Ze nikoho neopustime, nebyli jsme vSak
pripraveni obé&tovat dal$i 1idi nebo dal$i vysadkovou
lod. Kdyz evakuacni lod zapnula pridavné trysky, nas
drahy pritel zmizel v dalce a odréZel obrovské mnoZstvi
mohylovych rozto&ld, dokud celou scénu milosrdné& neukryly
mraky.

Vanguard m& svého padlého hrdinu, na néhoZz bude vzpominat.
MdZeme jen doufat, Ze se k nému v dohledné dob& nepf¥ipoji
dalsi.
* Kartu pistani PR4 odstrafite ze hry.
¢ Desku zdkladni vysadkové lodi polozte vedle planetarni desky a na
vyhrazend mista u jejiho okraje umistéte kartu povyseni i viechny karty
objevi z desek posadky.
* Z budoucich situaci vezméte kartu situace S14 (Vzpoura) a zamicheite ji
mezi potencidlni situace.

Prejdéte k zdznamu €. 440.

ZAZNAM C. 12

¢ Neni-li v sektoru ¢. 8 z&dné karta, prejdéte k zaznamu &. 378. Je-li
v sektoru €. 8 karta BZ241 (Uzurpdtorsky kriznik), ctéte déle:

¢ Vyberte si kartonovou figurku pfedstavujici kteroukoli z vasich
dostupnych vysadkovych lodi (jejich pfehled se nachdzi v lodni knize
na strané 19).

¢ Umistéte tuto kartonovou figurku do sektoru &. 8.

¢ Libovolny pocet &lend posdadky v sektoru €. 4 pfemistéte do sektoru &. 8.

- DULEZITE: Tito &lenové posadky se nebudou moci vrétit do lodi,
dokud nepfatelsky kfiznik nebude porazen, nebo dokud jejich
vysadkovd lod nebude sestfelena.

ZAZNAM C. 13

sNato se boj pred kapitédnovou kajutou ndhle obratil v néas
neprospéch. Dorazily totiZ posily v podobé skupiny tézZce
ozbrojenych marinidkl s mohutnym vélednym strojem za zady.
Byl to jeden z uzurpatorskych Gto&nych robotl, s nimiz
jsme se museli vyporadat p¥i obrané Vanguardu a kte¥i byli
nyni pr¥eprogramovani majorem Dahlovou.

Kapitdna se nadm podarilo dostat ven v posledni moZnou
chvili, nep¥atelé se vSak bliZzili ze vSech stran. Jakmile
nds spatril, kapitdn se na nas usmdl a pokusil se néam
cosi Fict, vzapéti byl ale zasaZen projektilem velké raze,
ktery mu prolétl trupem. Odnesli jsme ho mimo bojovou
zénu a pokusili se ho stabilizovat. Tam pak kapitén
Wayman zemfel - s Usmévem na rtech, obklopen svou vérnou
posadkou. Na&$§ plan selhal.”

V zdznamu &. 930 oznadte rdmecek B.

Prejdéte k zéznamu €. 501.

ZAZNAM C. 4

Ma-li vase vysadkové lod alespori 6 a5, piejdéte k zéznamu €. 103.

Jinak zahaijte proceduru pfisténi:

1. Na startovni pole stupnice pfistdni na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S”) umistéte univerzdlni ukazatel a posurite jej o 2 pole
doleva (nebo tak daleko doleva, jak vam to stupnice dovoli).

2. Nyni se moZete rozhodnout pro névrat. Pokud to udélate,
prejdéte k zdznamu ¢. 68.

3. Hodte kostkou nebezpeéi a dle nize uvedené tabulky vyhodnotte pfisluiny
0¢inek. Mate-li na vybér z vice mozZnosti, zvolte si jednu z nich (nemizete
si vybrat moZnost, kterou nedokazete vyhodnotit celou a beze zbytku).

Ve vzacnych piipadech, kdy by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét &tvrté
zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignoruite.

4. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole dopraval), nikoli
viak za jeji posledni pole.

5. Dosahl-li ukazatel pole Uspé&sné pristani, odhodte z vysadkové lodi
viechny ukazatele poskozeni a prejdéte k zdznamu €. 103.

Jinak se vrafte zpé&t ke 2. kroku.

SILOVE POLE

ﬂ Selhani
navigace

Musime vyuzit nase zdloZni skenery
Je-li  alespori 5, nic se nedgje.
Je-li 3-4, na desku vysadkové lodi

umistéte 1 ukazatel (poskozeni). Jsou-li na
desce alespon 3, prejdéte k zaznamu €. 76.

Je-li 0-2, na desku vysadkové lodi
umistéte 2 ukazatele (pokozeni). Jsou-lina
desce alespon 3, prejdéte k zaznamu €. 76.

Vyberte si jednu z moZnosti:

é Poletujici

dlomky » Uhybny manévr

Hodte 7x kostkou nebezpeéi (za kazdy
o 1 hod méné). Za kazdy

umistéte na desku vysadkové lodi

1 ukazatel (poskozeni). Jsou-li na desce

alespon 3, prejdéte k zaznamu €. 76.

Naruseni pancéfovaného trupu
Na desku vysadkové lodi umistéte

6 ukazatell (poskozeni), (za kazdy

o 1 méné). Jsou-li na desce alespon 3,
prejdéte k zdznamu é. 76.

alespon 5, nic se nedgje.

f Nardst radiace | Je-li

Jinak kazdy ¢len posadky hodi 3 kostkami
zranéni. Kazdy &len posadky s vysledkem

1 al nebo2 zemfe — vyjméte jejich
karty z obald s hodnosti. Zemfou-li vsichni
¢lenové posadky, prejdéte k zdéznamu €. 76.

Prichody v poli méni svou pozici

@ Pole se

i 41 T < . -
presouva: Mate-lialespoi 5, nic se nedéje.
Jinak posurite ukazatel na stupnici pfistani

o 1 pole doleva.

ZAZNAM C. 15

[kapitan Wayman]: Hovori kapitdn. Jsme nap..
*** praskdni ve vysiladce ***

[kapitan Wayman]: Navzdory snahdm naSeho bezpeénostniho
persondlu pronikly na ISS Vanguard nepratelské sily.
N&kolik naSich palebnych tymd brani Zivotné& dlileZita
mista na vSech palubach. Mistek je vyrazen. D&lame, co
je v naSich silach, abychom ho opravili. VeSkery civilni
persondl by se mél evakuovat do pfedni ¢asti lodi.

**% yystrely zbrani ***
[kapitan Wayman]: VSichni operéatof¥i vSech sekci se budou
hlasit svym velitellm, kte¥i jim p¥id&li jejich tdkoly.
Zustafite silni! Tohle zvladneme!
Na palubé ISS Vanguard se rozhofel boj! Nez zahdjite své pfipravy,
vezméte prosim na védomi nésledujici skute&nosti:

e Neuspéch bude velmi draze zaplaceny. VyuZijte proto ty nejlepsi leny
posddky, které méte.

e Ocekdveijte setkdni s nebezpe&nymi hrozbami a riziko mnoha zranéni.

e Nemélijste ¢as se ozbrojit! Vybava nebude na zacatku mise
k dispozici, pozdéiji ji viak budete moci najit na palubé ISS Vanguard.

* V boji nebude mnoho pfilezZitosti k ziskdni ndznako.

e Schopnost rychlého premisténi z jedné lodni sekce do druhé vam
pomize lépe koordinovat obranu lodi.

¢ Nemadte se kam evakuovat! Tato mise md zvldsini pravidla evakuace:
Clenové posadky musi bojovat, dokud nezemfou, a pokud se tak stane,
jsou nahrazeni jinymi ¢leny posadky. Mise pak pokraéuije déle.

Provedte ndsledujici kroky a za&néte se branit:
1. Uklid

e Ze stolu a z obdlky Budouci pouZiti vezméte viechny karty situace
a zamicheite je mezi potencidlni situace.

e Odhodte viechny Zetony @

* Viechny zetony  premistéte do sacku na Zetony.

e Zavfete lodni knihu a ulozte ji do krabice.

e Zaviete atlas planetdrnich soustav a uloZzte jej do krabice.
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2. Pfiprava vaseho tymu

+ Cleny posadky pro tuto misi vyberou hrééi z dostupnych &lend posadky
ve své ruce. Z kazdé sekce mizete vybrat pouze jednoho ¢lena
posddky, dohromady viak nikdy nesmite vybrat méné nez dva &leny
posadky.

- Nevyberou-li hrdéi alespon dva ¢leny posadky, vybér provede
velitel prozkumné sekce.

* Vybrané &leny posddky umisti hraéi na pfisluiné desky posddky a ze
své krabicky sekce jim pridéli kostky sekce. Po&et vasich kostek nesmi
nikdy pfesdhnout poéet jim vyhrazenych mist, z nichz nékterd jsou navic
podmin&na konkrétni hodnosti.

* Kazdy hré¢ umisti na pole stimulantd na své desce posadky po&ateéni
mnozstvi ukazateld.

3. Karty sekce

e Hrdéisi vezmou viechny své karty sekce, z nichz vytvofi balicky karet sekce
s minimdlnim poctem 10 karet. Zaroveri viak nesmite pouzit karty s hodnosti
vy3§i, nez je hodnost élena posadky na vasi desce posddky. Pripravené
balicky karet sekce umistéte vedle desek posadky.

¢ Hrédisi doberou do ruky nejvyse tolik karet sekce, kolik uréuje limit uvedeny
na jejich deskach posadky.

4. Povyseni

* Kartu povy3eni nedobirejte. Clenové posadky, ktefi pfeZiji obranu
Vanguardu, budou povyseni na zékladé svych vykond v tomto scéndfi.

5. Vybava

* Neberte si zadné karty vybavy! N&hléd povaha tohoto Gtoku vas zastihla
nepfipravené: Svou vybavu si budete muset posbirat v probéhu mise.

6. Zaznamenejte aktualni stav planetarni desky

Neni-li na stole planetarni deska, tento krok vynecheite. Jinak zkontrolujte,
zda se mezi zaznamenanymi planetami (Glozi3té karet B) nachdzi planetarni
zdznam pro vasi aktudlini planetu, a pokud ano, vyhodte jej. Poté si vezméte
Cisty list planetdrniho zdznamu a nésledujicim zpisobem ho vyplite:

e Do zéhlavi napiste ndzev aktudlni planety.

* U kazdého sektoru zapiste &isla a ndzvy viech karet BZ v tomto sektoru.
Obsahuje-li sektor vice nez jednu kartu BZ, jejich &isla napiste v pofadi
shora dold - za&néte v levé césti rdmecku uréeného pro zdznam
sektoru. Oznacte zcela prozkoumané sektory.

e Zapiste ¢islo kazdého mimofadného objevu, ktery se nachézi na
planetarni desce.

* Zapiste ndzvy viech hrozeb na planetdrni desce a &isla sektord, kde se
nachdzeji. Viechny karty hrozeb na planetarni desce i jejich kartonové
figurky poté vrafte zpét do krabice.

Vsechny karty BZ na planetérni desce vrafte zpét mezi body zdjmu (0lozisté
karet A).

Viechny karty mimofadnych objevi na planetarni desce vrafte zpét mezi
mimofddné objevy (Glozisté karet A).

List planetarniho zdznamu poté umistéte mezi zaznamenané planety
(0loziste karet B).

7. Planetdrni deska

* Ofevrete planetopedii na stranach 20-21 (ISS Vanguard).

* Vychozi hodnotu stupnice zasob na planetdrni desce nastavte na 8.

* Vezméte viechny zbyvaijici dostupné ¢leny posadky i odpoéivaijici
posadku kazdé sekce a umistéte je na vyhrazend mista pod planetarni
deskou. Tito &lenové posédky budou moci prispivat vasemu Usili,

a pokud se je rozhodnete obétovat, mohou i zemfit.

* Na pole vyhoda nepfitele v pravé &ésti planetarni desky pridejte
2 univerzdlni ukazatele.

* Zamicheijte balicek uddlosti a umistéte jej vedle planetarni desky.

* Do pravé &ésti planetdrni desky umistéte uvedené mimofédné objevy
(licem dold).

* Vezméte tfi karty obecnych podminek O11, zamicheite je a v balicku je
umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek.

e Do sektoru & 1 umistéte kartu BZ244. Do stejného sektoru umistéte také
vechny figurky &lend posédky.

* Do sektoru &. 4 umistéte kartu BZ233 a na prvni pole jeji stupnice &asu
umistéte Zeton Casu.

* Do sektoru &. 5 umistéte kartu BZ235. Na ni poté umistéte kartu BZ233.

* Do sektoru &. 6 umistéte kartu BZ236. Na ni poté polozte kartu BZ233
a na druhé pole jeji stupnice Easu umistéte Zeton &asu.

e Kartu mise M101 umistéte na vyhrazené misto vedle planetérni desky
a prectéte jeji text.

¢ Oddélené zamicheite viech 5 balickd karet objevi a umistéte je nad
planetdrni desku. Nejsou-li zde jiz z dfivéjsi doby, vezméte je z GloZisté
karet A.

e Sd&ek s zetony ndznakl umistéte vedle planetdrni desky. Ujistéte se, ze
obsahuje 20 Zetond ndznaka.

¢ Baligek karet zrané&ni umistéte napravo od planetarni desky. Neni-li zde
jiz z dfivéj3i doby, vezméte jej z Ulozisté karet A.

8. Zaénéte hrat!

e Kazdy &len posadky umisti na svou desku posddky Zeton tahu stranou
Dostupny tah nahoru.

¢ Velitel prizkumné sekce vybere &lena posadky, ktery obdrzi Zeton
zadinajiciho hréce.

ZAZNAM C. 16

[spojovaci operator]: Prlzkumnad lodi, slySite m&? Opakuji:
SlySite mé?!

[prizkumna lod]: [praskani ve vysiladce]

[hlas v pozadi]: Serzante Johnsonova.. ztratili jsme
kontakt s lodi. Nezachytili jsme ani nouzovy majak.

[spojovaci operator]: To neni moZné.. Vypolty byly
spravné. Celd védecka —

[kapitan Wayman]: Dost! Tohle je pro Vanguard smutny

den. Pro kazdého z nés.. Nejd¥iv pripravime ob¥ad k ucténi
pamatky dalSich statednych dusi, které tahle lod ztratila.
Na vySetf¥ovani bude ¢as pozdéji.

Viechny karty ¢lend posddky na deskach posadky vyjméte z jejich oball
s hodnosti. Tito ¢lenové posédky jsou nyni mrivi.
Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedsp&sné mise.

Otevrete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu pfedstavuiici vasi aktuélini
vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne zdkladni vysadkovou lod).

Otevrete lodn{ knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. TN

sMarindci vérni Dahlové se odmitali vzdat. KdyZz se ocitli
v tdzkych, zacali palit plazmou, kterad neméla byt na palubé
Vanguardu nikdy pouzita. Vybuchy zakratko prorazily stény
a posSkodily trup. Cela sekce lodi zacala ztracet vzduch.
Radu marifidk@l i mnoho na$ich to vysalo ven do vesmiru.
Stal jsem se svédkem toho, jak Hlas mrtvych vylétl ven

z lodi jako néjakd hromada vesmirného odpadu - posledni
z Uzurpatorl odplouvajici pry& vstfic vé&&né temnoté&.
Navzdory popsanému zmatku se nadm podarilo celou chodbu
uzaviit a osvobodit kapitdna Waymana. S p¥ihlédnutim

k nadim ztratam se ovSem nem@Zeme zbavit pocitu, Ze jsme
sice udélali dva kroky vpred, ale zaroven jeden krok
zpatky.”

V zdznamu €. 930 oznadte rémecek C. Poté prejdéte k zdznamu €. 403.

ZAZNAM C. 19

»S kapitdnem Waymanem po boku se vSechno podstatné
zjednodusSilo. NaSim dalSim krokem byl Gtok na lodni
mistek. PF¥itomné strdZe se na Waymana neodvazily vystFelit
a distojnici okamZit& uznali jeho veleni. Dahlova ztratila
kontrolu nad lodi a jeji vlastni poruéici ji k néam
zanedlouho p¥ivedli v poutech.”

Prejdéte k zaznamu &. 403.

ZAZNAM C. 80

Musime se rozhodnout, zda k asteroidu vySleme prlizkumné
plavidla, nebo budeme ignorovat doporufeni obsluhy
a namisto nich poSleme téza¥ské drony.

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli technické sekce):

» Vyslete bezpilotni prozkumné lodé - Prejdéte k zdznamu €. 126.
» Vyslete téZafské drony - Piejdéte k zéznamu &. 131.

ZAZNAM C. 81

,Potyfka pred kapitanovou kajutou dopadla nad naSe
olekavani. Kapitdna Waymana se nadm podaf¥ilo osvobodit

a stihli jsme utéct d¥iv, neZz nas marinidci vérni Dahlové
staili zneSkodnit. I tak jsme ale utrpé&li znadné ztraty.
Pri Ustupu useky, které jsme pr¥edtim obsadili, jsem si
v8iml kapitédnovy vazné tvare. AZ po dosazeni bezpedného
dkrytu, kde ztézka usedl a po tvarich mu zacaly stékat
slzy, mi ale doSlo, jak tézké pro néj bylo vidét, kdyz
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se 1idé, které pro tuto misi osobné vybral, mezi sebou
navzajem zabijeli.

»Nikdy jsem nechtél, aby to zaSlo takhle daleko,” Ffekl.
,Doufdm, Ze mi to vSichni nékdy odpustite.”

Do zdsoby vitéznych bodo pridejte 2 univerzdlni ukazatele. Piejdéte
k zdznamu €. 403.

ZAZNAM C. 82

[kapitan Wayman]: Ztracime vas signdl, vysadkovy tyme.
Je vSechno v poradku? Nechceme tam dole prijit o dalsi
skupinu.

**% silné praskdni ve vysiladce ***

[vysadkovy tym]: .. na puli cesty kordnou hvé&zdy.
. nédm pof¥ad zbyva par hodin. Jeden z generdtorl nulového
pole shorel. Museli jsme prepnout na..

**% gilné praské@ni ***

[kapitan Wayman]: Vratte se prosim v pofadku.

Mé-li vase vysadkové lod alesporn 5, 5 ab
Jinak zahaijte proceduru pfistani:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznagené
pismenem ,S”) umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi a dle nize uvedené tabulky vyhodnofte
pfisludny 0&inek. Mate-li na vybér z vice moZnosti, zvolte si jednu
z nich (nemdzZete si vybrat moZnost, kterou nedokdzete vyhodnotit
celou a beze zbytku). Ve vzdcnych pfipadech, kdy by jeden ze ¢lend
posadky mél utrpét &tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni
jednoduse ignoruite.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole dopraval), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Dosahl-li ukazatel pole Usp&3né pristéni, piejdéte k 5. kroku. Jinak se
vrafte zpét ke 2. kroku.

5. Je-li vadi aktudlni planetérni deskou Objekt Thorne—Zytkow (strany
38-39), prejdéte k 6. kroku. Je-li vasi aktudlini planetérni deskou
Trezor Staviteld (strany 40—41), prejdéte k 7. kroku.

6. Vezméte viechny ffi karty obecnych podminek 020, zamicheite je
a v baliku je umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek.
Otevrete lodni knihu na strané& 24 a postupuijte podle procedury
Zahdjeni prozkumu planety.

7. Prejdéte k zdznamu &. 581.

, prejdéte k 5. kroku.

ﬂ Erupce Zhavych | Vyberte si jednu z moznosti:

plynd » Prolefte skrz
Je-li  alespon 4, nic se nedgje.

Jinak kazdy &len posadky hodi
» Uhybny manévr

Ztr4cite 3 zdsoby (za kazdy

o 1 méné).

f Tepelny Sok Vyberte si jednu z mozZnosti:
» lIgnorujte jej
Kazdy élen posadky 4
o 1 méns).

(za kazdy

» ZIménte vektor pfiblizeni
Je-li  alespori 3, posuite ukazatel na
stupnici pfisténi o 1 pole doleva.
Jinak jej posurite o 2 pole doleva.

z Poskozeny trup | Vyberte si jednu z moznosti:

» Spustte systém samoopravy

Kazdy ¢len posddky hodi

» Opravte jej sami
Jeden ze ¢&lend poséadky hodi

ZAZNAM C. 83

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tady vysadkovy tym.
Zpomalili jsme a pravé vstupujeme do mlhoviny. Je to..
vlastné aZ ndpadné maly rozdil. Cekal jsem, Ze se tu
setmi.

[dr. Coreyova]: Mlhovina se tdhne do vzdalenosti milion®
kilometrl. Jako temnd vypadd jen zvenku. Distribuce
organickych ¢astic je relativné ridka. Mohli byste odebrat
néjaké vzorky?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumim, doktorko.
Pripravujeme se na..

[vysadkovy tym, 2. operator]: Pockat. Jsem to jen ja,
nebo se pravé setmélo? Letime snad hloubé&ji?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ne. Pohybujeme se podél
okraje mlhoviny.

[kapitan Wayman]: Ty organismy se kolem vas koncentruji,
vysadkovy tyme. Okamzité odtamtud zmizte!

*#*%* hukot motord #***

[vysadkovy tym]: Rozkaz. PreruSujeme kontakt.. Ne!
Pronadsleduji nds ven z mlhoviny. Zatracené! Jsou pé&kné
rychlé!

[uméla inteligence Vanguardu]: Varovani! Bylo dosazZeno
hranice maximadlniho bezpeéného zrychleni.

[vysadkovy tym]: Neuletime jim!

Prejdéte k zdznamu €. 94.

ZAZNAM C. 84

,Marindci vérni Dahlové se odmitali vzdat. Kdyz se ocitli
v tdzkych, zacali palit plazmou, kterd neméla byt na palubé
Vanguardu nikdy pouzita. Vybuchy zakratko prorazily stény
a poSkodily trup. Celd sekce lodi zacala ztracet vzduch.
Radu marinakd i mnoho na$ich to vysalo ven do vesmiru.
Navzdory popsanému zmatku se nadm poda¥ilo celou chodbu
uzavrit a osvobodit kapitédna Waymana. S prihlédnutim

k na$im ztradtédm se oviem nemiiZeme zbavit pocitu, Ze jsme
sice udélali dva kroky vpfed, ale zaroveinn jeden krok
zpatky.”

Do zdsoby vitéznych bodo pridejte 1 univerzdlni ukazatel a prejdéte
k zéznamu €. 79.

ZAZNAM C. 85

[Jalds

[obsluha portalu]: Brana k domovské planet& Navsté&vnika
je otevfend. Propojeni je stabilni.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jsme pripraveni.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Néjaka predbé&Zna data?

Co méme ocekavat?

[obsluha portalu]: T&Zko Fict. ZUstante v oblecich, budte
opatrni, a dokud nebudete ve vaZném nebezpec¢i, na nic
netdtocte. Budete v tom sami. Jakmile se ocitnete na druhé
strané&, nemiZeme vam slibit, Ze dokaZeme udrZet radiové
spojeni.

[kapitan Wayman]: Jen pro upfesnéni, vysadkovy tyme.
Kdokoli z vas ma& poradd moZnost toho nechat. Tohle je mise
jen pro dobrovolniky. Nikdo vam to nebude mit za zlé.
[vysadkovy tym, 2. operator]: To neprichédzi v dvahu,
pane. Jdeme do toho.

[kapitan Wayman]: Hodné Stésti. A nezapomelite: Doplnéni
nasSeho vyzkumu o jakakoli data ohledné stél, ktera
Navst&vnici sesbirali, pro nds miZe byt jedinou nad&ji.
Udélejte hned napoprvé dobry dojem, ano?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozkaz, pane!

* Mate-li pfipravenou vysadkovou lod, odhodte ji spolené se viemi
kartami Gprav.

e Pokud ste to neudélali uz dfive, vyberte si 5 karet osobni vybavy
a 2 karty polni vybavy, kterou si na tuto misi vezmete s sebou.

* Oteviete planetopedii na stranach 34-35 (Planeta Navstévnikd).

* Na pole stupnice zdsob s hodnotou 5 umistéte univerzdlni ukazatel.

eV prob&hu této mise budete objevy shromazdovat na planetarni desce.
Zpatky s sebou si smite vzit az 6 objevi.

Jsou-li ozna&eny rémecky A a B, prejdéte k zaznamu €. 104.
Je-li ozna&en ramecek A, prejdéte k zdznamu &. 101.

Neni-li oznaéen anijeden z rémeckyd, prejdéte k zaznamu &. 91.

ZAZNAM C. 86

Mé-li vase vysadkovd lod alesporn 6, 6 ab
k zéznamu €. 88. Jinak zahaijte proceduru pfistani:

, prejdéte

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi a dle nize uvedené tabulky vyhodnotte prislusny
0&inek. Méte-li na vybér z vice moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete
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si vybrat moznost, kterou nedokdazete vyhodnotit celou a beze zbytku).
Ve vzdacnych pripadech, kdy by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét &tvrté
zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posuiite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Dosahl-li ukazatel pole Uspéiné pristani, prejdéte k zéznamu &. 88.
Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

ﬂ Erupce zhavych | Vyberte si jednu z moznosti:
plynd » Prolette skrz

Je-li  alespon 5, nic se nedéje.
Jinak kazdy ¢len posddky hodi

» Uhybny manévr

Ztrécite 5 zésob (za kazdy o 1 méné).
& Tepelny Sok Vyberte si jednu z moznosti:
» lgnorujte jej
Kazdy ¢len posadky 5 (za kazdy

o 1 méné).

Zménte vektor pFiblizeni

Je-li  alespon 5, posufite ukazatel na
stupnici pristéni o 1 pole doleva.

Jinak jej posurite 0 2 pole doleva.

Vyberte si jednu z moZnosti:

ﬁ Poskozeny trup
» Spusfte systém samoopravy
Kazdy ¢len posadky hodi

» Opravte jej sami
Jeden ze €lend posadky hodi

ZAZNAM C. 81

* Zvaseho sektoru odhodte kartu BZ233.

* Nejsou-lijinde na planetérni desce dal3i karty BZ233, prejdéte
k zéznamu ¢. 164.

e Stoji-li nyni vas Elen posddky v sektoru s odhalenym &islem zdznamu,
vyhodnofte tento zdznam.

ZAZNAM C. 88

Soukromy denik, &len posadky é&. 213

V posledni fazi naSeho letu pracoval pohon na plny

vykon, aby nas od neutronové hvézdy tlac¢il smérem

zpét. Pritazliva sila tohoto objektu byla totiz

2 miliardkrat vysSSi nez v pripadé Zemé. VesSkera sila
naSich supervykonnych motorG a nulového pole, doslova
ohybajiciho fyzikalni zdkony, stacila sotva na to, abychom
se nerozmézli o povrch.

Dosednuti bylo drsné. Nulové pole néds sice ochrédnilo p¥ed
vétSinou slapovych sil, drtivou gravitaci ale vysadkova
lod vydrZela jen stézi.

KdyZz jsme vystoupili ven a nohama se dotkli povrchu
hvézdy tvrdSiho neZ diamant a hladsSiho neZ sklo, na

sily plsobici kolem nds jsem se snaZil nemyslet. Byli
jsme uvnit¥ cerveného obra. Teploty presahovaly sedm
tisic stupfid Celsia. Tlak byl naprosto nepfedstavitelny

a intenzita gama z&Y¥eni by nés ve zlomku vtefiny usmazila.
Bez softwaru upravujiciho zorné pole hledi nasSich prileb
bychom byli dplné slepi. Gravitace ohybala svétlo takovym
zpisobem, Ze bychom nedokdzali vid&t zhola nic. Dokonce

i ta nejmen$i porucha nulovych poli naSich mechaskeletl
nds mohla okamzité zabit. Napadlo mé&, jestli by teplota

a za¥eni zlikvidovaly kaZdou Zivou bunku v naSich télech
driv, neZ je pritaZliva sila rozdrti a v tenké vrstvicce
rozprost¥e po neutroniovém povrchu hvézdy.

Pak cosi upoutalo moji pozornost. Necely kilometr od nasSi
pristavaci plochy skenery odhalily ob¥i rampu vedouci
hloubéji pod povrch - chodbu vyraZenou do nejhustSi
latky celého vesmiru. Po strandch stdly dva velké udtvary
pripominajici ventiladni Sachty, které nasavaly horké
plazma hvézdy. Vyvolal jsem si na obrazovce digitalni
spektrometr a zacal si prohliZet naméfrené udaje. Bylo na
Case pustit se do prace.

Prejdéte k zdznamu €. 90.

ZAZNAM C. 89

Tajny zaznam o provedeni pitvy N93, vyhnatek

Kryci jméno, které nasSe posddka pro tento exemplar
vymyslela, zni ,mozkoun”. Ohromujicich 75 % télesné
hmotnosti tvof¥i nadmérné velky mozek plny neobvykle husté
usporadanych bunék p¥ipominajicich neurony. Zbyvajici

¢ast pripada na jednoduchou travici soustavu a soubor
koncetin, jejichZ sila jen stéZi postaduje k tomu, aby zvedly
vahu tohoto stvofeni. Zmatla mé nepritomnost jakychkoli
rozmnoZovacich organi. Dokonce jsem za&al mit podezfeni, Ze
by tento tvor mohl byt klonem nebo bioinZenyrskymi postupy
vyrobenou zbrani. Nedokdzal jsem pochopit, jak se p¥i
absenci schopnosti cestovat vesmirem objevil na palubé naSi
lodi a jak jeho stars$i sourozenec mohl skonc¢it na Ugniru.
Snad jediné véc, kterou jsem si byl jisty, bylo to, Ze se
nejednd o pivodni druh. Ekosystém Ugniru toti% postradal
spojovaci ¢lanky mezi mistnimi primitivnimi rostlinami

a témito rozmérnymi stvofenimi. Skutecnosti do sebe zacaly
zapadat aZz ve chvili, kdy mi kapitadn Wayman - ke znacné
nelibosti majora Dahlové - poskytl pristup k utajenym
videonahravkam incidentu, k némuZ dos$lo na palubé Vanguardu.

Mens$i mozkoun, ktery napadl nas$i lod, pochdzel z naSich
vlastnich naddrzi s biomasou obsahujicich tekuty

kal pripraveny k recyklaci do podoby jidla. Jedna

z bezpeénostnich kamer zaznamenala jeho zrozeni. V dobég,
kdy Vanguard opoustél obéZnou drahu Ugniru, se biomasa
ndhle pretvorila v maly shluk kmenovych bunék, jenz
neustdle rostl a dale se formoval, aZ o necelych 24 hodin
pozdéji vylezlo na palubu mladé, avSak nebezpelné stvoreni.
Domnivam se, Ze toto ,zédzracné” zrozeni bylo dilem starSiho
tvora, jehoZ jsme nechali na planet&. Udaje ze skenerd,
které jsem prosel, ukdzaly, Ze se pozornost starSiho
mozkouna zamérila vyluéné na Vanguard a Ze nas pohyb
sledoval svou ob¥i hlavou dokonce i ve chvili, kdy jsme
opoustéli orbit a pro jeho primitivni zrak jsme se stali
neviditelnymi.

Mam za to, Ze jsme se setkali s prvnim mimozemskym druhem,
ktery jako souldst svého reprodukéniho cyklu vyuziva
telekinezi. Mé pocatecdni analyzy i data ziskand pitvou
naznacuji, Ze mozkouni kolonizuji hvézdy prostfednictvim
telepatického vyhledavani objektd s dostatednym mnoZstvim
biomasy. Jakmile lokalizuji vhodné misto, své neuvéritelné
telekinetické schopnosti pouziji ke zformovani hmoty

v reprodukéni buniku, p¥fipravenou k déleni a rychlému vyvoji.
Je moZné, Ze ten na Ugniru se nechal oklamat stejné jako
my a misto bohatého ekosystému, v némZz by mohl prosperovat
a vzkvétat, skonéil v hotové pousti preplnéné malymi
organickymi oblazky.

Zbyva jeSté spousta véci, které se o tomto druhu chci
dozvédét, momentdlné jsem ale pozaddal naSe vedouci
techniky, at nainstaluji systém vcasné vystrahy, abychom
byli upozornéni na jakékoli dal$i mozkouny rodici se na
palubé lodi.

Dodatek [Wayman, N., velici ddstojnik]: Data tykajici se
mozkounl jsem se rozhodl prevést do reZimu ,pfisné tajné” -
o podrobnostech bude védét jen vybrany bezpeénostni
persondl. Ten tvor zpusobil na palubé& hotovou spoust

a predstava, Ze by se v kterékoli naddrzi s biomasou mohl sam
od sebe objevit dals$i, by pro nasSi posaddku mohla byt dosti
znepokojiva.

Ziskeijte 1 . Nachdzi-li se mezi vyzkumnymi projekty karta V11

(Telepatie), pfemistéte ji do obdlky Budouci pouZiti.

ZAZNAM C. 90

Oteviete planetopedii na stranéch 38-39 (Objekt Thorne-Zytkow). Je-li na
stole kterdkoli jind planetdrni deska, nejprve odstrarite ze hry viechny jeji karty.
Uz je nebudete potiebovat.

Vezméte viechny tfi karty obecnych podminek O20, zamicheijte je a v bali¢ku je
umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek.

Oteviete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury Zahéjeni
prozkumu planety.

ZAZNAM C. 9)

Pr¥epis soukromého kanalu vysadkového tymu 58B
[vysadkovy tym, 1. operator]: Kde to, sakra, jsme?
[vysadkovy tym, 2. operator]: Uprimné Feleno.. Vypada to,
Ze v pekle.

[vysadkovy tym, 3. operator]: Sklapni a utikej!

Ta hora masa se pohybuje p¥imo k nam!
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[vysadkovy tym, 2. operator]: CoZe?!

[vysadkovy tym, 1. operator]: [lapaje po dechu] Proél se
vibec nehybu?

[vysadkovy tym, 3. operator]: UtikasS od nas pryl! Zastav
se!

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jsem hned za vami!
[vysadkovy tym, 3. operdtor]: Co?! No dobfe.. ale prod
pred sebou vidim tvoje zada? A.. taky ty svoje?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Paradda. Peklo ve stylu
M. C. Eschera.

Do sektoru &. T umistéte BZ370, do sektoru &. 2 BZ371 a do sektoru ¢. 3 BZ373.
Viechny ¢leny posadky umistéte do sektoru €. 1.

Vyhledejte kartu mise M170 a umistéte ji na pole mise na planetdrni desce.

Vyhledeite kartu obecnych podminek ©O28 a umistéte ji na pole obecnych
podminek na planetarni desce.

Otevrete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prozkumu planety.

ZAZNAM C. 92

,Kruhovad ¢ast podlahy se zafala nakldpét, aZ se nakonec
preto&ila do horizontdlni polohy, o 180 stupid. Co bylo nad
ni, ted viselo dold a naopak.”

Je-li v sektoru &. 2 karta BZ435 (Proud Zhavého plazmatu), nebo neni-li v tomto
sektoru z4dné karta (jind nez predtisténd):
e Vsechny karty v sektoru &. 2 nahradte kartou BZ434. Ddéle, je-li v sektoru
¢. 3 karta BZ436 (Nabijejici proud plazmatu), odhodte ji.
¢ Vsechny karty v sektoru &. 4 nahradte kartou BZ439.
e Kterykoli ze €lend posadky v sektoru & 2 mize byt umistén do sektoru &. 4.
Kterykoli ze €lend posadky v sektoru &. 4 mize byt umistén do sekforu &. 2.

Je-li v sektoru €. 2 karta BZ434 (Odrazeny proud plazmatu):

* Nahradte ji kartou BZ435.

* Navrch viech karet v sektoru ¢. 3 umistéte kartu BZ436.

e Vsechny karty v sektoru €. 4 nahradte kartou BZ438.

o Kterykoli ze €lend posadky v sektoru €. 2 mize byt umistén do sektoru
&. 4. Kterykoli ze ¢lend posadky v sektoru €. 4 mize byt umistén do
sektoru €. 2.

¢ Ndpovéda: Pilif je ted pod podlahou a vytrysk plazmatu tim padem
dosédhne ddle - az ke dvefim na konci chodby, které zasdhne a nabije.
Nezapomerite, Ze pokud se kamene dotknete znovu, pietodi se zpét
nahoru a zablokuje vytrysk plazmatu!

Je-liv sektoru &. 2 karta BZ433 (Pretoceny piliF):

e Odhodte kartu BZ433.

¢ Vsechny karty v sektoru €. 4 nahradte kartou BZ439.

o Kterykoli ze &lend posadky v sektoru & 2 miZe byt umistén do sektoru &. 4.
Kterykoli ze &lend posadky v sektoru €. 4 mize byt umistén do sektoru €. 2.

ZAZNAM C. 94

V3ichni hrééi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

P

» Proved'te obrat a vystrelte na blizici se hejno — Mohla by ho nage
palba rozprasite Prejdéte k zéznamu €. 96.

» Zrychlete za bezpeénou hranici - Nase téla by méla kratkodobé
pretizeni vydrzet! Prejdéte k zéznamu &. 97.

» VSechno vypnéte a vzndsejte se uprostied prazdnoty - Je
mozné, aby o nds ta stvofeni ztratila zajem, kdyZ zmizi viechny
energetické signatury? Prejdéte k zéznamu &. 119.

ZAZNAM C. 95

»Celd kruhova ¢ast podlahy se zasazenym pili¥em se zacala
rychle naklanét. NaStésti jsme tuSili, Ze se tu néco
stane, a pokusili se skod&it zpatky..”

Okamzité provedte ovéfeni kostkami, pfi némz nesmite vyuzit zadné
kombinace kostek.

UsSKoC PRYC!
7 -

Prejdéte k zdznamu €. 122.

I+

Prejdéte k zdznamu €. 98.

ZAZNAM C. 96

*#** hukot motorh #***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tak to do nich nasypte,
poséadko!

**% yyst¥ely zbrani ***

[vysadkovy tym, 2. operator]: Jo! Tumas, ty vesmirnéa
brecko!

**% yystrely zbrani ***

[vysadkovy tym, 3. operator]: Polkat! Prestante! NECHTE
TOHO!

[vysadkovy tym, 2. operator]: A proc¢? Rozpoustéji se jako
méslo.
[vysadkovy tym, 3. operator]: Podivejte se do stran!

Blizi se dal$i shluky. Skoro to vypada, jako by —

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy
tyme! Zastavte palbu! Ta stvoreni jsou p¥itahovana
vysokoenergetickymi signaturami. Zrychluji a mi¥i k vam
ze vSech stran.

[vysadkovy tym, 2. operdtor]: Jsou uZ i p¥ed nami!

[visadkovy tym, 1. operadtor]: Uhybny manévr! Ghybny
manévr!

**% poplach ***
***% hlasity tlumeny ndraz ***

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
slySite nas? V tom oblaku jsme ztratili vas signal.
Vysadkovy tyme, miZete odpov&d&t?

Oznacdte jeden z rémeckd v zaznamu €. 925. Dulezité: Oznaéeni viech i
rémeckd zpUsobi zniceni vasi vysadkové lodi.

Kazdy ¢len posddky hodi . Poté prejdéte k zdéznamu é. 119.

ZAZNAM C. 9N

Operaéni hlaseni 3B226, vyhatek

wVysadkovy tym zvySil rychlost vysadkové lodi nad
doporucenou hranici a pokusil se uniknout blizZicim se
shlukim mikroorganismi. Senzory kontrolujici Zivotni
funkce zaregistrovaly v oblecich 1. a 2. operatora
potencidlné nebezpe&ny narist pretiZeni. Ve stejnou
chvili senzory Vanguardu zaznamenaly, Ze aktivita hejna
mikroorganismi vzrostla. Zdalo se, Ze prehfaté a dobéla
rozpalené motory vysadkové lodi je doslova fascinuji.
Jejich rychlost stoupala, vydavaly kratké a silné
energetické vyboje a vysadkovou lod zafaly dohanét.
Posddka tehdy musela sniZit tah motorQ zpé&t na bezpe&nou
drovefi. O dv& a pUl minuty pozd&ji hejna podraZdé&nych
mikroorganismi narazila do vysadkové lodi a obklopila ji
ze vSech stran, zatimco jejich vlastni vyboje gama zafeni
zablokovaly vSechny signély prichdzejici zevnit¥.”

Oznadte jeden z rémeékd v zdznamu €. 925. Dolezité: Oznaéeni viech i
rémeckl zpUsobi zniceni vasi vysadkové lodi.

Kazdy &len posadky hodi . Poté prejdéte k zdznamu &. 119.

ZAZNAM C. 98

»Celd kruhova ¢ast podlahy se zasazenym pili¥em se zacala
rychle naklanét. Néco takového jsem necekal a spadl do
temnoty pod podlahou.”

Do sektoru ¢. 2 umistéte kartu BZ433. Do sektoru ¢. 4 umistéte kartu BZ438.

Svého ¢&lena posddky a viechny podporujici éleny posddky z vaieho sektoru
umistéte do sektoru &. 4.

ZAZNAM C. 99

Provozni denik, zaznam &. 74C

Pod minerdlni krustou narazily naSe drony na krystalové
Utvary. KdyZ jsme se pokusili odebrat vzorky, odkudsi
vySel silny elektromagneticky vyboj, ktery naSe stroje
vyfadil z provozu. Pris$té doporudujeme pred zahdjenim
t&Zebnich operaci provést dikladny prizkum oblasti.

Ziskejte 1 kartu objevu minerdli a premistéte ji mezi shromdzdéné objevy.
ZAZNAM C. 100

Védecky denik 18C

P¥i analyze vzkazu jsme zjistili, Ze poradi, v némZ
Stavitelé uvedli ve svém seznamu rizné mimozemské
svéty, neni ndhodné. 0d Oka prazdnoty se sice nachazeji
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v riznych vzdalenostech, tvori vSak idedlni Fetézec pro
gravitadni manévry k urychleni cest mezi nimi. Za vyuziti
této informace jsme dokdzali rozvinout koncept pokrocilé
mapy vesmiru p¥istupné z mlstku, kterd by naSe cestovani
vyrazné zefektivnila.

Byla tu i véc, kvili niZ za&ali byt nékte¥i &lenové
bezpeénostni sekce hluboce znepokojeni. Zemé leZela od
Oka prazdnoty aZ prilis daleko, aby k nému mohly zalétnout
jeji signdly radiového a televizniho vysilani 20. stoleti.
Muselo je tedy zachytit jinym zpisobem. Mame za to,

ze nejpravdépodobnéjsSim vysvétlenim je objekt, ktery
Stavitelé zanechali kdesi v hloubi nas$i Slunedni soustavy.
Vyslali jsme proto sondu létajici nadsvételnou rychlosti,
aby na Zemi donesla naSi zpravu, at tohoto skrytého
pozorovatele zafnou hledat. Sonda se k nim ovSem dostane
az za pomérné dlouhou dobu..

Na ponékud soukroméjSi roviné jsem zaznamenala jeden
znepokojivy trend. Nékte¥i ¢lenové posadky zacinaji
projevovat stédle vétSi posedlost Staviteli a jejich plany..

Z karet mistku vezméte kartu vylep3eni mistku VMOZ (Pokro¢ilé mapa
vesmiru) a vlozte ji do obdlky Budouci pouZziti.

Z vyzkumnych projektd vezméte kartu VO7 (PreZiti v extrémnich biomech)

a vlozte ji do obdlky Budouci pouziti.

Z budoucich situaci vezméte kartu situace S11 (Kult Staviteld) a zamicheite ji
mezi potencidlni situace (0lozi3té karet B).

ZAZNAM C. 101

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operéator]: O posledni vysadkovy tym jsme p¥iSli pravé
v téhle dimenzi. NaSi prioritou se musi stat postaveni
zadkladny. Bez ni skon¢ime Uplné stejné jako oni!

[2. operator]: Tu samou hloupou chybu uZ neudélame.

[1. operéator]: Nechali ndm mapu toho divného Mdbiova
prostoru, abychom mohli najit cestu ven. Jestli preZijeme,
bude to jen diky jejich obéti. Misto odsuzovani si
zaslouzi spis§ uctu!

* Vyhledejte viechny tfi karty BZ382, zamicheijte je a umistéte je licem
vzhiru do sekforu &. 2.

* Vyhledeite viechny tfi karty BZ383, zamicheijte je a umistéte je licem
vzhiru do sektoru &. 3.

* Vyhledeite viechny tfi karty BZ384, zamicheijte je a umistéte je licem
vzhoru do sektoru &. 1.

* Neni-li v sektoru &. 4 karta BZ374 (Stabilni prostiedi), umistéte ji do néj.

e Vsechny ¢leny posadky umistéte do sektoru ¢&. 4.

* Vyhledeite karty misi M171 a M172 a umistéte je na pole misi na
planetdrni desce.

e Vyhledeite viechny tfi karty obecnych podminek ©29, zamicheijte je
a v bali¢ku je umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na
planetdrni desce.

e Oteviete lodni knihu na strané& 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. 102

»NA&S plan byl prosty: Pfedstirali jsme vzpouru v odlehlé
zadové Casti lodi, a jakmile Dahlova odeSla s vétSinou
svych loajalist@i, aby situaci dostala pod kontrolu,
zalitodili jsme na mistek.”

V zdznamu €. 950 oznadte rdmecek B.

Je-liv zaznamu &. 930 oznacen rdmecek A, prejdéte k zdznamu €. 117.
Jinak prejdéte k zéznamu €. 110.

ZAZNAM C. 103

HlaSeni o provedeni priuzkumu 419D

Po priletu posledni mezerou ve $titu naSe nadSeni neznalo
mezi. Koneckoncli, jestli né&jaky mimozemsky druh vytvoril
tak dimyslnou p¥ekaZku, ur&ité& musela chranit néco
vzacného.

P¥i sestupu do niZSich drovni atmosféry jsme si jako

prvni véci v8imli souboru podlouhlych objektld vznaSejicich
se v dlouhé radé smérem k nasSi vysadkové lodi. Mysleli
jsme si, Ze se jednd o uvitaci vybor - zastup zvédavych
Atropiant. KdyZ vSak tyto objekty prolétly v mracich

kolem nds a my je oskenovali, odhalili jsme hridzostraSnou
pravdu: Byly to rakve, z nichZ kazZda obsahovala perfektné
zachovalé mimozemské té&lo. Klesali jsme hustou atmosférou
a prolétali kolem dalSich a dalSich stéle morbidnéjSich

uskupeni, podobnych tomu prvnimu. M1lZny z&voj se nakonec
zvedl a my spatfili povrch planety pokryty prastarymi
hrobkami, kam aZ oko dohlédlo.

Na zem jsme dosedli mezi jejich obrovskymi Stity vrhajicimi
stin na naSi pr¥istdvaci plochu a rychle zjistili, Ze tu

nic neni. Zadna fléra ani fauna, ¥&dné mineraly ani objevy.
Jen hrobky a mrtvi. Kazdy ¢tverecni kilometr planety byl
proménény v giganticky h¥bitov, ktery se podle naseho
predb&Zného skenovani pouZival po dobu plil milionu let.

Nebylo tu nic, co by se dalo sebrat, a nic, pfed ¢im bychom
méli utikat. To jediné, co nds na Atropu ¢ekalo, byla dlouha
tichad prochazka mezi staroddvnymi hrobkami naplnénymi az
po okraj poh¥ebnimi kapslemi smérem ke stéle odpocivajici
na vrcholu mrtvé hory. Jak rychle zjistili xenolingvisté na
palubé Vanguardu, Ust¥edni piktorgram na stéle nesl vyznam
»uchovej”.

Co se stalo, jsme se dozvédéli az pozdéji, kdyZ jsme tento
svét nechali za sebou. Zde, pod hustou atmosférou Atropu,
bez jakychkoli dalSich hvézd i bez znalosti vesmiru

za jejimi hranicemi, povstala civilizace s hlubokymi
spiritudlnimi ko¥eny. Jeji knézi a filozofové pochopili
piktogram na stéle nespravnym zpusobem. Jsme pFfesvéd&eni, Ze
dmyslem Staviteld bylo inspirovat je k zachovéni a uchovéani
vSeho, co stdlo za zachranu nejen na jejich planeté, ale

i na svétech za jeho hranicemi. Atropiané namisto toho
vérili, ze jim piktogram p¥ikazuje, aby pro posmrtny Zivot
uchovali sami sebe. Pro Zadného z nich proto neexistovalo
nic dileZit&jSiho neZ v&&né zachovani jejich té&l. Staleti
ubihala a v&tSina ze zdrojd jejich planety byla vynaloZena
na vystavbu velkolepych hrobek slouZicich k uloZeni neustale
rostoucich zastupl mrtvych. KdyZ pak do3lo k objevu
cestovani vesmirem, misto jeho vyuZiti se Atropiané snaZili
chranit p¥ed hypotetickymi vykradacdi hrobek a zlodéji

a celou svou planetu proménili ve stfeZené mauzoleum.

Nakonec se jejich podet ztencil a posledni z nich zahynuli
na opuiténém sv&t& plném hrobd, kde v souladu se svou virou
¢ekali na posmrtny Zivot prislibeny Staviteli.

PrinejmensSim se jim ale podaf¥ilo dosdhnout jedné véci: Tento
svét bude uchovan na véky v podrobnych zadznamech na$ich
prizkumnikd i v nékolika upominkovych pfedm&tech, které se
nadm odtud poda¥ilo privézt.

Kartu pisténi PR5 (Atropos) odstrafite ze hry. Oznagte nésledujici ramegek
a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 4

objev & 5. Za viechny ¢leny posddky s hodnosti 2 nebo 3, ktefi se
z0O&astnili tohoto prizkumu planety, ziskejte o 1 navic. V3ichni
&lenové posadky hodnosti 1, ktefi se zicastnili tohoto prizkumu planety,

, 1 kartu objevu mimozemské technologie a mimofadny

budou povyseni.

Otevrete lodn{ knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 104

Dopisy z Escherova pekla

Proé¢, ze jsem tady? Z nasSi zabezpelené zdkladny chranéné
Spickovou technologii jsem jeSté nevytdhla paty a uz

se mi z tohohle mista déla nanic. Portal domd leZi tak
blizko a mé unavené télo mé k nému p¥imo téhne. Chei jit
domi. Nechci citit, jak se mi stfeva krouti do rytmu téhle
divné reality. Mé oc¢i nesnesou muc¢eni v podobé faleSné
perspektivy a pohled na temeno mé vlastni hlavy. Presto

tu ale neni nikdo povolanéjsi nez ja&. Jsem jediné, kdo
prezil pobyt na tomto misté&. Musim tohle bezpecné Gtodisté
opustit a udélat, co ode mé lidstvo potrebuje.

* Vyhledeijte viechny i karty BZ382, zamicheite je a umistéte je licem
nahoru do sektoru ¢. 2.

* Vyhledeijte viechny tfi karty BZ383, zamicheijte je a umistéte je licem
nahoru do sektoru &. 3.

¢ Vyhledejte viechny tfi karty BZ384, zamicheite je a umistéte je licem
nahoru do sektoru &. 1.

¢ Vsechny ¢&leny posddky umistéte do sektoru &. 4.

¢ Vyhledeijte kartu mise M172 a umistéte ji na pole mise na planetarni desce.

¢ Vyhledeijte viechny tfi karty obecnych podminek 029, zamicheite je
a v bali¢ku je umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na
planetarni desce.

¢ Oteviete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury
Zahdjeni prizkumu planety.
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ZAZNAM C. 105

Je prilis§ pozdé! Z ekosystému uZ nic nezbylo!
Kartu v sektoru €. 2 nahradte kartou BZ00O.

Odhodte 2

Odhodte kartu mise M35.

ZAZNAM C. 106

Operaéni hlaseni 76

Ano, kdyZ k tomu doSlo, byla jsem v blizkosti jadra. Ja

a moji pratelé jsme byli jedni z poslednich, kdo dorazili
na misto. Ve chvili, kdy jsme se u jadra objevili, byla
celd oblast uz skoro kompletné obsazend a jen par palebnych
tymi se jeSté drZelo v bezprost¥ednim okoli generdtoru.
Mezi Uzurpatory jsme probé&hli doslova sprintem a pod palbou
vedenou ze vSech stran zaujali postaveni kolem jadra. Tehdy
jsme uvid&li kapiténa Waymana. Napul sed&l, zady se opiral
o plast jadra a v prsou mél otevfenou ranu. Myslim, Ze
zaznamenal nads prichod, a usmidl se. Vazné, je to tak. MoZna
se domnival, Ze priSel na pomoc néjaky pocetnéjsSi oddil?
Bylo nds ale jen Sest a brzy jsme utrpéli ztraty. Nepfitel
nds tla¢il ze vSech stran, obchézel nds z boku a kousek po
kousku néds nutil opouStét nasSe postaveni. Zanedlouho uz
jsme doslova neméli kam ustoupit. Myslela jsem, Ze s ISS
Vanguard je konec. Opravdu. Potom ale z prostoru za nami
vyrazilo néjaké stvoreni a ja ucitila, jak se mi o ramena
ot¥ela jeho chapadla. Nevim, jestli kracelo, nebo letélo

- sotva se dotykalo zemé. Uzurpatori vypadali Sokovanég,

ale znovu spustili palbu. Ta nova stvoreni ji opétovala

ze zvlaStnich zbrani, které vyst¥elovaly rGzné Ziravé
smési. Nechdpala jsem, odkud se tam mohla vzit. Pak jsem

se obratila zpatky k jadru pravé ve chvili, kdy se z jeho
oslepujiciho svétla vynorilo jedno z nich, jako by to byl
néjaky portdl. Za jeho zady se objevila dal$i a prisahéam,
Ze jsem na kratkou chvili zahlédla jakési jiné misto,

s Cervenymi pulzujicimi sténami, jakoby nékde za jadrem.

Co na mé& ale zapusobilo zdaleka nejvic, bylo znameni, které
ta stvoreni nesla na svych zaoblenych ochrannych platech -
stejné jako symbol objeveny na mimozemské lodi, kterad se
stala zadkladem pro ISS Vanguard. Ten, co ho pozdéji znovu
pouzili jako oficidlni logo projektu Vanguard. Shodny symbol
jsem na své nasSivce a psich znamkach méla i ja. vV té chvili
mi to do$lo: Pivodni majitelé jadra se rozhodli zakroé&it.
Nechtéli jsme, aby tiha boje leZela jen na nich. Pf¥eskupili
jsme se a postupovali spoledné se svymi novymi spojenci.

Je-li karta mise M102 odhalena, pfejdéte k zdznamu €. 108.

Neni-li karta mise M102 odhalena, prejdéte k zdznamu €. 149.

ZAZNAM C. 10N

Rozhovory s Neznamym

Do vesmirné lodi byl povolen vstup jen jednomu

z nas. Z jejiho asketického interiéru jsem dostavala
klaustrofobické zachvaty: Vnit¥ni stény mély tmavé Sedou
barvu a néjakou C¢asti téla jsem se neustdle dotykala
jejich povrchu. Dokud jsem si na tuhle malou klec plujici
vesmirem nezvykla, opakované jsem dostavala rany do
hlavy, kolene nebo lokte.

Ledové klidny Idemian se pohyboval s ladnou eleganci.
Zac¢ali jsme hovorit. Nejprve jsem se pokouSela vyuzit

nas$i umélou inteligenci, Idemian mé vSak poZadal, abych
ji vypnula. PouZivali jsme tedy vzédjemné odliSné jazyky

a nepochopitelné pohyby téla, vSechno vSak ndhle zacalo
davat smysl, a tfebaZe jsem nerozuméla ani jedinému slovu,
zanedlouho jsem chédpala vyznam jeho projevu.

Vym&nou sv&tonédzord, emoci a konceptl jsme stravili celou
Yadu hodin. Nakonec jsem citila, Ze Idemian je vdécény za
Cas straveny v mé spole¢nosti, a nabidl mi za¥izeni, které
nam umoZnilo dos&hnout hlubokého vzajemného porozuméni.

Jako dal$i dar na rozloucenou mi Idemian p¥edal soufadnice
nedaleké komety, z niZ bychom mohli ziskat dodatecné
zasoby energie.

Je-li nésledujici rame&ek neoznaceny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB42 (Xenoanalyzétor),
umistéte ji do zbrojniho skladu a ziskejte 3

ZAZNAM C. 108

Kartu v sektoru &. 2 nahradte kartou BZ243.

ZAZNAM C. 109

PrestoZe jsme stvofeni nevidéli do tvare, ze schliplého
drZeni jeho téla jsme poznali, Ze je zklamané. Chvili
zlstalo zcela bez hnuti, poté vSak zadalo hovofit

a naSe umélad inteligence se okamZité pustila do prekladu
jeho Fedi.

Prejdéte k zdznamu €. 336.

ZAZNAM C. N0

,Cas naSeho Utoku na mistek se pribliZil. U vchodd se
ukryly dderné tymy a po celé lodi se rozptylily diverzni
skupiny. Byli jsme téméf¥ pripraveni vyrazit, kdyZ se néhle
objevila Anu, kterd si s nami prala mluvit. Usilovné

nas prosila, at kvili abstraktnim rozdildm ve svych
svétondzorech jeden druhého nezabijime. Misto ndsili

a krveproliti méla jiné F¥eSeni: S vyuZitim své propustky
na mistek by mohla vstoupit dovnit¥ a odpalit nesmrtici
idemianské plynové granaty, urcené ke zneSkodnéni
ko&kovitych predatort Zijicich na jeji planeté&. Tim by

nam umoZnila zmocnit se mistku bez jediného vyst¥elu.
Jediny problém spodival ve skutecnosti, Ze nervovy plyn

v granadtech nebyl do té doby nikdy vyzkouSen na lidskych
bytostech. Navzdory jejimu ujisténi, Ze je zcela bezpelny,
jsme proto nemohli v&dé&t, jak dlouho bude plsobit ani
jestli Vanguard uprost¥ed velmi napjaté situace nep¥ipravi
o v&tSinu jeji posadky pracujici na mistku.”

Vsichni hréci projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo patti veliteli bezpe&nostni sekce):

» Pfijméte pomoc Idemianky a pouzZijte plynové granaty
- Prejdéte k zaznamu €. 120.

» Odmitnéte a zadtoéte na mustek bez jakékoli pomoci
- Prejdéte k zéznamu €. 117.

ZAZNAM C. M

,Jakmile byl mistek nas, v interkomu i na vSech
frekvencich jsme odvysilali ozndmeni, v némZz jsme Zzadali
ostatni &leny posaddky, at nadm p¥ijdou pomoci zastavit
majora Dahlovou. Nasledovalo nékolik minut napjatého
ticha.”

Zkontrolujte, zda jsou oznaéeny rdmecky v zdznamu €. 922 nebo €. 924.
Je-li ozna&en alespon jeden z nich, prejdéte k zéznamu €. 169.
Jinak prejdéte k zdznamu &. 216.

ZAZNAM C. N2

[vysadkovy tym]: Vstupuji do prostoru pod povrchem.
Vypada to, Ze oporou vnéjSi skorepiny koule je pletivo

z materidlu p¥ipominajiciho uhlikova vldkna. Jsou praveé
tak daleko od sebe, aby se dalo protdhnout skrz.. Myslim,
Ze se pres né miZu dostat do jinych &asti tohohle sektoru.

[spojovaci operdtor serZant Nahy]: Budte opatrna.
NedokaZeme rict, jak se ta struktura —

[vysadkovy tym]: Zatracené!

[spojovaci operator serZant Nahy]: Jednidko, vidim, Ze
vam stoupd puls. Co se déje?

[vysadkovy tym]: Vypadad to, Ze jsem.. uvizla.
[spojovaci operator serZant Nahy]: V soulasné chvili
neni nikdo, kdo by vadm mohl pomoct. DokdZete se z toho
vyprostit?

[vysadkovy tym]: Pokusim se, Vanguarde. Vysadkovy tym
konec.

Neuspéli jste. V ISS Vanguard to viak neni vzdy na $kodu. Nékteré negativni
disledky védm mohou oteviit nové moznosti i d&jové linie, které jsou
k dispozici pouze po zaznamenaném nelspéchu.

Vyberte si jednu z nasledujicich moznosti:

» Pomalu se prodirejte sméremdold - + +  asvéhoélena
posédky i viechny podporujici Eleny posadky umistéte do sektoru &. 4.
Volejte o pomoc - Je-li v tomto sektoru dal3i ¢len posadky, smi

a pfijit vdm na pomoc. Pokud se tak stane, svého ¢lena posadky i ¢lena

»

posadky, ktery vam pomohl, umistéte do sektoru €. 4.

» Pouzijte ndstroje a profezejte si cestu ven — Hodte . Po
vyhodnoceni vysledku tohoto hodu umistéte svého &lena posddky do
sektoru &. 4.

PFipominka: Kdykoli b&hem svého tahu vstoupite do sektoru obsahujiciho
pfesmérovani k jinému zdznamu, tento zdznam si okamzité prectéte.
V tomto pfipadé si ihned po vstupu do sektoru &. 4 prectéte zdznam €. 311.
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ZAZNAM C. N3

Denik obsluhy

Tyhle horniny jsou prokleté! Ale my jsme tady a znovu je
téZzime. Dokonce uZ jsem podal stiZnost, ale samozfejmé ji
odmitli. Takové plytvani zdroji!

Smite pfidélit 1 &lena posdadky, ziskat 1 kartu objevu minerdld a premistit ji
mezi shromdzZdéné objevy.

ZAZNAM C. N4

Oznaéte tento rdmecek. Je-li oznaceny z drivéjsi doby,
piejdéte k zaznamu €. 134. Jinak ctéte ddle.

Hlaseni o provedeni pruzkumu TF/29

Kdyz jsme se dostali na rozbity vrchol mohyly, vSimli
jsme si, Ze uZ neni opuSténa! Narazili jsme na Cerstvé
stopy rozto&l vedouci do jejich hlubin. Sledovali jsme
je a objevili prostornou komoru plnou starych vysuSenych
larev. Roztoli p¥itomni v komo¥e vydavili do jamy
uprost¥ed mistnosti jakousi zelenavou latku a s velkou
opatrnosti si dali zéleZet, aby nepromrhali ani jedinou
jeji kapku. Larvy pak do této latky jednu po druhé
pono¥ili. Dalkové skenovani ukazuje, Ze tento sliz ma
neobycejné komplexni organické sloZeni. Odebrani jeho
vzorkl by mohlo byt velmi uZite&né, ale také nebezpelné.

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli védecké sekce):

» Odeberte vzorky - Ziskejte mimofddny objev &. 33
(Matefi kasic¢ka) a prejdéte k zdznamu &. 148.
» Nevystavujte se nebezpedi — Ukonéete tento zdznam.

ZAZNAM C. N5

[major Dahlova]: Dobré rano, posadko! Planetu, kterou
se chystdte prozkoumat, oznacili Stavitelé jako jednu
z kolébek Zivota. Doslova se jim hemZi, zaroven je ale
také velmi nebezpecna. Kapitén mé pozadal, abych vas
predtim, neZ se na ni vydate, sezndmila se vSemi moZnymi
druhy rizika.

*kKk kli_k" %k Kk

[major Dahlova]: Davejte si opravdu dobry pozor a hlidejte
si hladinu kysliku - atmosféra planety je néachylna

k samovzniceni. V nékterych oblastech stac¢i jen jedina
jiskra statické elektfiny.

*k% KLiK! **%
[major Dahlova]: Zaznamenali jsme i celou Fadu
slozitéjSich forem Zivota. Vysoky podil kysliku
v atmosfé¥e znamend, Ze jejich metabolismus miZe byt
mnohem rychlejSi neZz v pf¥ipadé pozemské fléry a fauny.
MoZna véas proto prekvapi svou rychlosti nebo silou.

*k%k KLiKk! ***
[major Dahlova]: ProtoZe si porad nejsme jisti, co tam
dole mGZeme olekavat, tkolem vas$i mise je prozkoumat vn&jsi
vrstvy planety a pfivézt co nejvétZi mnoZstvi vzorkd.

Navrch viech karet v sektoru &. 1 umistéte kartu BZ130. Vysadkovou lod'
umistéte do sektoru &. 1.

Otevrete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. N6

Oznadte prvni neoznageny rameek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny rémecky, vyhodnofte ramecek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 99.

D Prejdéte k zdznamu €. 80.

D Pfejdéte k zdznamu €. 113.
ZAZNAM €. M

»Na nasi vyzvu nikdo neodpovédél. Byli jsme v tom sami.
Kratce nato jsme se rozhodli, Ze budeme jednat bez ohledu
na vyvoj situace. Budto Dahlovou svrhneme, nebo pri svém
pokusu zemfeme.”

Hré¢i nyni provedou zvl&stni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poctu Elend posadky. Viechny kostky pouzité v tomto ovéfeni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. V3ichni €lenové posadky nasazeni

v tomto ovéfeni kostkami mohou zemfit. V zdvislosti na své volbé mizete byt
v této Easti pribéhu postaveni pred nékolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte ndsledujici kroky:

* V3ichni hra¢i se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym po&tem
svych kostek sekce.

e Poté viichni hra&i vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych ¢lend
posadky se schopnosti premény /‘", O nebo % a umisti je do zdsoby
kostek.

* Spocitejte mnozstvi vysledko /"‘ , O, % nebo szdsobé kostek.
Za kazdého ¢lena posadky v zasobé kostek poté pridejte 1 bod.

K Gspé&chu pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 10 bodu. Hré¢i
mohou hédzet dodateénymi kostkami a pfidélovat dodateéné éleny
posédky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

* Vsechny kostky v zasobé& kostek odstrafte ze hry. Za kazdého ¢lena
posadky v zdsobé kostek hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li vém
1 nebol , daného &lena posddky odstrarite ze hry. Viechny
ostatni &leny posddky hr&éi vréti mezi své dostupné éleny posadky.

* Nezbyvaiji-li z&4dni dostupni lenové posadky, prejdéte k zaznamu €. 810.
Jinak:

Madte-li méné nez 10 body, prejdéte k zdznamu €. 176.

Mate-li alesponi 10 bodd, do zésoby vitéznych bodd pridejte 1 univerzalni
ukazatel a piejdéte k zaznamu é. 111.

ZAZNAM C. N8

[vysadkovy tym]: Tady vysadkovy tym. Jsme ted blizko
slunci a sledujeme shluk migrujicich mikroorganismi,
které zpomaluji a zafinaji se rozptylovat. Teplota pozadi
vyrazné narustd. Spektrometrie ukazuje, Ze se v nich
odehrava rada chemickyjch reakcei.

[dr. Coryeova]: Ano. To odpovidd mym pocatecnim zjiSténim.
Organismy se s nejvétSi pravdépodobnosti musi pribliZit

ke slunci, protoZe jedna z fazi jejich Zivotniho cyklu
vyzaduje mnoZstvi energie nebo ultrafialového z&reni,

jehoz tdroven je v mlhoviné nedosazitelna. Pak -—

[vysadkovy tym]: PoCkat! Néco se déje. Zadinaji se
obracet!

[dr. Coreyova]: Jak se dalo ocekavat. Po ukonc¢eni toho,
kvili emu sem tihle tvorové p¥iSli, se vraceji zpatky
do temnoty mlhoviny.

[vysadkovy tym]: Ne! Oni se nepohybuji smérem k mlhoviné.
Leti k nadm! A je jich pofad vic a vic!

[kapitan Wayman]: Vysadkovy tyme, okamZité odtud zmizte!
Opakuji, prerusSte misi.

**%%* hukot motoryd #***

[vysadkovy tym]: Rozkaz. PreruSujeme kontakt. Zatracené!
Jsou pékné rychli!

[uméla inteligence Vanguardu]: Varovani! Bylo dosaZeno
hranice maximdlniho bezpeéného zrychleni.

[vysadkovy tym]: Neuletime jim!

Prejdéte k zdznamu €. 94.

ZAZNAM C. N9

*%% kovové vrzdnil trupu **%*

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tady vysadkovy tym!
Ti tvorové pokryli celou lod. SlySite nas, Vanguarde?

*** praskdni ve vysiladce ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde, jste tam?
Drti nadS trup a pokouSeji se dostat dovnit¥. Jaké jsou
dalsi instrukce? Prepiném!

*** praskani ***

[vysadkovy tym, 2. operator]: Tohle je nanic.
Je jich tu moc a zpisobuji nadmérné rudeni. Vysilani se
pfes né nedostane.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tak co mame délat?
*** kovové vrzdnil ***

[vysadkovy tym, 2. operator]: At uz udélame cokoli,

méli bychom to udé&lat rychle.

Kazdy ¢len posadky si dobere tolik karet sekce, kolik uréuje jeho deska posadky.
Tyto karty smite vyuZit pouze pfi zvl&stnich ovéfenich kostkami, k nimz mize dojit
béhem tohoto pfisténi v zavislosti na vasich volbdch. Tyto karty sekce a kostky na
deskéch posadky nebudou mezi jednotlivymi ovéfenimi kostkami obnoveny!
Viechny karty vybavy na vysadkové lodi rozdélte mezi ¢leny posadky.

Jakékoli karty odkazujici ke komponentim, které na stole nejsou pfitomny
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(napfiklad karty umoziiujici dobirdni nédznakd nebo premisténi do jinych sektord),
nebudou mit béhem tohoto pfistani Zadny G&inek.

Pfejdéte k zdznamu €. 123.

ZAZNAM C. 120

,Nechali jsme Anu, at provede svij plan. NevzruSené
prisla na mistek a odpalila své granaty. P¥itomné
osazenstvo bylo tak prekvapené, Ze sebou nestacilo
takf¥ka ani trhnout, a vzapéti se vSichni v bezvédomi
zhroutili na podlahu. Jakmile byl vstup dovnit¥

opét bezpedny, Anu nédm otev¥ela dvefe. Opatrné jsme
prekrodili téla leZicich distojnikl a pf¥evzali kontrolu
vSech fidicich panel?.”

V zdznamu €. 930 oznaite rdémecek G a do zdsoby vitéznych bodl
pridejte 1 univerzdlni ukazatel.

Poté prejdéte k zéznamu €. 111.

ZAZNAM C. 121

Planeta Navstévniku: Poznamky k vyzkumu, &. 3

Stale si nejsme prilis§ jisti, jestli jsou tyto

vodivé uUtvary jakymisi prirodnimi nervy, nebo kabely
bioinZenyrského pivodu. Vime ale, Ze jsou nebezped&né

a elektricky proud vedou ve stejné intenzité jako
vysokonapétové vedeni na Zemi, avSak bez jakékoli izolace.
Snadno nés tedy mohou zranit, pokud nebudeme opatrni.
Krom& toho se zda, Ze mnoha rlznymi zpisoby ovliviuji
okolni tkané&, a dokonce i neorganické latky. Kdybychom
nemuseli nepfetrzité utikat, bylo by dobré tyto dtvary
pedlivé prozkoumat. Mohly by nas totiZz dovést k lepSimu
pochopeni této planety.

Je-li nésledujici ramecek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 122

»Kruhova ¢ast podlahy se p¥imo pred nédmi horizontalné
pretodila o 180 stupiil. Pili¥ ted visel pod podlahou

a pred sebou jsme méli maly ovlddaci panel s jedinym
velkym tlacitkem.”

Do sektoru ¢. 2 umistéte kartu BZ433. Do sektoru ¢&. 4 umistéte kartu BZ438.

Kterykoli ze €lend posddky v sektoru &. 2 moze byt umistén do sektoru €. 4.

Kterykoli ze ¢lend posadky v sektoru €. 4 mize byt umistén do sektoru &. 2.

ZAZNAM C. 123

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedok&zou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Snazte se obnovit spojeni - Mohli bychom se pokusit zesilit signdl
tak, aby dokazal projit pres tvory, ktefi nas obklopuji.
Prejdéte k zdznamu &. 146.

» Odeberte vzorky téchto tvord - Je to sice riskantni, ale méli bychom
mozZnost je sndze prozkoumat. Prejdéte k zdznamu €. 624.

» Po&kdme, az nés zachrdni Vanguard - Musi prece vidét,
Ze mdme potize! Piejdéte k zdznamu €. 645.

ZAZNAM C. 124

Cesta je ted oteviend! Kartu v sektoru €. 3 nahradte kartou BZ437.

Kartu hrozby StréZny metahedron umistéte na vyhrazené misto nad okrajem
planetarni desky. Kartu hrozby Adaptivni stit umistéte na vyhrazené misto
nad okrajem planetdrni desky.

Do sektoru ¢. 5 umistéte kartonovou figurku strdéZného metahedronu.

ZAZNAM C. 25
Iste-li na Zlufaskovi, piejdéte k zéznamu &. 42.

Jinak si vezméte kartu zranéni typu rdna.

ZAZNAM C. 126
[éas mise: 00:03:27]

Sonda se p¥iblizuje k rozbité krusté. Nedaleko se vznéasSeji
zbytky téZafskych strojl, jejichZ obvody jsou spalené

a neopravitelné. Krystalovy Gtvar uvnit¥ trhliny p¥ipomina
optickd vldkna; na nékolika mistech je popraskany.

Z prasklin vychazi elektromagnetické zareni, které se nam
podarilo zachytit. Pf¥edbéZnad teorie: Tyto asteroidy jsou
soucCasti stroje pokrytého minerdlni krustou. Posbirana
data posilame k dal$i analyze.

[éas mise: 00:08:52]

Przkumna sonda se bli%i k symetrickému skalnimu Gtvaru,
aby seSkrabla vné&jSi vrstvu minerdlld. Pod ni se nachazi
jakysi zdroj napadjeni nebo néco podobného. Senzory
naznacuji zvySenou elektromagnetickou aktivitu..

[éas mise: 00:08:54]

Nasleduje oslepujici zédblesk a vSechny prlUzkumné sondy
jsou vyrazeny z provozu. Senzory Vanguardu zachycuji silny
elektromagneticky vyboj a pozorujeme silnou explozi, ktera
pas asteroidld doslova roztrhne na kusy. Chceme-1li zjistit,
co se stalo, musime analyzovat veSkerd data tykajici se
krystalového vlakna, zasland sondou jeSté pred jejim
znicenim.

Ziskejte 1 kartu objevu mimozemské technologie a pfemistéte ji

mezi shromdzdéné objevy.

ZAZNAM C. 121

Je-li tento rémecek jiz oznadeny, zdznam konéi. Jinak rémecek
oznacte a ¢téte ddle:
[kapitan Wayman]: Palebny tyme Alfa, vaSe vysadkova lod
uz dal$i poSkozeni nevydrZi. Ustupte, abyste mohli provést
opravy a doplnit munici.

*** zvuky poplachu ***
[uméla inteligence vysadkové lodi]: Zachyceno kritické
poskozeni!
[palebny tym Alfa]: Ne! Mam ho. Mam ho! Potfebuju jen..
**%% yybuch ***
[kapitan Wayman]: Palebny tyme Alfa, slySite nas?
Ztratili jsme vas signdl. Palebny tyme Alfa?

[palebny tym Alfa]: .. chachd! Tak tohohle si mlZete

odméznout, kapiténe.
**%% hlasity jasot #*#**

[kapitan Wayman]: Gratulujeme, palebny tyme Alfa.
To bylo skvélé!

* Z pole vyhoda nepfitele odstrafite 2 univerzélini ukazatele.

e Kartu hrozby Bombardovdni a jeji kartonovou figurku odstrarite

z herniho plénu.

* Ze sektoru &. 8 odstrante kartu BZ241 (Uzurpdtorsky kfiznik).

 Ziskejte mimoradny objev €. 8.

e Odhodte kartu mise M103.

o Ziskejte 1

e Ze sektoru &. 8 odstrarite kartonovou figurku vysadkové lodi.

e Vsechny ¢leny posddky v sektoru &. 8 umistéte zpét do sektoru €. 4.

ZAZNAM C. 128

¢ Do sektoru &. 6 umistéte kartu BZ441.
¢ Do sektoru €. 7 umistéte kartu BZ442.
¢ Do sektoru &. 8 umistéte kartu BZ443.
¢ Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ440.

ZAZNAM C. 129

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Toho stoupdni mam uZ plné zuby.

[2. operator]: Co?! Vidyt celou dobu jdeme z kopce!

[1. operator]: Prestan si délat legraci. Ty —

[3. operator]: On si nedé&la legraci. Jdeme z kopce.

[2. operator]: Pockat! Konecné zména terénu! Ted stoupame.

[1. operator]: SnaZis$ se ze mé délat blazna, co? AZ moc
dobfe vidim, Ze momentdln& jdeme doll z kopce..

Ze sektord &. 1,2 a 3 odstrarite viechny karty BZ. Kartu BZ ve vaiem sektoru
nahradte kartou BZ372. Kartu BZ v sektoru propojeném s vasim sektorem

a ozna&eném bilou 3ipkou odstrarite a nahradte ji kartou BZ371. Kartu BZ

v sektoru propojeném s vaiim sektorem a oznageném cernou Sipkou odstrarite

a nahradte ji kartou BZ373.

ZAZNAM C. 130

Je-li vadi aktudlni kartou mise karta M03, pfejdéte k zdznamu &. 133.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 132.
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ZAZNAM C. 131
Denik obsluhy

TéZzime opatrné a pokouSime se vyhybat podivnym
krystalovym Gtvarim, protoZe si nem@Zeme dovolit pFijit

o dalSi stroje. VSechno bézi dobfe a naSe transportéry
jsou zakratko naloZené vzacnymi mineraly, a dokonce
i nékolika vzorky pro vyzkum.

Dva z nich odstartuji a k asteroidim se bliZi t¥eti, aby
nalozil posledni ¢ast nakladu.

Po jeho pristani se néco dé&je. Krusta se chvéje a praska.
Stroj nédhle prestane reagovat a nasleduje p¥imo oslepujici
vybuch!

Ztratili jsme dal$i vybavu. Prizkumnd sekce mé& zabije.

Ziskejte 1 kartu objevu minerdli a pfemistéte ji mezi shromdzdéné objevy.

ZAZNAM C. 132

Az pfilis se odchylujete od cile své mise! Hloubé&ji do nitra koule nemdzete
postoupit dfive, nez tuto misi dokoncite.

Svého &lena poséddky premistéte zpét do sektoru €. 4. Poté pokracuijte v tahu.

ZAZNAM C. 133

HlaSeni o provedeni pruzkumu 16C

Jedna ze spojovacich chodeb nds nakonec dovedla k malému
balkénu vystupujicimu do vnit¥niho prostoru koule. Pri
pohledu do obrovského prostranstvi ohranieného sténami
télesa jsme zalapali po dechu. P¥ed ndmi se uvnit¥ koule ve
své celosti vznaSela opuSténd hvézdnd soustava s unavenym,
Cervené zaficim sluncem.

Provedli jsme pf¥edbéZnd méf¥eni a spustili skenery. Podle
vSeho bylo z¥ejmé, Ze ke stavbé tohoto gigantického objektu
byla upravena a pouZita hmota nejen této soustavy, ale
pravdépodobné i mnoha dalSich v jejim sousedstvi. Proé si
ale davat takovou ndmahu s ukrytim starého Eerveného obra

a n&kolika vyté&Zenych kusl skaly?

Vnit¥ek koule pokryvaji soldrni panely nasmérované k hvézdé,
vSechny chodby a termindly, které jsme zatim vidéli, jsou
ale bez napajeni. Je mo¥né, aby v soustavé obvodld této &asti
koule dosSlo k poru$e? A dokdzali bychom ji opravit?

Do tohoto sektoru umistéte ndhodné vybranou kartu BZ00O.
Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 134

Pfejdéte k zdznamu €. 148.

ZAZNAM ¢. 135

Ze sektoru &. 1 odhodte kartu BZ432 (Zaostreni clony).
* Je-livsektoru & 2 karta BZ434 (Odrazeny proud plazmatu), odhodte ji.
¢ Je-livsektoru & 2 karta BZ435 (Proud Zhavého plazmatu), nahradte ji
kartou BZ433.
 Je-livsektoru ¢. 3 karta BZ436 (Nabijejici proud plazmatu), odhodte ji.

ZAZNAM €. 136

* Kazdy &len posddky v sektoru &. 8 si vezme kartu zranéni typu véznd
réna.

e Vsechny ¢leny posadky v sektoru &. 8 umistéte do sektoru &. 4.

* Oteviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu pfedstavujici
vysadkovou lod'v sektoru ¢. 8 otoéte na stranu Poskozend lod’
(ne z&kladni vysadkovou lod).

* Ze sektoru &. 8 odstrarite kartonovou figurku vysadkové lodi.

* Na pole vyhoda nepritele umistéte 1 univerzdlini ukazatel.

ZAZNAM C. 130

Ndpovéda: Viimeijte si, jak se b&hem vasi cesty touto podivnou krajinou
méni okolni prostredi.
V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:
» Drizte se synapsi (ve sméru erné Sipky) — Prejdéte k zdznamu &. 141.
» Vydejte se v boénim sméru a pokuste se dosdhnout vrcholu

zakFiveného horizontu. MoZnd se vam otevie naprosto odlisny pohled
- Prejdéte k zdznamu &. 129.

ZAZNAM C. 138

Shrnuti vyzkumu organického oblaku Kelu-8

CGekali jsme, Ze tento oblak bude pozistatkem vesmirné
bitvy, organismem vypuSténym do vesmiru nebo mrtvolou

néfeho, co na tomto misté zemfelo. Zda se ale, Ze ve
skutednosti se jednéd o shluk mikroorganisml v ob¥i kapsli,
které se neznamym zplUsobem pomalu pohybuji nekone&nym
vesmirem a na kazdé planeté&, kolem niZz proleti, zanechaji
své spory. Jejich schopnost organického vyhledavani
spravné cesty v nesmirné rozlehlém prostoru bez stfetu

s jakymkoli nebezpedim se stala podnétem pro prilomové
objevy v nasSich navigaénich systémech.

Je-li nasledujici rameéek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

Z iprav vysadkové lodi (6lozikts karet B) vezméte kartu UV18
(Mimozemskd navigace) a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

Poté smite pfidélit 3 Eleny posadky a ziskat 1 kartu objevu mikroorganismd.

ZAZNAM C. 139

Jakym zpUsobem chcete tyto ¢asti poskladdat? Vsichni hréci projednaii
nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

» Prejdéte » Prejdéte » Prejdéte

k zdznamu &. 143. k zdznamu &. 150. k zdznamu ¢&. 177.

» Prejdéte
k zdznamu &. 190.

» Prejdéte
k zdznamu &. 185.

» Prejdéte
k zdznamu &. 182.

ZAZNAM C. HO

Toto loZisko je nesmirné bohaté, avSak nijak mimoradné
rozséahlé.

DD D Oznaéte prvni neoznaceny rameéek (ve sméru zleva doprava)

a pokradujte ve hre. Jsou-li viechny ramecky oznaceny, ¢téte
ddle:

Toto lozisko jsme jiZ vycerpali.

Ziskeijte vrchni kartu mimorddného objevu z planetarni desky (je-li néjaké

k dispozici).

Poté nahradte kartu BZ v tomto sektoru kartou BZO11.

ré v
ZAZNAM C. 4

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]:
planeta?

ZeSilela jsem, nebo je Silend celd tahle

[2. operator]: Oboji. Ale co tim chce§ Fict?
[1. operator]:

i p¥ed nami.

Podivej se nahoru.
A taky za nami.

Stejnou krajinu uvidis

[2. operator]: Hmmm..

[1. operator]: Presné tak: Hmmm. Navic mam dojem, Ze se
hybe samotny horizont, zatimco smy&ka zlstava na stejném
misté.

[2. operator]: Relativni pohyb?

[1. operator]: Nejsem si jista..

Jste-li v sektoru:

€. 1 - Viechny é&leny posadky na planetdrni desce umistéte do sektoru &. 2.
Presvédcte se, Ze karta BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru & 2 a karta
BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru & 3. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

€. 2 - Viechny &leny poséadky na planetdrni desce umistéte do sektoru &. 3.
Presvédéte se, ze karta BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru &. 3 a karta
BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru &. 1. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v t&chto sektorech uvedenymi kartami.
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€. 3 - Viechny &leny posadky na planetarni desce umistéte do sektoru &. 1.
Presvédite se, ze karta BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru & 1 a karta
BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru &. 2. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

ZAZNAM C. 142

* Do svého sektoru umistéte kartu BZ234, neni-li zde jiz z dFiv&jsi doby.

 Oteviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr), vyberte si kartu vysadkové lodi
(jinou nez zdkladni vysadkovou lod) a otoéte ji na stranu Poskozend lod'

e Je-li sou¢et hodnosti vami vybranych &lend posddky roven alespori 4,
na zelené stupnici karty BZ241 (Uzurpdtorsky kfiznik) v sektoru ¢. 8
postupte o 2 pole.

¢ Zakazdého vybraného ¢lena posadky z bezpe&nostni nebo prozkumné
sekce postupte na zelené stupnici karty BZ241 (Uzurpdtorsky kfiznik)
v sektoru €. 8 0 1 pole.

¢ Zakazdého vybraného élena posdadky, jehoz karta uvédi schopnost
pFemény@, O nebo '=2, postupte na zelené stupnici karty BZ241
v sektoru €. 8 o0 1 pole.

¢ Vsechny vybrané &leny posddky umistéte na vyhrazené misto na okraij
planetdrni desky oznagené jako Ztrdty.

Dosdhl-li ukazatel na zelené stupnici pole dusledku akce: Vémi vybrani
Elenové posdadky splnili svoj kol a zemfeli. Prejdéte k zdznamu €. 590.

Nedosdhl-li ukazatel na zelené stupnici pole dusledku akce:
Vémi vybrani ¢lenové posadky nesplnili svij dkol a zemfeli. Musite vyslat
dalsi tym, aby jejich préci dokonil! Piejdéte k zéznamu €. 607.

ZAZNAM C. 143

Prejdéte k zdznamu €. 217.

ZAZNAM C. 144

Déjiny vyzkumu prostorovych technologii, idryvek

Mezi mnoha dalSimi zjiSténimi, k nimZ jsme dospéli na
domovské planet& Navst&vnikl, se nasSemu vysadkovému

tymu poda¥ilo ziskat artefakt, jenz nés nakonec dovedl

k lepSimu pochopeni ostatnich dimenzi skrytych naSim
smyslim - a jejich interakce s t&mi, které dokaZeme
vnimat. Jednalo se o na$ prvni redlny krok ve vyvoji zcela
nového technologického odvétvi. Tehdy jsme samozrejmé ani
v nejmenSim netus$ili, kolik prace p¥i tom bude zapotfebi
a do jaké miry tyto technologie prispéji k tspéchu
Vanguardu. A nebyla to zdaleka posledni véc, kterou jsme
béhem této mise ziskali..

Nachézi-li se mezi vyzkumnymi projekty karta V20 (Subprostorovd fyzika),
premistéte ji do obdalky Budouci pouZiti.
Jinak ziskejte 1 a 1 kartu objevu mimozemské technologie.

Poté prejdéte k zdznamu &. 752.

ZAZNAM C. 45

Mimorddné objevy ¢. 35 a &. 38 vrafte zpét mezi mimorddné objevy.
Poté odhodte viechny karty misi. Oteviete lodni knihu na strané 25
(Opusténi planety) a zahaite fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 46

*** hlasité praskdni ve vysiladce ***

[vysadkovy tym, 1. operdtor]: Tohle je nanic. KaZdy

z téch mikroorganismi je jako maly reaktor. Vyzafuji dost
energie a radiace, aby v takovém mnoZstvi zablokovali
vSechny signdaly.

[visadkovy tym, 2. operadtor]: Pofkat! Rikal jsi radiace?
[vysadkovy tym, 1. operator]: Jo. Doufdm, Ze jsi
neplanoval mit déti..

[vysadkovy tym, 2. operator]: Tak dobfe. Myslim, Ze
bychom mohli udélat néco, ¢im zvySime silu naSeho signéalu.
Pot¥ebujeme presmérovat napdjeni, vypnout ochranné limity
na anténé, preprogramovat komunikacéni pocitad..

**% kovové vrzdni trupu ***

[visadkovy tym, 1. operadtor]: Je néjakd Sance, Ze se ném
to podari udélat vcas?
[vysadkovy tym, 2. operator]: Jo..

**% kovové vrzdni trupu ***
[vysadkovy tym, 2. operator]: .. nejspis.
V3ichni hraéi prodiskutuji vybér jednoho ¢lena posadky, jehoz povazuji za
nejpovolanéijsiho k provedeni provizorni Gpravy technicky vyspé&lé vybavy

vysadkové lodi. NedokdZou-li se dohodnout, koneéné slovo pati veliteli
technické sekce. Poté prejdéte k zdznamu &. 167.

ZAZNAM C. 4N

Oznaéte prvni neoznaceny rdmeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny rémecky, vyhodnofte rémecek zcela dole.

D - Prejdéte k zdznamu €. 772.
D - Prejdéte k zdznamu €. 756.
ZAZNAM C. 148

Hlaseni o nehodé 96/F

Rychle jsme zjistili, Ze naS pach i naSe pritomnost roztoce
drazdi. Pokazdé kdyZ jsme na sebe narazili, vypustili
feromony, které podle vSeho ostatni roztole varovaly pred
nebezpe&im, a s kaZdym dalSim setkédnim narUstala také
jejich agresivita. Vé&déli jsme, Ze je jen otdzkou Casu, nez
to zacne byt zlé.

Je-li zeton asu na poslednim poli stupnice ¢asu obecné podminky Blizké
setkdni, tuto stupnici vynulujte.

Poté vyhodnotfte prvni neoznageny rdmeéek (ve sméru shora doli) a oznacte
jej. Jsou-li ozna&eny viechny rameéky, vyhodnofte rémecek zcela dole.

Roztoli si zacali vSimat naSi pritomnosti.
Musime jednat opatrné!

DMusime projit kolem nepfatelské skupiny roztodu
Kazdy ¢len posddky v tomto sektoru

D RoztoCi se nés snaZi odehnat.
Kazdy ¢len posddky v tomto sektoru +

Prondsleduji néds s evidentné nepratelskymi
amysly. Kazdy ¢&len posadky vtomto sektoru je okamzité umistén
do propojeného sektoru dle svého vybéru a hodi

Roztodi na nas Gtodi! Kazdy &len posadky v tomto sektoru
okamzité provede niZe uvedené ovéfeni kostkami, a to v ndsledujicim
pofadi sekci: bezpe&nost, prozkum, véda, technika.

o

Nic se nedéje.

Vezméte si kartu zranéni rdna.

ZAZNAM C. 149

Soukromy denik doktorky Coreyové, zaznam &. 213
Zvitézili jsme, ale nebylo slySet Zadny jasot. KdyZ se
situace uklidnila a my se pustili do poc¢itani svych ztrat,
dolehla na nas tiziva realita. P¥iSli jsme o mnoho dobrych
kamaradd a kolegl, operdtora Fidiciho st¥ediska serZanta
Nahyho i mou drahou p¥itelkyni a pilotku patracich

a zachrannych misi serzanta Marquezovou. Kapitdn Wayman
byl vaZné& ranén a soudé podle vyrazl, které jsem vidéla
na tvarich nasSeho chirurgického tymu, uz na tomto svété
pfilis dlouho nepobude. Zistali jsme se svym zadrmutkem na
pochroumané a posSkozené lodi, bez moZnosti navratu doml

a s doletem omezenym na né&kolik okolnich systémii. Mnoho

z nas, vcetné mé samotné, mélo strach, Ze to znamend konec
ISS Vanguard i jejiho posléani..

Pravé jste dokoncili svou misi!

o Ziskejte mimoradny objev ¢. 11.

e Spoditejte univerzdlni ukazatele na poli vyhoda nepritele.
Za kazdého €lena posadky umisténého do ztrdt na levém okraiji
planetarni desky si pfidejte 2 body. Za kazdy odectéte 1 bod.
Spoéitejte zavéredné skére a vyhodnofte jej v souladu s nize uvedenym
prehledem.

- 16 avice bodt - Zadny ¢len posadky neni povysen!

- 5-15bodu - Vsichni ¢lenové posadky hodnosti 1, ktefi se
zG&astnili tohoto prizkumu planety, jsou povyseni. Nemé&la-li sekce
v tomto prizkumu planety Zadného &lena posadky, smi si vybrat
jednoho ze svych ¢lend posadky hodnosti 1 a povysit jej.

- 4 aménébodu - Vsichni ¢lenové posddky hodnosti 1 a 2, ktefi se
zG¢astnili tohoto prizkumu planety, jsou povyseni. Neméla-li sekce
v tomto prizkumu planety zddného ¢lena posédky, smi si vybrat
jednoho ze svych &lend posadky hodnosti 1 nebo 2 a povysit je;j.

Pfejdéte k zdznamu €. 158.
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ZAZNAM C. 150

Pfejdéte k zdznamu &. 217.

ZAZNAM C. 15)

Soukromy kanal vysadkového tymu
[1. operator]: Nech toho!

[2. operator]: Musime se na né pofrddné podivat. Jinak se
nic nedozvime!

[1. operéator]: Sakra! Systémy v téhle mistnosti jsou
zapnuté!

[2. operator]: Musime to tu prozkoumat! Jestli tahle lod
spadne, je to vSechno ztracené. VSechno védéni! Jejich
pfibéh!

[1. operator]: Grrr!

[2. operator]: Jsi v poradku?

[1. operator]: Zatracené otfesy! Jsem v pohod&. Rikala
jsem ti, Ze je to nebezpelné!

[2. operator]: MoZnad je, ale vidisS? Néco se otevfelo. Vede
to.. hm.. k dal$im mrtvolam.

* Ze skeneru vyjméte kartu pFistani PR12 a odstrafite i ze hry.
* Tuto kartu BZ nahradte kartou BZ297.
* Odhodte kartu mise M130 a odhalte kartu mise M131.

ZAZNAM C. 152

[vysadkovy tym]: NaSli jsme spoustu zajimavych soulastek
a jeden dost zvlasStni mimozemsky modul.

[spojovaci operator]: ..

[vysadkovy tym]: SlySite nés, Vanguarde?

[spojovaci operator]: Rozumime, vysadkovy tyme. Omlouvam
se, nedoSlo mi, Ze Cekdte na pochvalu. Vyborna prace!
[vysadkovy tym]: ..

Ziskejte 1 kartu objevu mimozemské technologie a mimofadny objev €. 10.
Tuto kartu BZ nahradte kartou BZ141.

Z budoucich situaci vezméte kartu situace $12 (Nelegdlni drogy)

a zamicheite ji mezi potencidlni situace (Glozisté karet B) — data souvisejici

s vyzkumem tohoto objevu unikla z laboratofi védecké sekce a byla zneuzita
lidmi s nekalymi 0mysly.

ZAZNAM C. 153
Vynhatek z lékarské zpravy 189F

Ti, kte¥i rozhodli, abychom to radioaktivni haraburdi
vzali na palubu nasSi lodi, by méli byt postaveni pred
soud. N&kolik &lend posadky trpi nemoci z oza¥eni

a kdo vi, do jaké miry se to dotkne téch, kdo jsou

v hibernaénich kéjich! Jsem si jistd, Ze tohle rozhodnuti
nas bude prondsledovat celou fadu let. Doufam jen, Ze
objevy, které jsme uskuteénili, za vSechno tohle utrpeni
opravdu stoji..

Ziskeijte 2 karty objevu mimozemské technologie a piemistéte je mezi
shromdazdéné objevy.

ZAZNAM C. 154

Planeta NavsStévnikl: Poznamky k vyzkumu, &. 9
[porusSend data]
Planeta Navst&vnikd: Poznamky k vyzkumu, &. 9 - revize

Z pivodniho souboru se nadm nepoda¥ilo zachranit zhola
nic. Jisté informace jsme vSak shromdzdili z ostatnich
poznédmek a hovorili jsme také s ptvodni autorkou

(kterd si toho bohuZel moc nepamatovala).

V rovin& Navstévnikd je nejspis mnohem v&tZi podet
dimenzi neZ v naSem vlastnim svété. My 1lidé postradame
smysly i technologie pot¥ebné k jejich vnimédni - zaZivame
zdvrat& nebo halucinace a p¥i ,padu dvacet metrd hlubokou
prurvou”, kterd pro naSe smysly vibec neexistuje,
zranujeme sva téla.

Své nevidomosti se miZeme ,branit” tim, Ze se jednoduSe
budeme pohybovat po pfimkdch a doufat v nejlepSi mozny
vysledek.

Je-li nasledujici rame&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 2 ndznaky mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 155

* Odhodte kartu mise M35 (Chfadnouci ekosystém).

* Kartu povyseni otoéte na stranu s ndpisem Dokonéeno - je
povazovdna za splnénou bez ohledu na pfisluina pravidla.

¢ Kazdy ¢&len posadky obnovi2 .

* Kartu BZ164 (Infikovany biom) nahradte kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 156

Je-li tento rémecek jiz oznadeny, prejdéte k zdznamu €. 161.
Jinak jej oznacte a &téte ddle:

Denik obsluhy

Materidlem tohoto kvadrovitého predmétu je ocel

vyb&lend kosmickym za¥enim, pGvodn& m&l ovSem nejspis
éervenou barvu. Pfedbé&Zné skenovani odhalilo, Ze je plny
radioaktivnich latek. Ty jsou pro nés sice nebezpecné,
mohly by ale skryvat zajimava tajemstvi, protoZe je zcela
jisté uméle vytvoreny.

Vyberte si jednu z ndsledujicich moznosti:

» Zniéte tento predmét — Prejdéte k zaznamu &. 174.
» Ponechte si kontejner pro vyzkumné uéely
— Pfejdéte k zdznamu €. 153.

ZAZNAM C. 157

Operaéni hlaseni 77

Bojovali jsme bok po boku té&ch zvlasStnich tvorl

s chapadly, a nékdy dokonce i pod nimi. Moji kamaradi

z posadky ¥ikaji, Ze po Uzurpatorech bylo brzo veta, ale
to jsem nevidéla - ani tu chvili, kdy se na$i podivni
spojenci svym portdlem vratili zpatky a nezanechali po
sobé skoro Zadné stopy. V poslednich okamZicich boje
kolem jadra mé totiZ zasdhl uzurpatorsky paprsek. Pak
uz si vzpomindm jen na to, Ze jsem se probudila tady, na
oSetfovné. Kdyze jste fikali, Ze to bylo?

Odhodte kartu mise M102.

Prejdéte k zaznamu €. 149.

ZAZNAM C. 158

* Viechny karty BZ0OO1 a BZOOO vrafte z planetérni desky zpét
mezi body zdjmu.

* Vsechny karty misi, karty obecnych podminek i ostatni karty BZ, které
zbyly na planetdrni desce, odstrarite ze hry.

* Zpole ozna&eného Ztréty vezméte viechny karty &lend posadky. Tyto
Eleny posddky umistéte kamkoli na desky posadky jejich sekei (i kdyz se
dand sekce této mise neziéastnila) a odstrarite jejich obaly s hodnostmi.

e Z mist pod planetérni deskou vyhrazenych sekcim vezméte viechny karty
Elend posadky a pfemistéte je mezi odpocivaijici posddku.

* Kartu hlavniho tkolu U05 (Zmrzacend lod) viozte do obdlky Budouci
pouZiti.

¢ Z budoucich situaci vezméte kartu situace $15 (Porucha generdtoru)

a zamicheite ji mezi potencidlni situace (GloZisté karet B).

* Ofevrete lodni knihu na strané 4 (Mdstek (pfesun)) a kartu vylepseni
mostku VMO (Zesileny trup) premistéte zp&t mezi vylepseni mistku. Déle
nahradte aktudlni kartu technologické drovné na strané 3 technologickou
Urovni 0.

¢ Vsechny , ,a
pfislusnych zésob vedle lodni knihy.

* Oftevfete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni

lodi.
ZAZNAM C. 159

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

premistéte ze saeku na zetony zpét do

* Postupuijte dozadu (ve sméru bilé 3ipky) — Prejdéte k zdznamu €. 162.
* Postupuijte dopredu (ve sméru Eerné sipky) — Prejdéte k zdznamu €. 171.
* Vydejte se v boénim sméru a pokuste se doséhnout vrcholu
zakfiveného horizontu. Moznd se vam otevie naprosto odlidny pohled
- Pejdéte k zdznamu €. 173.

ZAZNAM C. 160

[vysadkovy tym, 1. operator]: Mate néco od védecké sekce?

[spojovaci operator]: Nahradvam jejich analyzu. Kazdym
okamZikem by vam méla dojit.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Dejte nam chvilku..

[vysadkovy tym, 1. operator]: TakZe jsme méli pravdu!
Ten stroj mél tady na planeté vytvorit zarodek Zivota, ale
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neudélal to. Mame ho zapnout? Nebo po nas chcete, at ho
rozebereme a dovezeme na Vanguard?

[spojovaci operator]: Kapitdnovy rozkazy jsou jasné..
DJe-Ii tento rdmecek neoznaceny, oznaéte jej a ziskejte 1

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedoké&zou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli védecké sekce):

» Zapnéte stroj, jak by si pFdli Stavitelé - Piejdéte k zdznamu €. 175.
» Rozeberte stroj na kusy — Prejdéte k zdznamu €. 152.
» Nechte stroj byt. MoZnd se sem vrdtite pozdé&ji - Nic se nedéje.

ZAZNAM C. 16

Védecky denik FP-T-9

Ve svém volném Case jsme studovali trajektorii davno
odstranéného kvadru. Zda se, Ze sem doletél z jakési
vzdalené planetédrni soustavy a souhrou okolnosti ho
zachytila pritazliva sila. Zpocatku nékdo zavtipkoval, Ze
to byl jen kontejner s nebezpelnym odpadem, ktery néjaka
mimozemska civilizace jednoduSe vyhodila do vesmiru,

a vSichni jsme se tomu zasmali.

Ted si ale vSichni myslime, Ze to vlastné mohla byt pravda.

Smite pridélit 2 &leny posadky a ziskat 1

ZAZNAM C. 162

Dopisy z Escherova pekla
Pripadam si jako Yetéz na ozubeném kole. Jsem navinuta,

sto¢end a ohnuta. KaZdy krok znamend bolest a soucasné
i dlevu. V mZiknuti oka urazim celé kilometry.

Jste-li v sektoru:

€. 1 - Viechny ¢leny posadky na planetérni desce umistéte do sektoru & 3.
Presvédite se, Ze karta BZ373 (Pulzujici Gponky) je v sektoru €. 2 a karta
BZ370 (Synaptické vysiny) je v sektoru €. 3. Neni-li tomu tak, nahradte karty
BZ v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

€. 2 - Viechny &leny posadky na planetamni desce umistste do sekforu &. 1.
Presvédcte se, ze karta BZ373 (Pulzujici Uponky) je v sektoru &. 3 a karta
BZ370 (Synaptické vysiny) je v sektoru €. 1. Neni-li tomu tak, nahradte karty
BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

€. 3 - Viechny &leny posadky na planetérni desce umistéte do sektoru & 2.
Presvédéte se, Ze karta BZ373 (Pulzujici dponky) je v sektoru &. 1 a karta
BZ370 (Synaptické vysiny) je v sektoru €. 2. Neni-li tomu tak, nahradte karty
BZ v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

ZAZNAM C. 163

Védecky denik, Mispellheim
NaSe ndlezy na této utajené enklavé byly propojené se vSim,
co jsme zatim objevili i co jsme teprve objevit méli.
Abychom porozuméli pismu a malbam, museli jsme je spat¥it
v jiném kontextu. Kvili pochopeni jejich civilnich stroja
bylo t¥eba prozkoumat systém obvodd za¥izeni, kterd byla
orientovana spiSe vojensky. VSechno zde slouZilo mnoha
d&elim a pouze celkovy pohled mohl p¥inést n&jaké vysledky.
Provedte nésledujici kroky:
¢ Je-liv sektoru & 4 univerzdlni ukazatel, odhodte jej a ziskejte
mimofddny objev &. 20.
e Je-livsektoru & 5 univerzdlni ukazatel, odhodte jej a ziskejte
mimofddny objev €. 21.
e Obnovte 2
¢ Je-li odhalena karta mise M131, zkontrolujte, zda nyni spliivjete jeji
pozadavky.

ZAZNAM C. 164

Oznaéte tento rdmecek. Je-li ozna&eny z dFivéjsi doby, nic se nedéje —
pokracuijte ve hfe. Jinak ¢téte ddle:

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Tady palebny tym Alfa.
Paluby jsou ¢isté. Opakuji: Paluby jsou &isté. Vyhrali
jsme.

[velitel sekce]: ..
**% exploze ***

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Mistku, co se tam dé&je?
Jaké jsou rozkazy?

[velitel sekce]: ..

[palebny tym Alfa, 2. operator]: Funguje vysilacka? MoZna
nemiZou —

[velitel sekce]: .. diverzi! Mdstek nebyl jejich hlavni
cil. zZatimco jsme je odrazeli, dalS$i skupiny zaujaly
pozice kolem jadra Vanguardu. Uto&i na né&j ze vSech stran.
Bezpecdnostni tym, ktery tam mame, se moc dlouho neudrzi.
Kapitadn Wayman se ujal veleni posiléam. Jestli tohle
slySite, postupujte smérem k jadru. Jestli —

*** praskdni ve vysiladce ***
[palebny tym Alfa, 1. operator]: Jadro! To je jedinad Cast
lodi, kterou nedokazeme opravit ani nahradit!

[palebny tym Alfa, 2. operator]: A oni to museji védét..
Tak pohyb! Jdeme!

e Kartu BZ v sektoru &. 2 nahradte kartou BZ242.

o Ziskejte 1

e Odhodte kartu mise M101.

e Vyhledejte kartu mise M102, umistéte ji vedle planetdrni desky
a prectéte jeji text.

e Stoji-li nyni vé3 ¢len posddky v sektoru s odhalenym &islem zaznamu,
vyhodnofte tento zdznam.

ZAZNAM C. 165

[spojovaci operadtor desatnik Coetz]: Vite, jak to chodi,
vysadkovy tyme. Tohle je idemiansky chramovy svét.
Posbirejte vSechno, co by nédm v naSem vyzkumu mohlo pomoct,
ale nezdrzujte se déle, nez je zdravo. VySli jsme z naSich
obsdhlych znalosti o téhle planeté a vyty&ili bezpeény
pristéavaci kurz, coZ znamend, Ze by vas cestou dold nemé&lo
potkat Zadné prekvapeni. Spojovaci konéi.

* Oteviete planetopedii na strandch 24-25 (Idemianskd kabala).

* Kartu hrozby Idemiansky poutnik umistéte na vyhrazené misto nad
planetarni deskou a do sektoru &. 7 umistéte kartonovou figurku
idemianského poutnika.

* Vyhledejte kartu mise M10 (Hon na objevy), umistéte ji na vyznacené
misto na planetdrni desce a prectéte jeji text.

e Oteviete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury
Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. 181

Clen posadky vybrany v piedchozim zaznamu provede ndsledujici ovéfent
kostkami. Ostatni ¢lenové posdadky jej sméji podpofit, jako by se nachdzeli

ve stejném sektoru. Ignorujte jakékoli G&inky karet nebo vybavy odkazujici

ke komponentim, které nejsou pfitomny na stole (napfiklad karty umozriujici
zisk&vani ndznakd nebo premisténi do jinych sektord). Vechny kostky
vy&erpané v fomto ovéfeni budou v dal3ich ov&fenich nedostupné. V zavislosti
na svych volbdch mizete byt pfi tomto pfistani postaveni pred dalsi ovéreni
kostkami.

ZESILTE SIGNAL

M-
2.3~

£+ N
LR+

Obnovte 5 kostek.

Prejdéte k zdznamu €. 178.

Oznaéte jeden z rdmecko

v zdznamu €. 925. Nejednd-li
se o posledni oznageny rdmecek,
prejdéte k zaznamu €. 123.

ZAZNAM C. 168

PrestoZe jsme stvofeni nevidéli do tvare, ze schliplého
drZeni jeho téla jsme poznali, Ze je zklamané. Chvili
zlstalo zcela bez hnuti, poté vSak zadalo hovo¥it a naSe
uméla inteligence se okamZité pustila do pfekladu jeho
Fedi.

Prejdéte k zdznamu €. 336.

ZAZNAM C. 169

sNaSe volani do zbrané se doneslo do vSech ¢asti lodi

a vSude, kde zaznélo, nalezlo ochotné posluchacde. V&tSina
posadky se pridala na naSi stranu, v€etné nékolika
nejbliZsich pomocnikd majora Dahlové. Ta se vSak stéle
odmitala vzdat. Misto toho shromdzdila vSechny, kdo ji
zlstali vérni, a za necelou plilhodinu po naSem najezdu

vzala mistek Gtokem.”

Hré¢i nyni provedou zvldstni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poétu &lent posddky. Viechny kostky vycerpané v tomto ovéfeni budou ve
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viech dal3ich ovéfenich nedostupné. Viichni &lenové posadky nasazeni
v tomto ovéfeni kostkami mohou zemfit. V zavislosti na své volbé mizete byt
v této Easti prib&hu postaveni pred nékolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte ndsledujici kroky:

* Vsichni hréci se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poctem
svych kostek sekce.

* Poté vsichni hraci vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych
¢lend posadky se schopnosti premény O , @ nebo % a umisti je
do zdsoby kostek.

* Spoéitejte mnozstvi vysledkd O , @, % nebo Vv zasobé kostek.
Za kazdého ¢&lena posadky v zasobé& kostek poté pridejte 1 bod.
K dspéchu pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 6 bodu. Hragi
mohou hdzet dodateénymi kostkami a pfidélovat dodateéné ¢leny
posddky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

* Vsechny kostky v zasobé& kostek odstrafte ze hry. Za kazdého ¢lena
posddky v zasobé kostek hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li vém
1 nebo 1
ostatni Eleny posddky hraéi vrati mezi své dostupné &leny posddky.

* Nezbyvaiji-li z4dni dostupni &lenové posddky, prejdéte k zdznamu €. 810.
Jinak:

, daného ¢lena posddky odstrafte ze hry. Vsechny

Maéte-li méné nez 6 bodu, prejdéte k zdznamu &. 176.

Mate-li alespon 6 bodu, do zasoby vitéznych bodd pfidejte 1 univerzdlni
vkazatel a prejdéte k zdznamu &. 403.

ZAZNAM C. 110

Védecky denik, Mispellheim

svlj vyzkum jsme museli zastavit. V opuit&ném objektu

se probudily podpirné systémy, které okamZit& vyderpaly
rezervni zdroje napajeni, a celd konstrukce zacala klesat
do pekla dole pod nami. Ziskali jsme artefakty: t¥i
fraktalové Rosettské desky, jak jsme se tehdy domnivali.
Samotny objekt jsme sice zachranit nedokédzali, doufali
jsme ale, Ze ndm o této rase prozradi spoustu véci pravé
ony zminéné artefakty.

Odhodte kartu mise M131 a odhalte kartu mise M134.

ZAZNAM C. 1

Dopisy z Escherova pekla

Cesta se prede mnou odviji jako kutdlejici se klubko prize.
Pohybuji se vzhliru nohama, horizont vSak zUstava nehybny.
zavrat mé& nifi, jestli se ale pozvracim do obleku, budu mit
vazné problémy. Musim sledovat chovani smycky.

Jste-li v sektoru:

€. 1 - Viechny &leny posadky na planetérni desce umistéte do sektoru & 2.
Presvédite se, Ze karta BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru €. 2 a karta
BZ373 (Pulzujici Gponky) je v sektoru &. 3. Neni-li tomu tak, nahradte karty BZ
v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

€. 2 - Vzechny &leny posadky na planetérni desce umistéte do sektoru &. 3.
Presvédite se, Zze karta BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru €. 3 a karta
BZ373 (Pulzujici dponky) je v sektoru &. 1. Neni-li tomu tak, nahradte karty BZ
v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

€. 3 - V3echny &leny posadky na planetarni desce umistéte do sektoru & 1.
Presvédite se, Ze karta BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru €. 1 a karta
BZ373 (Pulzujici Gponky) je v sektoru &. 2. Neni-li tomu tak, nahradte karty BZ
v t&chto sektorech uvedenymi kartami.

ZAZNAM C. N2

Zasedani vojenského soudu 35/A,

vypovéd vysadkového tymu é. 3

Byli jsme si jisti, Ze obZalovany p¥i odréZeni roztodu
zemfe. Potom jsme si ale vSimli toho kontejneru. ObZalovany
ho rozbil a cely povrch mohyly polil mate¥i kaSickou.
Rozto¢i o nds okamzité ztratili zdjem a vyrazili zachréanit
kazdou nepatrnou kapku slizu. ObZalovaného jsme nésledné
dokazali zachytit jednim z lan a odletéli jsme do bezpeci.

VSichni ¢lenové vysadkového tymu pevné véri, ze by
obZalovany mél byt zproStén vSech obvinéni, véetné
neuposlechnuti p¥imého rozkazu a znifeni cenného vzorku.
Namisto toho obZalovanému navrhujeme udélit Medaili

za statecnost.

* Odhodte kartu mise M52.

o Ziskejte 1

e Odhodte mimofadny objev &. 33.
* Prejdéte k zdznamu €. 203.

ZAZNAM C. N3

Dopisy z Escherova pekla

Horizont se najednou pfetoli. Sevfou se mi Gtroby. A jsem
na stejném, avSak zaroveni i jiném misté.

Ze sektord €. 1, 2 a 3 odstrarite viechny karty BZ. Kartu BZ, na niz se
nachdzite, nahradte kartou BZ373.

Kartu BZ v sektoru oznaéeném bilou Sipkou nahradte kartou BZ372.

Kartu BZ v sektoru oznaéeném &ernou Sipkou nahradte kartou BZ370.

ZAZNAM C. N4

Hlasovy zaznam z mistku
»Je to pitomost. Prosté pitomost!”

»Pro¢? Byla to docela podivand. Nikdy mé nenapadlo,
Ze ve vesmiru uvidim ohnostroj.”

,Pohledové moznd jo. Ale bez zvuku.. to prosté nebylo
totéz.”

,Vis co? Ten zvuk tam miZu dodé&lat.”

,Fakt? Tak do toho!“

,Jasn&, ale bude t& to stat par dezertl v kantyné&.”
Zvy3te mordlku za pomoci karty v pfislusném pouzdru mistku (lodni kniha,

strana 3). Mate-li jiz z pfedchozi doby vysokou mordlku, ziskejte misto toho

1
ZAZNAM C. N5

[vysadkovy tym]: Funguje to! Neni to sice tak velkolepég,
jak jsme cekali, ale.. vSechno kolem post¥ikal bohatou
smési aminokyselin a bakterii. Zivot v podani Staviteld!
N&$§ pocatek!

[spojovaci operator]: Vezméte s sebou vzorky. MoZnad se
dozvime néco nového.

[vysadkovy tym]: UZ se stalo. Jsem tim celd pokryta.

Ziskeijte 1
BZ138.

. Ziskejte mimofé&dny objev &. 10. Tuto kartu nahradte kartou

Z budoucich situaci vezméte kartu situace $12 (Nelegdini drogy) a zamicheite ji
mezi potencidlni situace (Glozisté karet B) — data souvisejici s vyzkumem tohoto
objevu unikla z laboratofi védecké sekce a byla zneuZita lidmi s nekalymi dmysly.

ZAZNAM C. N6

Zkontrolujte, je-li v zéznamu €. 930 oznaéen rémeéek B. Pokud ano,
prejdéte k zaznamu €. 181.

Jinak &téte ddle:

»B0j s posaddkou vérnou majoru Dahlové zacal rychle jit

z kopce. MEli lepSi vyzbroj, lepsSi vycvik a bylo jich vic.
Pak se ale na scéné objevil kapitdn Wayman. Vedl malou
skupinu vojakld, kte¥i ho nejspis museli osvobodit, kdyZ
jsme byli zaneprazdn&ni na mistku. Ujal se veleni a mnozi
z marindkld slozili své zbran&, protoZe nebyli ochotni

jit proti samotnému kapitdnovi. Vitézstvi se priklanélo
na nasSi stranu. V té chvili byl ale kapitédn zasaZen
projektilem velké raZe, ktery mu prolétl trupem. Odnesli
jsme ho mimo bojovou zdénu a pokusili se ho stabilizovat.
Tam pak kapitdn Wayman zemfel - s Usmévem na rtech,
obklopen svou vérnou posaddkou. Mistek jsme udrZeli

a nakonec zvitézili. Ale za jakou cenu?”

V zdznamu €. 930 oznadte rémecek B. Prejdéte k zdznamu é. 403.

ZAZNAM C. 1NN

Prejdéte k zdznamu €. 217.

Ve V4
ZAZNAM C. 118
[vysadkovy tym, 1. operator]: SlySite nas, Vanguarde?

[kapitan Wayman]: Diky bohu! Ano, slySime vas, vysadkovy
tyme. Vanguard jsme od toho hejna museli p¥esunout dal,
abychom se vyhnuli tomu, Ze ty tvory k sobé pritdhneme.
Jaka je vaSe situace?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Trup stézi drZi pohromadé.
MiZete nam néjak pomoct?

Je-liv zédznamu €. 910 oznaéen rdmeéek B, prejdéte k zdéznamu &. 192.
Je-livzdaznamu &. 910 oznacen rémecek C, prejdéte k zaznamu €. 183.

Jinak pFejdéte k zdznamu é&. 620.
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ZAZNAM C. N9

Védecky denik, Mispellheim

Strojni zarizeni, které objektu poskytuje ochranu pred
okolnimi Zivly, je navzdory svému mechanickému rozhrani
velmi komplikované. Samotny mechanismus je vSak posSkozen
(nebo jsme nedokazali prijit na to, jak ho pouZivat
spravnym zpusobem) a nabizi jen omezené mnoZstvi funkci.

Viichni hraéi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli technické sekce):

» Aktivujte olovénou clonu - Prejdéte k zdéznamu &. 401.
» Aktivujte vakuovou clonu - Pfejdéte k zdznamu €. 449.

ZAZNAM C. 180
Operaéni hlaseni 76

Ano, kdyZ k tomu doSlo, byla jsem v blizkosti jadra. Ja

a moji pratelé jsme byli jedni z poslednich, kdo dorazili
na misto. Tou dobou, kdy jsme se u jaddra objevili,

byly pritomné palebné tymy na pokraji néeho naprosto
nepredstavitelného - donutily nepritele k dstupu! Tehdy
byl zasaZen kapitdn Wayman. V jedné chvili stal v cele
dtoku, hned nato ale naplil sed&l, zady se opiral o plast
jaddra a v prsou mél otevfenou ranu. Nepritel vyuZil naSeho
dleku a zpUsobeného zmatku, zaito&il ze vSech stran, obeSel
nds z boku a kousek po kousku nds nutil opouStét nasSe
postaveni. Zanedlouho uZ jsme doslova neméli kam ustoupit.
Myslela jsem, Ze s ISS Vanguard je konec. Opravdu. Potom
ale z prostoru za nadmi vyrazilo néjaké stvofeni a ja
ucitila, jak se mi o ramena otf¥ela jeho chapadla. Nevim,
jestli kracelo, nebo letélo - sotva se dotykalo zemé.
Uzurpatofi vypadali Sokované, ale znovu spustili palbu.
Ta nova stvofeni ji opétovala ze zvlaStnich zbrani, které
vystfelovaly rdzné Ziravé sm&si. Nechdpala jsem, odkud se
tam mohli vzit. Pak jsem se obratila zpatky k jadru pravé
ve chvili, kdy se z jeho oslepujiciho svétla vynofilo
jedno z nich, jako by to byl néjaky portdl. Za jeho zady
se objevila dalSi a prisaham, Ze jsem na kratkou chvili
zahlédla jakési jiné misto, s Cervenymi pulzujicimi
sténami, jakoby nékde za jadrem.

Co na mé& ale zapUsobilo zdaleka nejvic, bylo znameni, které
ta stvoreni nesla na svych zaoblenych ochrannych platech -
stejné jako symbol objeveny na mimozemské lodi, kterad se
stala zdkladem pro ISS Vanguard. Ten, co ho pozd&ji znovu
pouzili jako oficidlni logo projektu Vanguard. Shodny symbol
jsem na své nasSivce a psich znamkach méla i ja. V té chvili
mi to do$lo: Pivodni majitelé jadra se rozhodli zakroé&it.
Nechtéli jsme, aby tiha boje leZela jen na nich. P¥eskupili
jsme se a postupovali spoledné se svymi novymi spojenci

Odhodte kartu mise M102.

Pfejdéte k zdznamu €. 149.

ZAZNAM C. 181

Zkontrolujte, je-li v zaznamu €. 930 oznacen rdémecek A. Pokud ano,
prejdéte k zdznamu €. 193.

Jinak ¢téte ddle:

»Boj s posadkou vérnou Dahlové zacal jit rychle z kopce.
Méli lepSi vyzbroj, lepSi vycvik a bylo jich vic. Pak se
ale na scéné objevila Anu. V rukou drZela idemianskou
pusku a vedla malou skupinu vojakl, kte¥i zatGtodili z boku
a mnohé z marindkld donutili sloZit zbrané. Vit&zstvi se
p¥iklanélo na na$i stranu. V té chvili byla ale Idemianka
zasaZena projektilem velké raZe, ktery ji prolétl

trupem. Odnesli jsme Anu mimo bojovou zdénu a pokusili

se ji stabilizovat. AZ tehdy jsme ale zjistili, jak
nedostatedné byly naSe znalosti ohledné jeji anatomie.
Zem¥ela s Gsm&vem na rtech. Mistek jsme udrZeli a nakonec
zvitézili. Ale za jakou cenu?”

V zdznamu €. 930 oznaite rdémecek A. Piejdéte k zaznamu €. 403.

ZAZNAM C. 182

Funguje to! Dvefe na konci chodby se pomalu oteviraji
a odhaluji schodisté& vedouci jeSt& hloubé&ji dold.

Jednu z karet v tomto sektoru nahradte kartou BZ445.

ZAZNAM C. 183

[kapitan Wayman]: NaStésti tu mam nékoho, kdo by mohl.

[Hlas mrtvych]: Lidské bytosti, vaSi zachranou miZe
byt mij divtip. S t&mi, kte¥i vas ted obklopuji, jsem se

setkal za svych dlouhych dobyvaénych valek. Neni t¥eba
dodavat, zZe jsem pochodil 1lépe nez vy s vasSim Zalostnym
Gsilim. V paméti nosim uloZenou zbran - morovou nékazu,
kterou jsem stvoril, abych ocistil soustavy kolonizované
touto Skodlivou havéti. Zatimco spolu hovo¥ime, nahravam
do vysadkové lodi pot¥ebnd data. Budete ji muset
synteticky vyrobit. Polni laborato¥, kterou méte na
palubé, by méla stacit, projevite-li dostateénou zruénost.

[dxr. Coreyova]: Moment! Ono to zabije.. vSechny?

[Hlas mrtvych]: Ano. Nakazu jsme vyvinuli konkrétné za
Uc¢elem naprostého vyhubeni vesSkeré této havéti. Jinak se
ZNnovu rozmnozi.

[dr. Coreyova]: Neni to Zadnd havét! Jednd se o unikéatni
neznamé formy Zivota.

[Hlas mrtvych]: Nemohou slouzit ani bojovat. Je to
Skodliva havét.

[dr. Coreyova]: NemGZeme jen tak zabit kaZdy nebezpe&ny
druh, s kterym se setkdme! Tohle je védecka mise.

[Hlas mrtvych]: Zaridte se podle svého pfadni. Cenite-1i si
jejich Zivotd vice neZ své vlastni posadky, budiZ. Pokud
ne, ¢ekadm na vaSe znameni k syntetizaci této nakazy.

[kapitan Wayman]: Vysadkovy tyme, slySite mé? Mame tu
feSeni, které vas téch tvorl zbavi. V jeho rédmci ale
bohuzel prijdeme o jakoukoli moZnost je znovu zkoumat.
Dejte mi védét, jestli vidite néjakou jinou moZnost,
nebo jestli méme p¥istoupit k vyrobé a vypusSténi uvedené
chemické latky.

Vsichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» Pokuste se synteticky vyrobit morovou ndkazu Hlasu mrtvych
- Prejdéte k zdznamu €. 187.

» Pokuste se ziskat vzorek téchto tvory a naijit jiné FeSeni
-V zdznamu €. 925 oznacte jeden z rdmeckd. Neni-li poslednim
oznalenym rameckem, prejdéte k zdznamu €. 624.

ZAZNAM C. 184

[vysadkovy tym]: Tady vysadkovy tym. Pfesun probé&éhl
v poraddku a vSechno zatim vypada dob¥e. V oblasti
pristavaci plochy nejsou Zadné hrozby. Jsme p¥ipraveni
zami¥it ke kolonii. SlySite nas?

*%% ticho ***

[vysadkovy tym]: SlySite nds, Vanguarde? Vypada to, ze
mame problémy s vysilackou.

[spojovaci operdtorka serZant Siuova]: Eee, omlouvam se,
vysadkovy tyme. Zmackla jsem Spatné tlacditko. Je to moje
prvni mise na pozici spojovaciho.

[vysadkovy tym]: Jo, chuddka serZanta Nahyho nam
pripominat nemusite.

[spojovaci operdtorka serZant Siuova]: Promifite

*%% zyuk kroki ***

[vysadkovy tym]: BliZime se k objektim. Vypadaji
opusténé. Vysilame skenovaci drony. Data byste méli mit
kazdou chvili.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Potvrzuji p¥ijem
vasSich dat, vysadkovy tyme. Nezbylo tu nic Zivého.

[vysadkovy tym]: TakZe jsme prisSli pozdé?

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Podle vSeho ano.
Uméla inteligence na z&kladé vasSich dat usuzuje, Ze tohle
misto musi byt opuSténé uz par stovek let. Asi ve stejné
dobé&, kdy tahle planeta pro$la dramatickou zménou polarity
svého magnetického pole.

[visadkovy tym]: Zadna té&la, %&4dné osobni v&ci. V&tSina
interiérd je Gplné& hola. Vypada to na sporadanou evakuaci.
To znamend, Ze méli kam odejit, nebo ne?

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Presné tak.
Domnivame se, Ze by se mohlo jednat o Gliese 368-2,
sousedni soustavu vyznadenou na mapé& Staviteld.

[vysadkovy tym]: Dob¥e. DoSli jsme k néfemu, co vypada
jako pristéavaci ploSina. Nejsou tu Zadné lodé, ale pod
zemi jsme zachytili nadrZe plné néjaké tekutiny.
[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: SlusSny néalez,
vysadkovy tyme. Zda se, Ze tu nechali spoustu svého
paliva. Ted, kdyZ Vanguardu dochdzi energie, se nam
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mozné bude hodit. Podivejte se, jestli se tam neda najit
i néco dals$iho.

[vysadkovy tym]: Rozumime. Vysadkovy tym konéi.

Je-li nasledujici rameé&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 3

Dulezité: Af uz ddle udélate cokoli, dbejte na to, aby vém zbylo dost
energie na cestu do soustavy Gliese 368-2.

ZAZNAM C. 185

Prejdéte k zdznamu &. 217.

ZAZNAM C. 186

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/74-A

Tento komplex jeskyhovitych chodeb se tadhne pod vétSinou
rozlohy mésta. Jeho umisténi pod (hypotetickou) troven
méstského terénu umoznilo dochovani nékolika jeho Casti.
Do jedné z chodeb se nam podar¥ilo proniknout po jakési
sluzebni ramp&. Kvili absenci spojeni s Vanguardem

i Casovému omezeni jsme ve prospéch rychlého obhlédnuti
dochovanych zbytkd museli upustit od b&Znych metod
prizkumu.

Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie. Kartu v tomto sektoru nahradte

kartou BZ323.

ZAZNAM C. 181

V3ichni hrééi prodiskutuji vybér jednoho &lena posédky, jehoz povazuiji
za nejpovolanéjsiho k provedeni laboratornich praci za Géelem vytvoreni
syntetické morové nakazy podle vzorce Hlasu mrivych. Nedokdzou-li se
dohodnout, koneéné slovo patii veliteli bezpe&nostni sekce. Poté prejdéte
k zdznamu €. 189.

ZAZNAM C. 188

[palebny tym Alfa, 1. operator]: To by mélo stacdit!
Operac¢ni panel funguje. VeSkeré spojeni je v provozu.
[kapitan Wayman]: Dobra prace, Alfo! Ted miZeme
koordinovat obranu po celé lodi. Stdhnéte se odtud

a ukaZte tém Gtodniklm, co jsou PozemZtané zad!

Kartu ve svém sektoru nahrad'te kartou BZ230.

Pozndmka: Na poli vyhoda nepritele se nachézi predtisténd zvlastni akce
dostupnd na mnoha mistech planetarni desky, kterou Ize vyuZit ke sniZeni
vyhody nepfitele. Za jeji provedeni sice moznd zaplatite Zivoty &lend posadky,
nechat nepfitele obsadit celou lod' viak pro vés bude jesté drazsil

ZAZNAM C. 189

Clen posadky vybrany v piedchozim zaznamu provede nésledujici ovéfeni
kostkami. Ostatni ¢lenové posadky jej sméji podpofit, jako by se nachazeli
ve stejném sektoru. Ignoruijte jakékoli G¢inky karet nebo vybavy odkazujici
se ke komponentim, které nejsou pfitomny na stole (napfiklad karty
umozujici dobirdni ndznakd nebo pfemisténi do jinych sektord). Vsechny
kostky vycerpané v tomto ovéfeni budou v dalsich ovérenich nedostupné.
V zdvislosti na svych volbach mizete byt pfi tomto pfistani postaveni pred
dal3i ovéreni kostkami.

SYNTETIZUJTE
MOROVOU NAKAZU

M -
Qf&,,éf»,,
e

S

Ziskejte 1 ,
obnovte 5 kostek.

Pfejdéte k zdznamu €. 651.

Oznaéte jeden z rémeckd

v zdznamu &. 925. Nejednd-li
se o posledni oznaceny ramecek,
prejdéte k zaznamu €. 624.

ZAZNAM C. 190

Prejdéte k zdznamu é. 217.

ZAZNAM C. 1N
Kartu mise MO3 odstrafite ze hry.
5 karet uddlosti uréenych pro vyukovou hru odstrarite ze hry.

Vsechny karty zranéni typu jen malé skrébnuti odstrarite ze hry, véetné téch,
které jsou pfipojeny k deskdm posadky.

Nyni jste pfipraveni opustit planetu. Nezapomerite: Vzhledem k tomu, Ze jste

v prvni misi nepouzili vysadkovou lod,, bali¢ky karet objevd, ndznaky, hrozby

i nékolik dal3ich hernich prvkd a nékteré procedury lodni knihy budou odkazovat
na komponenty, které nejsou na stole. Tyto kroky moZete s klidem ignorovat.

Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.

s 4
ZAZNAM C. 192
[kapitan Wayman]: NaStésti tu mam nékoho, kdo by mohl.

[Rab]: My, tedy ja& - jedna z lidskych bytosti na ISS
Vanguard - jsem se za kratkou dobu splynuti s kralovnou
NavEt&vnikd naudil celou ¥adu vé&ci. Podle vadeho kapitana
jste ted na nespravném misté. Jde o to, Ze na mistech
nezdlezi. Zména mista je jednoducha. Uméni cestovani
vesmirem dovedli NavStévnici k dokonalosti. Mohu se vratit
do své.. chci ¥ici jejich dimenze, vytvofit prtchod do vasi
vysadkové lodi a evakuovat vas.

[kapitan Wayman]: Jen tak? Vy tam prosté dokaZete dojit
a vzit je?

[Rab]: Ne. K vytvofeni prichodu bude zapot¥ebi nékolika
exotickych materidld, ale vaSe lod by jich méla mit
dostatek. VaSe lidské bytosti také budou muset na své

lodi vyrobit majak, abych védél, kde se mam objevit. Hmm,
a jejich vysadkova lod p¥irozené& zlstane tam, kde je.
[kapitan Wayman]: SlySeli jste Raba, vysadkovy tyme! Tohle
pro nds nebude laciné, ale myslim, Ze neexistuje Zadny
lep$i zpisob, jak vas odtud dostat v jednom kuse. Jste
ochotni to zkusit?

V3ichni hr&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» PFijméte Rabovu pomoc a pokuste se na lodi vyrobit majak -
Ze shromdzdénych objevi vezméte libovolné 2 karty objevd a vrafte
je do pfislusnych balickd. Poté prejdéte k zdznamu €. 665.

» Pokuste se ziskat vzorek mikroorganismu a nqjit jiné Feseni -
V zdznamu &. 925 oznacte jeden z rameckd a prejdéte k zéznamu

¢. 624,

ZAZNAM C. 193

,Boj s posadkou vérnou Dahlové nebyl vibec jednoduchy.
Méli lepSi vyzbroj, lepS$i vycvik a bylo jich vic. My jsme
zase mohli mnohem vic ztratit. Proto jsme se drzeli zuby
nehty a nakonec je donutili k dstupu. I kdyZ za cenu
straslivych obéti..”

¢ Zakazdého dostupného ¢lena posddky hodte jednou kostkou zranéni.
Padne-li vam 1 nebo 1, daného &lena posédky odstrarite
ze hry. Viechny ostatni &leny posddky hrééi vréti mezi své dostupné
Eleny posadky.

* Nezbyvaiji-li z&dni dostupni &lenové posadky, prejdéte k zaznamu €. 810.
Jinak:

V zdznamu €. 930 oznaite rdémecky F a G. Piejdéte k zdznamu €. 403.

ZAZNAM C. 194

Soukromy denik

Stadlo nds to &ty¥i pokusy! Cty¥i! O t¥i sondy jsme p¥isli
kvili chybnym vypo&tim naSich drahych pratel z technické
sekce. Tu &tvrtou jsme naStésti vyslali sami - spolehli
jsme se o néco méné na improvizaci a dobré dmysly

a o Spetku vice na védecké znalosti. Spolené se vSemi
drivéjSimi pokusy jsme ovSem zaplatili pomérné vysokou
cenu.

Domnivam se ale, Ze vysledky staly za to. Podafilo

se nam totiZz odebrat vzorek dosud jen teoreticky
predpokladané latky: neutronia. A mame i jisté naznaky
ohledné toho, jak napodobit proces jeho vytvareni. Podam
také oficidlni Zadost, aby do néj technicka sekce Zadnym

zpUsobem nezasahovala. Spoluprace pro vyssi dobro je sice
uSlechtila, byl to ale predevSim nas$ objev.

Je-li nasledujici rameéek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

Z Gprav vysadkové lodi (GloZisté karet B) vezméte kartu UV16
(Neutroniové platovdni) a vlozte ji do obélky Budouci pouZiti.

ZAZNAM C. 195

Byla to ndro¢nd préce a naSe Usili nikam nevedlo. Ponofeni
do své &innosti jsme si vlbec nev8imli lehkych otFfesh
zemé a nezaznamenali ani zdroj pomalu zesilujiciho hukotu
prichdzejiciho odkudsi z dalky. Karionem se pak néhle
zadala valit celd st&na chitinovych nohou a kruny#d,
podobnad laviné drtici vSe, co ji stdlo v cesté. Piselni
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brouci! V té chvili réazem davalo smysl, pro¢ ta mimozemska [vysadkovy tym, 1. operdtor]: Fajn, jsem uvnit¥! Je tu
sonda vypadala, jako by je néco rozmackalo na kusy. néjaky vzkaz na uvitanou s instrukcemi a piktogramy.. Cast

Kazdy ¢len posédky v tomto sektoru okamzité provede nize uvedené ovéfeni
kostkami, a to v nasledujicim pofadi sekci: bezpe&nost, prozkum, véda, technika.

Neni-li ani po provedeni viech ov&feni kostkami sputén horni dsledek akce,
kartu ve svém sektoru nahradte kartou BZ010.

UTECE PISEENYM BROUKUM

Ziskejte 1 , kartu v tomto sektoru
nahradte kartou BZ074 a pokradujte
ve hie. Zadni dalsi Elenové posadky
uz nehdzeji svymi kostkami.

/ Nic se nedgje.

Obdrzite kartu zranéni rdna.

ZAZNAM C. 196

Planeta Navst&vnikl, Poznamky k vyzkumu, &. 21

Uponky rostou v geometrickych tvarech p¥ipominajicich
mandaly. Pravdépodobné slouzi jako senzory pro celou
oblast. VSechno tu z vétSiny tvori Ziva tkan, a proto by
se mohlo jednat o jeden obrovsky organismus - predstava,
%e celad planeta mliZe ostraZité sledovat naSe po&inani, je
celkem znepokojiva. Je to ale jen teorie a ja& doufam, Zze
nemdm pravdu.

Oznaéte ndsledujici neoznaéeny rémecek a vyhodnofte jeho text.

D Ziskejte 3 ndznaky Zivych exemplard.

rd 4
ZAZNAM C. 19"
Vase mise nebyla pFilis Uspésna
Pfi budoucich misich dbeite na to, abyste se vyhybali zbyteénému nebezpeci,
a snizte polet svych zranéni. Pomize vém peclivy vybér kostek pro vase hody,
pldnovdni s predstihem i strategické pouZivani karet sekce. Vézna zranéni
privedou vase ¢leny posadky na o3etfovnu, kde stravi hned nékolik fazi fizeni
lodi, coz zpomali vyvoj vasich postav a omezi mnoZstvi vam dostupnych &lend
posédky.
. Zaru&i vém povyseni vasich ¢lend posdadky
amozete je utratiti za ndkup dodatednych kostek sekce. Diky tomu predstavuiji

Zamérte se také na ziskavani

jednu z nejdulezitésich véci, které si s sebou z prizkumu planety mizZete pfivézt.

Prejdéte k zdznamu €. 204.

ZAZNAM C. 198

To nebylo zlé!

Neutrpélijste pfilis mnoho zranéni a podafilo se vam shromazdit nékolik
dodateénych Zetond . Mé&ijte viak na paméti, ze zranéni utrpénd

v ndsledujicich prozkumech planety budou mnohem nebezpeénéisi. Vyhybeite se
jim, protoze vézna zranéni pfivedou vade Eleny posadky na o3etiovnu, kde stravi
né&jaky &as, coz zpomali vyvoj vasich postav a omezi mnoZstvi vam dostupnych
¢lend posadky.

Neziskatkazdy  na planeté je sice v pofadku, vezméte si je ale pokazdé, kdy
k tomu dostanete pfilezitost. Zaruéi vém povyseni vasich &lend posadky a mizete
je utratiti za ndkup dodateénych kostek sekce. Diky tomu predstavuji jednu

z nejdilezitjSich véci, které si s sebou z prizkumu planety mizZete pfivézt.

Prejdéte k zdznamu €. 204.

ZAZNAM C. 199
Vybornd préce!
Iste sijisti, ze 1SS Vanguard hrajete poprvé?2 Vyhybali jste se zranénim

a shromézdili spoustu . Mé&ijte viak na paméti, ze prizkum nésledujicich
planet bude ¢im ddl tim obtiznéjsi. Nepfestaveijte byt ve stfehu.

Pfejdéte k zdznamu €. 204.

ZAZNAM C. 200

[vysadkovy tym, 2. operator]: Néjaky pokrok? Napdjeni za
chvili zhasne..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Kdo by si byl pomyslel, ZzZe
propojeni s cizi technikou bude tézké, co? Nechce$ si to
radsi zkusit sam?

[vysadkovy tym, 2. operator]: No, to ne.. J& jen, Ze —

[mimozemsky ovladaci panel]: VI-TEJ-TE. HOS-TE.

je &insky, ¢ast anglicky, ¢ast francouzsky. A tenhle kus -
ani nevim, co by to mohlo byt.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Oni nas poslouchali? Ale
jak? Zemé je moc daleko, aby sem doletélo t¥eba jen naSe
Uplné prvni radiové vysilani..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tuhle otdzku budeme reSit
potom. TakZe.. vidis§ to? Zda se, ze se koule da otev¥it.
Chtéli, aby se navstévnici dostali dovnitf.

[vysadkovy tym, 2. operdtor]: A kvili &emu? Nic tu neni.
Jen stard, znicend soustava..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Museli mit néjaky davod.
Tak vyzkouSime tohle. A tohle.

**%* hlasity rachot ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: SlySite nds, Vanguarde?
Otevirdme brany!

**% jAsot ***
[kapitan Wayman]: SlySime vas, vysadkovy tyme. Skvéla
prace! Vidime, jak se pomalu pohybuje celd jedna Cast
koule o délce nékolika stovek kilometrd. Vzniklym otvorem
bychom méli byt schopni provést lod. Opravdu dobrad prace,
vysadkovy tyme! Zachrannd lod je na cesté. Setkame se
s vami uvnitf¥.
[spojovaci operator desatnik Iweala]: Kapiténe..
zachytili jsme néjaké vysiladni z prostoru uvnit¥ koule.

Blahoprejeme! Pravé jste ukondili
svUj prvni prozkum planety!
Chcete-li se podivat na animovany Gvod do vasi kampané
ISS Vanguard, pouZijte nize uvedeny QR kéd nebo odkaz.

https://play.albi.cz/iss-vanguard

Oteviete atlas planetdrnich soustav a soustavu Oko prdzdnoty (strana 2)
oznaéte zalozkou aktudlini soustavy.

Z vyzkumnych projektd (0loZisté karet B) vezméte kartu VO2 (Analyza
vzkazu) a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

Hrajete-li vyukovou hru, ététe ddle. Jinak prejdéte k zdznamu €. 191.

Vyukovd hra

Z vyukového bali¢ku A vezméte vrchni kartu (karta vyzkumného projektu VOT)
a vlozte ji do obdlky Budouci pouziti.

Vase posddka se nyni vraci na palubu ISS Vanguard a vy se dozvite o druhé
hlavni &asti hry: fazi fizeni lodil

Nejprve se viak pojdme podivat, jak jste si ve své vyukové hfe vlastn& vedlil
Mate-li mimofadny objev €. 1, ziskejte 1

e Spocitejte své
* Zakazdého ¢lena posadky, ktery je v aktudlné zranén, odectéte 1

(zetony fyzicky neodstrafujte).

- Je-li koneény vysledek 0-1, prejdéte k zdznamu &. 197.
- Je-li koneny vysledek 2—3, prejdéte k zdznamu €. 198.
- Je-li konecny vysledek 4 a vice, piejdéte k zaznamu €. 199.

ZAZNAM C. 201

[vysadkovy tym]: Hotovo. Jsme v bezpe¢i - no, alespon
pred touhle p¥iSerou.

[spojovaci operator]: To radi slySime, vysadkovy tyme.
Poberte, co miZete, a vratte se na lod.

[vysadkovy tym]: A co naSe plivodni mise?

[spojovaci operator]: Jestli si vérite, mate povoleni
pokracovat. Ale uZ jste toho udélali dost.

Ziskejte 2 naznaky podivné fléry a mimofddny objev €. 7. Kartu BZ v sektoru

s masozZravou houstinou nahradte kartou BZ136. Odhodte kartonovou figurku
masozravé houstiny i jeji kartu hrozby. Chcete-li, smite odhodit svou aktudlni
kartu mise a soustiedit se na navrat k vysadkové lodi.
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ZAZNAM C. 202

Experiment s rostlinnou tkani &. 3

Po jisté dobé&, kdy byla vystavena vibracim, se tkan rychle
smrStuje. Kdyby se jednalo o ¢ast rostliny, ta by se
okamZité stédhla a chréanila své zranitelné casti.

Kazdy vyhonek, ktery je stéle na planetdrni desce, pfemistéte (jedenkrat):
1. Ze sektoru &. 7 do krabice (odhodte jej ze hry).
2. Ze sektord €. 3 a 5 do sektoru ¢. 7.

3. Ze sektoru ¢. 8 do sektoru €. 5 a ze sektoru &. 1 do sektoru &. 3.

Poté vynuluijte stupnici ¢asu na karté mise.

ZAZNAM C. 203

* Kartu pfisténi PR4 (Smrsf) odstrafite ze hry. Na této planeté uz nebudete
moci znovu pristét!

 Desku zékladni vysadkové lodi polozte vedle planetdarni desky a na
vyhrazend mista u jejiho okraje umistéte kartu povy3eni i viechny karty
objevi z desek posadky.

Prejdéte k zdznamu &. 440.

ZAZNAM C. 204

[pilotka patraci a zachranné mise serZant Marquezova]:

Vanguarde? BliZime se k doku na pravoboku. ETA pét minut.
VSechny systémy jsou v normé.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Rozumime. Jak se ma vas
naklad?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Naklad je v poraddku, ale ma
hlad a potfebuje se vysprchovat. Dali jste si, 1idi, pékné
na cas.

[pilotka patraci a zachranné mise serZant Marquezova]:
My jsme s vysadkovou lodi nehavarovali..

[vysadkovy tym, 2. operator]: Hej! St¥ileli po nas!

[spojovaci operdtor serZant Nahy]: Dost vtipl. Jsme
opravdu radi, Ze vas mame zpatky v jednom kuse, vysadkovy
tyme. Méjte na paméti, Ze tohle je poprvé, co se nam

z mimozemského objektu vraci néjaka lod. Prosim, abyste
pe¢livé dodrzeli vSechny pristdvaci procedury. Po
dekontaminaci a podédni hlaSeni v hangdru jdéte zelenou
chodbou na oSet¥ovnu. Mezitim, co budete prochézet
prohlidkou, zkontroluje bezpednostni tym vSechny vasSe
objevy a roztridi je.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Samoz¥ejmé&. Postup dobfe
znadme, Vanguarde. Jenom mé co nejrychleji dostarite do té
sprchy.

Pokud jste béhem prozkumu planety neziskali mimofadny objev &. 1, ziskeite jej ted’
a umistéte jej na vyhrazené misto nad hornim okrajem planetarni desky, oznagené
ndpisem uskuteénéné objevy.

Pozndmka: Tento objev nyni ziskévéte, protoze se jednéd o vyukovou hru.

V pribéhu kampané vam véci, které si nechate uniknout, hra jen tak jednoduse
nedd. Chcete-li néco najit, planetu musite dokladn& prozkoumat!

Pokrauite ve &teni pokynd v &asti Uklidu vyukové hry v pravidlech na strané 24.

ZAZNAM C. 205

Hlaseni védecké sekce

Analyzovany vzorek je s nejvét$i pravdépodobnosti

kusem hmoty hypotetického vesmirného objektu: ¢erného
trpaslika. Pokud bychom néco takového dokazali potvrdit,
bylo by to dikazem, Ze vyhaslé hvézdy se mohou ochladit
natolik, aby svou teplotou odpovidaly kosmickému
mikrovlnnému pozadi. Pro astronomy je to sice dileZitym
objevem, pro na$i misi to mad ovSem jen zanedbatelny
vyznam.

Pokusime se najit odpovédi na nékteré dalsSi otéazky. Jak se
zminény fragment ocitl v této planetdrni soustavé? Prod
je ho jen &ast? Kde se nachéazi zbytek pivodniho &erného
trpaslika?

Domnivame se, Ze divodem je sréZka mezi Sernym trpaslikem
a objektem srovnatelné velikosti, pro podporu této teorie
nam vSak chybi jakékoli dikazy.

Predpokladany Cerny trpaslik se navic sklada z vzacnych
materidld, které by bylo moZno bezpelné t&Zit. S vyjimkou
kosmického za¥eni neni na jeho povrchu Zadnd radiace.

Oznaéte ndsledujici neoznaéeny rameéek a vyhodnotte jeho text:

D Ziskeijte 1

Poté smite pridé&lit 1 Elena posddky s hodnosti 2 nebo 3, ziskat 1 kartu
objevu minerdld a pfemistit ji mezi shromdzdéné objevy.

ZAZNAM C. 206

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/74-B

Dal8i prlUzkum této oblasti potvrdil, Ze jsme ve
skutednosti narazili na zbrojni komplex. Nejrizné&jsi
vyrobni linky se podle vSeho zastavily v plném chodu,

coz vytvorilo urcitou casovou kapsli, kterd nam umoZiuje
nahlédnout do tajemstvi celého vyrobniho procesu. Co jsme
predtim povaZovali za disledek utrpéného poSkozeni, se ted
vyjevilo nade vSi pochybnost: Celd tato oblast postrada
jakakoli bezpeénostni opatfeni. Zminénéd skutecnost vede

k teoriim o vyuZivani otrocké prace - narazili jsme na
nékolik mistnosti, které plsobi dojmem ubytoven.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ324.
ZAZNAM C. 201
Je-li nésledujici rdmeé&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

Ziskejte 2
UV15 (Vystrazny systém) a viozte ji do obdlky Budouci pouzit.

. Z dprav vysadkové lodi (0lozisté karet B) vezméte kartu

Poté smite pfidélit 3 ¢leny posadky a ziskat 1

ZAZNAM C. 208

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Nezapomeiite! Nejste
tu, abyste provadéli vyzkum, ale sehnali palivo pro --
[vysadkovy tym]: Na trupu se nam vytvar¥i nadmraza - s jeji
zatézi budeme mit problémy s manévrovanim.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: No, neni to nic,

co byste pr¥edtim nevédéli. Drizte se.

[vysadkovy tym]: Nic je ale pfesné to, co pres ten
zatraceny snih pravé ted vidime!

Mé-li vase vysadkovéd lod alespori 4,4 a5, prejdéte k zdznamu

€.214. Jinak zahajte proceduru pristéni:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistte univerzalni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi a dle ddle uvedené tabulky vyhodnotte pfislusny
O¢inek. Mdte-li na vybér z vice moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzete
si vybrat moznost, kterou nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku).

Ve vzdacnych pripadech, kdy by jeden ze &lend posadky mél utrpét &tvrté
zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Doséhl-li ukazatel pole Usp&iné pristdni, prejdéte k zaznamu &. 214.
Jinak se vratte zpét ke 2. kroku.
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ﬂ Krupobiti Vyberte si jednu z moZnosti:

» Zabezpeéte lod’
Je-li  alespori 4, kazdy &len
posadky
Jinak kazdy &len posadky obdrzi kartu
zranéni typu rdna.

» Vystavte lod’ nebezpeci
Je-li  alespori 4, jednu vybranou kartu
Oprav vysadkové lodi premistéte
do obdlky Budouci pouziti.
Jinak oteviete lodni knihu na strané 19
(Hangdr) a kartu predstavuijici vasi aktudlni
vysadkovou lod' otoéte na stranu Poskozend
lod' (ne zakladni vysadkovou lod).

Snizeni zatéze

& Ndmraza

Ztrécite 5 zasob (za kazdy o 1 méng),
NEBO kazdy &len posadky 1
f ; Husté Vyberte si jednu z moZnosti:
snezeni » Uhybny manévr
Kazdy ¢len posadky 4 , (za kazdy

o 1 méng).

» Prolefte skrz
Je-li  alespori 2, jeden vybrany
¢len posddky obdrzi kartu zranéni typu
vycerpdni.
Jinak kazdy ¢&len posdadky obdrzi kartu
zranéni typu vycerpadni.

@ Bézné Pokraéujte v letu

podminky Je-li alespon 4, postupte na stupnici pFistani.

ZAZNAM C. 209

Dopisy z Escherova pekla

Protdhnu se té&Zkymi slizkymi zavésy a ocitnu se na pevné
pidé. Koho by napadlo, Ze budu mit n&kdy takovou radost,
Ze stojim v kamenité pustiné? Kone¢né mé pf¥i pohledu kolem
neboli o¢i. Zavrat je pryd.

Vzapéti zvednu ofi a vidim ten samy nesnesitelny horizont
a nekonec¢nou smy¢ku, které jsem pravé opustila. Znovu
sklonim pohled dold. Je na Case sestavit pristfesek. Pak
budu premysSlet o naSi misi.

e Do sektoru & 4 umistéte kartu BZ374.

¢ Vsechny ¢leny posadky umistéte do sektoru ¢. 4.

e Odhodte kartu mise M170. Vyhledeijte karty misi M171 a M172
a umistéte je na pole misi na planetdrni desce.

¢ Ziskejte mimofadny objev €. 18.

e Ze sektord ¢. 1,2 a 3 odhodte karty BZ.

¢ Odhodte aktuélni kartu obecnych podminek.

¢ Vyhledeite viechny tfi karty obecnych podminek 029, zamicheite je
a v bali¢ku je umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na
planetarni desce.

¢ Vyhledeijte viechny tfi karty BZ382, zamicheijte je a v balicku je
umistéte licem nahoru do sektoru ¢. 2.

e Vyhledejte viechny tfi karty BZ383, zamicheijte je a v balicku je
umistéte licem nahoru do sektoru €. 3.

* Vyhledeijte viechny tfi karty BZ384, zamicheijte je a v bali¢ku je
umistéte licem nahoru do sektoru &. 1.

¢ Kartu hrozby Uchvédceny ndvstévnik umistéte vedle planetérni desky.

* Kartonovou figurku uchvdceného ndvstévnika umistéte do sektoru €. 7.

Poté prejdéte k zdznamu &. 85 a oznadte rameéek A, aniz byste si dany
zaznam preéetli.

ZAZNAM C. 210

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde? Tady vysadkovy
tym jedna. Moje senzory zachytily mezi sutinami
elektromagnetickou aktivitu. Pokusim se k tomu dostat.

[spojovaci operator serZant Nahy]: Budte opatrni,
vysadkovy tyme. Tahle planeta aZ moc pripomind bojisSté.
Méli byste politat s nebezpedim a —

[vysadkovy tym, 1. operator]: Fajn, mam to. Je to jen
maly dlomek néjakého zmagnetizovaného kovového pouzdra.
Nic bdhvijak vzrusujiciho.

[spojovaci operator serZant Nahy]: Naladime vaSe senzory
na magnetickou signaturu toho fragmentu. Mélo by vam to
pomoct najit jemu podobné.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumim, Vanguarde.

Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie.

Néaznaky predstavuii uritd voditka jako napfiklad &asti mimozemské
techniky a biologické vzorky, nebo dokonce i stopy mimozemského tvora.
Shromézdite-li jich dostate¢né mnozstvi, dostane se vém odmény v podobé
dilezitych objevd (z balickd karet objevd), které si s sebou vezmete na
palubu ISS Vanguard.

. Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie” znamend, zZe byste si ze
sa&ku s zetony ndznakd méli dobrat 1 ndhodny Zeton ndznaku a umistit jej
na bali¢ek objevi mimozemské technologie.

* Dosdhne-li celkovd hodnota Zeton ndznakd umisténych na balicku
alespon 3, odhodte viechny tyto ndznaky, ziskejte vrchni kartu ze stejného
bali¢ku a umistéte ji na vyhrazené misto pod deskou vasi vysadkové lodi.

- Kazdd vysadkové lod mize nést rizné maximalni mnozstvi objevd.
Po ukonéeni faze prizkumu planety proto musite odhodit viechny
objevy nad poéet uvedeny na desce vysadkové lodi.

* Ne&které ndznaky maiji také zvlastni jednordzové Gcinky. Podrobnosti
naleznete v ¢asti Naznaky ve 3. kapitole sesitu pravidel.

e Upozornéni: Karta obecnych podminek na této planet& vam umozAuje
ziskat dal3i ndznaky. Pfi kontrole vémi hozenych kostek pro Gcely
kombinaci kostek proto nezapominejte ani na kombinace kostek
uvedené na karté obecnych podminek, které ovliviivji kazdy hod
kostkami na dané planeté!

Kartu ve vasem sektoru nahradte kartou BZ110.

Prejdéte k zdznamu €. 211.

ZAZNAM C. 21

[spojovaci operator serzant Nahy]: Ohlaste se, vysadkovy
tyme. Mame néco, co byste opravdu méli vidét.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ano, Vanguarde. SlySime
vas.

[spojovaci operator serzant Nahy]: NaSe uméla inteligence
provedla analyzu dat, kterd jste shrom&Zdili p¥i pruzkumu
téch trosek. Skutedné to vypadd, Ze na planeté Zila néjaka
vyspéla civilizace. Oblast, kde se momentdlné nachéazite,
byla ale vystavend extrémné vysokym teplotam, které
vétSinu artefaktl nenadvratné& poskodily.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Povézte nam néco, co ui
nevime, Vanguarde. Skaly, co tu jsou, se rozpustily jako
maslo.

[spojovaci operdtor serzant Nahy]: Jde o to, Ze nedaleko
od vaSi pozice se nachdzi uskupeni podzemnich objekta.
MoZnad jde o néjaké kryty. Jestli chcete najit néco vic nez
jen spalené kousky techniky, uméla inteligence doporuduje,
abyste vyrazili pravé tam. Ale..

[visadkovy tym, 2. operdtor]: Pro¢ vidycky musi byt
néjaké ,ale”?

[spojovaci operator serZant Nahy]: Tedy.. naSi vojensSti
poradci s umélou inteligenci nesouhlasi. Varovali néas,
Ze krystal mél se zanikem téhle planety néco spolecéného,
a rikaji, Ze neZ podnikneme cokoli dal$iho, méli bychom
prozkoumat jeden z t&ch krystalovych dtvard.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumime. Nechte to na nés,
Vanguarde.

e Vyhledejte kartu mise M23.

e Umistéte ji licem nahoru na vyhrazené prazdné misto v pravé &asti
planetarni desky a prectéte ji.

e Nyni mdte 2 mise, z nichz jedna je ozna&ena jako volitelnd.

* Pro Uspé&ch svého prizkumu planety Zddnou z volitelnych misi splnit
nemusite, Easto viak mohou byt velmi prosp&sné nebo vém umozni prozit
uddlosti a spatfit lokality, na které byste za jinych okolnosti nenarazili.

ZAZNAM C. 212

HlaSeni o provedeni priézkumu PF18-2

Objevili jsme znamky jakéhosi prastarého, davno mrtvého
biomu - star$iho a odliSného od toho, co se moment&lné
na planeté déje. Nemohli jsme jej ale prozkoumat. Katony
se hnal hurikan a hrozilo nebezpec¢i, Ze vi¥ici sklenéné
dlomky rozparaji naSe obleky na kusy. AZ budeme lépe
pfipraveni nebo aZ vitr zméni svij smér, méli bychom

se sem vratit. StéZi viditelné dtvary totiZ p¥ipominaji
stromy, coZ Casto znamend pritomnost Zivota..
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Je-li nésledujici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte 3 ndznaky podivné fléry.
ZAZNAM C. 213

Soukromy denik, operatorka vysadkového tymu S-017

Nevychéazela jsem z tGZasu a pomalu se priblizila ke

dve¥im. Vim, bylo to lehkomyslné, ale od za¥ici runy
primo uprostfed jsem nedokazala odtrhnout zrak. Ubé&hl uz
bezpo&et v&kld, ale tady byl zdroj napadjeni, ktery porad
fungoval!

Natdhla jsem ruku, avSak naStésti jsem se zarazila. Co
mé& to vlastn& napadlo? Ze se jen tak neopatrné& dotknu
mimozemského zaf¥izeni? Vratil se mi zdravy rozum a ja
zac¢ala planovat, jak bych ten stroj mohla oskenovat.

ZAZNAM C. 24

Dikaz C - rukou psand poznamka é&élena posadky &. 71

Za tou snéhovou oponou néco ¢iha a ¢ekd, aZ nadm to bude
moct pod¥iznout krk. Kamaradi moje varovani ignoruji.
Hlupéaci.

Oteviete planetopedii na strandch 16-17 (Golfovy micek).

Kartu hrozby Alfa predétor umistéte na vyhrazené misto u okraje planetarni
desky.

Kartonovou figurku alfa preddtora umistéte vedle jeho karty hrozby — na
planetérni desce se dosud neobijevila.

Alfa predétor se stdvéd aktivnim. Pretéte si jeho kartu hrozby a vzdy, kdyz je
potieba, pouzijte souvisejici pravidla.

Otevrete lodni knihu na stran& 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. 215

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Dame se do prace. Jestli chceme poznat
jejich pribéh, nejdfiv potfebujeme -

[2. operator]: Ano, ano.. Ztradcet v téhle vyhni ¢as nema
smysl. P¥ines vSechno, co jsme zatim nasli!

Vyberte si jednu z moZnosti:

» Pochopte fyziologii byvalych maijiteld opusténého objektu
(nutnd 1 karta objevu Zivého exempldre) - 1 kartu objevu Zivého
exempldre presurite z vysadkové lodi dospod pfislusného balicku
objevi. Do sektoru &. 4 umistéte 1 univerzdlni ukazatel (predstavuje
vés§ postup pfi odhalovani pravdy o opuiténém objektu).
Vyzkousejte obvody a strojni zafizeni (nutnd 1 karta objevu

mimozemské technologie) - 1 kartu objevu mimozemské technologie
presurite z vysadkové lodi dospod pfisluiného bali¢ku objevd. Do
sektoru &. 5 umistéte 1 univerzdlni ukazatel (pfedstavuje vés postup pfi
odhalovéni pravdy o opusténém obijektu).

» Prozkoumeijte dalsi vzorky - Ziskejte 2 ndznaky mikroorganismd.

ZAZNAM C. 216

,NaSe volani do zbrané se doneslo do vSech ¢asti lodi

a vSude, kde zaznélo, nalezlo ochotné posluchacde. VétSina
posadky se pridala na na$i stranu, véetné nékolika
nejbliZsich pomocnikd majora Dahlové. Ta se v3ak stale
odmitala vzdat. Misto toho shromdzdila vSechny, kdo ji
zistali vérni, a za necelou plilhodinu po naSem najezdu
vzala mistek Gtokem.”

Hr&&i nyni provedou zvl&3tni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poctu &lend posadky. Viechny kostky vy&erpané v tomto ovéreni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. Viichni &lenové posadky nasazeni

v tomto ovéfeni kostkami mohou zemfit. V zdvislosti na své volbé mizete byt
v této Eésti prib&hu postaveni pied n&kolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte ndsledujici kroky:

* Vsichni hrdéi se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poctem
svych kostek sekce.

¢ Poté viichni hr&ci vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych ¢lent
posdadky se schopnosti piemény Q , \U nebo g a umisti je do zésoby
kostek.

e Spoditejte mnozstvi vysledkd g O , % nebo W/ v zasobé kostek.
Za kazdého ¢lena posddky v zésobé kostek poté pridejte 1 bod.
K Uspéchu pii tomto ovéfeni potfebujete nejméné 10 bodd. Hra¢i
mohou hazet dodateénymi kostkami a pridélovat dodateéné &leny
posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

e Vsechny kostky v zdsobé kostek odstrarite ze hry. Za kazdého ¢lena
posadky v zdsobé kostek hod'te jednou kostkou zranéni. Padne-li vém
1 nebo1 ,daného ¢lena posadky odstrafite ze hry. Viechny
ostatni &leny posddky hr&éi vréti mezi své dostupné éleny posadky.
* Nezbyvaiji-li zadni dostupni ¢lenové posadky, prejdéte k zéznamu
¢. 810. Jinak:
Méte-li méné nez 10 body, piejdéte k zéznamu &. 176.

Méte-li alesponi 10 bodd, prejdéte k zdznamu €. 403.

ZAZNAM C. 21N

Nefunguje to! Socha vySle silnou magnetickou vlnu
a rozpadne se na kusy.

Vés ¢len posddky i viichni podporujici ¢lenové posadky hodi kazdy dvakrat

ZAZNAM C. 218

HlaSeni o pruzkumu, Iota Pegasi C, ,M&sié&ni dvojéata”

Trosky jsou opuSténé - nachdzime jen zhroucené zdi
a st¥echy. VSechno je vyrobené z betonu (smés regolitu
a umé&lych polymerw).

Narazili jsme ale také na néco zajimavého. Jedno ze
za¥izeni bylo s nejvétSi pravdépodobnosti vyrobené
jinym druhem, protoZe jeho technologie i estetika se od
vSeho kolem uZz na prvni pohled nesmirné 1iSi. MoZna se
ho pokusime dostat ven, néco takového si ovSem vyzada
spoustu Casu i usili.

Smite odhodit 1, oznadit ndsledujici rdmecek a vyhodnotit jeho text:

Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB13 (Mobilni Glozny systém)
a pfemistéte ji do zbrojniho skladu.

ZAZNAM C. 219

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Celd se tFfesu.

[2. operator]: Ja jsem taky vyCerpany. Moje CésSky
dostavaji diky téhle pohyblivé zemi opravdu zabrat.

[1. operéator]: Myslela jsem vzruSenim. A nejspis
i strachy.

[2. operator]: Aha. Jasné.
[3. operator: Mame problém. Pro¢ je jich tu tolik?
[2. operator]: Hele! Mi¥i na nds svymi zbranémi.

[1. operator]: Ticho! Budte v klidu a nedélejte Zadné
prudké pohyby!

Prejdéte k zdznamu €. 226.

ZAZNAM C. 220
Iste-li na Zlutéskovi, piejdéte k zdznamu & 221.

Jste-li na Sirce, prejdéte k zdznamu €. 213.

ZAZNAM C. 221

[vysadkovy tym]: .. slySite? Jsme.. [praskdni ve vysiladce]

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Zopakujte to,
jednicko. Ztracime vas signal.

[vysadkovy tym]: Jsme zpatky uvnit¥ hory. Nedavnad erupce
tu néco odkryla. NasSli jsme.. [praskani ve vysilacéce] .. Je
tu také néjaka sonda zabofenad do velkého lavového jezera.
Jeji vyprosSténi je moZné, ale riskantni. Jaké jsou dalsi
instrukce?

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Je to na vas,
jednicko. NaSe xenologicka sekce sice nesmirné touZi po
tom, aby tu véc dostala do rukou, jestli si ale myslite,
Zze je to p¥iliS§ nebezpecné..

[vysadkovy tym]: [praskdni ve vysilacce]

Je-li nésledujici rdmeéek neoznaeny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

DZiske]te 1 kartu mimofadného objevu.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ166.

ZAZNAM C. 222

HR 5730 B - Operace 22/32

Na povrch jsme vyslali bezpilotni prlzkumné sondy. Cely
proces téZby probihal podle plédnu a nedo$lo k nicemu
neocdekavanému. KdyZ byly napdjeci &lanky beze zbytku
nabité, sondy se vratily zpét.
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Pak se ozval poplach a cely hangdr byl uzavien. Kontaminace.

Lidé se schovavali do zachrannych kajut a ti, kterym se to
nepodarilo v&as, si hore¢né zafali navlékat své exoskelety.
N&s dkol tim padem skonc¢il, protoZe kontrolu pfevzaly
bezpenostni a védecka sekce.

Pozdéji jsme se dozvédéli, Ze ten uUdajné mrtvy svét obyvaly
mikroorganismy Zivici se regolitem. Lidé, které béhem
tohoto incidentu nakazily, vykazovali p¥iznaky béZné
chfipky a také narlst fyzickych i duSevnich schopnosti.
Védecka sekce v soucdasné dobé pracuje na tom, jak tyto
G¢inky vyuzit v nas prospéch.

Kazdd sekce umisti jednoho ¢lena posédky mezi odpoéivajici posddku — ne
viak v pfipads, Ze se jednd o jejiho posledniho dostupného &lena posadky.
Je-li nésledujici ramecek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB46 (Organicky pohon),

pfemistéte ji do zbrojniho skladu a ziskejte 2

ZAZNAM C. 223

Soukromy denik

Ta planeta byla naprosté peklo. Koho by napadlo, Ze se sbér
vody na svété pokrytém ledem ukaZe jako tak obtiZny? Kdo
by si pomyslel, Ze tam Cekad maskovanad priSera, aby nas
rozsekala na kousky?

Chépu, Ze zdroje paliva jsou nezbytné nutné. Doufam ale, Ze
uZ nebudu ta, kterou posSlou, aby je zajistila..

Prejdéte k zdznamu €. 990.

ZAZNAM C. 224

[visadkovy tym]: SlySite nas? Jsme zpatky na povrchu!
[spojovaci operator]: To je skvélé! V podzemi nakonec
nebyl zas tak Spatny signdl. Ani na chvili jsme s vami
neztratili spojeni. Vidéla jsem vétSinu vaSi cesty.
[vysadkovy tym]: Doufame, Vanguarde, Ze jste si tu
podivanou uzili.

* Do sektoru &. 1 umistéte vysadkovou lod - je opét aktivni.

¢ Chcete-li, smite ted ukonéit svdj prozkum planety: viechny &leny
posadky umistéte do sektoru vysadku a prejdéte k zéznamu €. 223.
Jinak &téte ddle.

¢ Odhodte viechny zetony polni vybavy na planetarni desce — znovu je
smite umistit prostfednictvim karet vybavy. Pokud jste timto zpisobem
odhodili P.E.T., vrafte kostku mezi vy&erpané kostky jeho maijitele.

¢ Vkazdém sektoru odhodte vrchni kartu BZ a odhalte kartu BZ pod ni.

 Kartu Slidici preddtofi otoéte na stranu Alfa preddtor (v pfipads, ze je
jiz oto€ena, nic se ned&je). Je-li na planetdrni desce kartonovd figurka
alfa preddtora, odstrarite ji.

* Kartonovou figurku kirmy i jeji kartu hrozby vrafte zpét do krabice.

¢ Odhodte aktudlni kartu obecnych podminek.

ZAZNAM C. 225

Dopisy z Escherova pekla

Prostor se.. vini? Nedok&Zu vibec ¥ict, co vlastné& vidim.
Ta jeskyné je sice grota, zaroven je vSak také Uplné jinym
mistem (nebo misty). VétSinou mam ale pfed oc¢ima cedicovou
sluj. Prijde mi, Ze jakykoli vliv ostatnich dimenzi v této
oblasti by celou tu iluzi (nebo redlnou podstatu tohoto
mista) naprosto znic¢il.

Je-li kartou BZ v sektoru &. 2 karta BZ382 (Okna dimenzi (warp)), pfejdéte
k zdznamu €. 229.

Jinak prejdéte k zdéznamu &. 231.

ZAZNAM C. 226

Dopisy z Escherova pekla

Tvorové s chapadly na mé mi¥i zbranémi. Jejich priSerny
zjev mému klidu p¥ili§ nepoméhd. PokouSim se zapomenout na
pistoli schovanou v pouzdfe, abych odolala poku$Seni po ni
sédhnout.

,Jsou to pratelé,” snazim se presvédcéit sama sebe.

,Dokonce nosi stejny symbol jako naSe expedice, nebo ne?
Ten legradné& pusobici znak opravdu pfipomina znameni
Vanguardu. Pro né to ale nejspiS$ znamend néco Uplné
jiného.”

Jsem pordd nazivu. Oni nic nedélaji. Jeden z nas pfedstoupi
a pokousi se komunikovat - obrazky, zvuky, gesta.

Ze vSech dostupnych moZnosti si ale naneStésti vyberou
dotek a natdhnou k nam sva chapadla.

,Nechdm je, at mi sdhnou na kdZi,” feknu a v duchu se
zeptdm: Pro& jsem to ud&lala? ,Zadny strach, to zvladnu.”

Vytdhnu ven ruku. SniZeni tlaku v obleku a vliv té podivné
atmosféry s sebou okamZité prinesou prudkou bolest.

V porovnani s ni je dotek Navstévnikova chapadla hotovou
dlevou. Prijde mi, Ze mam ruku ponofenou do studené vody

a bylinného balzdmu. A najednou uz vim (nebo lépe Ffeceno
citim): Jejich dmysly nejsou nepratelské, nachazime se vSak
na misté, kde bychom neméli byt. Jejich matka nadm nedala
svoleni sem prijit. Chce se vSak s nami setkat. Musime jim
veérit.

Navstévnik ukdZe na bily duZnaty Gtvar, ktery vyroste

ze zem& p¥imo vedle m&. Pfesune se k ndmu a vyristek mu
propichne kuZi. Pak se op&t stdhne. Navitévnik na né&j
znovu ukaZe. To chce, abych..?

Vyberte jednoho ¢lena posadky, ktery se spoji s vyristkem. Nevite, co se mize
stat. Dotyény moznda zemfe! Nechcete-li si zvolit tuto moZnost, smite zdznam
ukon¢it a viechny &leny poséadky premistit ze sektoru €. 8 do sektoru €. 6.
Rozhodnete-li se vybrat jednoho &lena posddky, prejdéte k zéznamu &. 228
(volba této moznosti ukonéi vés prozkum planety a na Planetu Navstévnikd se uz
nebudete moci vratit).

ZAZNAM C. 221

[vysadkovy tym 1]: SlySite mé? Jsem ted pod povrchem
koule. Vypadad to, Ze maskovaci panely jsou poloZené na
jemné uhlikové siti s oky dost velkymi, aby se dalo
protéhnout skrz.

[vy¥sadkovy tym 2]: Dobfe. MiZeme ji pouZit k pF¥esunu pod
prirvami a puklinami.

[vysadkovy tym 1]: Zajimalo by mé&, jak hluboko saha&..

[vysadkovy tym 2]: Nezapominejte na svoji misi. Nejd¥iv
se musime preskupit.

[vysadkovy tym 1]: Rozumim.
Do sektoru ¢. 5 umistéte kartu BZ109.

Hrajete-li vyukovou hru, prectéte si ndsledujici &ast s nazvem Vyukovd hra.
Jinak pokracuijte ve hfe.

Vyukové hra

Jak je patrno, tento sektor se zdd byt slepou ulickou. Jediné dalsi trasa presunu jej
propojuje se sektorem &. 6, 3ipka uréujici smér presunu viak bohuzel ukazuje, Ze se
mizete presunout pouze ze sekforu €. 6 do sektoru ¢. 5, a ne naopak.

Amirdv tah je nyni u konce. Dfive, nez budete pokracovat, se ale na chvili podiveijte
na dvé zajimavé vlastnosti karty, kterou jste pravé odhalili:

o Zvl&3tni akce md u svého nézvu symbol kostky nebezpedi. Znamend
to, Ze pfi jejim provedeni musite spolu s dal3imi kostkami hodit také
kostkou nebezpeti a jeji vysledek vyhodnotit dfive, nez pristoupite
k vyhodnoceni zbyvaijicich kostek.

* Zvlastni G¢inek (mezi ndzvem akce a fadky dusledkd) véam déva pokyn
k vyhodnoceni éerveného disledku, padne-li vém alespori jeden
symbol nehody. V tomto pfipadé se jednd o okamzity zvldstni Géinek,
jehoz vysvétleni bude nasledovat v sesité pravidel.

Pokragujte ve éteni pokynl v Eésti Konec Amirova tahu v pravidlech na stran& 18.

ZAZNAM C. 228

Tajné: Rukou psand zprava ¢&lena posadky é&é. 395 kapitanu
Waymanovi

O téch k¥ivych obvinénich, kterd proti mné byla vznesena,
vim. Je mi znadmo i to, Ze na vas bezpefnostni tym naléhal,
at zrudite mlj p¥istup ke vSem lodnim systémiim a zm&nite
mou funkci na palubé Vanguardu. Sly$im, jak mé nazyvaji
za mymi zady. Rab Navst&vnikd? Pche! N&co takového zni
stejn& prazdné jako prostor za hranicemi prostord nebo
jako Zivotodarné vaky mladéte. Nejsem nékdo jiny! Jsem
stdle lidskou bytosti. Matka Nav§t&vnikd mi ,nevymyla
mozek”! Je nasSi skvélou p¥itelkyni. Dovolila w&m nam
oskenovat vSechny stély. Vi, Ze rejste nejsme hrozbou.
Chce jen to, &byste abychom pfemohli ty, kdo ohroZuji jeji
déti - kristalovou zhoubu, Uzurpatory i vSechno, pred

¢im se Stavitelé mohli snaZit utéct. Dovolte mi vratit

se k plnéni svych d¥iv&jsich dkolld na palubé& Vanguardu!
Neodstrkujte mé& jen kv@li mému nahlédnuti do mimozemské
mysli! Jsem potrad &lovék!

e Odhodte viechny karty misi.
* Kartu vybraného ¢lena posadky vyjméte z pouzdra s hodnosti a odstrarite
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ii ze hry. Nikdo na palubé Vanguardu mu uz nesvéfi z&dny dolezity tkol.

e Vzéznamu & 910 oznadte rdmecek B.

o Z budoucich situaci vezméte kartu situace $18 (Silenstvi)
a zamicheijte ji mezi potencidlni situace (GloZisté karet B).

* Karty mimofadnych objevd ¢. 35 a &. 38 vratte zpét mezi mimorddné
objevy.

* Kartu PR6 odstrarite ze hry.

 Oteviete lodni knihu na strané 3 (Mistek) a kartu vylepseni mostku VMO4
(Brédna Névstévnikd) odstrarite ze hry. Ddle, je-li na vyhrazeném misté
karta vedlejiho Gkolu U18 (Druhd strana), odstrarite i ze hry.

e Z karet mistku vezméte kartu Technologické droveri 5 (nachdzi-li se mezi
nimi) a vlozte ji do obdlky Budouci pouziti.

* Prejdéte k zdznamu é. 56.

ZAZNAM C. 229

Je-li kartou BZ v sektoru &. 1 karta BZ384 (Podmorskd zékladna (warp)),
prejdéte k zéznamu €. 233.

Jinak se nic nedé&je.

ZAZNAM C. 230

HlasSeni o provedeni pruzkumu 1/H

Mistnost zminénd spojovacim operdtorem byla v samém
stfedu sité technickych chodeb. Byla obrovska: potemnély
chram ztichlé mimozemské technologie. Nespocetnéd zarizeni
a ovladaci panely, prestoze byly vSechny vyrobeny ze
stejného materiédlu, se vyznacovaly ohromujici Skalou
velikosti a druh@l ovladéani. Jednu vé&c mély vSak spolednou:
Ani jeden z nich se nedal pouZit.

SshromaZdili jsme nékolik kusl mimozemské techniky
a rozhodli se najit zplsob, jak ji uvést do chodu.

Je-li nésleduijici rdmecek neoznaceny, oznatte jej a ziskejte mimofadny objev &. 1.
Mimofadny objev €. 1 ziskdte tak, Ze jeho kartu (je-li stdle na poli
mimofadného objevu) odhalite a umistite ji na vyhrazené misto nad hornim
okrajem planetérni desky, oznagené népisem Uskutecnéné objevy. Pokud jste
jiz tento objev ziskali dfive v prdb&hu vyukové hry, ziskejte misto toho 1

(jak uvadi text na poli mimofddného objevu).

D Ziskejte mimoradny objev ¢. 1.
ZAZNAM C. 23)

Je-li kartou BZ v sektoru €. 3 karta BZ383 (Vnéjsi plantdz (warp)), piejdéte
k zéznamu €. 233.

Jinak se nic nedéje.

ZAZNAM C. 232

HlaSeni o pruzkumu, Iota Pegasi C, ,M&si&ni dvoj&ata”

Na povrchu jsme p¥istdli nedaleko gigantické konstrukce
vedouci smérem ke druhému mésici. Zemé je tu popraskand -
pukliny jsou tim hlubS$i a rozeklanéjsSi, ¢&im bliZe se
nachazeji k mistu jejiho ukotveni.

VSude kolem nds jsou trosky. Ze vSeho nejdrive jsme se
porozhlédli po jakékoli flé6¥e nebo fauné, po organickych
latkach tu vSak neni ani stopy.

U vysadkové lodi jsme z¥idili provizorni zédkladnu a Cekali
na dals$i rozkazy.
V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

» Prozkoumejte most spojujici oba mésice
- Prejdéte k zdznamu €. 236.
» Prozkoumeite rozpadlé budovy - Piejdéte k zdznamu &. 218.

ZAZNAM C. 233

Dopisy z Escherova pekla

Ustoupim o krok zpatky a svalim se na zem. Neni ale tak
tvrda, jak by méla byt. Je pruznd a lepiva. Cela oblast je
z vétSiny organickad a ja& znovu vidim membranové prichody.
Jsou pevné uzaviené a reaguji na mé pohyby i na jakékoli
zmény v ovzduSi.

Kartu BZ v sektoru ¢. 6 nahradte kartou BZ380.

ZAZNAM C. 234

Zkontrolujte, kolik vyhonkd je na karté mise:

e 2 - Prejdéte k zdaznamu &. 242.
* 1 - Prejdéte k zdznamu &. 253.
* 0 - Prejdéte k zdznamu &. 264.

ZAZNAM C. 235

HlaSeni o provedeni pruzkumu 094/F

Oblast, kterou jsme omylem pokladali za les, je ve
skutecnosti mistem s néjakym druhem napojeni na kulturu
mohylovych rozto&l nebo daldi Zivé tvory, s nimiZ jsme
se dosud nesetkali. Nalezené kosti mohylovym roztodim
nepatf¥i, protoZe ti maji jen vnéjsSi schrénku, jejich
pivodce jsme ale nedokédzali objevit.

Absence jakychkoli ostatkd s vyjimkou ohlazenych kosti
naznacuje, Ze se pravdépodobné nejednd o pohrebisté, ale
spiSe o urcitou formu uméni nebo o obfadni misto. Pokud
je to pravda, nechceme prili§ naruSovat jeho klid, dokud
mu lépe neporozumime. Mame v Umyslu odebrat jen nékolik
malych vzorku.

Je-li nasledujici rameéek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 2 ndznaky Zivych exempldfi a 1

ZAZNAM C. 236

HlaSeni o pruzkumu, Iota Pegasi C, ,M&si&ni dvojéata“

Most byl postaven za pouZiti mnoha r@znych slitin, zplsob
jejich kombinace ndm ale nedaval Zadny smysl. Nosniky
vyrobené z mékcéich slitin byly vSechny zprohybané, tvrdé
k¥ehké platovani bylo popraskané a misty odlomené. Neni nam
jasné, jak takova konstrukce miZe stdle drZet pohromadé.

A navzdory veSkerému Usili jsme nezjistili, jaky byl

jeji Gcel. Dopravu mezi obéma mésici podle vSeho nijak
neusnadiiovala.

Smite odhodit 1

ZAZNAM C. 231

Planeta NavsStévnikl: Poznamky k vyzkumu, &. 74

a ziskat 1

Nervova tkan propojuje témé¥ vSechny lokality, do
kterych se dokédZeme dostat. V&tSina jejich svazkl ale
mi¥i k sektoru vedle skupiny stél a také smérem k jakési
k¥iZovatce, kde se sbihaji a splétaji neurony z ridznych
Casti této oblasti.

Je-li nasledujici rameé&ek neoznadeny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 238

[vysadkovy tym]: Pani!
[spojovaci operator]: Co se déje?

[vysadkovy tym]: Vlastné nic. Jen ta mistni vegetace..
MEli byste to vidét. Jednomu to aZ bere dech.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ140.

ZAZNAM C. 239

Planeta Navst&vnikd: Poznamky k vyzkumu, &. 1

Nedoké&Zu pochopit, jak jedny dvefe miZou po kaZdém otevieni
vést na rGznd mista (nemluvé o tom, Ze slovo ,dvefre”
pouZivadm jen z toho divodu, protoZe m& pro oznadeni té&ch
membranovitych clon nenapadd nic lepSiho). Tahle oblast je
také mnohem stabilnéjs$i a vlidnéjS$i neZ ostatni. Myslim, Ze
bychom ji mohli néjak vyuZit a dostat se z té smycky ven.

Oznacte ndsledujici neoznaceny rameéek a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte 2 ndznaky Zivych exempldro.

ZAZNAM C. 240

Kapitdniv denik, zaznam D-427

Nezndmym tvorim z daleké minulosti tohoto vzdaleného
svéta: Vzdavam vam svij hold.

Kdyz se naSemu tymu kone¢né podarilo prolomit vnit¥ni
vrstvu kopule, ofekavali jsme celou myriddu véci: néjakou
archu, archiv nebo trezor vytvorené obyvateli této
planety, aby zajistili p¥etrvani svého odkazu i po nastalé
apokalypse. Znovu jsme se ale mylili.

Uvnit¥ se v ochranné uhlikové nanopéné nachazel objekt
stejné stary jako samotnd planeta - stéla, jejiZz datovani
predchazelo mistni civilizaci o celé miliony let.

Tato stvoreni - smifend s mySlenkou, Ze veSkeré jejich
déjiny i kultura, ba samotné jejich Zivoty, nedosahuji
dileZitosti této jediné popraskané pamétky -

se i ve chvili svého zéniku snazila za kaZdou cenu
ochréanit artefakt z mnohem stars$ich dob.
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Neustdle premySlim o tom, jestli by takovou obé&t dokazali
prinést i 1lidé.

Objekt, ktery pro nds zachranili, nese jasné znamky
podobnosti s architekturou Oka prazdnoty. Neni pochyb

o tom, Ze Stavitelé, kteri vytvorili Oko i nas$i hvézdnou
mapu, tu zanechali svou stélu, kdyZ na planeté zaseli
pocCatky Zivota. Co to pro nds znamend? Jsou podobné stély
i na dalSich svétech? Byla jedna takovad i na Zemi?

Boky stély obsahuji kéd, ktery teprve musime rozlustit,
na jejim vrcholu jsme ale objevili jeden velky symbol.
Cizi, avSak zarovein povédomy, piktogram, jehoZ vyznamem
je podle vSeho pozvednuti a povzneseni, s nékolika malymi
teckami rozptylenymi kolem jeho zdkladny. Tento posledni
kousek skladanky nam pomohl porozumét nékolika podivnym
objevim uskutedn&nym na této planet&. Prvni z rozvinutych
druhd povznesl prostfednictvim genetického inZenyrstvi

a bionickych modifikaci celou fadu jinych druh - né&co
takového by 1lidi doma na Zemi nikdy ani nenapadlo.

Spoustu ¢asu k Gvaham nad touto mySlenkou i ke studiu
samotné stély ndm poskytne cesta k dalSi planeté.
Doufejme, Ze tentokrat najdeme vice neZ jen popel.

Blahopiejeme! Pravé jste ukonéili svou misi!

* Odhodte kartu mise M22.

e Zvyzkumnych projektd vezméte kartu VO6 (Znameni Staviteld) a viozte ji
do obdlky Budouci pouziti.

o 7 karet m0stku vezméte kartu hlavniho Gkolu U02 (Minulé véky) a vioste ji
do obalky Budouci pouZiti.

* Na mnoha planetdach se po splnéni svého cile musite vrdtit zpét do
vysadkové lodi. V tomto pfipadé jednoduse umistéte viechny miniatury
svych &lend posddky zpét do sektoru vysadku (sektor ¢. 1).

« Kartu pfistani PR1 vyjméte ze skeneru a odstraiite ji ze hry — dalsf pristani
na této planeté jiz neni mozné.

* Pokud na planetdrni desce zbyly n&jaké mimofddné objevy, odhodte 1
(mate-li néjaky) a ziskeijte tyto objevy.

¢ Dulezité: Kazdy mimofadny objev |ze ve hie ziskat pouze pfi jednom
konkrétnim prizkumu planety. Pokud vém viak b&hem vaseho prizkumu
néktery z nich unikne, vzdy existuje moZnost vrétit se pro néj na danou
planetu, nebo jej (ve velmi vzacnych pfipadech) ziskat jinym zpisobem
pozdsiji v prob&hu kampané.

* Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni

lodi.
ZAZNAM C. 241

HlaSeni o nehodé 94/F

. a potom jsme si vSimli, Ze ochabujici vitr pokryl

celou ndhorni ploSinu Sirokou vrstvou sklenénych Glomku.
Uvédomovali jsme si, Ze presun pres né bude nebezpedny,

v dalce za timhle mofem skla bylo ale jasné vidét rozbity
vrcholek mohyly a vypadalo to, Ze se tam néco hybe.

Je-li nésledujici rdme&ek neoznaleny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

DZiske]te 1 kartu objevu minerdlo.
ZAZNAM C. 242

Denik védecké sekce 2/789

.. nejvétSim prekvapenim je, Ze se vzorky nepodobaji nicemu,
co zndme z naSeho svéta. Dokonce i jejich stavba, kteréa

se v zadsadé od DNA tolik nelis$i, obsahuje jiné bilkoviny.
Chybi v ni ale otisk ,boZskych soufadnic”, coz naznacduje,
Ze zdejs$i zivot nebyl stvoren Staviteli. Je to tedy mozZna
poprvé, kdy jsme se setkali s formou Zivota, kterd neni
nasSim vzdalenym genetickym bratrancem.

Zajimavé je i to, jak se u nékterych rostlin (pokud je tak
vibec miZeme nazyvat) vyvinuly sloZit&j8i motorické tkané
podobné zvifecim svalim i nervové pleten&, které podle
vSeho slouzi jako pamétové GdlozZisSté.

Ziskejte 2
i kartonové figurky vyhonkd.

a 1 kartu objevu podivné fléry. Odhodte kartu mise

Je-li ndsledujici rdme&ek neoznaleny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

Vyhledeijte kartu mise M41 a umistéte ji na pole mise na planetdrni
desce.

ZAZNAM C. 243

Vyberte si jednu z mozZnosti:

» Postupuijte dozadu (ve sméru bilé ipky)
- Prejdéte k zdznamu &. 249.

» Postupuijte dopredu (ve sméru cerné Sipky)
- Prejdéte k zdznamu &. 251.

» Vydejte se v boénim sméru a pokuste se dosdhnout vrcholu
zakfiveného horizontu. Moznd se vém otevie naprosto odlidny pohled
- Prejdéte k zéznamu &. 256.

ZAZNAM C. 244

Zaznam o provedeném prizkumu 14/74-C

NaSemu tymu se poda¥ilo oskenovat a zdokumentovat
nejrizné&jsi typy zbrani vyrabénych v tomto za¥izeni.
VétSina z nich byly kusy obdobné lidskému délostfelectvu:
robustni, snadno sestavitelné a prisné standardizované.
Predbézny vyzkum ukazuje, Ze vSechny ndboje obsahuji
stejné soucasti s rozdilem v ponékud obskurni
subprostorové nédlozi, kterd jde mimo ramec jakékoli
technologie vyuZivané na Zemi. Po reverzni analyze bychom
ji mohli vyrobit na palubé Vanguardu.

Je-li nasledujici rame&ek neoznadeny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte mimofadny objev & 14 a 1

ZAZNAM C. 245

Oznadte prvni neoznaleny rdmeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

D - Prejdéte k zdznamu €. 238.
D - Prejdéte k zdznamu €. 254.
ZAZNAM C. 246

Denik terénniho vyzkumu 278-C

Kdyz jsme do tkéané rostlin ¥ezali, zah¥ivali ji, chladili
nebo ji vystavovali plUsobeni nejrGzné&j$ich chemickych
latek, nedélo se zhola nic. ,Ni¢im” mam na mysli to, Ze
jsme dosp&li k naprosto odekédvanym vysledklm: z listd
odkapavala miza nebo hofely. OvSem ve chvili, kdy jsme do
nasich vzorkl pustili elektricky proud, a j& se omlouvam
za svUj neprofesiondlni tén, doslova explodovaly Sirokou
paletou nejriznéjSich barev. Jejich Zilky zadaly zAafit,
dychaci otvory se doSiroka rozeviely a na povrch vylézaly
neznamé organismy podobné hlisticim, které se pokouSely
uniknout nepfatelskému prostredi.

Ziskeijte 1
Kartu ve vasem sektoru nahradte kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 241

Soukromy denik, &len posadky é&. 0978

a 3 ndznaky Zivych exempldrd.

Pronikli jsme do rozbité mohyly. Bylo to jako vlézt do
mrtvého téla padlého obra. NaSe senzory uvnit¥ zaznamenaly
pohyb, a tak jsme postupovali opatrné a soustfedili se na
své okoli.

Pak jsme je uvid&li: mimozemské tvory podobné Svabim
témé¥ o velikosti dospélého ¢lovéka, tfesouci se ve svétle
nasSich svitilen. Tihle mohylovi roztodi, jak jsme je
nazvali, umirali - s chitinovymi schrankami proraZenymi
dlomky skla a zpreldmanymi konéetinami. Nevénovali néam
Zadnou pozornost. Jen se choulili v jediném rohu, ktery
jim poskytoval uUkryt p¥ed rozbésnénym vétrem. Narazili
jsme sice na Zivot, nebyl ale tak inteligentni, jak jsme
doufali.

NaSe skeny odhalily ve st¥edu mohyly zajimavé dtvary

i jakousi centralni komoru, p¥i vétru o sile hurikénu,
ktery pronikal dovnit¥ prasklinami a dirami, ale nebylo
mozné postoupit hloubé&ji.

Je-li nésledujici rdme&ek neoznaleny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

Poté prejdéte k zdéznamu &. 258.

ZAZNAM C. 248

Studie o ,Svétélkujici jeskyni“

a 3 ndznaky mikroorganismd.

Oblast je pf¥ed menSimi organismy chranéna polypy podobnymi
tém, které je moZno najit na Zemi. Jejich Zahavé bunky
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obsahuji smrtici jed (viz niZe nésledujici ¢ast ,Neurotoxin
a dalsi dvahy”) a v bezpeci mezi jejich chapadly Zziji

jiné, hmyzu podobné organismy. Ty jsou aZ prili§ malé, aby
spustily obrannou reakci, a Zivi se samotnymi polypy.
Zajimavost tohoto malého ekosystému spoc¢iva ve skutecnosti,
Ye je CGastedné& ,zamrzly”, protoZe mnoho orgadnd je naplnéno
kyselinou mravenc¢i. Stédle si tedy nejsme jisti, jaky ma
takové YeSeni smysl z evolud¢niho hlediska.

Je-li nésledujici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte 1 kartu objevu Zivého exempldre, 2 ndznaky podivné fléry a 1

Poté ziskejte 2 ndznaky podivné fléry.

ZAZNAM C. 249

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operéator]: Nesejdi z cesty.

[2. operator]: Pomoc! Chytlo mé to za kotnik!

[1. operator]: [s nadmahou] Nezastavuj se. Uz jsme blizko.
[2. operator]: A k ¢emu?

Jste-li v sektoru:

C. 1 - Viechny &leny posadky na planetdrni desce umistéte do sektoru &. 3.
Presvédéte se, ze karta BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru €. 2 a karta
BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru €. 3. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

C. 2 - Viechny &leny posadky na planetarni desce umistéte do sektoru & 1.
Presvédéte se, ze karta BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru & 3 a karta
BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru ¢. 1. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

C. 3 - Viechny ¢&leny posadky na planetdrni desce umistéte do sektoru &. 2.
Piesvédite se, Ze karta BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru &. 1 a karta
BZ372 (Membrdnovy prichod) je v sektoru &. 2. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

ZAZNAM C. 250

Védecky denik 18-C

Vyzkum soustavy antén odhalil, Ze tvorové obyvajici tuto
planetu vyvijeli znac¢né udsili, aby zkontaktovali ostatni
civilizace. Jakmile si vSak uvédomili svou nevyhnutelnou
zkazu, tento masivni komplex se z gigantického p¥ijimace
snazili p¥eménit v giganticky vysilac¢. Zprava, kterou se
nam pokusili odeslat, je bohuZel nendvratné ztracena.
MiZeme se jen dohadovat, jestli se jednalo o né&jaky druh
posledni vile, pfiznani obrovské chyby nebo varovani,
které chtéli predat ostatnim civilizacim.

Dal$im zneklidiujicim zjiSténim je, Ze celd rada zdejSich
termindld a za¥izeni je navrZend tak, aby vyhovovala
uZivatelim odlisnych tvarl, velikosti a s rdznym podtem
koncetin, t¥ebaZe se nejednalo o civilizaci schopnou
cestovat vesmirem, kterd pouZivala jediny jazyk. Abychom
si mohli udélat néjaky nézor, musime se o tomto misté
dozvédét mnohem vice.

Ziskeijte 1 a 2 ndznaky mimozemské technologie. Kartu BZ v tomto
sektoru nahradte kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 25)

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: To je zvlasStni..
anomédlii nad naSimi hlavami?

Mohli byste zaznamenat tu

[2. operator]: Rozumim.
[3. operator]: Pockat.. Divame se pravé sami na sebe?
[2. operadtor]: Vypadd to tak. A vibec mé to nepfekvapuje.

S logikou tohohle mista jsem si prestal délat starosti uZ
davno.

[1. operator]: Ale ono svoji logiku mé&.. Jenom ji musime
najit.

Jste-li v sektoru:

C. 1 = Viechny &leny posadky na planetérni desce umistéte do sektoru &. 2.
Presvédéte se, Ze karta BZ370 (Synaptické vysiny) je v sektoru &. 2 a karta

BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru & 3. Neni-li tomu tak, nahradte
karty BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

C. 2 - Viechny &leny posadky na planetérni desce umistéte do sektoru &. 3.
Presvédcéte se, ze karta BZ370 (Synaptické vysiny) je v sektoru €. 3 a karta

BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru & 1. Neni-li tomu tak, nahradte

karty BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

C. 3 - Viechny &leny posadky na planetdrni desce umistéte do sektoru & 1.
Presvédcte se, ze karta BZ370 (Synaptické vysiny) je v sektoru €. 1 a karta

BZ371 (Sroubovicovy prostor) je v sektoru & 2. Neni-li tomu tak, nahradte

karty BZ v téchto sektorech uvedenymi kartami.

ZAZNAM C. 252

Planeta NavsStévnikl: Poznamky k vyzkumu, &. 81

ProtaZend nervova zakonc¢eni se natahuji smérem k drobnym
trhlindm a omakavaji nebo prozkoumavaji vSe, co je na
druhé strané. Za témito trhlinami vidime F¥adu oblasti

z tohoto své&ta, jsou tu vSak také Gtrzky jinych svétd.
Prozkoumédvénim t&chto portald bychom radi stravili
n&kolik m&sicd. Tolik &asu, bohuZel, neméame.

Stimulovani nervovych zakonéeni roz$ifuje mezery
v prostoru a umoziuje nam skrze tyto pukliny
steleportovat” predméty.

Smite  a pfesunout se do libovolného sektoru (s vyjimkou sektoru &. 8).

ZAZNAM C. 253

Denik védecké sekce 2/776

Vypadd to, Ze se tato forma Zivota vyvinula bez zasahu
Staviteld. K potvrzeni takové teorie sice budeme
pot¥ebovat dalSi vzorky, predbéznd geneticka analyza se
ovSem zda& byt dostateéné presvédciva.

Ziskejte 3 ndznaky podivné fléry. Odhodte kartu mise.

Oznacéte nasledujici neoznaceny rameéek a vyhodnofte jeho text:

DVyMedeite kartu mise M41 a umistéte ji na pole mise na planetdrni
desce.

ZAZNAM C. 254

Je-li v tomto sektoru masoZravd housting, nic se nedgje. Jinak &téte ddle:
HlaSeni o provedeni préizkumu MI/13

Jeskyné se nijak neliSi od ostatnich, na které jsme zatim
narazili. Jedinymi odliSnymi znaky stojicimi za zminku
jsou hluboké& nadrZ a shluk silnych $lahounl vyrustajicich
p¥imo z ni. Pod hladinou také vidime néjaky elipsovity
obrys. BliZime se, abychom ho mohli prozkoumat. Zatracené!
Pohybuje se to smérem k ndm! Utikejte!

Navrch viech karet v tomto sektoru umistéte kartu BZ0O1. Do tohoto sektoru
umistéte kartonovou figurku masozZravé houstiny.

Kartu hrozby MasozZravé houstina umistéte na vyhrazené misto nad planetarni
deskou.

MasoZravd houstina se stavé aktivni. Prectéte si jeji kartu hrozby a vzdy, kdyz
je potieba, pouZijte s ni souvisejici pravidla.

Jednd-li se o vibec prvni hrozbu, na kterou jste narazili, nezapomerite
zkontrolovat pravidla pro hrozby uvedend ve 3. kapitole sesitu pravidel!

ZAZNAM C. 255

P¥edbézZné pozorovani

Organismy, které jsme klasifikovali jako liSejniky, jsou

ve skute&nosti mnohem podobn&jsi mé&havkovclim. Maji vSak
také nékteré rysy, diky nimz by je bylo moZno povaZovat za
zvi¥ata. Pro provedeni skutecného vyzkumu pot¥ebujeme vice
vzork i lepSi podminky.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ190.

ZAZNAM C. 256

Soukromy kanal vysadkového tymu
[1. operator]: Neni tu mif Gponkd?

[2. operator]: Myslim, Ze je jich stejné, ale samotny
prostor se tu roz$ifuje.

[3. operéator]: Je jich tu mini. Prostor z toho vynech!
[4. operator]: Prestarite. Vy vSichni! Jsme.. nékde jinde.

Ze sektord €. 1, 2 a 3 odstrarite viechny karty BZ. Svou kartu BZ nahradte
kartou BZ371.

Kartu BZ v sektoru oznac¢eném bilou ipkou nahradte kartou BZ370.
Kartu BZ v sektoru oznaceném &ernou Sipkou nahradte kartou BZ372.
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ZAZNAM C. 251

Védecky denik, Mispellheim

Svou operaci jsme museli p¥erus$it. V opuSténém objektu

se aktivovaly podplirné systémy, které okamzit& vy&erpaly
rezervni zdroje napdjeni, a celd lod zafala klesat do pekla
dole pod nédmi. Dal$i vyzkum byl proto nemozZny.

V té dob& jsme uZ nadtésti mé&li néco, z &eho miZeme
vychéazet: ¢ast fraktdlové ,Rosettské desky”. Mohli bychom se
pri jejim zkoumdni o tomto mimozemském druhu dozvédét néco
dal§iho?

* Odhodte kartu mise M131.
¢ Vyhledejte a odhalte kartu mise M133 a kartu volitelné mise M132.

ZAZNAM C. 258

Oznaéte tento ramecek. Je-li ozna&eny z dfivéj3i doby, tento zdznam
konéi. Jinak ¢téte dale:

HlaSeni o provedeni pruzkumu 58/D

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ohlaste se,
vysadkovy tyme. Mame pro vas naléhavou aktualizaci pocasi.
[vysadkovy tym, 1. operdtor]: My vime. Polasi je TVP.
Néco dalsiho?
[spojovaci operator desatnik Coetz]: Vitr méni smér.
A pozor! Poletujici dlomky by mohly zasdhnout i zdény,
které byly pfedtim bezpecné. Navrhujeme vam najit si
dkryt, dokud —

*%*%* poplach na palubé vysadkové lodi #***
[vysadkovy tym, 1. operator]: No do pr —
[spojovaci operator desatnik Coetz]: Opakujte, vysadkovy
tyme.

[vysadkovy tym, 1. operator]: NaSe lod! Ten h¥eben ji uz
nechrani. Je ted Uplné na rané. Nemdme Zadnou mozZnost, jak
tuhle planetu bezpe&né& opustit. Zaddadme o evakuaci.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: ..

[vysadkovy tym, 1. operator]: SlySite nds, Vanguarde?
Tuhle misi musime prerusSit!

[vysadkovy tym, 2. operator]: Jsme bez signdlu. Ta boure
musela zablokovat spojeni. Pot¥ebujeme najit misto bez
ruSeni.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Nebo dostat zpatky svoji
lod..

 Zdesky vysadkové lodi vezméte viechny karty Gprav vysadkové lodi
a vlozte je do obdlky Budouci pouziti.

o Zdesky vysadkové lodi vezméte viechny karty objevi a premistéte je
na vyhrazené misto na okraji planetarni desky, oznacené jako Ztracené
objevy.

* Ze stupnice zdsob odhodte univerzalni ukazatel.

* Kartu povyseni a viechny na vysadkové lodi pfemistéte na jim
vyhrazend mista na okraiji planetdrni desky. Otevete lodni knihu na
strané& 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi aktudlni vysadkovou lod
otoéte na stranu Poskozend lod' (ne zékladni vysadkovou lod).

* Deska vysadkové lodi by nyni mé&la byt prazdnd. Vratte ji zpét do krabice
a z planetdrni desky odstrarite kartonovou figurku vysadkové lodi. Vase
vysadkovd lod'je zni¢ena a odlet uz neni mozny!

* Znovu pfipravte sd&ek s Zetony ndznakd - vratte do néj viechny Zetony
ndznakd.

¢ Vsechny nové karty objevU, které napfi3té b&hem tohoto prozkumu
planety ziskdte, byste m&li umistit vedle své desky posadky. Clenové
posadky sméji vyuZzivat objevy umist&né vedle desek posadky stejnym
zpUsobem, jako by se nachdazely na vysadkové lodi.

* Kartu mise M50 nahradte kartou mise M51.

e Kartu BZ v sektoru &. 1 nahradte kartou BZ170.

Novy cil: Najdéte zpisob, jak zkontaktovat Vanguard nebo se dostat pry¢
z planety.

DULEZITE: MomentdIng nemdéte 24dné zasoby. Prizpisobte své plany této
situaci.

DULEZITE: Nepodafi-li se vam piijit na zpsob, jak ziskat zpét své
pfedchozi objevy pfed koncem mise, tyto objevy budou ztraceny!

ZAZNAM C. 259

Je-li nasledujici rame&ek neoznaeny, oznacte jej. Udélali jste néco,
co ldemiany rozzlobilo!

Jste-li v sektoru €. 1 nebo nejsou-li dosud na planetdrni desce zadni dal3i
¢lenové posadky, piejdéte k zéznamu €. 308.

Jste-li v kterémkoli jiném sektoru, pokraéuite ve hre.
ZAZNAM C. 260

[Jal]e

[vysadkovy tym]: Vstupujeme do otvoru v ledu. AZ budeme
pod vodou, moZnd ztratime signal.

[spojovaci operator]: Hodné Stésti. A budte tam opatrni.

[vysadkovy tym]: Doufdm, Ze sem za nadmi ty obludy
neptjdou.

[spojovaci operator]: Stejné na né budte pripraveni.

Odhodte viechny Zetony polni vybavy na planetérni desce — znovu je smite
umistit prostfednictvim karet vybavy. Pokud ste timto zpdsobem odhodili
P.E.T., vratte kostku mezi vy&erpané kostky jeho maijitele.

Navrch karet BZ v uvedenych sektorech umistéte nasledujici karty:

e Vsektoru & 1 kartu BZ197.
e Vsektoru ¢&. 3 kartu BZ199.
e Vsektoru &. 4 kartu BZ200.
e Vsektoru &. 5 kartu BZ201.

e Jsou-li ozna&eny rémeéky A a B, navrch viech ostatnich karet v sektoru
¢. 2 umistéte kartu BZ203.

e Je-li oznaden pouze rémecek B, navrch viech ostatnich karet v sektoru
¢. 2 umistéte kartu BZ202.

* Neni-li oznaéen ani jeden z rameckd, navrch viech ostatnich karet
v sektoru €. 2 umistéte kartu BZ198.

e Kartu Alfa preddtor otoéte na stranu Slidici preddtori (v pripadg, ze je
jiz otocena, nic se ned&je). Je-li na planetdrni desce kartonova figurka
alfa preddtora, odstrafte ji.

 Kartu hrozby Kirma umistéte vedle planetdrni desky.

* Do sektoru &. 5 umistéte kartonovou figurku kirmy.

* Kartonovou figurku vysadkové lodi odstrarite z planetérni desky
a umistéte ji na desku vysadkové lodi. Nemate pfistup k sektoru
vysadku, a dokud se nevynofite z vodnich hlubin, nesmite vyuZit
Z&dnou z Uprav vysadkové lodi. Deska vysadkové lodi jinak funguje
jako za béznych okolnosti a stéle ji mozete vyuzivat ke shromazdovani
objevi nebo Zetond Gspéchu.

e Odhodte aktudlini kartu obecnych podminek a nahradte ji kartou O09.

ZAZNAM C. 26)

»Sledovat majora Dahlovou na jeji cesté lodi bylo samo

o sobé nesnadnym Gkolem. Byla paranoidni a bez pocetného
ozbrojeného doprovodu neudélala ani krok. Malem uz jsme
vSechno odvolali, kdyZ koneéné dorazila do laboratore
doktorky Coreyové. VSem svym straznym naridila, at
zUstanou p¥ede dvefmi, a dovnit¥ vstoupila sama. Tohle
byla naSe pfileZitost. K laboratofi jsme se presunuli

z druhé strany a vlezli do ni potrubim vzduchotechniky.”

V zdznamu €. 950 oznadte ramecek C.

Zkontrolujte, zda je réme&ek D v zdznamu & 930 NEOZNACENY.
Pokud je neoznaeny, prejdéte k zdznamu €. 268.
Jinak prejdéte k zdznamu &. 272.

ZAZNAM C. 262

[vysadkovy tym]: Vanguarde, slySite nas?
[spojovaci operator]: ..

[vysadkovy tym]: Spojovaci? Zatraceny signal!

[spojovaci operator]: .. vas vSechny! M&li jsme takovy
strach! Jsem rada, Ze jste v poradku!

[vysadkovy tym]: Podafilo se nam z¥idit zékladnu
a vztydit zabrany.

[kapitan]: Tady kapitdn. Obstdli jste dobfe, vysadkovy
tyme. NeCekali jsme, Ze vaSe cesta bude tak nebezpelna.
Kdyz jste ale ted vybudovali chrdnény opérny bod, méli
byste se vratit na Vanguard. Zaslouzite si odpodinout.
DalSi tym, ktery tuhle dimenzi prozkoum&, bude diky
vaSemu UGsili v mnohem vétSim bezpedi.

* Tuto kartu BZ nahradte kartou BZ375.
e Prejdéte k zdznamu &. 85 a oznadte rémeclek vedle pismene B, aniz
byste si dany zdznam precetli.

¢ Odhodte kartu mise M171.
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V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli védecké sekce):

» Pokraéuijte v prozkumu této strasidelné dimenze (méte-li jen
par kostek sekce nebo jste utrpéli zranéni, nemusel by to byt dobry
ndpad) - Tento zdznam konéi.

» Vrafte se na Vanguard - Prejdéte k zdznamu €. 145.

ZAZNAM C. 263

[éas mise: 00:05:21]

Vlny jsou dokonce jeSté silnéjSi neZ podle popisu
prizkumné a védecké sekce. Nadi vysadkové lodi hrozi
nepretrzité nebezpeli potopeni, musime ale vérit, Ze to
zvladneme. Za chvili jdeme pod hladinu.

[éas mise: 00:41:10]

Dmuti vody nam déla problémy. Smykd to s nami sem a tam
a né&kolikrat nds to madlem vrhne proti skdlam. Zistat na

jednom misté dostatec¢né dlouho, aby ¢lovék mohl odebrat
néjaké vzorky, neni vibec snadné.

[éas mise: 02:12:55]

Kone¢né jsme sebrali néco zajimavého! Jednd se o houbovity
organismus a n&kolik pérovitych kament p¥ipominajicich
kusy pozemskych korald.

[éas mise: 03:35:18]

Zatracené&! NemGZeme odstartovat! Motory jsou zaplavené
vodou! PotF¥ebujeme pomoc!

Ziskeijte 1 kartu objevu Zivého exempldre a pfemistéte ji mezi shromdzdéné
objevy. Ztr4cite 1 , mate-li n&jaky.

ZAZNAM C. 264

[vysadkovy tym]: Sakra! Schovaly se pod vrstvou Stérku

a kamene!

[spojovaci operator]: Pokracujte ve své misi. Tyhle vzorky
potfebujeme.

[vysadkovy tym]: Bez tézké polni vybavy s tim ani
nehneme. A ot¥esy zpUsobené vrtanim by ty rostliny
vyplasily.

[spojovaci operator]: VyplasSily? Co tim chcete Fict?
[vysadkovy tym]: S timhle nic nenadélame. Vracime se.

[spojovaci operator]: Rozumime. Takové plytvani..

Kartu mise nechte odhalenou - vase mise byla nedspésna. Méli byste se vrétit
k vysadkové lodi a opustit planetu.

ZAZNAM C. 265

Hrajete-li vyukovou hru: Z vyukového balicku A vezméte vrchni kartu (karta
mise M02), nahlas ji pfeététe a umistéte ji licem nahoru na pole karty mise.

Pouzivate-li pravidla pro rychly start: Vyhledeite kartu mise MO2 a umistéte ji
licem nahoru na pole karty mise.

Do sektoru &. 3 umistéte kartu BZ107 a pokradujte ve hfe.

Népovéda: Nez se pokusite dostat ke kandnu, zvazte kratky odpoéinek.

ZAZNAM C. 266

Planeta NavStévnik®: Poznamky k vyzkumu, &. 87

Poda¥ilo se nadm navazat kontakt s jednim z NavSté&vnikdl.
Vypadal jako pod vlivem omamnych latek, nebo p¥inejmenSim
nebyl tak ,Zivy“ jako ti, ktef¥i se na palubé& Vanguardu
objevili bé&hem krize. NaStésti nebyl agresivni, nedokézali
jsme ale ur&it, jestli se s nami vibec pokouSi komunikovat.

Na pfenosnych obrazovkdch jsme mu ukézali par obrazki

a Navstévnik zacal na zemi cosi kreslit, nédhle se vSak
zarazil a p¥estal nadm vénovat i to madlo pozornosti, které
jsme si vyslouzili. Jeho télo divoce vi¥ilo a pronikalo do
neskuteénych dimenzi. KdyZz jsme se rozhlédli kolem, vidéli
jsme, jak se objevuje u membranovitych bran p¥ed skupinou
stél. NavsStévnik tyto brény oteviel a nakonec vstoupil

i do tohoto nepristupného mista.

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:

DZfskeiTe 1
ZAZNAM C. 261

Oznacdte tento rdmecek. Je-li oznacdeny z dfivéjsi doby, prejdéte
k zdznamu ¢&. 280.
Jinak &téte dale:

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde, bliZime se
k naSemu cili.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Zac¢indm s pfechodem na
obéznou dradhu. P¥ipravte se na sniZeni rychlosti.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vypadd to tady jako

v pekle! V atmosféfe zachycujeme vysokou koncentraci
sulfidi. Seismick&d aktivita dosahuje nepfedstavitelné
drovné. Jestli tu chceme najit néjaky Zivot, budeme si
muset jeSté par tisicileti pockat.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Stavitelé méli

k oznaleni t&ch souf¥adnic svij divod. A kromé& toho,
védecky tym se domniva, Ze by termadlni pruduchy téhle
planety mohly vykazovat ,vyznamnou bakteridlni aktivitu”.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Az ty Zivé bakterie
najdeme, ur&it& nezapomeneme zavolat domi.

[vysadkovy tym, 2. operator]: SpousStim p¥istavaci
sekvenci.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Hodné Stésti,
vysadkovy tyme.

Prejdéte k zaznamu €. 280.

ZAZNAM C. 268

»V laboratofi jsme zaslechli, jak se major Dahlova

a doktorka Coreyova hadaji o nécem, co se tykalo
NavS§t&vnikld. Zatimco jsme se pomalu pliZili za zvukem
jejich hlasd, najednou jsem na rameni ucitil studené

a vlhké chapadlo. Trhl jsem sebou a snaZil se potladit
vyk¥ik. Za mnou byl Rab - p¥ipoutany ke stolu v rohu
laboratofe, omameny a v bolestech. Dokonce i v tlumeném
svétle jsem vidél, Ze uZ nedokdZe ovladnout svou podobu
a z ramen a tylu mu visi vlhk& chapadla.

,Pustte mé&,’ zaSeptal. ,Tohle Coreyové poruc¢ila ona. Musim
si to s ni vyridit.’”

V3ichni hr&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce):

» Osvobod'te Raba - Piejdéte k zdznamu €. 277.
» Nechte ho byt a slibte mu, Ze se vrdtite pozdéji — Prejdéte
k zéznamu é. 272.

ZAZNAM C. 270

Planeta NavStévnikl: Poznamky k vyzkumu, é&. 51

0d prvni chvile, kdy jsem sem prisla, mi tohle misto
pripominalo solar plexus. Vyzkum mou domnénku potvrdil
jako spravnou. Experimentovani s nervy, synapsemi

i okolnimi tka&némi mi umoZnilo ovladat chovani vzdalenych
lokalit i celkovy stav této dimenze. DalSi experimenty
pokraduji.

Ziskejte mimofadny objev €. 35. Tuto kartu BZ nahradte kartou BZ376.

ZAZNAM C. 2

Dopisy z Escherova pekla

Ke stélam mam uz tak blizko! Jsem si jistd, Ze kdybych
dokazala oteviit ty organické brany, mohla bych se k nim
dostat. Tkan& ale reaguji na mij pohyb, zmé&ny tlaku,

a dokonce i na elektromagnetické pole obklopujici mou
vybavu.

Je-li kartou BZ v sektoru &. 2 karta BZ382 (Neaktivni receptory (sekrece)),
prejdéte k zdznamu €. 278.

Jinak se nic nedé&je.

ZAZNAM C. 212

»V laboratori pravé doktorka Coreyova prezentovala majoru
Dahlové vysledky n&jakého tajného vyzkumu. Cekali jsme

na chvili, kdy Dahlova vypadala nejvice zaujatd jejim
vypravénim, a vyskoc¢ili ven z pritmi. S ¢im jsme ovSem
nepoc¢itali, byl rozsah jejiho vojenského vycviku. KdyZ nés
uvidéla, instinktivné popadla doktorku Coreyovou, mezi
jeji lopatky oprela hlaven své zbrané a vyuzila ji jako
zivy Stit.

,Jestli se jen pohnete,’ procedila, ,budete mit nas$i milou
doktorku na svédomi.’

,Na co cekate?’ vykrikla doktorka Coreyova. ,Tohle je vasSe
Sance! Zast¥elte ji! St¥ilejte, i kdyZ p¥i tom budete muset
zast¥elit i mé!’

Venku stojici marindci zac¢ali busSit do dve¥i laboratofe.”
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V3ichni hrééi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokazou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli bezpeé&nostni sekce):

» Zadtoéte na majora Dahlovou a ignorujte rukojmi — Prejdéte
k zdznamu é. 361.

» Poslechnéte majora Dahlovou a nechte ji ustoupit - Prejdéte
k zéznamu €. 296.

ZAZNAM C. 213

Oznaéte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte
jeho text.

DHléEeni o provedeni prizkumu 1945-A

Na rozdil od vSech ornamentl a piktograml, které

jsme zatim vidéli, byla vyzdoba podstavce aZz podivné
fotorealisticka. Prvni panely pfedstavovaly planetu

v jakési vzdalené galaxii, kterou jsme nedokézali urdit.
LeZela tésné za hranici obyvatelné zdny, neméla Zadnou
vodu, jeji atmosféra byla hustd s vysokym obsahem kyselin,
a na povrchu panovala drtiva gravitace. Navzdory vSemu
uvedenému se na ni na okrajich termdlnich priduchl zrodil
Zivot. Tato forma se pomalu vyvinula v inteligentni
organismus, jehoZz télo obsahovalo velmi vysoké procento
anorganické hmoty a kovl a jemuZ byla vlastni znadna
dlouhovékost. Jeho podsadity kuZelovity tvar dokonale
odpovidal zdrcujici pritazlivé sile tohoto svéta, zatimco
jeho neschopnost rychlého pohybu podporovala peclivé
planovani i uvazZovani z dlouhodobého hlediska. Byl tohle
prapfedek Staviteld? Pokud ano, nepodobali se Zadné

z ostatnich bytosti, na néZ jsme dosud narazili..

[:]Hlééeni o provedeni pruzkumu 1945-B

Fotorealistické panely na tomto podstavci predstavuji
vzestup jedné civilizace. Podivné podsadité kuzelovité
bytosti, o nichZz jsme se dozvédéli na predchozim podstavci
se ted zacaly vénovat tvoreni. VétSina jejich technologii se
zdala byt zamé¥end na vylepSovani vlastnich tél. Anorganické
¢asti jim umoznily zménu podoby i snadné propojeni
technologii p¥imo s jejich télesnymi schrankami a nervovymi
soustavami na bazi k¥emiku. Misto vozidel mély exoskelety
pohybujici se na velkych pasech. Misto domi pouZivaly
pripevnitelné skladaci pristreSky. Misto Skol nebo nemocnic
nosily obleky, které je vyucovaly a 1léc&ily.

Kvili extrémni gravitaci jim trvalo celd tisicileti, neZ
vyrobily lodé schopné dosdhnout tdnikové rychlosti umoZiujici
opuSténi jejich domovské planety. Do vesmiru pak vstoupily
jako vyzralad a pokroc¢ilad civilizace. Stejné jako v p¥ipadé
ostatnich technologii, ani jejich vesmirnd plavidla nebyla
umélymi ndhraZkami p¥irozeného prostfedi, stvofenymi

za uCelem jejich pfepravy z mista na misto, ale p¥imou
nastavbou jejich té&l. Nestali se tedy pouze druhem schopnym
cestovat vesmirem, ale i druhem pro vesmir zrozenym.

DHlééeni o provedeni pruzkumu 1945-C

Zde pritomné panely zaznamendvaji vzestup i pad podivné
rasy kuzZelovitych bytosti. Tito tvorové, ktefi dokazali
podnikat dlouhé vesmirné cesty a byli takrka nesmrtelni,
pracoviti a schopni libovolné ménit podobu svych tél,

se rychle roz$i¥ili po celé Galaxii. Stali se uditeli

i opatrovniky a své technologie predavali méné vyvinutym
rasam, jez sjednocovali pod vlajkou jimi Si¥ené védy

a kultury. Byli to Stavitelé. K teraformaci nebo osidleni
nové planety jich stadilo jen par - svého cile dosahovali
takrka nepretrzitou praci po dobu nékolika staleti.

Zanedlouho také zadali upirat svij pohled k jinym galaxiim.

A pravé tehdy doSlo k néfemu nemyslitelnému. Na okraji
Galaxie se objevila ndkaza $irici se téméf rychlosti
svétla: jakasi zdsadni zména stavu hmoty, kterou reliéfy
nedokazaly vysvétlit.

Zrodila se kdesi v blizkosti stfedu vesmiru a kazda
existujici Gastice se jejim plsobenim pomalu zmé&nila

v odlisSné skupenstvi - podobné jako voda v zamrzajicim
Zlabu. Apokalyptické udalosti takového rozsahu nebyli
Stavitelé schopni zabranit dokonce ani se svym galaktickym
impériem. Jejich védé se tomuto univerzalnimu fazovému
prechodu nedarilo porozumét. Souvisel snad néjak

s dosazenim zlomového bodu v rozpindni vesmiru? Nejednalo
se o zbran pouzZitou vyspé&lym druhem z jiné galaxie, ktera
je méla zlikvidovat, jakmile se stanou aZ prilis§ mocnymi?
At uZ bylo jeho p¥i&inou cokoli, Staviteldm tento jev
nedaval Zadny smysl. Nedokdzali prijit s modelem vesmiru,
ktery by jim uvedeny fazovy prechod umoZnil pochopit nebo
ho zastavit. A podobné bezmocné byly i vSechny vyspélé

civilizace v jejich galaxii, jeZ s nimi sdilely jejich
védu a filozofii. Jednotnd galakticka kultura se ukézala
byt stejné zranitelnd jako bakteridlni ¢i zemédélské
monokultury.

Fazovy pfechod pohltil celou jejich galaxii za pouhych
&tyricet tisic let..

Dﬂlé§eni o provedeni pruzkumu 1945-D

Panely na tomto podstavci zacd¢inaji padem galaktického
impéria Staviteld, stravovaného podivnou ndkazou ménici
vlastnosti samotné hmoty. Stavitelé vSak nehodlali jen

tak prezivat aZ do lplného konce a sestavili zoufaly

plan. Do ostatnich vzdalenych galaxii vyslali expedice
cestujici nadsvételnou rychlosti. Jejich mise p¥inasSely

dar Zivota: pec¢livé vySlechtény mikroskopicky organismus

s efektivnimi fyziologickymi procesy na bazi uhliku. Tato
forma Zivota zaloZend na DNA byla nejrychleji se vyvijejicim
organismem v celém znadmém vesmiru a dokézala se prizpusobit
neuv&fitelné pestré Skale nejruznéjsSich prost¥edi. Pravé ona
byla spoleénym predkem veSkerého Zivota na Zemi. Stavitelé
tyto organismy rozeseli po nesmirné rozlehlych prostorech

a na kazdé planeté, kterd je dokdzala uzZivit. Vytvorili tak
obrovskou plantdz rychle rostouciho Zivota - lihen, jejimz
G&elem bylo za pouhych padr milion let odchovat bezpodet
vyspélych civilizaci, a to nékoliksetkrat rychleji nez se
vyvinuli oni sami.

Na kaZ?dé zarode&né planeté& zanechali také svij obelisk:
pripominku uréenou formé Zivota, kterd se na ni nakonec
mohla objevit; orienta&ni bod ukazujici cestu k trezorim
jako je tento.

Panely koné¢i jasnym a srozumitelnym obrazkem pyramidy

s nejriznéjs$imi mimozemskymi tvory podivnych té&l a tvarq,
vstupujicimi do jejiho nitra. zZda se, Ze pokud bychom se
chtéli dozvédét vice, museli bychom proniknout do samotného
trezoru..

ZAZNAM C. 24

Planeta NavStévnik®éi: Poznamky k vyzkumu, &. 54

NeZ se nadm poda¥il dsp&3ny odbér vzorkd, bylo mnoho z nich
znic¢eno a stejny osud potkal i na$i vybavu. VynaloZeny

Cas i prost¥edky vSak staly za to. Extrahovali jsme totiz
zajimavy objekt, ktery nam umoZiioval modulaci impulzd

a jejich vysilani p¥es téméf¥ vSechny receptory v naSem
dosahu.

Je-li nasledujici rame&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

Ddle, nemate-li dosud mimorddny objev &. 35, ziskejte jej.

a 2 ndznaky Zivych exempldrd.

Ndpovéda: Zapamatuijte si toto misto pro pfipad, Ze se do této dimenze
nékdy vratite. Uvedeny mimofddny objev budete moci ziskat znovu.

ZAZNAM C. 215

Soukromy kanal vysadkového tymu

[vysadkovy tym, 1. operadtor]: Je to nuda.. Skenovani porad
probihad. Ukazatel se zasekl na pétadevadesati procentech.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Asponn mdme c¢as prohlédnout
si tuhle GZasnou divoéinu. Poradd je to lepSi neZ zirat na
ty sterilni stény na palubé Vanguardu.

[vysadkovy tym, 1. operator]: CoZe? Ty se tu citis§ lip
nez na lodi?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Samozrejmé.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Pani, to jsi teda dost
zvlastni. Ja bych si rad$i dala horkou kdvu a vlezla si do
své virtudlni reality.

**%* hlasité pipnuti #***

[visadkovy tym, 1. operdtor]: Konelné! Vypada to, Ze p¥imo
pod nohama mame néco umélého. Musime to hned vykopat..

[vysadkovy tym, 2. operator]: Fajn!
[visadkovy tym, 1. operator]: ..

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ191.

ZAZNAM C. 216

Pfepis audiozaznamu &erné skrinky, vyhnatek

[navigator]: Navrhujeme tuhle trasu. Tak se vyhnete
vét$iné proudd Zhavého vzduchu a roztaveného kovu.
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[pilot vysadkové lodi]: V&tSiné&? Doufédm, Ze to naSe lod
vydrzi.

Zkontrolujte pocet univerzélnich ukazateld na desce vysadkové lodi

a vyhodnofte odpovidaijici 0&inek:

¢ 0-2 ukazatele: Odhodte viechny ukazatele na desce vysadkové lodi
a prejdéte k zéznamu é. 381.
e 3-6 ukazateli: Odhodte viechny ukazatele na desce vysadkové lodi
a prejdéte k zdznamu €. 508.
7 avice ukazateld: Odhodte viechny ukazatele na desce vysadkové lodi,

ziskejte 1 a poté prejdéte k zdznamu €. 483.

ZAZNAM C. 21

»Coreyovad s Dahlovou byly zcela zaujaté svou debatou

a naSi pritomnost vibec nezaznamenaly. KdyZ jsme se
p¥ibliZili na dosah, zacal jsem odpoditavat. NeZz jsem se
ale stihl dostat k pé&tce, Rab uZ vyrazil a postavil se
Dahlové, kterd sédhla po své zbrani.

Rabova chapadla se zavlnila a pf¥ed Dahlovou se ve zlomku
vtefiny zacala vytvafet subprostorovd anomdlie ohroZujici
majora i doktorku Coreyovou..”

V3ichni hrééi projednaiji nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

»

Preruste Rabovo po&indni - Prejdéte k zaznamu €. 282.

Skoéte do anomadlie a pokuste se zachranit doktorku Coreyovou
- Prejdéte k zdznamu €. 307.

Ustupte a nechte Raba pokradovat - Piejdéte k zéznamu &. 337.

ZAZNAM C. 218

Dopisy z Escherova pekla

»

»

VSechno kolem zac¢inda.. ochabovat. Svaly a tkané, které
ovladdaji brany, ztréaceji sv@j vnit¥ni tlak. Na mou
pritomnost uZz nereaguji. D¥ive, neZ se vchod opét uzavte,
ho zajistuji teleskopickymi tycemi. Zbyva udélat jen
jediné: sebrat odvahu a projit dovnit¥, vstfic mému cili.
Ndpovéda: Sem se uz pravdépodobné nevrdtite. Chcete-li v této dimenzi
navstivit jiné lokality, mé&li byste to udélat je3té pfed vstupem do Shirky stél.

Kartu BZ v sektoru €. 6 nahradte kartou BZ381.

ZAZNAM C. 219

Soukromy denik

Tohle pfekrdsné misto se zménilo p¥imo k nepozndni. Koreny
i mech jsou ted zdufelé a pokryté oranzovymi puchy¥i,
které pri sebenepatrnéj$im doteku okamZité praskaji. Po
jeskyni pomalu poletuje hmyz a rozndsSi ndkazu. Je to naSe
vina? Je Zivot stvofeny Staviteli, jehoZ soucasti jsme

i my, pro Zivé organismy na této planeté smrtici?

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ139.

ZAZNAM C. 280

[vyisadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde? V naSem
pribliZovacim vektoru jsme zaznamenali znaéné mnoZstvi
kosmického smeti. Zahajujeme tdhybny manévr.

Mé-li vade vysadkové lod alespoii 4 a4, piejdéte k zdznamu €. 286.

Jinak zahaite proceduru pristani:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S”) umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeci, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte Géinek
iejiho vysledku a pokracujte dalim krokem. Mate-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzZete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Ve vzacnych pripadech,
kdy by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét &tvrté zranéni, danou kartu
zranéni i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole dopraval), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Doséhl-li ukazatel pole Usp&sné pristani, prejdéte k zaznamu &. 286.
Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

MIKROMETEORITY

ﬂ Vézny zésah! Vyberte si jednu z moZnosti:
» Nechranény kokpit
Je-li alespori 4,
kazdy ¢&len posadky 1
Jinak kazdy ¢len posadky obdrzi
kartu zranéni typu rdna. Oteviete lodni
knihu na stran& 19 (Hangdr) a kartu
predstavujici vasi aktuélini vysadkovou
lod' otoéte na stranu Poskozend lod' (ne
zd4kladni vysadkovou lod).

» Nechrdnény nékladovy prostor
Ztrdcite 2 zdsoby, nebo vrafte zpét do
zbrojniho skladu 2 ndhodné vybrané
karty vybavy.

& Poskozeni Zniéené zasoby

ndkladu

@ Horil

Ztrécite 4 zdsoby (za kazdy o 1 méné).

Vyberte si jednu z moznosti:

» Uhaste pozdr

Je-li  alespon 4, 1 &len posadky
Jinak 1 ¢&len posadky obdrzi kartu zranéni
typu popdlenina.

» Uzavrete postizenou ast

Vrafte zpét do zbrojniho skladu 2 ndhodné
vybrané karty vybavy, nebo ztrécite

2 zésoby.

t‘:{g Optimalni Vyuzijte prilezitost
trajektorie Je-li  alespori 4,

postupte na stupnici pfistdni o 1 pole.

ZAZNAM C. 28)

Na pole vyhoda nepfitele prideijte 1 univerzalni ukazatel.

ZAZNAM C. 282

sZatimco Rab zu¥il a spilal nam za to, Ze jsme mu
prekazili jeho pomstu, major Dahlova vyuZila nabizenou
prileZitost k povolani posil. Museli jsme utéct s marinaky
v patéach, alespoii se nam vSak podarilo dostat do bezpeci
doktorku Coreyovou.”

Prejdéte k zdznamu €. 501.

ZAZNAM C. 283

Planeta NavsStévnikl: Poznamky k vyzkumu, &. 94

Trubice vyméSuji hustou zelnou pastu. Ta je sice plna
bilkovin a sacharidli, zaroved vSak obsahuje psychoaktivni
latky, které jsou pro ¢lovéka jedovaté. Ke zjiSténi toho, jak
na Navst&vniky plsobi, by bylo zapot¥ebi dal$iho vyzkumu.

Oznaéte ndsledujici neoznaéeny rdmeéek a vyhodnotte jeho text:

D Ziskejte 3 ndznaky mikroorganismd.

ZAZNAM C. 284

Jeskynni systém je dlouhy, spletity a plny vody v tekutém
skupenstvi. BohuZel to vSak vypada, Ze je bez jakékoli
pritomnosti Zivota. €im hloubé&ji postupujeme, tim vySsi
hodnoty zacinaji ukazovat naSe pristroje mé¥ici radiaci.

Jednu z karet v tomto sektoru nahrad'te ndhodnou kartou BZ167.

ZAZNAM C. 285
[vysadkovy tym]: Jo! Tumate, vy parchanti!

[spojovaci operator]: Coze? Co se to tam déje, vysadkovy
tyme? Uto&i na vas néco?

[vysadkovy tym]: VSechno v pofddku, Zadny problém.
Narazili jsme na bariéru z pohyblivych ko¥enli. Poda¥ilo se
nam jich zbavit.

[spojovaci operator]: Aha, v poradku. Tak asi.. pokradujte
v dobré praci.

Kartu BZ ve vasem sektoru nahradte kartou BZ143.
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ZAZNAM C. 286

* Ofeviete Planetopedii na strandch 89 (Zlufdsek).
* Provedte hod desetisténnou kostkou a vyhodnofte jeho vysledek:

- 0-2:Kartu hrozby Prachovd boufe umistéte na vyhrazené misto
nad okrajem planetérni desky. Kartonovou figurku prachové boure
umistéte do sektoru &. 2.

- 3-5:Kartu hrozby Prachovd boufe umistéte na vyhrazené misto
nad okrajem planetdrni desky. Kartonovou figurku prachové boure
umistéte do sektoru &. 4.

- 6-9: Nic se nedgje.

 Je-li prachové boure vibec prvni hrozbou, na kterou jste narazili,
nezapomeiite zkontrolovat pravidla pro hrozby uvedend ve 3. kapitole
sesitu pravidell

* Oteviete lodni knihu na stran& 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prézkumu planety.

ZAZNAM C. 281

Soukromy kanadl vysadkového tymu
[2. operator]: A to je vSechno?
[1. operator]: No, tak tohle bylo celkem rychlé.

[3. operator]: Setfete s dechem na vystup. Vypada to, Ze
tyhle ruiny jsou jen troskami, které se skutédlely dold
z puvodniho mista na vrcholu Sphyrna Mensa.

[2. operator]: VazZné? My chceme vylézt aZ tam nahoru?

[1. operator]: Poclkej.. Nebyl jsi ndhodou pf¥ed malou
chvilkou zklamany, Ze tu neni co délat?

Kartu BZ v sektoru €. 2 nahradte kartou BZ192. Kartu BZ v sektoru &. 5
nahradte kartou BZ193.

ZAZNAM C. 288
Je-li v sektoru €. 5 univerzdlni ukazatel, pfejdéte k zéznamu €. 301.
Jinak ¢téte ddle:

Ten stroj byl prastary - tak stary jako sam Zivot na téhle
planet& - a neoby&ejn& podobny architektufe Staviteld,

s niZ jsme se setkali v Oku prazdnoty. Jeho konstrukce
zasahovala hluboko pod zem i do jinych ¢asti planety, jeho
ac¢el vSak nebyl zfejmy.

Podle naSeho predbéZného vyzkumu pochézi z doby pred
jednim nebo dvéma tisici let. NaSe skenovani probudilo
cosi v hloubi jeho nitra, po néslednych nevelkych vybojich
energie vSak znovu utichl.

Je-li nésledujici ramecek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 3 ndznaky mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 289

Oznaéte prvni neoznaleny rdmeek (ve sméru shora doll) a vyhodnotte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnotte rdmeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 303.
D Prejdéte k zdznamu €. 279.
ZAZNAM C. 290

[spojovaci operator]: Operadtor prohlaSuje, Ze portal je
stabilni. MZete pokradovat dal.
[vysadkovy tym]: V naprostém porddku jsou i vSechny

hodnoty, které jsme naméf¥ili my. Jdeme na druhou stranu.

Oznacte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny rémecky, vyhodnotte rdmeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 295.
D Prejdéte k zdznamu €. 302.
ZAZNAM C. 29

Technické hlaseni 81 INF/1-C/13

Nebezpe¢né podminky na 1-C si vyzadaly pouZiti raketovych
batohd, které by svym uZivateldm umoZnily pfesny a rychly
pohyb.

Pripravit danou vybavu tak, aby k jeji obsluze nebylo
zapotfebi nékolikaletych zkuSenosti (nebo zvlastniho
vycviku, ktery dostéavaji &lenové prizkumné sekce), nas
stdlo spoustu &asu i zdroji. V této oblasti jsme ale usp&li

a sestavili zjednoduSenou verzi raketového batohu, doslova
nacpanou elektronikou a schopnou zvladat celou ¥adu tkond,
které jeho uZivatel musel do té doby provadét manudlné.
Zminény udspéch byl vSak ojedinély. Cely projekt 1-C totiz
jinak skon¢il fiaskem a nepfinesl nam nic jiného neZ ztratu
energie. Lidé z prizkumné sekce se navic rozhodli zlstat

u svych starych raketovych batohli, pfestoZe je jejich
obsluha zcela jasné komplikovanéjsi.

StéZovali si, Ze p¥i pouZivani automatizovanéjSi verze ,to
prosté nebylo ono*, at uz tim mysleli cokoli.

Je-li nésledujici rdme&ek neoznaleny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:
D Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB15 (Raketovy batoh)
a premistéte ji do zbrojniho skladu.
Poté smite prifadit 1 élena posadky, ziskat 1 kartu objevu minerdld a premistit
ji mezi shromdzdéné objevy.
ZAZNAM C. 292
Dopisy z Escherova pekla

Na okraji hledi mé prilby sviti Cervené symboly. Blikajici
upozornéni, kvilejici poplachy.. Tahle pekelnd dimenze mé
znovu dostala. MGj dychaci p¥istroj uZ nefunguje. Stity
jsou pry&. Pohazuje si se mnou sem a tam jako s néjakou
panenkou.

Obrovsky praduch vyséava zaroveh atmosféru i vedkerou
energii. Mé vyhlidky nevypadaji ani trochu dobfe.

Je-li nésledujici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

Poté , NEBO + + + +

ZAZNAM C. 293

Badatelsky denik vysadkového tymu

, NEBO hodte

Vykopavky byly obtiZnéjSi a nebezpednéj$i, neZ jsme
ofekavali. Vitr vanouci mimo kratery byl smrtici, software
nam naru$ovala radiace. Cekal nas zdrcujici objev: Zadna
stéla tu nebyla. Co jsme povazZovali za jeji signaturu,
vychéazelo z vraku lodi zamrzlé v ledu.

Odhodte kartu BZ v tomto sektoru. Pfejdéte k zéznamu €. 521.

ZAZNAM C. 295

[kapitan Wayman]: Dobrad préace, vysadkovy tyme. Vybudovani
zdkladny v téhle neznadmé dimenzi je skvély vykon.
[vysadkovy tym]: Dékujeme vam, pane. My --

[kapitan Wayman]: VaSim hlavnim tGkolem bylo ale najit
zpisob, jak se dostat k vysledkim vyzkumu Navstévnika

v oblasti stél. Douféam, Ze na své dalSi vypravé budete
UspésSnéjsi.

Mimorfédné objevy &. 35 a &. 38 vrafte zpét mezi mimorddné objevy.

Poté odhodte viechny karty misi. Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi
planety) a zahaite fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 296

»Doktorku Coreyovou jsme nakonec nedokédzali obétovat.
Ustoupili jsme a s marindky oddanymi Dahlové v patéach
doufali, Ze se nadm v budoucnu naskytne dalS$i prilezitost.”

Pfejdéte k zdznamu €. 501.
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ZAZNAM C. 298

Vyukovd hra
Blahoprejeme! Pravé jste ukonéili svou prvni misil Nyni provedte nasledujici
kroky:

Ziskejte 1 (umistéte jej na vyhrazené misto nad planetdrni deskou).

1. Do sektoru &. 4 umistéte kartu bodu z&jmu BZ105 (Servisni chodby). Ta
prekryva vse, co se nachdzi pod ni, a élenové posadky, ktefi vstoupi do
sektoru €. 4, uz proto nedostanou pokyn prejit k zaznamu €. 311.

Kartu mise MO1 odstrarite ze hry.

3. Zvyukového balicku B vezméte vrchnich 5 karet (vSechny tyto karty maiji
na rubu népis ,Uddlost”), zamicheijte je a umistéte je licem dold nedaleko
planetdrni desky — predstavuji balicek uddlosti. PFi pFisti pFileZitosti, kdy
jeden ze &lend posddky ukonéi svij tah, si prectéte East Uddlostive 3.
kapitole sesitu pravidel.

4. Poté prejdéte k zaznamu €. 345.

ZAZNAM C. 299

Planeta NavStévnikl: Poznamky k vyzkumu, &. 100

Tento stroj je nejspiS§ vyuZivan k uvoliovani prebytecéné
energie z této dimenze do naSeho neustdle se rozpinajiciho
vesmiru, kde se miZe bezpe&né& rozptylit. Pokud by se zde
nashromaZdila, pravd&podobné& by to zplsobilo katastrofu.
Zajimava je i skutecnost, Ze p¥i kazdém dniku energie se
tento svét stava.. skute¢néjsSim. Zminény jev ma vliv i na
organické prvky vSude kolem nads - Ziva tkan se napne

a stahne, aby ochranila své Zivotné& dileZité &Sasti.

ZAZNAM C. 300

Kapitaniv denik, zaznam 213

Pristani na Oku prazdnoty odhalilo dvé zasadni
skutenosti. Zaprvé, naSe vysadkové lodé se budou setkavat
s nepredvidatelnymi hrozbami, a zadruhé, dokonce i pri
kratké prizkumné misi miZe vysadkovy tym uviznout na celou
fadu tydnl. Béhem dlouhého letu na TOI-2C jsme méli spoustu
gasu k nasazeni naSich p¥ednich vyzkumniki a technikg,
kteri témto slabindm vénuji svou pozornost, zatimco velitelé
sekci pripravuji posaddku na dalS$i pozemni misi. Doufam, Ze
tentokrat vSe prob&hne s vét3i jistotou a bez zadrheld.
Prvni dalkové skenovani planet v této soustavé ale bohuzZel
odhalilo néco ponékud znepokojivého..

Pohled do atlasu planetérnich soustav vam odhali, Ze si nyni mizete vybrat
z nékolika dostupnych cild. Vzhledem k tomy, Ze se jednd o vasi prvni cestu
vesmirem, misto pravidel uvedenych v lodni knize na strané Hvézdnd mapa
jednoduse postupujte podle nasledujicich krokd:

1. Vatlasu planetdrnich soustav si pieététe popis a pravidla pro cil TOI-2C -
JTrosky” (&islo 3). Zde provedete své dalsi pristénil

2. Vezméte planetdrni skener. Uéelem této herni komponenty je
zjednodusit vém praci a odhalit pouze &ést informaci obsazenych na
kartéch pfistani — tu &ast, za kterou budete platit svou energii.

3. Mezi kartami pfistdni (olozisté karet B) vyhledeite kartu pFistani PRI.
Zatim ji nectéte! Informace na lici karty pFisténi jsou tajné a rozdélené do
tfi segment0. Spotieba energie na rubu karty pfistani, uvedend ve vétiim
formatu, vém ukazuje, kolik energie budete muset zaplatit za odhaleni
pfislusného segmentu.

4. Kartu pfistani zasuite celou do planetérniho skeneru tak, aby v jeho
okénku bylo vidét pouze prvni hodnotu spotfeby energie. Hodnota
v okénku vém ukazuije, kolik energie musite zaplatit, abyste kartu mohli
ze skeneru povytéhnout o jeden segment nahoru.

5. Odhaleni prvniho segmentu karty PR1 stoji O . Kartu nésledné
povytdhnéte o jeden segment, aby se v okénku objevila druhd hodnota
spotieby energie.

6. Zaplafte 1
abyste odhalili tfeti hodnotu spotfeby. Zaplatte i treti spotiebu (1 ),

a kartu nakonec povytahnéte jedté jednou, az se ocitne témé&r mimo skener.

jako Ghradu druhé spotfeby a kartu povytahnéte tak,

7. Otolte skener na druhou stranu a prohlédnéte si vysledky. Pokud jste
skenovéni provedli spravné, méli byste vidét text viech 3 segmentd
karty. Tento text si prectéte. Obsahuje cenné tipy, které vam pomohou
s pfipravou na pfistani: S jakymi hrozbami se vase vysadkovd lod' setkd,
jaké symboly jsou Easto pouzity pfi ovéfenich kostkami na této planeté
a které biomy na ni miZete ocekavat.

8. Skener i kartu nechte lezet na stole. K témto informacim se nejspis
budete chtit vratit v rdmci pfipravy na svou misi b&hem nésledujicich
krokd féze fizeni lodil

To je prozatim vie! Druhym krokem kampané je pokazdé ndvitéva Trosek,

po ni viak budete moci letét, kam se vam zlibi, a sami objevovat dalsi planety

i zajimavé obijekty.

Zaviete atlas planetdrnich soustav a ulozte jej do krabice. Brzy budete pokracovat
ve fézi fizeni lodi, pfi své prvni hfe viak méjte na paméti nésleduijici tipy:

e Az sibudete vybirat, které zafizeni aktivujete, kasdrna a vyrobni komplex
nejsou $patnou po&ateéni volbou. Diky nim totiz ziskate dodateené leny
posadky i pocatecni vybavu.

¢ Vlastni pfistani se odehraje az poté, co projdete dalsimi kroky lodni knihy,
mezi néZ patii piprava vysadkové lodi pro danou misi a vybér a vybaveni
vaseho vysadkového tymu.

e Vrémcivybavy vysadkového tymu si sestavite svij vlastni bali¢ek karet sekce.
Pokud si nejste jisti, jaké karty si mate vzit, miZete vyuZit pfedem pfipraveny
zdkladni balicek o 10 kartach - vezméte viechny karty své sekce hodnosti 1,
které jsou napravo od symbolu hodnosti ozna&eny bilym oblou¢kem (pfiklad
naleznete v &dsti Rychly start kampané ve 3. kapitole sesitu pravidel).

o Prvni oficidlni ulozent hry v pribéhu kampané Ize provést az PO PRISTANT
na Troskach. Nemozete-li hrat tak dlouho, hru smite opustit v jejim sou¢asném
stavu a pozdéii ji rozehrét znovu pocinaie stranou 6 lodni knihy.

Nyni oteviete lodni knihu na strané 6 (Lodni zafizeni) a pokraéujte ve
fazi Fizeni lodi.

ZAZNAM C. 301

[vysadkovy tym]: Vanguarde? Myslim, Ze jsme ji rozbili.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ehm, miZete to,
prosim, zopakovat, vysadkovy tyme?

[vysadkovy tym]: Myslim, Ze jsme rozbili tuhle planetu.

Zem& se otfasla a pojida& hvézd doSiroka rozeviel svij
ch¥tén, do jehoZ hlubin se propadly celé hory. Pak zaburacel
a vychrlil ze sebe hotovy uragdn - pf¥ival blyskajicich

se rojd nanobotl, ktery zakratko dosdhl svrchnich vrstev
atmosféry. Zatimco jsme se s vypétim vSech sil soustfedili
na to, abychom se udrzZeli proti zbésile vanoucimu vétru,
obloha nad nas$imi hlavami se proménila. Ohromeni GZasem
jsme sledovali, jak um&la boufe plsobi proti té skute&né,
kterou zpomalila, dokud se obloha nevyjasnila a sklenéné
dlomky nezalaly padat jako déSt. Za necelou hodinu se nam
tento svét doslova zménil pred ofima.

NeZ jsme se s tim dokadzali vyrovnat, zemé nedaleko mohyl se
rozestoupila a venku se objevila podivna stvofeni podobna
obrovskym termitim, kterad plsobila dojmem, Ze na tento
okamZik nedockavé cekala..

¢ Vsechny miniatury a kartonové figurky na planetérni desce vezméte
a umistéte je vedle planetdrni desky.

e Z mista, které je na planetarni desce vyhrazeno ztracenym objevim,
vezméte viechny ztracené objevy a umistéte je vedle planetdrni desky.

* Odhodte viechny karty a Zetony na planetérni desce, véetné vasich
aktudlnich misi a karet obecnych podminek.

¢ Odhodte viechny Zetony polni vybavy na planetarni desce — znovu je
smite umistit prostfednictvim karet vybavy. Pokud jste timto zpisobem
odhodili P.E.T,, vrafte kostku mezi vy&erpané kostky jeho maijitele.

¢ Oteviete planetopedii na strandch 12=13 (Smrsf, 2. féze).

* Do pravé &ésti planetdrni desky umistéte uvedené karty (mimoféadny
objev, mise).

o Prejdéte k zdznamu é. 319.

ZAZNAM C. 302

[kapitan Wayman]: Jsem rad, Ze jste naZivu. Ale to je také
to jediné, z &eho mam radost. Otevfeni portédlu do dimenze
Navit&vnikld nads stoji vEt3i mnoZstvi zdrojl, neZ kolik jich
miZeme posbirat za cely mésic.

[vysadkovy tym]: ..

[kapitan Wayman]: Na néjaké vymluvy nejsem zvédavy. Pokud
vam prijde, Ze na splnéni takového dkolu nestadite, zlstaite

pristé doma. Rozchod!
Na vysadkovou lod umistéte Zeton nedspésné mise.
Mimofddné objevy €. 35 a €. 38 vrafte zpé&t mezi mimorddné objevy.

Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.
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ZAZNAM C. 303

Soukromy denik 18-1-F

KdyZz jsem vstoupila do jeskyné a veSkerou tu zelen nechala
za sebou, pripadlo mi, jako bych vchéazela do néjaké
prastaré katedraly. Stalagmity pfipominaly sloupy, mech
vypadal jako vybledlé fresky a popraskanad zemé& pusobila
dojmem starych dlazdic. Na konci toho vSeho stéla brana:
velkolepy portdl pokryty usazenymi horninami, na némz
bylo stédle vidét znadky Stavitell. Byl to opravdu silny
duchovni zazitek.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ133. Pfejdéte k zdznamu €. 8.

ZAZNAM C. 304

HlasSeni o provedeni pruzkumu MI/9

7 pohyblivych ko¥enl jsme zadali extrahovat vodu
filtrovanou a ¢iSténou parenchymem rostliny. Nejprve §lo
vSechno hladce, potom se ale vSechny koreny ndhle zatdhly
do stropu jeskyné a z dér se zafali sypat mali kroutici se
Cervi. Ti vylufovali Ziravé latky, které zacaly poSkozovat
nasSe obleky. Tuto lokalitu jsme museli opustit.

Ziskejte 1 zasoby. Nahradte kartou BZ135.

ZAZNAM C. 305

Planeta Navstévniku: Poznamky k vyzkumu, &. 99

Ve chvili, kdy jsme se pokusili do stroje podivat, se
objevila skupina ozbrojenych Navit&vnikd. Vypadali pfesné&
jako ti, kte¥i ndm pomohli p¥i obrané Vanguardu, tentokréat
na nds ale bez varovani zautoc¢ili. Poté, co jsme jen

stézi utekli a opustili oblast, nas okamZité prestali
prondsledovat, témé¥ jako by na nads ihned zapomnéli.

Kdyz jsme se pak znovu objevili, nijak nereagovali. Na to

za¥izeni uZ ale znovu sahat nebudeme.

Hodte

ZAZNAM C. 306

MP212 - Experiment ,Mo¥ska panna”

, NEBO + + + + +

Neobvyklé spektrum hvézdy Morska panna si vyzadalo dalsi
vyzkum.

Jeji svétlo nevytvorilo p¥iznivé podminky pro rozvoj
slozité&jSich forem Zivota. Samotnd hvézda pak ztéZovala
pozorovéani dalSich planetdrnich systémd a hvézd a jejim
snad jedinym pfinosem byl esteticky atraktivni zjev
ocenény mnoha &leny posadky, které evidentné fascinovala

a ktefi sledovanim pulzujici z&fe MP212 stréavili na
pozorovaci palubé takové mnoZstvi hodin, aZ si doktor Bell
zacal délat starosti.

Zajimavé vysledky prinesl pouze jediny experiment. Nékteré
z minerald nalezenych na nedalekych objektech reagovaly na
nepretrZité se ménici vlinové délky vysilané Mo¥skou pannou
dosti neobvyklym zpisobem. Doty&né minerdly jsme predali
technické sekci, aby je mohla vyuZit ve svych zafizenich.

Je-li nésledujici ramecek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

Z iprav vysadkové lodi (6lozisté karet B) vezméte kartu UV19
(Multispektrdini skener) a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

ZAZNAM C. 301

,Délali jsme, co jsme mohli, ale nestadilo to. Nemohu
zapomenout na to, jak ruka doktorky Coreyové vyklouzla

z mého sev¥eni, zatimco jsem se ji snaZil odt&hnout

z dosahu anomélie. Bé&hem chvilky se subprostorova trhlina
nadobro uzavrela a s sebou vzala major Dahlovou i naSi
drahou p¥itelkyni.”

Hréé&i nyni provedou zvldstni ovéreni kostkami s nasazenim libovolného
poétu Elend posadky. Viechny kostky vy&erpané v tomto ovéreni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. V3ichni élenové posédky nasazeni

v tomto ovéreni kostkami mohou zemfit. V zavislosti na své volbé mizete byt
v této &asti prib&hu postaveni pied nékolik dalsich ovéfeni kostkami.

Provedte nésledujici kroky:

¢ Vsichni hréci se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poctem
svych kostek sekce.

* Poté vsichni hréci vezmou z ruky libovolny poéet svych dostupnych
&lend posadky se schopnosti piemény \ )/, P nebo &% a umisti je do
zasoby kostek.

¢ Spogitejte mnozstvi vysledko O ,w, @ nebo‘v’v zd4sobé kostek.
Za kazdého ¢lena posdadky v zdsobé kostek poté pridejte 1 bod.

K Gspéchu pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 11 bodu. Hréci
mohou hazet dodateénymi kostkami a pridélovat dodateéné &leny
posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

e Vsechny kostky v zdsobé kostek odstrarite ze hry. Za kazdého ¢lena
posdadky v zdsobé kostek hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li vém
1 nebol
ostatni &leny posddky hrééi vréti mezi své dostupné Eleny posadky.

e Nezbyvaiji-li Z&dni dostupni ¢lenové posadky, piejdéte k zéznamu €. 810.
Jinak:

, daného ¢lena posddky odstrafte ze hry. Vsechny

Méte-li méné nez 11 bodu, prejdéte k zdznamu &. 337.

Méte-li alespoi 11 bodu, prejdéte k zdznamu é. 346.

ZAZNAM C. 308

PrestoZe jsme stvofeni nevidéli do tvare, ze schliplého
drZeni jeho téla jsme poznali, Ze je zklamané. Chvili
zlstalo zcela bez hnuti, poté vSak zadalo hovorit a nase
uméla inteligence se okamZité pustila do p¥ekladu jeho
feci.

Prejdéte k zéznamu €. 336.

ZAZNAM C. 309

Posledni vysilani vysadkového tymu 341B

Objekt klesad rychleji neZz predtim. Ot¥esy uvolnily ukotveni
vysadkové lodi a ta sklouzla do planoucich hlubin. Ted uZ
se odsud nemdme jak dostat. Zakratko se k ni pripojime.

Své posledni chvile jsme vyuzili k oskenovani vsSech
artefaktl a sestaveni improvizovaného vysilale, pfes ktery
jsme odeslali vSechna data i tento vzkaz. NaSim rodinam

a kamaradim Fekn&te, Ze jsme nezemfeli zbytedné&. Povézte
jim -—-

Zatracené! Uz -

* Vsichni ¢lenové posadky na planeté umiraji — vyjméte jejich karty ven
z oball s hodnosti.

* Ofeviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu pfedstavujici vasi
aktudlIni vysadkovou lod' otoéte na stranu Poskozend lod' (ne zakladni
vysadkovou lod).

* Odhodte viechny karty objevi na desce vysadkové lodi (vyjma
mimofadnych objevd).

* Oteviete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaite fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 310

Soukromy kanal vysadkového tymu
[1. operator]: Jak?
[3. operator]: Nemdm tuSeni. Vezmi je a utikej!

[1. operator]: Ee.. Zase uZ se néco déje.

[3. operator]: Zatracend anomélie! Rychle, privaZte se oba
ke stromu!

[1. operator]: Adaa—-
[3. operator]: Pomoc je uZ na cesté!

Na vysadkovou lod' umistéte Zeton nedspéiné mise, odhodte viechny karty
objevd na desce vysadkové lodi (vyjma mimofadnych objevi) a mate-li
mimofddny objev €. 34, odhodte jej také.

Otevrete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaite fzi fizent lodi.

ZAZNAM C. 31

HlaSeni o provedeni pruzkumu 1/C

Obklopila mé temnota a ticho konstrukce, jejiz stari
predstavovalo celou vécnost. Uhlikové pletivo vytvarelo
malé tunely, jejichZ sit se pod smolné Cernym povrchem
koule rozbihala na vSechny strany. Nastavila jsem
radiomajak, abych ostatnim, kdo pfezili, ohlasila svou
pozici, a v tlumené za¥i svitilny jen tak sedéla a snaZila
se prili$ nemyslet na to, komu ty chodby vlastné slouzily..

Abyste mohli pokragovat v této misi, viichni élenové posadky ve vysadkovém
tymu se musi setkat v tomto sektoru. Jsou vSichni élenové posadky
v sektoru é. 4?

e Ano - Pfejdéte k zaznamu ¢é. 320.
¢ Ne - Pokradujte ve svych tazich, dokud viichni ¢lenové posadky nejsou
v tomto sektoru.

Nezapomeiite: Dokud je v tomto sektoru odhalen text ,zéznam
€. 311", text zdznamu musite pieéist pokazdé, kdyz do této lokace
vstoupi élen posddky.
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ZAZNAM C. 312

Zamicheite viechny ffi karty obecnych podminek O11 a v ndhodném pofadi je
umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na planetérni desce. Poté
oznatte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora doli) a vyhodnotte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny rémecky, vyhodnofte ramecek zcela dole.

D Prejdéte k zaznamu €. 348.
D Prejdéte k zéznamu €. 334.
D Prejdéte k zdznamu €. 281.

ZAZNAM C. 313

Planeta NavStévnikl: Hlasovy zaznam xenoloZky

NavsStévnici (Poznamka: Oznaceni ,Navs§tévnici” mi neprijde
moc vhodné, protoZe tentokrat jsme ,na navstévé” jejich
planety my.) se kontaktu se mnou i se zbytkem posadky
vyhybaji. Jejich chovéni se d& chépat dvéma zplsoby:
Budto jsou zvédavi a opatrni, nebo se boji. Prozatim budu
predpokladat, Ze je pohdni jejich zvédavost.

Tohle vypadd jako obytnd &tvrt a barevné kapsle by mohly
plnit funkci domi. KaZdy ale obsahuje pouze jednoho
Navstévnika, takZe bychom se mohli domnivat, Ze nejsou
druhem, vytvarejicim rodiny.

Uz bychom je dale neméli vyruSovat, a proto tuto oblast
zatim opustime.

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ377. Ziskejte mimofdadny objev ¢. 38.

ZAZNAM C. 34

Strukturalni analyza krystalické latky

NaSe pivodni teorie se ukazala byt pravdiva - krystal
ze Sestfenice je stejny jako ten z Trosek. Proto se
domnivame, Ze za par let ,pukne” i tato planeta. Na
jejim povrchu jsou totiZ viditelné krystalové utvary,
coZ znamend, Ze krystal uZz prorostl znac¢nou ¢asti jadra
planety.

Zajimavé na téchto vzorcich je, Ze po oddéleni od hlavni
struktury se zastavuje jejich rGst i Sifeni. Pokud by se
nam néjak podarilo extrahovat ,srdce” krystalu, prestal
by zv&tSovat svdj objem? BohuZel zatim nedisponujeme
pot¥ebnou technologii, abychom se mohli dostat aZ k jadru
planety a tuto teorii provéf¥it. Z toho, co jsme se zatim
dozvédéli, méli potfebné geoinzZenyrské technologie pouze
Stavitelé. Zda se tedy, Ze osud Sestfenice - stejné jako
Zemé - zAavisi na naSem lepSim pochopeni jejich civilizace
a umysla.

Ziskejte mimofadny objev €. 17. Nahrad'te kartou BZ211.

ZAZNAM C. 315

[vysadkovy tym]: Vanguarde? Tady vysadkovy tym! Jsme
na cesté k urcené pristévaci ploSe. VSechny systémy jsou
v normé&, datovy prenos stabilni. Za vnéjs$i kruh trosek
bychom se méli dostat asi tak.. No pani!

[kapitan Wayman]: Proboha..

[vysadkovy tym]: Vidite to, Vanguarde?

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Nad slunce jasné,
vysadkovy tyme. Vypadad to, Ze naSe dalkové skenery mély
pravdu. Ta planeta zmizela. Jestli nevidite Zadny cisty
pribliZovaci vektor, mate povoleni preruSit misi.
[vysadkovy tym]: Ne. Nékteré Casti krusty vypadaji dost
velké na to, aby se na nich dalo pristat. A mezi troskami
jsme zachytili anomdlni struktury. Mohli bychom se na né
podivat.

[kapitan Wayman]: Vysadkovy tyme, vSechno, co pf¥ivezete
zpatky, bude mit neocenitelnou hodnotu. Jenom si davejte

pozor, at to pro vas neni p¥ilis§ velké sousto. Na seznamu
mame i spoustu dalSich planet.

[vysadkovy tym]: Rozumime, Vanguarde. Nastavujeme
pristavaci kurz.

Dulezité: Tato planeta pfindsi do kampané vysadkovou lod;, pfistani
a omezené mnozstvi zdsob.

Postupuijte podle nize uvedenych krokd a vyhodnofte proceduru pfistani:
1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznagené

pismenem ,S”) umistéte univerzdlni ukazatel. Stupnice pfistani
pfedstavuje vasi cestu smérem k povrchu planety.

2. Hodte kostkou nebezpegi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G&inek
iejiho vysledku a pokraéujte dalsim krokem. Neni-li vé3 vysledek
v tabulce, tento hod nemd zadny G&inek. Mate-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku — napfiklad takovou,
jejimz nésledkem ztratite zdsoby, pfi¢emz nemdte dostateéné mnozstvi
zdsob). Ve vzdcnych pripadech, kdy by jeden ze ¢lend posadky mél
utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduie
ignorujte.
Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posufite o 1 pole doprava)

4. Doséhl-li ukazatel pole Usp&sné pristani, prejdéte k zéznamu &. 317.
Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

PRISTANI NA TROSKACH - ULOMKY NA OBEZNE DRAZE

ﬂ Srazka
s blomky!

Vyberte si jednu z moZnosti:

» Nechrdnény nékladovy prostor
Ztracite 4 zdsoby (za kazdy
o 1 méné).

» PFipravte se na ndraz
Kazdy ¢&len posadky obdrzi kartu zranéni
typu rdna.

Usp&sné pristanil
Prejdéte k zdznamu €. 317.

@ Bezpeény

pristavaci
koridor

ZAZNAM C. 316

Soukromy denik

Z diry vrtu unikl vlhky vzduch, ktery vzapéti
resublimoval a pokryl pruiduch jako n&jaky strup. Museli
jsme vrtat znovu a tentokrat pripravit izoladni komoru

s naleZitym tlakem a teplotou, aby se dira nemohla znovu
uzavrit.

Jsem napjatd a vzruSend. Brzo se uZ budeme moct podivat,
co je dole pod ledem! Doufam, Ze tam najdeme Gplné novy
svét, jako ve Verneovych romédnech..

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ196.
Ddle, je-li ndsledujici rdmeéek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnotte jeho text:
Kartu vedlejsiho tkolu U17 (Vstfic hlubindm) umistéte do obalky

Budouci pouZiti a prejdéte k zaznamu &. 359.

ZAZNAM C. 31

V porédku jste dospéli ke svému cili.

Dulezité: Tato planeta poprvé predstavuje ndznaky a karty objevi. Spustite-li
0&inek, ktery vdm dava pokyn k dobrani naznaku, jedté pred predstavenim
mechaniky naznakd, pfisluind pravidla si prectéte v Eastech Néznaky

a Objevy ve 3. kapitole sesitu pravidel.

Dulezité: Tato planeta poprvé predstavuje ohroZeni v podobé zranéni.
Nezapomineite, ze &tvrté zranéni vaseho Elena posadky spusti vynucenou
evakuaci. Kdykoli budete mit pochybnosti o pravidlech spojenych se
zran&nimi, pfectéte si Césti Zranéni a Ukon&eni prizkumu planety

ve 3. kapitole sesitu pravidel.

Nyni otevfete planetopedii na stranach 45 (Trosky). Poté oteviete lodni knihu
na strané 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. 318

Hlasovy zaznam z mistku ISS Vanguard 12280/C

,Sotva se hybe! Tak pojd, ty mij roztomily roboticky
kamarade!”

»Vidi§ to? Ty divné obrazce pod ledem?”
,Je to vSechno rozmazané. Kde?“

,Tmavé rovné Cary nalevo. Jsou aZ moc pravidelné.
Pripomina to symboly z Dysonovy sféry.”

»MoZna.."”

,Ne! JeSt& to nevzdavej! Zatracend! Stity zadinaji
vypadavat.”

,P¥es osm set kelvind a extrémné vysokad gravitace. Cos
dekal? I tak jsme ale posbirali spoustu dat, kterou se ted
védeckad sekce bude moct prokousat.”

,Podivej, jak se mu tavi objektivy. To je tak smutné..”

Védeckd sekce provedla analyzu dat a zjistila, Ze symboly maiji opravdu
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vztah ke Stavitelim. Jeji Elenové se zamysleli i nad tim, jak zlep3it stity pro
prdci v extrémnich podminkéch.

Je-li nésledujici rme&ek neoznaceny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:

Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB37 (Energeticky $tit)
a premistéte ji do zbrojniho skladu. Ziskejte 1

ZAZNAM C. 319

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Vysadkovy tyme?
zZkontrolujte, prosim, vasSi vysadkovou lod. Zachytili jsme
kolem ni znepokojivou aktivitu.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumim. SpouStim dalkovou
kontrolu. Vypada to, Ze..

[uméla inteligence vysadkové lodi]: ZJISTENO POSKOZENI
KONSTRUKCE. DOSLO K NARUSENI MOTORU.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Mam prenos z kamery!
Ti tvorové, mohylovi rozto¢i, se hemZi kolem pr¥istéavaci
plochy. Rozebiraji vysadkovou lod na kusy!

[spojovaci operator desatnik Coetz]: OkamZité se tam
presuiite, vysadkovy tyme! Je to vas jediny zplsob, jak se
dostat zpatky domd.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ne. Jsme aZ moc daleko,
abychom se tam dostali v¢as, a na otevreny konflikt nemame
vybaveni. Jaké jsou dals$i instrukce?

Méte-li na stole desku vysadkové lodi, pfejdéte k zdznamu €. 360.

Nemate-li na stole desku vysadkové lodi (byla znicena jiz dfive), prejdéte
k zdznamu &. 487.

ZAZNAM C. 320

HlasSeni o provedeni pruzkumu 1/D

Kdyz se v dalce objevil i posledni ¢len vysadkového
tymu, pocitili jsme okamZitou tdlevu. Mise sice zacala
katastrofou, ale byli jsme nazZivu, preskupili se, méli
jsme néjaké zasoby a nebyli jsme daleko od urcené
pristavaci plochy.

Bylo na Case dat se do prace. Nejprve jsme se museli

postarat o to, aby jakykoli zachranny tym, ktery sem
posSlou po nads, nepotkal stejny osud.

Hrajete-li vyukovou hru, prejdéte k zaznamu €. 298. Jinak &téte ddle:

e Kartu BZ v sektoru &. 4 nahradte kartou BZ105 (Servisni chodby).
¢ Kartu mise MO1 odstrafite ze hry.

o Ziskejte 1

¢ Prejdéte k zaznamu &. 345.

ZAZNAM C. 32)

Badatelsky denik

Po nékolikahodinovych p¥ipravach a kontrole ledu ohledné
jeho stability i moZnych otfesl jsme se rozhodli sestoupit
dold do pukliny. Nejprve jsme kolem sebe nem&li nic jiného
nez tmu a Spinavy led, pak jsme ale narazili na ¥imsu,
kterad byla dostate¢né Siroka na to, abychom na ni zridili
malou zékladnu, odkud jsme sv@j prizkum mohli provadét
snadnéji a bezpeénéji.

Zanedlouho jsme na$li misto plné pozlstatkl minulosti této
planety uvéznéné v ledovém sevreni. Je to skvély objev,
ziskat tyto artefakty ale bude dosti tézké.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ194.

ZAZNAM C. 322

Pr¥ibéhy z podvodni FiSe: Memoary jednoho nanejvys
désivého prizkumu

Chodba, kterd se kdysi hemZila ¢ilym ruchem, zela
prazdnotou - s vyjimkou kirmy, nezpochybnitelné vladkyné
téchto vod. Byla podivnd, tich& a nehybna. A také désiva.
Zejména pokud jste sledovali, jak tvora o velikosti auta
rozméazla o zed jako rozehfatou voskovku.

Ziskejte 1 ndznak Zivého exemplére.
rd Y4
ZAZNAM C. 323
Hlasovy zaznam z mustku ISS Vanguard 12276/C

»Tahle planeta vypada jako peklo! Jak je moZné, Ze je tu
led?”

~védecka sekce ¥ikad néco o gravitaci, kterd stlacuje vodu -
je to podobné uhli a diamantiim, nebo n&co na ten zpusob.”

,Ale ja4 jsem vidél otev¥eny ohen..”

~Pokej! Prizkumna sonda vstupuje do atmosféry! Tak pojd,
ty nas zvédavy drobeclku!“

+VSechno tohle ruSeni.. Zatraceny slunecéni vitr!“

Mate-li kartu vylepseni mistku VMO1 (Zesileny trup), piejdéte k zdznamu
¢.318.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 340.

ZAZNAM C. 324

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: NemUZeme prosté& pouZit t&Zkou vybavu?

[2. operator]: A znic¢it vSechny tyhle zajimavé exemplare?
Podivej na tenhle! Je podobny tvému nosu!

[1. operator]: ..

[2. operéator]: JednoduSe ne. Tahle lokalita je aZ moc
drahocennd a my ji musime udrZet v nejlep$im moZném stavu.
Tfeba bychom se mohli nauc¢it néco o tom, jak zachrénit
pozemské hlubokomorské koraly.

[1. operator]: Vyborné.. Tak s tim trochu pohneme. Moc se mi
to tu nelibi.

Prejdéte k zdznamu €. 394.

ZAZNAM C. 325

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Nasla jsem tu trhlinu. Jdu bliz.

[2. operator]: Postupuj opatrn&. NemiZeme si byt jisti --
[1. operator]: Co --

[3. operator]: Ona zmizela!

[2. operéator]: Tak honem! Pomoz ji!

[3. operator]: Polkat! VZdyt je tamhle. Jsi v poradku?
[1. operator]: Ja jsem.. nékde byla.

[3. operator]: Z nosu ti tede krev!

[1. operator]: Je tohle misto skuteclné?

Hodte

ZAZNAM C. 321

,PF¥ibé&h cesty ISS Vanguard skondil tam, kde zacal:

v rozlehlém, troskami posetém prostoru uvnit¥ Dysonovy
sféry Staviteld. Lod byla ztracena a s ni i témé¥

celd jeji posadka a nesmirné cennd sbirka technologii
Staviteld. Lidstvo selhalo, je35té& hife vSak dopadl plan
Staviteld.

Hrstku prezivSich posbiraly spratelené idemianské lodé

a diky nim lidsk&a rasa prezila pad Zemé. Po znifeni

jejich domovského svéta krystalovou zhoubou byli tito
byvali ¢lenové posddky Vanguardu usazeni na vzdalené

a nehostinné planeté. Tam se jim poda¥ilo pomalu znovu
vybudovat lidskou civilizaci, kterd ted pat¥i k nejméné
pokro&ilym druhlm v tomto rameni Galaxie a nostalgicky lpi
na velkolepych p¥ibézich z davné minulosti. Tim hlavnim

z nich je vypravéni o tragické cesté ISS Vanguard.”

Za kazdého ¢lena posadky v zasobé kostek hodte jednou kostkou zranéni.
Padne-li védm1 nebo 1, daného ¢lena posadky odstrafite ze hry.

Poté prejdéte k zdznamu ¢&. 880.

ZAZNAM C. 328

Planeta NavStévnik@: Poznamky k vyzkumu, &. 105

Ve vstupu do jejich portédlu nadm NavStévnici nebréanili

(a mozZna je to odvazné tvrzeni, ale myslim si, Ze nam
dokonce nepatrné pomohli s jeho stabilizaci z druhé
strany). Objevili jsme se v dGv&rné znadmém sv&t& - nikdy
jsme tam sice p¥edtim nebyli, mél vSak pouhé t¥i rozméry.

Zédkladna NavStévnikd leZela hluboko pod vodou, chran&na
fadou prepaZek, které se pomalu zacaly otevirat.

Vyberte si jednu z moZnosti:

» Prozkoumeijte vnéjsi hlubiny -  +  aprejdéte k zdznamu
¢é.352.

» Odeberte vzorky okolniho prostredi - a prejdéte k zdéznamu
€.365.

» Vrafte se — Tento zdznam konéi.
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ZAZNAM C. 329

P¥ibéhy z podvodni ¥iSe: Memoary jednoho nanejvys
désivého prizkumu

Kirma se zachvéla a vydala ohlusSujici sk¥ipavy skrek, ktery
se rozlehl okolnimi vodami. Z jejiho b¥icha se cosi vysunulo
a nad kordlovym lesikem vyst¥ikl proud temné tekutiny.
Stvofeni pak distojn& odplulo pryé.

Je-li nasledujici rame&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

ZAZNAM C. 330

BlahopFejeme! Pokud jste nyni shromdzdili viechny mimofddné objevy, radi
bychom vés pozadali, abyste dohrdli zbyvaijici &&st kampané a stali se svédky
dUsledkd svého Usili.

Prejdéte k zdznamu €. 455.

ZAZNAM C. 33)

[vysadkovy tym, 1. operator]: Oblast je zabezpefend, jak
nejlépe to jde. PospéSte si, prosim.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Lod je na cesté.
KdyZ vSechno pijde dobfe, budeme tam za necelych p&t minut.
[vysadkovy tym, 1. operator]: To té doby bychom méli
prezit. Brzy na shledanou.

[spojovaci operatorka serzant Siuova]: Na vidénou,
vysadkovy tyme.

Odhodte kartu mise M182. Oteviete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety)
a zahaite fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 332

[vysadkovy tym, 1. operator]: Zatracené misto! Leze mi to
na mozek. Vanguarde? Mohli byste nédm pomoct? MiZete - ja
nevim - odfiltrovat tenhle vizudlni Sum? Nebo néco na ten
zplUsob?

[spojovaci operdtorka major Dahlova]: To nepljde,
vysadkovy tyme. Snazime se, ale ty vzorce matou naSi
umélou inteligenci stejné jako vas p¥imo na misté.
[vysadkovy tym, 2. operator]: Divej, to je slepd ulicka.
Musime se vratit.

[vysadkovy tym, 1. operator]: PoCkej. U té stény se néco
hybe. Vvidis?

[spojovaci operatorka major Dahlova]: Vidime to ve
vasSem p¥enosu, vysadkovy tyme. Nejspi$S se jednd o jednoho
z predatord, co Ziji na téhle planeté&. Vypadad rozzlobené
a bezradné. NepribliZujte se k nému. Pomalu ustupte.

[vyisadkovy tym, 1. operator]: Myslite, Ze ty vzorce
vytvorili, aby se tihle drZzeli dalz

[spojovaci operatorka major Dahlova]: MoZnad. Xenologové
ale trvaji na tom, Ze jde o néjaky test, s nejvétsi
pravdépodobnosti pro poutniky, jehoZz ufelem je zjistit,
jestli jsou hodni vstupu do mésta. Polkejte.. Dvojko, co to
délate?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Cidi, no pojd sem..

Snizte stav svych zdsob o 2, NEBO kazdy &len posadky v tomto sektoru
hodi

ZAZNAM C. 333

Kriticka revize studie o ,Kymacivych stromech”

Co se zpocatku mohlo zdat jako uréity druh symbiotické ¢&i
parazitické interakce mezi ,stromem” a velkymi pohyblivymi
»kofenovymi Cervy*, bylo ve skuteCnosti jedinym organismem.
V p¥ipadé ,Kymacivych stromi”, jak byly nazvany, se
nejednalo o rostliny ani o zvifata, ale o jiné zvlastni
organismy, jejichZz tkané odpovidaji obéma uvedenym ¥isSim

Doufame, Ze rozbor naleziSté fosilii, které jsme p¥i studiu
stromi objevili, p¥inese pfesv&d&ivéjsi zavéry.

Kartu BZ v tomto sektoru nahrad'te kartou BZ134.

ZAZNAM C. 334

[velitel sekce]: Jakad je vaSe situace, palebny tyme Alfa?
[palebny tym Alfa]: Jsme naZivu. Proc?
[velitel sekce]: Mame tu dal$i Gtok smé&Fujici k mistku.

**%* hlasité vybuchy ***

[palebny tym Alfa]: .. na to. CoZpak nikdy nep¥estanou?

[velitel sekce]: Nezachytili jsme Z&adné dalsSi vysadky.
Moznd je to jejich posledni pokus.

[palebny tym Alfa]: Smila je, Ze z posledniho meleme i my.

* Navrch viech karet v sektoru &. 1 umistéte kartu BZ233, pokud se jiz
viechny &tyfi karty BZ233 nenachézeiji na planetdrni desce.

¢ Kartu hrozby Uzurpdtorsky behemot umistéte na vyhrazené misto nad
planetdrni deskou.

* Do sektoru €. 5 umistéte kartonovou figurku uzurpdtorského behemota.

ZAZNAM C. 335

Anonymni poznamka z archivu

Kirma je UZasny kousek. Je vétSi neZ plejtvak obrovsky

a o svdj bublinovity biom se starad opatrné&ji neZ matka
pedujici o dité. Je také mnohem nebezpeénéjsi nez cokoli,
s ¢im jsme se setkali, a pritom krotka jako jehné.

Jste-li:

* Vsektoru & 1 - Prejdéte k zdznamu &. 338.
e Vsektoru & 2 - Prejdéte k zdznamu €. 329.
¢ Vsektoru & 3 - Prejdéte k zdznamu €. 350.
* Vsektoru ¢. 4 — Prejdéte k zdznamu &. 353.
e Vsektoru & 5 — Prejdéte k zdznamu €. 322.

ZAZNAM C. 336

Idemian prohlasil, Ze je stréazZcem c¢asu a ochrancem
poutnikd a Ze tu zlstane, aby se ubezpedil, Ze aZ nas
Cas vyprSi, okamZité odejdeme. PokouSeli jsme se ho ptat
na jeho vidce nebo na nékoho, s kym bychom si mohli
promluvit. Na vSechny naSe otdzky mél vSak pouze jedinou
odpovéd:

,Vy i j& hovofime rlUznymi jazyky, tfebaZe diky vaSemu
stroji dostéavaji stejny zvuk. Promluvte si se mnou, aZz
lépe porozumime vasSi pravdé - a vy porozumite té nasSi.”

Vzhledem k tomu, Ze odmital ¥ict cokoli jiného, jsme se
misto toho museli soust¥edit na nas$ hlavni dkol.

Na misto u pravého okraje planetarni desky vyhrazené volitelnym misim
umistéte kartu volitelné mise M123 (Porozuméni). Poté otevrete lodni knihu na
strané 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. 331

»D&lali jsme, co jsme mohli, ale nestac¢ilo to. Porad
vzpomindm na to, jak jsem se doktorku Coreyovou snazil
odtdhnout pry¢ od vytvorené anomdlie, kdyZ mi jeji ruka
vyklouzla ze sevfenych prstd. Subprostorovy proud kratce
nato navizdy zmizel a doktorku si odnesl s sebou.

Kdy% jsme zistali sami v prdzdné laboratofi, Rab se
zaSklebil.

,Lidské bytosti! Ted uZz o mych schopnostech vite vSechno,
a proto nemdm jinou moZnost neZ vas zabit.’

Ztuhli jsme a zvedli své zbrané.

,Klid!’ zasmdl se Rab. ,To byl jen vtip. Vidite? Doké&zu
Zertovat jako ¢lovék. Porad jsem jednim z vas!‘“

V zdznamu é. 930 oznadte rdémecek E. Poté prejdéte k zaznamu &. 346.

ZAZNAM C. 338

P¥ibéhy z podvodni FiSe: Memoary jednoho nanejvys
désivého prizkumu

Kirma se ty&ila nad priduchem a sloup@m tmavého koufe
dovolila, aby protékaly nad symbiotickou bublinou na
jejich zadech. V bubliné se mezitim otev¥elo nékolik
Stérbin podobnych gargantuovskym rostlinnym stomatlm.

Pak celd zfernala. Za néjakou dobu kirma odplula pryé

s kruny¥em pokrytym usazenymi mineraly. Vzépéti se

k tomuto gigantickému stvoreni rychle p¥iblizili 1lidsti
prizkumnici, aby minerdly ziskali pro sebe. Bylo to mnohem
bezpe&n&jSi neZ pracovat v blizkosti horkych koufovoddi.

Smite , a tak ziskat 1 ndznak minerdld. Cely tento krok smite zopakovat,
kolikrat budete chtit.

ré 4
ZANZNAM C. 339
[vysadkovy tym]: Jsme na misté. Posilame vam skeny okoli.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Rozumim. Skvéla
prace, vysadkovy tyme. MiZete zami¥it zpatky k lodi.
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[vysadkovy tym]: Neméli bychom se tu trochu
porozhlédnout?

[spojovaci operator serzant Nahy]: Je to na vas. Jestli
porad mate dost vydrZe i zasob..

[vysadkovy tym]: Dejte nam chvilku, at to mlZeme probrat.

Odhodte kartu mise. Vase mise skonéila a do vysadkové lodi se smite vrétit,
kdy budete chtit. Tim také ukonéite fazi prozkumu planety.

ZAZNAM C. 340

Hlasovy zaznam z mustku ISS Vanguard 12278/F

»Sakra! Ztratili jsme signal!”

,Vidél jsi to? Kamera zachytila pod ledem néjaké obrazce..”
+Ne-e. Nic tam nebylo. Nejspi$ jen saze na objektivech.”
+Néco tam bylo..”

,Budte v&ichni zticha! Sonda je pry&. Kvuli dalSimu
hloupému nédpadu védecké sekce budeme mit plné ruce préace
s postavenim nové! Tak do prace!”

Sonda byla v drsném okolnim prostfedi zni¢ena. Bez vhodné technologie
zaji3fujici jeji ochranu povrch prozkoumat nedokdzete.

Je-li nésledujici rdme&ek neoznadeny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

DZiske]te 1

ZAZNAM C. 342

Badatelsky denik vysadkového tymu

Kira této rostliny se podoba té, kterou maji pozemské
palmy. Jeji plody ale na druhou stranu vypadaji jako
shnilé a jsou plné baktérii (coz je dobfe, protoZe jejich
zkoumédni nadm miZe poskytnout ¥adu informaci o mikrobech
na této planeté). Hej! Kdyz nahravam, tak si ty svoje
vtipy nechte.. No to se podivejme! Zdravim, ty jeden
blaznivy lemroune. MAS rad tyhle plody, co? A asi jeden
chces$, nebo ne?

Neméte-li dosud mimofadny objev €. 34, ziskejte jej.

ZAZNAM C. 343

[spojovaci operator]: Prol jste svoji vybavu rozlozili na
tomhle misté&?

[vysadkovy tym]: Led tu zpiva dost nahlas. Musi byt tenky.
[spojovaci operator]: Zpiva? Coze?

[vysadkovy tym]: Vy jste nikdy neslySela zpivat led?
[spojovaci operator]: A méla bych?

[vysadkovy tym]: To je jedno.

[vysadkovy tym]: Ja to védéla! Pod ledem je vzduchova
kapsa. Dole musi byt voda!

[spojovaci operator]: Vyborné. Poznamendm si, Ze pristé
mam poslouchat ,zpivajici led”. Zajimalo by mé&, jestli mame
v archivu néjaké nahravky..

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ195.

ZAZNAM C. 344

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde? ProSli jsme
kolem mozaik u vstupu. Oznac¢ili jsme svoji cestu, aby bylo
jednodussi se sem priSté dostat. Jste si jisti, Ze tohle ma
byt mésto? NasSli jsme tu sice néjaké stavby, ale vSechny

jsou prazdné.

[vysadkovy tym, 2. operator]: PoCkej! Tamhle je néjaka
dilna. Vidim, jak uvnit¥ nékdo pracuje. MoZn& bychom si
s nim mohli promluvit?

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ271.

ZAZNAM C. 345

HlaSeni o provedeni pruzkumu 1/E

Trhaviny, které se nam poda¥ilo zachranit z vysadkové

lodi, by se ted mohly hodit. Diky siti tuneld pod povrchem
se miZeme dostat na misto pfimo pod kanénem a vyhodit do
povét¥i celou ¢ast koule, na niz spocCiva. Vime, Ze tenhle
zplsob pfibliZeni je bezpeéné&jsi (a rychlej$i), v konstrukci
ale zanechd zejici diru a odstrani i kus jejiho maskovaciho
plasté. Tahle ob¥i Dysonova sféra by uZ potom nebyla
neviditelna..

Nékteri z nas navrhli riskantnéjS$i alternativu: Ke kandnu
bychom se mohli dostat po povrchu, dobéhnout k zadkladné

jeho lafety a pak vymyslet zplsob, jak ho zneSkodnit nebo
znic¢it mnohem mens$i ndloZi umisténou z boku p¥imo na né&j.

Nechali jsme o tom hlasovat..

Hrajete-li vyukovou hru, prejdéte k zdéznamu €. 554. Jinak viichni hraéi
projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich (nedokdzou-li se
dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce):

» Vyhod'te do vzduchu éast koule i s kanénem (tento postup kouli
trvale poskodi a zbavi ji jejiho maskovani)
- Prejdéte k zdznamu &. 390.

» PFiblizte se ke kanénu a zneskodnéte ho (tento postup bude
nebezpeénéjsi a pomalejsi) — Piejdéte k zdznamu &. 265.

ZAZNAM C. 346

V zdznamu €. 930 oznacte ramecek F. Poté &téte ddle:

»Chaos, ktery propukl poté, co se po vSech palubach
rozSir¥ila zprava o Umrti Dahlové, prekonal i naSe
nejdivocejSi ofekavani. Za jeji nastupce se prohlasili t¥i
rézni distojnici a nasledny zmatek nadm umoZnil zmocnit

se mistku bez jediného vyst¥elu. Jakmile jsme se dostali
dovnit¥, zatarasili jsme vstup a po celé lodi odvysilali
svij vzkaz, kterym jsme celou posaddku vyzvali k zastaveni
nadsili a ke sjednoceni pod nas$i vlajkou.”

Pfejdéte k zdznamu é. 403.

ZAZNAM C. 348

[velitel sekce]: Palebny tyme Alfa..
**% hlasité vybuchy #***
[velitel sekce]: Sly3ite m&? Tady je mlstek.
[palebny tym Alfa]: Momentdlné mame tak trochu napilno.

[velitel sekce]: Do trupu vedle dst¥edni haly narazila
uzurpatorskad vysadkova lod. Privezla dalSi tézkou péchotu
a s ni i néjaky valelny stroj.

*** hlasité vybuchy ***

[velitel sekce]: Probijeji se perimetrem kolem mistku!
Palebny tyme Alfa, presuiite se a napadnéte je!

* Navrch viech karet v sektoru &. 1 umistéte kartu BZ233, pokud se jiz
viechny étyfi karty BZ233 nenachdzeji na planetdrni desce.

e Kartu hrozby Uzurpdtorsky moloch umistéte na vyhrazené misto nad
planetarni deskou.

* Do sektoru &. 2 umistéte kartonové figurky uzurpdtorského molocha
a v3ech 3 drond.

 Je-liv sektoru & 2 karta BZ231 (Zpanikafeny dav), na prvni pole
stupnice ¢asu karty Uzurpdtorsky moloch umistéte Zeton Easu
a vyhodnofte jeji G¢inek Roj.

ZAZNAM C. 349

Stvoreni jsme sice nevidéli do tvafe, chvili se vSak
chvélo, jako by se pokouSelo ovladnout néjaky zivod&isny
zadchvat hnévu. Citili jsme, Ze jsme udélali néco, co ho
opravdu rozzlobilo. Po chvili se vSak uklidnilo, zacalo
hovo¥it a naSe uméla inteligence se okamZité pustila do
prekladu jeho freci.

Prejdéte k zéznamu €. 259.

ZAZNAM C. 350

P¥ibéhy z podvodni FiSe: Memoary jednoho nanejvys
désivého pruzkumu

Lidsti prlzkumnici se rozhodli, Ze nastala ta nejlepSi
chvile se ke stvofeni pfibliZit a dikladné& si ho
prohlédnout.

Ke svému prekvapeni zjistili, Ze tvor neni ani tak
obrovskou Zelvou s parazitem na zadech jako spis
m&chy¥ovkou portugalskou - konglomeradtem nejrizné&jsSich
organismli, které spolupracuji jako jeden celek. Zelva
byla samozfejmé jeho stéZejni soucasti, ani na okamZik
by vSak nepf¥eZila bez svého ,vzduchového méchy¥e”, ktery
slouzil jako externi plice i zasobarna mineralnich latek
a zastaval i dalsSi, mnohem zadhadnéjsi funkce.

Jedna z nezvykle statelnych lidskych bytosti se nakonec
rozhodla, Ze pronikne dovnit¥ samotné bubliny - navzdory
rozkazlm svého nad¥izeného. Po p¥iSerné& dlouhé chvili se
ale objevila venku a ve svych t¥esoucich se rukéch drzela
velmi zajimavy objev.
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Oznaéte ndsledujici neozna&eny ramecek a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

Poté ziskejte 1 ndznak podivné fléry.

ZAZNAM C. 35)

[vysadkovy tym]: Mame vSechno, co jste chtéli. Lod je
sbalend a p¥ipravena k odletu.

a mimordadny objev ¢. 9.

[spojovaci operator]: Skvéla prace, vysadkovy tyme. Mate
mé povoleni k navratu.

[vysadkovy tym]: UZ vyraZime. Ale..

[spojovaci operator]: Ano?

[visadkovy tym]: Nejsme si jisti, jestli maji nasSe nalezy
néco spolecného se Staviteli. Neméli bychom prozkoumat

i hlub$i vrstvy planety?

[spojovaci operator]: Je to na vas. Jsme spokojeni, ale..
Vite, Ze kapitéan pokaZdé ocekava trochu vic.

Ziskejte 1 . Odhodte kartu mise.

Je-li nasledujici rame&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

DVyhledei‘re misi M41 a umistéte ji na pole mise na planetarni desce.

ZAZNAM C. 352

Planeta NavsStévnikl: Poznamky k vyzkumu, &. 108

0d zékladny Navst&vnikd v tomto vodnim své&t& jsme plavali
opravdu daleko, nas$li jsme vSak pouze lozisko vzacnych
mineralld. Nebyla tu fléra ani fauna a také Zadné signaly -
s vyjimkou téch, které vysilala samotnad zakladna.

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte 4 naznaky minerdlo.
ZAZNAM C. 353

P¥ibéhy z podvodni ¥iSe: Memoary jednoho nanejvys
désivého prlzkumu

Kirma vesele dovadéla a uzivala si prazdnoty nesmirné
rozlehlého prostoru. Byl to désivy pohled - monstrézni
télo, které sebou hédzelo sem a tam a vSemu ve své
blizkosti hrozilo nechténym rozdrcenim.

Ziskejte 1 ndznak zZivého exempldre.

Smite a presunout kirmu do vémi vybraného propojeného sektoru.

ZAZNAM C. 354

[spojovaci operator]: Podle pfedpovédi se anomidlie objevi
za devadeséat vtefin.

[vysadkovy tym]: A co mame délat?!

[spojovaci operator]: NejspiS$ neztracet viru? Ale vainé:
Vypnéte letového asistenta a pr¥ipravte se na cokoli.

Maé-li vase vysadkovd lod alespoi 5 a5, prejdéte k zdznamu €. 368.

Jinak zahaite proceduru pfistani:

1. Na startovni pole stupnice pfisténi na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi a dle nize uvedené tabulky vyhodnotte G¢inek
iejiho vysledku. Méte-li na vybér z vice moznosti, zvolte si jednu z nich
(nemdzete si vybrat moznost, kterou nedokdazete vyhodnotit celou a beze
zbytku). Ve vzacnych pripadech, kdy by jeden ze &lend posadky mél
utrpét &tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse
ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posuiite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Doséhl-li ukazatel pole Uspésné pristani, piejdéte k zdznamu & 368.
Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

ﬂ Husty dést Vydrite!
Kazdy &len posadky 5, (za kazdy

o 1 méng).

Vyberte si jednu z moznosti:

& Néhlé vykyvy
gravitace » Uhybny manévr

Je-li  alespon 4,
kazdy ¢&len posadky 2
Jinak kazdy ¢len posadky 6

» Drzte kurz

Je-li alespon 4,

kazdy ¢&len posadky

Jinak kazdy ¢&len posadky 2

@ Anomadlie Vyberte si jednu z moznosti:
» Stane se, co se ma stat.
Je-li alespon 5,
kazdy ¢len posadky 3
Jinak kazdy ¢&len posadky obdrzi kartu
zranéni typu rdna.

» Chrante se

Vsechny karty osobni vybavy vrafte zpét
do zbrojniho skladu. Oteviete lodni knihu
na strané 19 (Hangdr) a kartu predstavuijici
vasi aktudlni vysadkovou lod otocte

na stranu Poskozend lod' (ne zdkladni
vysadkovou lod).

@ Cisté nebe Pokradéuite v letu
Nic se nedéje.

ZAZNAM C. 355

,Dahlovou jsme zast¥elili, ale zasdhli jsme i doktorku
Coreyovou. Zemfela v naSich rukadch a aZ do posledni chvile
se neprestdvala omlouvat za vSechno, co na rozkaz Dahlové
udélala. Na rozloueni nadm nezbyvalo mnoho ¢asu - marindci
oddani Dahlové kratce nato odpalili dvefe a zacali se
hrnout do laboratofe. Museli jsme uprchnout.”

V zédznamu €. 930 oznadte rdémecek E. Poté prejdéte k zdznamu €. 346.

ZAZNAM C. 351

,Doktorka Coreyova zem¥ela jako ndhodnéd obé&t bezvysledné
prestfelky. Dahlova obratné vyuzivala jejiho téla jako
Stitu a ziskala tak nékolik Zivotn& dileZitych vte¥in.
NaSe naboje s nizkym vykonem - dostatecné slabé, aby
projektily nedokézaly prorazit trup lodi - ji nemohly
nijak ublizit. Nedlouho poté vtrhli do laboratore

jeji vérni marindci. Museli jsme uprchnout, porazZeni

a demoralizovani.”

V zdznamu €. 930 oznadte rameéek E. Poté prejdéte k zdznamu €. 501.

ZAZNAM C. 358

Je-li univerzalni ukazatel na karté hrozby Paprsek stvofeni na poli Presun
(rychly), pfemistéte jej na pole Pfesun (pomaly). Jinak jej pfemistéte na pole
Pfesun (rychly).

ZAZNAM C. 359

Soukromy denik

Zatimco jsme uvaZovali o tom, co podnikneme dal,

v hlasech svych pratel jsem zaslechla znamky vycCerpani.
Predpokladam, Ze jsem nejspis$ znéla Uplné stejné jako oni.
Vzkaz z Vanguardu nadm ale nas$tésti nabidl spasu.

,VaSe vybava neni uzplisobend k podvodnimu prlzkumu.
Doporudujeme okamZity navrat. Kapitdn ale ¥ika, Ze jestli
se na to citite, mohli byste chvili pockat, dokud vam
neshodime kapsli s néstroji pro podvodni prlzkum. Je to na
vas. Co myslite?“

Tedy.. Jako prvni v&c mé& napadlo, Ze se kapitadn mdZe jit
[SOUBOR PORUSEN].

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneé&né slovo patti veliteli védecké sekce):

» Okamzité opustte planetu - Viechny &leny posddky premistéte
do sektoru vysadku, odhodte kartu mise (je-li stale na planetdrni
desce) a prejdéte k zadznamu €. 223.

» Pockejte na shoz a pokracujte v prozkumu - Kazdy ¢len

a hodi

. Pokragujte ve fézi prizkumu planety.

posadky
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ZAZNAM C. 360

e Zdesky vysadkové lodi vezméte viechny karty dprav vysadkové lodi
a vlozte je do obdlky Budouci pouziti.

* Zdesky vysadkové lodi vezméte viechny karty objevi a premistéte je
na vyhrazené misto na okraji planetdrni desky, oznagené jako Ztracené
objevy.

* Ze stupnice zdsob odhodte univerzalni ukazatel.

* Kartu povyseni a viechny na vysadkové lodi premistéte na jim
vyhrazend mista na okraiji planetérni desky.

* Oteviete lodni knihu na stran& 19 (Hangdr) a kartu pfedstavujici vasi
aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne z&kladni
vysadkovou lod).

* Deska vysadkové lodi by nyni méla byt prézdnd. Vratte ji zpét do krabice
a z planetdrni desky odhodte kartonovou figurku vysadkové lodi. Vase
vysadkova lod je zni¢ena a odlet uz neni mozny!

* Znovu pfipravte saéek s Zetony ndznakd - vrafte do néj viechny Zetony
naznakd.

* Vsechny nové karty objevd, které napfisté béhem tohoto prizkumu planety
ziskdte, byste méli umistit vedle své desky posadky. Clenové posadky sméji
vyuzivat objevy umisténé vedle desek posédky stejnym zpisobem, jako by
se nachdzely na vysadkové lodi.

* Prejdéte k zaznamu €. 487.

ZAZNAM C. 361

,PokousSeli jsme se zasdhnout pouze majora Dahlovou, ale
nebylo to snadné. Major naSi palbu nelitostné opétovala -
se smrtici p¥esnosti.”

Hré&i nyni provedou zvléstni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného poétu
¢lend posadky. Vsechny kostky vycerpané v tomto ovéfeni budou ve viech
dalich ovéfenich nedostupné. V zavislosti na své volbé mozZete byt v této Easti
prib&hu postaveni pred nékolik daliich ovéreni kostkami.

Provedte nasledujici kroky:

¢ Vsichni hréci se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poctem
svych kostek sekce.

* Poté viichni hra&i vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych
&lend posadky se schopnosti pfemény CYJ, O nebo ;l a umisti je do
zdsoby kostek.

« Spocitejte mnostvi vysledks ¢, O , g nebo W/ v zésobé kostek. Za
kazdého ¢lena posddky v zdsobé kostek poté pridejte 1 bod. K Gspéchu
pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 8 bodu. Hra&i mohou hézet
dodate&nymi kostkami a pfidélovat dodate&né ¢leny posadky, dokud
nejsou s vysledkem spokojeni.

e Vsechny kostky v z&sobé kostek odstrafte ze hry. Za kazdého ¢lena
posadky v zasobé kostek hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li vam
1 nebol ,daného ¢&lena posddky odstrarite ze hry. Viechny
ostatni Eleny posadky hraéi vrati mezi své dostupné ¢leny posadky.

* Nezbyvaiji-li zadni dostupni &lenové posadky, prejdéte k zéznamu

¢. 810. Jinak:
Mate-li méné nez 8 bodu, prejdéte k zdznamu €. 357.

Mate-li alespon 8 bodu, do zasoby vitéznych bodd pfidejte 1 univerzdlni
ukazatel a prejdéte k zdznamu &. 355.

ZAZNAM C. 362

Nezapomerite: Neni-li v tomto sektoru vysadkovd lod, planetu nemizete
opustit!

Kapitantv denik, zaznam E-0808

Edanu nechybéla jeho zvlastni krasa, to mu musim pfiznat.

A mohu si jen predstavovat, jak vypadal ve svém rozpuku:
obestfeny modravymi oceadny plnymi Zivota. Skutecénost, Ze
odhaleni rozsahu zkazy, kterou jeho obyvatelé na planeté
zplsobili, zdstalo aZ na nés, je jen sv&dectvim jejich
nadmé&rného sebevédomi a poSetilosti. Edan ale nezistal

zcela bez Zivota a my jsme objevili jeho znamky - nékteré
zkamenélé a prastaré, jiné v podobé dychajicich, Zivych véci.
Voda je pod povrchem planety a jeji hlubiny jsou domovem
nejrizn&jSich tvord. Planeta tedy Zije dal i navzdory selhéani
jejich obyvatel, byt se ten Zivot v mnohém zménil.

Jsem rad, Ze je nas$ tym z Edanu pry¢. Daleko od rachotu
meteoritd nepFetrZité narédZejicich do povrchu planety.
PfipouStim ale, Ze na to, co jsme tu nasli, jen tak
nezapomenu - stejné jako neprestanu premysSlet, jestli do
Staviteld nevkladdame aZz prilis velkou divéru. Ted uZ totiZ
vime, Ze nebyli neomylni. To, co se na této planeté pokouSeli
vytvorit, odsoudila k zaniku pravé jejich technologie.
Zatimco se vytrvale bliZime plnému porozuméni jejich védy,
nedokazu se ubranit mysSlence, jestli by se néco takového
nemohlo jednou stat i na Zemi.

Oznacéte prvni neoznaceny ramecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte
jeho text:

D Nachdzi-li se mezi vyzkumnymi projekty karta V20 (Subprostorové
fyzika), pfemistéte ji do obdlky Budouci pouziti. Jinak oznacte

a vyhodnofte ndsledujici ramecek.

D Ziskeijte 1

Prejdéte k zéznamu ¢. 990.

ZAZNAM C. 363

Soukromy kanal vysadkového tymu

a 1 kartu objevu mimozemské technologie.

[1. operator]: Nasla jsem tu trhlinu. Néco mam!

[2. operator]: Postupuj opatrné. NemiZeme si byt jisti —-
[1. operator]: No tohle! To.. [ruSeni]

[3. operator]: Ona zmizela!

[1. operator]: [ruSeni].. dovnit¥. Jako z Escherovy
nejhor$i noéni miry.
[2. operator]: Jsi v poradku?

[1. operator]: Ano. Tohle misto je plné.. [ruSeni]. Jsou
klidni a ignoruji m&. Je tu spousta malych portald!

Kartu BZ v tomto sektoru nahrad'te kartou BZ378.

ZAZNAM C. 364

Z pouzdra Lehkd zranéninebo Stfedné véznd zranéni na osetfovné (lodni kniha,
strany 33-34) vyjméte jednu kartu ¢lena posddky vratte ji mezi dostupné &leny
posddky odpovidaijici sekce.

ZAZNAM C. 365

Planeta NavsStévniki: Poznamky k vyzkumu, &. 106

Kolem zédkladny nebylo nic jiného neZ mrtvy plankton.
Domnivame se, Ze ho zniéila energie unikajici ze zarizeni
Navstévnikd.

Ziskejte 1 ndznak mikroorganisma.

ZAZNAM C. 366

Denik vedouci xenolozZky

Vysadkovému tymu se nasS$tésti poda¥ilo tuto planetu
zachranit. Mnozi maji za to, Ze se jednalo o pouhou
infekeci, kterad by postihla jen malou ¢ast biomu. Chyba!
Tohle bylo vlbec poprvé, kdy jsme se stali svédky
nepratelské reakce mezi dvéma odliSnymi typy DNA (nebo
presnéji: DNA a ji podobnou strukturou). Zatim jsme se
setkali jen s formami Zivota vytvorenymi Staviteli -
stejného pivodu i podstaty. Zdej8i fléra a fauna ale
predstavovaly néco, co se vyvinulo samo! Domorody Zzivot
této Casti Galaxie, da-1i se to tak Fict. Nemohli jsme ho
jen tak jednoduSe znidit.

Nahradte kartou BZ141.

ZAZNAM C. 367

P¥edb&Zné pruzkumné hlasSeni

Byla to absurdni mise! Atmosféra tohohle oSklivého kusu
kamene je plnd ziravého aerosolu a spor. Prvni sonda byla
poSkozenad témér okamZité - Stit se opotfeboval p¥i vstupu do
atmosféry a o zbytek se postaraly vypary.

Druhou jsme pfipravili peclivéji (Pro¢ nam védeckd sekce
uz na zacatku nefekla, Ze mame pouzit naSe nejlepSi
materidly?), a proto prezZila vSechno to hofeni, taveni

i nasledné premety. Pristdla v hromadé Spinavého marastu.
VSechno kolem pokrjvaly podivné houby - nebyly tam zadné
holé kameny ani pida. Odlepit sondu z povrchu a dostat

ji do vzduchu nas stdlo nemalé Usili, ale podarilo se to.
A vesSkerou slavu za vyzkum téch prerostlych hub ted sklidi
védeckd sekce. Kde mam podat oficidlni stiZnost?

Je-li nésleduijici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

Z iprav vysadkové lodi (Glozists karet B) vezméte kartu UV26
(Biovyrobnik) a vlozte ji do obdlky Budouci pouziti.
Poté ziskejte 1 kartu objevu podivné fléry a piemistéte ji mezi shromdzdéné
objevy.
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ZAZNAM C. 368

[Jalde[]e

e Jsou-li oznageny rémecky A, B a C, piejdéte k zdznamu €. 384.

* Jsou-li ozna&eny pouze rameéky A a B, pfejdéte k zdznamu €. 373.

* Je-lioznaden pouze rdmecek A, prejdéte k zéznamu €. 389.

e Neni-li oznaéen z&dny z téchto ramecky, prejdéte k zaznamu &. 373.

ZAZNAM C. 369

Méte-li mimoradny objev &. 34 (Slizky plod), pfejdéte k zéznamu &. 374.
Jinak ¢téte ddle:

Badatelsky denik vysadkového tymu

PrestoZe lemrouni vypadaji neSkodné, je t¥eba i nadale
zachovavat opatrnost. Maji padr nebezpe&nych rysd, jako
tfeba své dlouhé drapy, ty vSak pouZivajl jen proto, aby
se dostali k duZin& zdejSich plodd. KdyZ se pokusime
pribliZit, vyhybaji se kontaktu a stdhnou se do husté
dzungle. Zda se ale, Ze je naSe polindni zajimd, a sleduji
nds z bezpelné vzdalenosti. MEli bychom zkusit Stésti

s témi, na které jsme narazili v okoli nasi vysadkové
lodi.

Ziskejte 1 ndznak Zivého exempldre.

ZAZNAM C. 310

Je-li vaze aktudlni karta hlavniho tkolu U06-U11, nic se nedéje. Pokraduite
ve hre.

Jinak ¢téte ddle:

»UZ nejsme sami. P¥ibé&h prvniho kontaktu*, tryvek
z knihy

N&S hostitel stédle &ekal u vysadkové lodi, ve stinu malého
palankynu, nehybny jako skéla..

Spogitejte rdmecky oznaéené v zdznamu €. 905. Jsou-li oznacené
alespoii 3 a karta mise M123 (Porozuméni) je stale odhalena, pfejdéte
k zdznamu €. 397. Jinak v3ichni hragi projednaii nésledujici moznosti

a vyberou si jednu z nich:

» Zreviduijte sva zjisténi tykajici se Idemian® - Prectéte oznadené
odstavce v zdéznamu €. 905.
» Pokradujte ddle — Pokradujte ve hre.

ZAZNAM C. 3

Vsichni hrééi projednaii nasledujici moZnosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo patti veliteli bezpe&nostni sekce):

» Zabrarite uzurpdtordm v ni€eni kapsli — Ukon&it primérni misi véas
pro vés bude t&25i. Do svého sektoru umistéte kartu BZ238, neni-li zde
jiz z dfiv&jsi doby. Poté pokraduite ve hfe.

» Nafid'te svym élendm posddky, aby kapsle ochréanili - Vyberte si
libovolny pocet dostupnych &lend posadky své sekce (a dal3ich sekci,
budou-li jejich velitelé souhlasit). Tito &lenové posadky mohou pfi
plnéni vasich rozkazd zemfit! Piejdéte k zéznamu &. 436.

» lgnorujte kapsle a nechte je na praci nékomu jinému - Z novécks
(6lozisté karet B) vezméte 10 ndhodné vybranych karet a odstrarite
je ze hry. Snizte mordlku Upravou karty v pfislusném pouzdru méstku
(lodni kniha, strana 3), pokud neni iz z dfivéjsi doby na Grovni velmi
nizkd mordlka. Pokraujte ve hre.

ZAZNAM C. 3112

Neuspét pfi druhém prizkumu planety neni v rdmci kampané mozné.
Ignoruijte novou kartu zranéni i kostku zranéni a pokradujte ve hre.

Pozndmka: Budte opatrni. Na viech nésledujicich planetach skonéi vase
mise po obdrzeni &tvrté karty zranéni okamzitym nedspéchem.

ZAZNAM C. 313

[spojovaci operator]: Kapitdn md na vas jeden dodatelny
pozadavek. Jestli mate dost zasob a ¢asu, mohli byste
prozkoumat zdroj anomdlii, které jsme zachytili na téhle
planeté.

[vysadkovy tym]: Néjaké naznaky?

[spojovaci operator]: Zda se, Ze leZi nékde v horéch na
jihozapadé. Nebo to alespon tvrdi védecka sekce. Nejdriv
se ale zkuste porozhlédnout ve vaSem bezprostfednim okoli.

[vysadkovy tym]: [smich]
[spojovaci operator]: Co je?

[vysadkovy tym]: Pfed sebou méme mistni Zivod&isny druh,

co vypadd jako ¢lovék nataZeny na gaucdi po celodenni
praci. Aha.. a tady jsou dalsi. Vypadaji zhruba jako
pozemSti lenochodi. Vanguarde, je pravda, Ze tym, ktery
objevi novy druh, mGZe navrhnout jeho kryci jméno?

[spojovaci operator]: Je to tak.

[vysadkovy tym]: V tom p¥ipadé& té&mhle potvirkam budeme
fikat ,lemrouni”.

[spojovaci operator]: ..

Otevrete planetopedii na strandch 18—19 (Sestrenice). Na planetérni desku
umistéte néhodné vybranou kartu mise M91 - bude vasi primarni misi. Pod ni
umistéte kartu mise M90 - volitelny kapitdndv pozadavek.

Otevrete lodni knihu na stran& 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. 314

Badatelsky denik vysadkového tymu

Jednoho z t&ch tvord lakame na slizky plod. Jeho hlad

a zvédavost se zdaji byt silnéjSi neZ strach. Mame
prileZitost otestovat jeho inteligenci. Stédle si nejsme
jisti, jak vyvinuti vlastné& jsou, miZeme ale rozhodné
fict, Ze lemrouni dosahuji prinejmenSim stejné inteligence
jako krkaveci nebo papouSci. KdyZz se chtéji ukryt pred
hustym desStém nebo palicim sluncem, pouZivaji jednoduché
nastroje - jako nap¥iklad dedtniky vyrobené z listd.

Nami pozorovany exempla¥ zac¢ind projevovat znepokojeni.
Vypadd jako kaZda matka savce, ktera pravé zjistila, ZzZe
jeji dit& zmizelo. O&ichava dvoji stopu lemrounich otiskd
vedouci v riznych smérech. NemiZe se rozhodnout kudy se
vydat, a tak si leh&d a usind. Podivné stvofeni. Pr¥esto by
ale mohlo byt rozumné zminéné stopy prozkoumat.

Ziskejte 1 naznak Zivého exempldre. Navrch viech karet v tomto sektoru
umistéte kartu BZOO1. Navrch viech karet v sektoru ¢. 3 umistéte kartu
BZ212 a navrch v3ech karet v sektoru &. 1 umistéte kartu BZ213.

ZAZNAM C. 315

Vyzkum prostorové technologie, védecky denik

Analyzovat tato data, aniZ bych podlehla Silenstvi nebo
pochybovala o vlastnich smyslech je.. obtizné. Vim, Ze

se vzdaluji od vé&deckého zpusobu pojedndni, ale jak

se mam asi citit, kdyZ jsem se pravé skrze své télo
dotkla vlastni minulosti? Jak mam popsat a vysvétlit
dtvrtou a patou dimenzi? Nevidéla jsem je (nemaji Zadnou
délku a ni S§irku), ale.. Citila? Navstivila jsem Fadu
neuvéritelnych mist. Mezi nimi i jinou planetu, plnou
starych vrakd mohutnych vale&nych stroji. Byla jsem si
jistéd, Ze jsem tyto cesty podnikla pouze ve své blouznici
mysli, kdyZ se mi ale opét vratilo védomi, drZela jsem
v ruce kus bojového robota.

[poznamka vedouciho psychologa]: Zbytek deniku sama
autorka vymazala. ProSla psychoterapii a momentalné

se citi lépe. Artefakt, ktery ve svém deniku zminila,

se ukédzal byt nesmirné cennou souldsti uzurpatorského
naviga¢niho za¥izeni. To, jak se dostal do autor&ina
vlastnictvi, nedokaZeme vysvétlit.

Ziskejte mimoradny objev €. 38, nemate-li jej jiz z dfivéjsi doby. Poté oznaéte
prvni neoznaéeny ramecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho text.
Jsou-li ozna&eny viechny rémecky, vyhodnofte rame&ek zcela dole.

Ziskeijte 1 a 2 ndznaky libovolného typu.
Prejdéte k zaznamu é. 144.

D Smite

ZAZNAM C. 3116

Operaéni hlaseni 75 D

a ziskat 2 ndznaky libovolného typu.

Nejkrat$i cesta k naSemu cili vedla pfes hibernaéni

kéje - dlouhy tsek lodi plny malych kapsli, kde snilo
svlj sen zbyvajicich p&t tisic &lenl posadky Vanguardu,
ponofenych do klidného spanku udrZovaného drogami. Té&zka
pé&chota Uzurpatorl byla pravé tam, ve svych neforemnych
masivnich oblecich, a Sirokymi mechanickymi paZemi
trhala kapsle na kusy. Bylo to vibec poprvé, co jsem je
vidéla zblizka. Postupovali metodicky, a podobali se
pritom strojim. OkamZité& jsem zafala pochybovat, jestli
se vibec jednd o Zivé bytosti, nebo jsou jen dalSim
druhem automatizovaného vale¢ného stroje, za nimZz se tato
agresivni rasa skryva.

Lidské obéti jejich ¥adéni, které prezily vyhozeni ze
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svych k6ji, se t¥asly na zemi a umiraly nasledkem Soku
zplsobeného nédhlym probuzenim.

Museli jsme néco podniknout!

Prejdéte k zéznamu €. 371.

ZAZNAM C. 371

Je-li odhalena karta mise M130, piejdéte k zdznamu €. 380. Jinak &téte ddle:
Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operéator]: Ted uz tomu neutedeme. Musime vydrzZet!

[2. operator]: ..

NEBO2 ,
vés Elen posadky je mrtev. Vyjméte jeho kartu z obalu s hodnosti, vratte viechny

Hod'te viemi svymi kostkami zranéni. Padne-livém 1 a1

své kostky sekce do prislusné krabicky sekce a karty vybavy do zbrojniho skladu.

Faze prozkumu planety pokrauje bez vés.
Padnou-li vém jiné symboly, pokraéuijte ve hre.

Zemfel-li posledni &len posddky, prejdéte k zaéznamu €. 309.

ZAZNAM C. 318

V poli trosek, které zbylo po vybuchu uzurpatorského
k¥izniku, by se mohlo najit néco cenného..

Oznaéte prvni neoznaceny ramecek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte
jeho text. Jsou-li oznaceny viechny rdmecky, nic se nedéje.

Ziskejte mimoradny objev ¢. 8 a 2 ndznaky minerald. Neni-li na poli
mimofadného objevu mimofddny objev €. 8 (protoze jste ho ziskali uz
dfive b&hem tohoto prizkumu planety), ziskejte misto toho 2 ndznaky
mimozemské technologie.

D Ziskejte 2 ndznaky minerdld a 2 ndznaky mimozemské technologie.

DZiske]te 1 néznak minerdld a 1 ndznak mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 319

Terénni vyzkum, HR 5730 D/21

Krystal tésné obklopuje kofeny rostlin a brani jim

v pfistupu k pidé&. V&tSina jich uvada, nékterym z nich se
ale dari krystalickou latkou prorazit a p¥eZiji. Presné to
jsme také ocekavali.

Stromy jsou fascinujici, zejména pak ty star$i. Jejich
vnéjsi tkané jsou vétSinou odumrelé a krystal do nich
.proristéd”, diky &emuZ se stromy stavaji podivnou smésici
Zivé tkané protkané krystalickymi Zilkami.

Je-li nésledujici rame&ek neoznaceny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 2 ndznaky minerdld al
ZAZNAM C. 380

Audiozaznam &erné skrinky

[pilot]: No tak délej!

[pilot]: JeSté kousek!

[navigator]: I kdyby se ti néjak podarilo motivovat nasSi
umélou inteligenci, ani tvoje nejslads$i a nejpovzbudivéjsi
slivka neza¥idi, abychom let&li rychleji.

[uméla inteligence vysadkové lodi]: M& motivovat nelze.
Vzdy pracuji s nejvySS$i moZnou efektivitou.

[pilot]: Konecné! BliZime se k pristévaci ploSe! Dosednuti
bude tvrdé. Lidem z hangdru se to, co se s lodi chystéam
udélat, libit nebude.

¢ Otevrete lodni knihu na stran& 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi
aktuélini vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne z&kladni
vysadkovou lod).
Prejdéte k zdznamu €. 477 a oznacte rémeclek vedle pismene A, aniz
byste si dany zdznam precetli. Poté oteviete lodni knihu na strané 25
(Opusténi planety) a zahaijte fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 38)

Audiozaznam éerné sk¥inky

[pilot]: No tak délej!

[pilot]: JeSté kousek!

[navigator]: I kdyby se ti néjak podat¥ilo motivovat naSi
umélou inteligenci, ani tvoje nejslad$i a nejpovzbudivéjsi
slivka neza¥idi, abychom let&li rychleji.

[uméla inteligence vysadkové lodi]: M& motivovat nelze.
Vzdy pracuji s nejvyS$Si moZnou efektivitou.

[pilot]: Konecné! BliZime se k pristavaci ploSe! Dosednuti
bude tvrdé. Lidem z hangdru se to, co se s lodi chystéam
udélat, libit nebude.

Blahoprejeme!
Pravé jste ukondili tento prizkum planety!

e Odhodte viechny karty misi.

e Otevrete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi
aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu Podkozend lod' (ne z&kladni
vysadkovou lod).

* Oteviete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fézi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 382

Zkontrolujte, zda vybrani ¢lenové posadky spliuji kterékoli z nésledujicich
kritérif:

* Soucet jejich hodnosti je alespori 3.

* Nejméné jeden z nich je z bezpeénostni nebo prozkumné sekce.

* Nejméné jeden z nich md na své karté schopnost premény (), O

nebo ;]

Pokud ano, premistéte tyto &leny posddky mezi odpocivajici posddku a z pole
vyhoda nepritele odstrarite 2 univerzdlni ukazatele.
Pokud ne, tito Elenové posddky zemreli pfi plnéni svého Gkolu. Umistéte je na
vyhrazené misto vedle planetarni desky ozna&ené jako Ztréty a z pole vyhoda
nepritele odstrarite 1 univerzalni ukazatel.

ZAZNAM C. 384

Znamy vesmir: Kapesni pruvodce, dryvek

HR 5730 C je prekrdsnd planeta, Sestfenice naSi Zemé.
Mate-1i prileZitost tento umirajici svét navsStivit, méli
byste to udélat. Vyvolad ve vas melancholii a uspokoji vasi
touhu po div&rné& znamém prostfedi. A zbyva tu tolik véci,
které je potreba probadat, vyzkoumat a objevit..

Oteviete planetopedii na stranach 18-19 (Sestrenice). Na planetdrni desku
umistéte néhodné& vybranou kartu mise M91 — bude vasi primarni misi.

ZAZNAM C. 385
[spojovaci operator]: Co vaSe patrani?

[vy¥sadkovy tym]: Nic krom& Eerstvych lemrounich bobkd.
Nejspi§ jsme sledovali mistniho gourmeta na cesté za
slizkymi plody.

[spojovaci operdtor]: Rozumim. Neplytvejte dalSim cCasem.

[vysadkovy tym]: My jsme ale Casem neplytvali. Zajistili
jsme bohaté mnoZstvi bobki.

[spojovaci operator]: Mam za to, Ze jeden maly vzorek
bude stadit.

[vysadkovy tym]: To nezndte lidi z védecké sekce. Jsou
divni.

Ziskejte 2 ndznaky Zivych exempléré. Odhodte kartu BZ213 (Stopy...).

ZAZNAM C. 386

,PokouSeli jsme se marindky privést k rozumu, ale ukazalo
se, Ze jsou vérni Dahlové. Méli pocit, Ze p¥edchozi
pristup urovany kapitdnem a jeho veliteli sekci misi
nikam neposouval. Na rozdil od nich se majorovi Imare
kone¢né darilo dotdhnout véci az do konce..

Vyjednavani zakratko skon¢ilo a zacdalo se strilet.”

Za kazdého dostupného &lena posdadky hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li

vém 1 , daného ¢lena posadky odstrarite ze hry.
Nezbyvaiji-li Z&dni dostupni ¢lenové posadky, piejdéte k zéznamu €. 810.

Jinak prejdéte k zaznamu €. 491.

ZAZNAM C. 381

Gryvek rozhovoru
[1. operator]: UZ je to tady! Néco se tu déje s gravitaci.

[2. operator]: No, méli jsme Cas se pripravit..
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[1. operator]: S-svét je vzhl-ru n-no-ha-ma!

Kazdy ¢len posddky 6, (za kazdy univerzdlni ukazatel na karté obecnych
podminek o 1 méné). Odhodte viechny ukazatele z karty obecnych podminek.
Poté tuto kartu obecnych podminek odhodte.

ZAZNAM C. 388

Z téhle nemozné planety nads nebude evakuovat zadna lod
ani transportér. Jsme v tom sami.

, NEBO
2, vdsclen posdadky je mrtev. Vyjméte jeho kartu z obalu s hodnosti,

Hod'te viemi svymi kostkami zranéni. Padne-li vém 1 al

vrafte viechny své kostky sekce do pfisluiné krabicky sekce a karty vybavy do
zbrojniho skladu. Faze prozkumu planety pokraéuje bez vés.

Padnou-li vam jiné symboly, pokraduite ve hre.

Zemfel-li posledni &len posddky, vedle lodni knihy umistéte Zeton netspésné
mise. Z vyhrazeného mista oznaceného jako Uskuteénéné objevy odhodte
viechny karty objevd s vyjimkou mimofddného objevu &. 18 (pokud jste ho
ziskali). Poté oteviete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 389

[kapitan Wayman]: Hovori kapitdn. Nenechte se tou
jiskfivkou p¥ilis rozptylovat. Mate pfed sebou dileZit&jsi
dkol.

[vysadkovy tym]: Rozumime. Mame se na ni podivat, jestli
nam potom zbyde cCas?

[kapitan Wayman]: Doufam, Ze to udélate. Vypada to, Ze
lemrouni se krystalickych forem boji. MoZnd se toho o nich
dozvite vic, kdyZ jim pomlZete.

[vysadkovy tym]: V tom p¥ipadé vyrazime.

[kapitan Wayman]: Hodné Stésti, vysadkovy tyme.

Otevrete planetopedii na strandch 18-19 (Sestfenice). Na planetarni desku
umistéte ndhodné vybranou kartu mise M91 - bude vaii primérni misi. Pod
ni umistéte karty misi M90 a M92 - volitelné kapitdnovy pozadavky. Kartu
hrozby Krystalickd jiskfivka umistéte na vyhrazené misto nad planetdrni
deskou. Do sektoru €. 2 umistéte kartonovou figurku krystalické jiskfivky.

ZAZNAM C. 390

HlaSeni o provedeném pruzkumu 1/G

Trhaviny jsme rozmistili v tunelech pod kandénem a ukryli
se v bezpeéné vzdalenosti. V prazdnoté jsme neslySeli
zadny vybuch a uhlikova vlakna podpovrchové struktury
utlumila vibrace tak dobfe, Ze jsme nejprve méli dojem, Ze
naloze selhaly. AZ teprve potom, co jsme se stejnou cestou
vratili zpatky na povrch, jsme si vSimli, Ze mimozemska
zbran zmizela - a s ni i Siroky pas plasté.

Z hluboké diry v povrchu pronikalo jakési svétlo.

Opatrné jsme se priblizili a nas$li jeho zdroj. Exploze
prosla skrze konstrukci! A uvnit¥, uzavrend ve skorepiné
vétSi neZ nasSe Sluneéni soustava, zar¥ila unavend hvézda
obklopenad troskami..

Do sektoru &. 3 umistéte kartu BZ108.
Pouzivéate-li pravidla pro rychly start, pfejdéte k zdznamu €. 940.
Hrajete-li vyukovou hru, ététe ddle:

Vyukova hra
Z vyukového balicku A vezméte vrchni kartu (karta mise M02) a odstrarite ji
ze hry. Uz ji nebudete potiebovat. Poté piejdéte k zéznamu €. 940.

ZAZNAM C. 39)

Badatelsky denik vysadkového tymu

Vstupujeme do krystalické oblasti. SlySime néjaky bzudivy
a skripavy zvuk. Pak se p¥imo pf¥ed ndmi od zemé odlepi
n&kolik krystalovych dlomkd, jako by byly Zivé. Seberou
mladého lemrouna a zami¥i na zapad. Mladéte, které
k¥ecovité Skube ocasem, je nam lito a rozhodneme se, Ze je
budeme sledovat.

Odhodte kartu BZ212 (Stopy...). Navrch viech karet v sektoru €. 6 umistéte
kartu BZ214.

ZAZNAM C. 392

Soukromy denik, vypisek z archivu védecké sekce

Nevzdélanci z ostatnich sekci méli za to, Ze ta velka,
organicky plsobici semena jsou n&jaka vejce, a bali se

s nimi manipulovat. Uklidnili se aZ teprve ve chvili, kdy
pfedb&Zné testovani odhalilo jejich rostlinny ptvod.

Abych ale byla upf¥imnd, nejsem si jistd, jestli se opravdu
jednd o rostlinu. VSechno se tu totiZ zdsadné 1iSi od
toho, co zname. Nedd se tu zjistit Zadna& DNA - genetické
informace tohoto organismu uklada jiny typ organické
molekuly.

PrinejmensSim uZ ale vime, Ze ne vSechen Zivot v nasSi
Galaxii vySel z dilny Staviteld.

ZAZNAM C. 393

[vysadkovy tym]: [ruSeni signdlu] .. jeSté hloubé&ji..
[spojovaci operator]: Nerozumim vam.
[vysadkovy tym]: CoZe? [ruSeni signalu] .. zpatky po -
[spojovaci operator]: Porad vas neslySim! Jste v poradku?
[vysadkovy tym]: ..

[spojovaci operator]: Jste tam? Zatracené..

[vysadkovy tym]: UZ nas slySite?

[spojovaci operator]: Kone¢né! Ano!

[vysadkovy tym]: Ten jeskynni systém je obrovsky
a hluboky. Provérili jsme jen jeho pocatecni céast.

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 394

[spojovaci operator]: Je to kouzelné..

. Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ142.

[vysadkovy tym]: Eh! Polekali jste m&, Vanguarde. PokaZdé
zapomenu, ze vidite to co my.

[spojovaci operator]: Omlouvam se. PremySlela jsem
nahlas. Mam ty stély opravdu rada. Jsou tak odlisné, ale
pfesto dGvérné znadmé. Pfipominaji mi Rosettskou desku.

[vysadkovy tym]: Prosim, budte zticha. Musime to tu
oskenovat a zajistit vzorky. Je to dost jemnd prace.

[spojovaci operator]: ..

Z méstku v lodni knize (nebo z obdlky Budouci pouZiti, je-li v ni stéle ulozena)
vyiméte kartu vedlejiiho tkolu U17 (Vstic hlubindm) a odstrarite ji ze hry.

Ze sektoru ¢. 2 odhodte kartu BZ202 (Pohrbend stéla). Navrch viech karet
v sektoru €. 2 poté umistéte kartu BZ203. Na za&atku zdznamu €. 260
oznadte rdme&ek A, aniz byste dany zdznam vyhodnotili.

Poté prejdéte k zdznamu €. 55.

ZAZNAM C. 395

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Posledni varka je naloZena. MiZeme.

[2. operator]: Poclkej.. JeSté jednou provéf¥im perimetr.

[1. operéator]: Dobfe, ale udélej to rychle. Nebylo by
Spatné odletét p¥ed dalsi anomalii.

[3. operator]: Ty se jen chce$ znovu podivat na stromy, Ze
ano?

[2. operator]: Dostala jsi mé. Prosté se mi styska po
Zemi.

[1. operator]: VSichni mate t¥i minuty, abyste si to jeSté
naposledy uzili. Potom odlétame. A at vas ani nenapadne
sundat si masku.

* Mate-li mimofddny objev ¢. 34, odhodte jej.
* Prejdéte k zdznamu é. 990.

ZAZNAM C. 396

Vyberte si libovolny po&et dostupnych élend posddky své sekce (a dalsich
sekei, budou-li jejich velitelé souhlasit), ktefi se pfipoji k misi, jejimz dkolem je
boj proti Uzurpétorom. Tito ¢lenové posddky mohou v jejim probé&hu zemfit!
Poté prejdéte k zdznamu &. 382.

ZAZNAM C. 391

Zkontrolujte rdme&ek v horni &ésti zdznamu €. 259. Neni-li oznageny, piejdéte
k zdznamu é. 428. Je-li oznaceny, piejdéte k zdznamu €. 433.

ZAZNAM C. 398

Pohadka o vlnicich se ocasech, &etba pro déti v podani
poruéika Grangera

Po bfehu jezera pobiha tucet lemrounl. Zakryvaji si o&i
pred nepravidelnymi zdblesky svétla a hazeji vétvemi

a kamenim po podivném krystalickém stvoreni, které
poletuje kolem a bzu¢i jako moucha - po strasSidelné
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jisk¥ivce! PokouSeji se nestviru zahnat, aby pomohli
svému topicimu se pribuznému. BohuZel to neni nic platné.
Jedind véc, kterd se jim da¥i, je synchronizovany tanec
rozzlobené& se vlnicich ocas@. Jejich pohyb se ale stale
zpomaluje, protoZe jim dochézi, Ze dozajista neuspéji

a jejich pritel zahyne.

Potom se vSak na scéné objevi mald, ale state¢nd skupinka
valednikl z jiné planetdrni soustavy, aby jim pomohli.

Na svych oblecich maji znameni ,V“, symbol Vanguardu.
Krystalickou nestvlru zaZenou, a zatimco odléta, skodi do
jezera, aby pomohli ubohému a zmaenému lemrounovi. Tito
hrdinové si zasluhuji odpocdinek, ale ¢as jejich oddechu
jeSté nenastal. Museji pfece zachranit cely svét.

Ziskeijte 1

Vedle mise M90 umistéte misi M92. Kartu hrozby Krystalickd jiskfivka
umistéte na vyhrazené misto nad planetarni deskou. Do sektoru €. 2 umistéte
kartonovou figurku krystalické jiskfivky. Kartu BZ v sektoru ¢. 1 nahradte
kartou BZ215 a kartu BZ v sektoru €. 5 nahradte kartou BZ216. Ze sektoru ¢&.
6 odhodte kartu BZ214 (Rozruch).

Poté prejdéte k zdznamu €. 368 a oznacte ramelek vedle pismene A, aniz
byste dany zdznam vyhodnotili.

ZAZNAM C. 399

¢ Otevrete atlas planetarnich soustav na strané 3 (TOI-2).

¢ Soustavu TOI-2 (strana 3) oznaéte zdlozkou aktudlni soustavy, kterd je
souldsti atlasu planetérnich soustav.

e Pokraduijte ve fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 40O

Je-li tento rGmecek jiz ozna&eny, prejdéte k zaznamu &. 399. Neni-li
oznaéeny, oznacte jej a ctéte ddle:

Kapitantv denik, zaznam D-211

Mezitim co jsme uh&néli k nejbliZ$imu systému oznacenému
na hvézdné mapé& Staviteld, vypustil Vanguard zpatky

k Zemi sondu létajici nadsvételnou rychlosti, aby podala
zpravu o veSkerych poznatcich, které se nam dosud podafilo
shromazdit. Cesta k na$i domovské planet& ji ale miZe
trvat celé roky, a neZ se dofkadme néjaké odpovédi, mise uz
mozZnd dospéje ke svému zavéru.

Ted uZ jsme opravdu sami a ¥itime se vstfic neznamému
jako nejvzdalenéjsi lidsky vytvor v celé Galaxii. Musime
se spoléhat sami na sebe. Velitelim sekci jsem na¥idil, at
svou posadku pfipravi na cokoli. Malem jsme p¥iSli o jeden
kompletni vysadkovy tym. Stejné chyby uZz nechci znovu
opakovat. VZdyt kdo vi, co nds v novém cili naSi cesty
vlastné ceka?

Blahopiejeme! Pravé jste podnikli svou prvni cestu vesmirem!

* Pfejdéte na stranu 3 atlasu planetdrnich soustav (TOI-2).

¢ Soustavu TOI-2 (strana 3) oznaéte zdlozkou aktudlni soustavy, kterd je
soucdsti atlasu planetdrnich soustav.

o Pfejdéte k zéznamu €. 300.

ZAZNAM C. 4O

Védecky denik, Mispellheim
Do dutin v trupu opuSténého objektu proudi tekuté olovo.

Celou fadou trhlin sice unika, stale vSak funguje jako
efektivni ochrana proti radiaci.

* Jsou-li aktudlnimi obecnymi podminkami Sluneéni erupce, umistéte na
né kartu obecnych podminek O17.
¢ Jinak - Obnovte 1

ZAZNAM C. Ho2

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Pravé jsme se dostali
k dstf¥edni hale. Vidim tu spoustu ohné a koufe!

**% yydéSené vyKIriky ***

[velitel sekce]: Nékolik raket zasdhlo trup nedaleko pridé
lodi. Automatizované systémy jsou plné vytiZené a pracujil
na zvladnuti skod.

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Je tu naprostd panika!
Posaddka bezhlavé pobihd sem a tam. Nevidim tu Zadného
veliciho ddstojnika.

[palebny tym Alfa, 2. operator]: Mame zasdhnout? Tohle
je hlavni cesta na mistek. Bylo by dobré vytvofit tu
obranny perimetr.

[velitel sekce]: Je to na vas, palebny tyme Alfa. Ale
nezapomente, vasSim primdrnim tdkolem je odraZet nepratelské
Utoky. KdyZz se budete snazit délat vSechno sami, mohl by
vam dojit &as.

V této misi se Casto znenaddni ocitnete v kritickych situacich na palubé ISS
Vanguard. Dostanete na vybér z nékolika moznosti: vyfesit danou krizi sami,
pridélit nékteré ze svych dostupnych ¢lend posadky, aby se o ni postarali,
nebo ji nevénovat pozornost a pozédat obsluhu mistky, af se s ni vypoféda
misto vds.

Kazdy dkol, s jehoz spInénim budete souhlasit, zpdsobi umisténi nové karty BZ,
kterd v uréené &asti herniho plénu bude predstavovat pfislusnou situaci. Pokud
se ji nebudete vénovat, tato situace se zhor3i. Pokusite-li se fesit pfilis mnoho
véci najednou, vysledkem se mizZe stat nedspéch pfi plnéni vaseho hlavniho
cile - s velmi véaznymi disledky pro prob&h vasi kampané.

* Pokazdé kdyz pfi feseni krize pridélite élena posadky, moze tento
&len posédky zemfit. Hodnosti €lend posadky, jejich sekce, a dokonce
i schopnosti pfemény na jejich kartéch &lend posédky mohou v zdvislosti
na konkrétni situaci ovlivnit, zda vsichni pridéleni ¢lenové posadky jako
skupina pfeziji, nebo zemfou. Obecné viak plati, Ze &im vice (a &im vétsi
pocet zkusenéijsich) ¢lend posddky pridélite, tim bezpe&néjsi budou jejich
Zivoty.

¢ Pokazdé kdyz si vyberete moznost krizi ignorovat, na palubé Vanguardu
se to nepfijemné projevi.

* Nastal &as prvni volby. Piejdéte k zdznamu €. 409.

ZAZNAM C. 4O3

»ISS Vanguard jsme méli zpatky ve svych rukou, velitelé
sekci byli na svobodé, ale boj jeSté neskondil. Mezitim
co jsme byli zaneprdzdnéni zapasem s majorem Dahlovou, se
situace v soustavé rychle zhorSovala. Az teprve ve chvili,
kdy jsme ovladli celou lod, nédm doSlo, jak Spatné to
vlastné bylo.

Ostatni rasy kolem Oka uz védély, Ze se naSi vysadkové
lodi podar¥ilo uniknout pritazlivé sile Objektu Thorne-
Zytkow a vratit se na Vanguard. N&které mé&ly dokonce

k dispozici skeny potvrzujici skutecnost, Ze jsme si

s sebou pfivezli &ast technologii Staviteld. A i kdyby

to tak nebylo, automaticky generované vzkazy, které Oko
nepretrzité vysilalo vSem lodim a kterymi je Zadalo, aby
,vstoupily a uplatnily svij narok’, p¥estaly. Bylo zfejmé,
%e se lidem poda¥ilo hadanku Stavitelld vy¥eSit, a vSichni
se chtéli zldcastnit déleni koristi.

Velitelé nékolika mimozemskych lodi nadm predlozili
obSirné argumenty, pro¢ bychom se s nimi méli podé&lit

o stavitelské technologie. Jini se uchylili pouze

k neurvalym hrozbam. Na mistku Vanguardu, obklopeni
nesfetnymi blikajicimi obrazovkami a prichozimi zpravami,
jsme museli udélat obtiZné rozhodnuti, které mélo zménit
osud celé Galaxie..”

Otevrete lodni knihu na strané 41 (pouzdra pfidavnych zafizeni). Za kazdou
kartu planety s kli¢covym slovem Spojenci, Kolonie, Velvyslanectvi, Dobyta,
Vojenskd zékladna nebo Zdsobovaci néjezdy pridejte do zasoby vitéznych
bodi 1 univerzélni ukazatel.

Prejdéte k zdznamu €. 465.

ZAZNAM C. HO5

Bezpeénostni zaznam, hangdr, stanovisté é. 3

sUpravte to pro potfeby naSich vysadkovych lodi. Je to
naprosto perfektni!”

»To nejde. Tuhle technologii nedokaZeme pochopit.”
,TakZe mi Fikate, Ze mame skv&lé feSeni naSich probléml
s pristavanim, ale nejsme schopni ho pouzit?“

«Nic takového. Nem@Zeme to ,upravit’. Neexistuje Zadny
zpuisob, jak tenhle pfedm&t rozebrat nebo okopirovat
bez toho, abychom ho rozbili. Misto toho jsme ho prosté
pripevnili k trupu, jak je, a napojili ho na ovladaci
panely lodi. Chcete to vyzkouSet?”

Neni-li ndsledujici rdme&ek oznaéeny, oznalte jej a vyhodnofte pfislusny text.
Z Gprav vysadkové lodi (6lozisté karet B) vezméte kartu UV17
(Adaptivni trysky) a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

Poté smite pridélit 2 ¢leny posadky s hodnosti 3, abyste ziskali 1
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ZAZNAM C. HO6

HlasSeni tdseku xenologie TA-52

B&hem svého pobytu ve mésté nas vysadkovy tym prozkoumal
nékolik staveb, které se podobaly dom@m. Jejich m&Feni
a pozorovani nas vedlo k nékolika podatednim zaveruim:

¢ VSechny idemianské domy byly zvenku naprosto stejné,
coz naznaduje spolenost s hluboce zakofenénym
rovnostarstvim.

e Vnit¥ni dispozice pokojld se vSak velmi liZila a domy
navic obsahovaly ruzné sbirky pam&tihodnosti a vzorkd
z mnoha dalSich planet. Domnivame se, Ze vétSina
Idemiand alespoll jednou v Zivoté& odcestuje na jiné
svéty a jejich vzpominky na né tvo¥i dlleZitou soudast
jejich identity.

* Datace prachu a rezidui uvnit¥ n&kterych domi
prokdzala, Ze mély jen jediného uZivatele a Ze je uz
celd léta nikdo jiny nenavsStivil. Tato skutecénost
nejen vrhla sv&tlo na rodinnou strukturu Idemiandy,
ale zaroven naznalila, Ze vétSinu svého dasu travi
mimo tato ,mésta’ a zpét se vraceji jen p¥i zvlastnich
prileZitostech. Pravé tak vymluvné bylo i to, Ze
za¥izeni jejich domd zlstévalo netknuté, pFestoZe
nebyly zaméené.

* Uvnit¥ mnohych z té&chto domd se nachézely neoby&ejné&
specializované nastroje a dilny vyrabéjici
komponenty vesmirnych lodi a po&ita&ld. V nékterych
byly malé vyrobni linky, kde se jinde vyrobené
komponenty sestavovaly do v&tSich celk@. Zni to sice
neuvéritelné&, ale Idemianim se jakymsi zplsobem
da¥ilo vyrabét veskerou svou techniku v ramci
plné decentralizované sité vysoce kvalifikovanych
pracovnik a specialistd.

Kartu ve svém sektoru nahrad'te kartou BZ279.

Je-li nésledujici rdmeé&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

V zdznamu €. 905 oznacte rdmecek E a preététe jeho text.

ZAZNAM C. 40N

Mnohym z té&ch, které jsme dostali zpatky na mlstek, uZ
nebylo pomoci. Jini ale po oSetfeni trvali na tom, Ze si

vezmou zbrané a opét zami¥i vst¥ic boji probihajicimu na
dymem zahalenych palubach.

Ziskejte 1
Kartu BZ237 (Krvavd fez) ve svém sektoru nahradte kartou BZ002.

ZAZNAM C. HOo8

Bezpeénostni zaznam z kantyny ISS Vanguard

[1. hlas]: Tahle stvofeni jsou prosté nddhernd. Kazdé
z nich vypada jako ja po par pullitrech.

[2. hlas]: Nebo kratce po probuzeni.

[1. hlas]: Sklapni! Stejné jsem rad, Ze nas nechali tuhle
misi sledovat v redlném case.

[2. hlas]: Po&kej! Né&co se dé&je! Jak se miZou pohybovat
tak rychle?!

[1. hlas]: Vidi§? Moje spriznéné duSe!

[2. hlas]: Vypadd to jako néjaky strasSidelny aztécky
ritual.

[1. hlas]: Ocasy se jim vlni jako ty divné bilé potvory
z Muminkd.

[2. hlas]: No, nezapominej, Ze se tu divame na mimozemskou
formu Zivota.

[1. hlas]: Ale méme spolednou DNA. Proto neni tak tplné
ymimozemska”. Vypadaji spi$ jako naS$i divni a uslintani
bratranci.

Ziskejte 1

ZAZNAM C. HOS
Vsichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

. Odhodte kartu mise (M91).

» Zastavte paniku a zorganizujte obranu - Splnit primarni misi véas
pro vés bude t&z5i. Do svého sektoru umistéte kartu BZ231, neni-li zde
jiz z dfivéjsi doby.

» Nafid'te svym élenim posadky, aby zastavili paniku
a zorganizovali obranu (podminkou je alespori jedna karta
dostupného ¢lena posadky) — Vyberte si libovolny pocet dostupnych
Elend posadky své sekce (a daliich sekei, budou-li jejich velitelé
souhlasit). Tito &lenové posadky mohou pfi plnéni vasich rozkazo
zemfitl Prejdéte k zdznamu &. 474.

» Ignorujte paniku a pfenechte situaci nékomu jinému -
Snizte mordlku Gpravou karty v pfisluném pouzdru mistku
(lodni kniha, strana 3), pokud jiz mordlka neni z dfivéjska velmi nizkd.
Na pole vyhoda nepfitele pfidejte 2 univerzdlni ukazatele. Poté
prejdéte k zdznamu &. 461.

ZAZNAM C. Y10

Konverzace z chatu

[Anonym]: Ohefi, tma.. NemGZu spat.

[Rubi]: Co jsi zac?

[Anonym]: Pordd si vybavuji tmu. Mihaji se v ni néjaké
véci.

[Rubi]: ??°?

[Anonym]: BéZeli jsme, ranéni. Utekli jsme, vyCerpani.
[Anonym]: Zatuchly vzduch. Rozbolavélé svaly.

Rubi zablokovala Anonyma.

Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedsp&sné mise a odhodte z ni
viechny karty objevd (vyjma mimofédnych objevd). Oteviete lodni knihu na
stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 4Ym

Je-li odhalena karta mise M130, piejdéte k zaznamu €. 380. Jinak téte ddle:
Audiozaznam &erné sk¥inky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Automaticky
generovand zprava: Systémy vysadkové lodi a uméla
inteligence se restartuji.

[pilot]: Sluneéni erupce. Sakra!

[navigator]: S touhle zatracenou véci mGZe§ let&t i na
ruéni rizeni. Vi§ to?

[pilot]: Jasné, Ze vim. Ale je to moc nebezpelné. RadSi
ten Cas vyuZijeme tak, at se o tom opuSténém objektu
dozvime co nejvic.

ZAZNAM C. Y12

Archiv prvnich kontaktd,

HlasSeni vysadkovych tymi, vyhnatek 14B

Pak jsme se ocitli ve slepé ulidce lemované po obou
strandch identickymi domy, jejichZ otevfené dvere nés
lakaly ke vstupu do chladivého stinu..

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, konecné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Vstupte do jednoho z domU - Prejdéte k zaznamu €. 406.
» Vrafte se stejnou cestou zpét — Pokracuijte ve hre.

ZAZNAM C. Y13

* Do svého sektoru umistéte kartu BZ237 (Krvavd fez), neni-li zde jiz
z dfivéjsi doby.

¢ Je-li sou¢et hodnosti vémi vybranych &lend posédky roven alespori
2, na zelené stupnici karty BZ237 postupte o 1 pole. Je-li tento sou&et
roven alespon 4, postupte misto toho o 2 pole.

* Za kazdého vybraného &lena posddky z prozkumné nebo védecké sekce
postupte na zelené stupnici karty BZ237 o 2 pole.

e Zakazdého vybraného ¢lena posadky, jehoz karta uvédi schopnost
pFemény@,fsf& nebo \U - Postupte na zelené stupnici karty BZ237
02 pole.

Dosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce: Za kazdého vami
vybraného ¢&lena posadky hodte 3 kostkami zranéni. Padne-li vam 1

al ,NEBO 2 , dany &len posadky zemfel. Umistéte ho na vyhrazené
misto vedle planetdrni desky oznagené jako Zirdty. Po vyhodnoceni viech hodd
umistéte prezivii cleny posddky mezi odpocivaijici posddku (Glozisté karet B).
Poté prejdéte k zdznamu &. 407.

Nedosdhl-li ukazatel na zelené stupnici disledku akee: Vami vybrani
Elenové posdadky nesplnili svij okol a zemreli. Umistéte je na vyhrazené misto
vedle planetdrni desky oznacené jako Ztraty. Musite vyslat dal3i tym, aby jejich
préci dokongil! Piejdéte k zéznamu €. 452.
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ZAZNAM C. Y15

HlasSeni o provedeni pruzkumu 1/H

Silné pancérové platy se nasStésti daly snadno odstranit.
Po odhaleni vnit¥niho mechanismu véZe bylo jesté
oC¢ividnéjsi, Ze se jednad o odliSnou a mnohem primitivnéjsi
technologii neZ v p¥ipadé zbytku koule. Spolu se
skutednosti, Ze se véZ svymi dlouhymi spary vSi silou
zaryla do povrchu koule, nds to dovedlo k zavéru, zZe ji
zde zanechala néjaka jinad rasa, ktera kouli objevila davno
p¥ed nami.

At uZ ji ale vyrobil kdokoli, je jasné, Ze chtéli ostatnim
druh@m zabranit v prizkumu tohoto mista.

Je dobfe, Ze jsme kandén zneSkodnili d¥ive, neZ se v jeho

palebném poli ocitl zachranny tym - nebo snad dokonce
samotny Vanguard..

Pfejdéte k zdznamu €. 425.

ZAZNAM C. Y16

HlaSeni o provedeni pruzkumu 61/C

Diry chrli plameny a spaliny, které z tohohle mista délaji
hotovou vyhen. NedokdZeme se p¥ibliZit uz ani o krok! zda
se ale, Ze mohylovi rozto¢i snaSeji horko jesSté o dost
hli¥fe neZ my. NeodvaZuji se pfibliZit a diky tomu je z né&j
to jediné bezpeéné - byt nepohodlné - misto k odpocinku.

Kartu BZ v tomto sektoru nahrad'te kartou BZ075.

ZAZNAM C. 4NN

[spojovaci operator]: Posildm soufadnice oblasti, kde
hladina kysliku ndsledkem nedadvnych poZaru prudce
poklesla. Budte p¥ipraveni na extrémni turbulence a nizkou
viditelnost. Hodné Stésti, vysadkovy tyme.

Mé-li vase vysadkové lod' alespori 5 a5 , prejdéte k zdznamu &. 419.

Jinak zahaijte proceduru pfisténi:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodete kostkou nebezpeéi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G&inek
iejtho vysledku a pokraéujte dalsim krokem. Mdte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li va3 vysledek
v tabulce, pokraéujte dalsim krokem. Ve vzécnych pfipadech, kdy by
jeden ze &lend posadky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posufite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfisténi na poli Usp&sné pristani, vratte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gspé3né ste pristali — Prejdéte
k zdznamu €. 419.

MIKROMETEORITY

ﬂ Vzniceni Vyberte si jednu z moznosti:
1
vzduchu! » Uhaste ohen
Kazdy ¢len posddky obdrzi kartu zranéni

typu popdlenina.

» Oddélte ndkladovy prostor
Ztracite 5 zdsob (za kazdy
o 1 méné).

Vyberte si jednu z moZnosti:

z Turbulence

» Stabilizujte lod’
Zpét do zbrojniho skladu vratte
2 n&hodné vybrané karty vybavy.

» Ignorujte turbulence
Kazdy &len posadky musi 5
(zakazdy o1 méng).

z Husty kouf Prolefte koufem

Kazdy ¢len posadky musi 5
(za kazdy o 1 méné).

@ Optimdlni Drzte se trajektorie
trajektorie Je-li  alespon 4,

postupte na stupnici pfisténi o 1 pole.

ZAZNAM C. Y18

Anonymni paméti

PiSu to sem jako varovani: Na tohle misto nechci myslet
vic, neZ musim. Jeho chodby se nekoneéné klikati a spolu

s nimi i ma& mysl. Za¥i mé svitilny pohltila pliZiva temnota
a po celou dobu mé sledovalo cosi neviditelného. Néco mi
také Septalo do ucha. Nevstupujte do hlubin této mechem
porostlé planety, jsou domovem hriz pfesahujicich nase
predstavy.

Oznatte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny rdémecky, vyhodnofte rdmeéek zcela dole.

D Ziskeijte 1

D Ziskejte 1 naznak mineralc.

a 1 ndznak minerdld.

DZtrdci‘re 1 zésoby. Ziskeijte 1

a 1 ndznak mimozemské technologie.
D Ziskejte 2 ndznaky minerdlo.
ZAZNAM C. 1S

Otevrete planetopedii na strandch 6-7 (Sirka).

Provedte hod desetisténnou kostkou. Padne-li vam:

e 0-4: Vyhledeijte kartu mise M40, odhalte ji a umistéte ji na pole misi na
planetarni desce. Prejdéte k zdznamu &. 115.

e 5-9:Vyhledeijte kartu mise M42, odhalte ji a umistéte ji na pole misi na
planetérni desce. Prejdéte k zdznamu €. 53.

ZAZNAM C. 420

HlaSeni o provedeni pruzkumu 1/H

Spodni Cast véZe byla nasStésti pancérovand mnohem méné
nez jeji vrSek. NaSe malé, rizené detonace si s timto
palebnym postavenim rychle poradily. Po odhaleni
vnit¥niho mechanismu véZe bylo jeSté ocividnéjsi, Ze se
jednéa o odlisSnou a mnohem primitivnéj$i technologii nez
v p¥ipadé zbytku koule. Spolu se skutecnosti, Ze se véz
svymi dlouhymi spary vSi silou zaryla do povrchu koule,
nas to dovedlo k zéavéru, Ze ji zde zanechala néjakd jina
rasa, kterd kouli objevila davno p¥ed nami.

At uz ji ale vyrobil kdokoli, je jasné, Ze chtéli ostatnim
druh@m zabranit v prlzkumu tohoto mista.

Je dobfe, Ze jsme kandn zneSkodnili d¥ive, neZ se v jeho
palebném poli ocitl zéchranny tym - nebo snad dokonce
samotny Vanguard..

Prejdéte k zdznamu €. 425.

ZAZNAM C. 4Y2)

Kapitantv denik, zaznam D-215

Nebudu 1lhat, Ze nds ten prastary valedny stroj poh¥beny
hluboko pod povrchem planety nezaskoc¢il. V budoucnu musime
s podobnymi prekvapenimi poditat. Jeho technologie byla
nepochybné totoZnd s obrannymi postavenimi vybudovanymi
kolem Oka prézdnoty. At uZ byl plan Staviteld jakykoli,
tato mladsi rasa déla, co je v jejich silach, aby v ném
nikdo dal$i nepokracoval. Kdo vi, jak mocni jsou a kolik
soustav ovladaji? Pritomnost tak bojovné naladéného druhu
v nasSi ¢asti Galaxie mé napliuje znepokojenim - stejné tak
jako skutec¢nost, Ze stari kazZdého kusu jejich techniky,
kterou jsme zatim na$li, dosahuje nejspis tisicd let. Pokud
dokazali vyrabét takové véci uZ pfed celou vécénosti, kdo
vi, jak mocni jsou ted?

N&s§ védecky tym je oznac¢il krycim jménem ,Uzurpato¥i”.

S prihlédnutim k tomu, Ze nejspiS§ dosti odhodlané usiluji
o ovladnuti kaZdého jim znadmého svéta, se jednd o celkem
priléhavy néazev. Doufejme, Ze si uZ nestihli uzurpovat
polovinu nas$i Galaxie..

Blahopiejeme! Pravé jste ukonéili tento prozkum planety!

Jste-li na Smréti, oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety)

a zahaijte fézi fizeni lodi.

Jinak prejdéte k zaéznamu €. 990.

ZAZNAM C. Y23

Oteviete atlas planetdrnich soustav na strané 7 (lota Pegasi).
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ZAZNAM C. Ya4

Prastard technika propojenad s panely zablika a napajeni
zafne téméY¥ okamZité kolisat. Ze spojky, kterou jste pravé
nainstalovali, se koufi. NevydrZi moc dlouho!

Hrajete-li vyukovou hru, ététe ddle. Jinak prejdéte k zdznamu €. 450.

Oznacdte tento rdmecek. Je-li oznaceny z dfivési doby, pfejdéte
k zéznamu €. 450. Jinak ¢téte ddle:

Vyukovd hra

Z vyukového bali¢ku A vezméte vrchni kartu (karta obecnych podminek O01)
a umistéte ji licem nahoru na pole obecnych podminek v pravém dolnim rohu
planetarni desky.

Karty obecnych podminek jako ©O01 obsahuiji 6¢inky ovlivAujici celou planetdrni
desku. Navic je na nich uveden G&inek symbolu presunu, ktery je s kazdou
novou kartou jiny. V3imnéte si, Ze G&inek symbolu presunu se nyni lisi od G&inku
na predchozi karté. V budoucnu tak bude pfi pfesunu zapotfebi provést ovéreni
kostkami.

Souéésti této karty je stupnice Easu. Pfisluind pravidla si prectéte v Easti Stupnice
casu ve 3. kapitole sesitu pravidel. Poté pokracuite v Eetb& na tomto misté.
Stupnice ¢asu na karté O01 predstavuje dobu, kdy je napdjeni zapnuté. Jakmile
Zeton Easu dosdhne konce stupnice, napdijent se opét vypne a karta O01 bude
odhozena. V té chvili také zaéne platit karta pdvodnich obecnych podminek,
predtisténd na planetdrni desce.

Ndapovéda: Do sektoru €. 7 se mizete kdykoli vrétit a napdjeni znovu zapnout.

Do sektoru €. 6 umistéte kartu BZ106. Po obnoveni napdijeni ozil i jeden
z prastarych termindld.

Podivejte se na zvl&stni 6&inky zvl&stni akce PouZijte termindl. Na zelené stupnici
postoupite, pokud vém padnou vyobrazené symboly. Nezapomineite ale, ze
zvl&stni G&inky se vyhodnocuii v pofadi shora dold. Pred vyhodnocenim kterékoli
kostky s uvedenym symbolem tudiz dojde k postupu na Eervené stupnici, a to za
kazdou dvoijici sloZzenou ze zelené a modré kostky. Vyhnéte se tedy tomu, abyste
sou&asné hézeli zelenymi i modrymi kostkami.

ZAZNAM C. Y25

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde? Tady vysadkovy
tym. P¥eskupili jsme se a zbavili se toho kandnu, ktery
sestfelil naSi lod. Beze ztrat. ETA zdchranného tymu?

[pilotka patraci a zachranné mise serZant Marquezova]:
UZ jsme na cesté&, vysadkovy tyme. ETA 36 hodin. DrZte se.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Vysadkovy tyme, mate
dostatek zéasob, abyste vydrZeli tak dlouho?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jo, vétSina véci z lodi
naStésti prezila. Kysliku budeme mit tak akorat, ale mélo
by nadm to stacit.

[spojovaci operator serzant Nahy]: Vyborné. V tom pripadé
miZete pokradovat ve své misi.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Vanguarde, miZete to,
prosim, zopakovat? Vy chcete, at dal prohledavame tohle
misto?

[spojovaci operator serZant Nahy]: Samoz¥ejmé. Prozatim
nemiiZete d&lat nic jiného a o tom objektu se porad
musime dozvédét mnohem vic, nez se Vanguard dostane
prilis blizko. Vami provedené skenovani naznacuje, Ze
uvnit¥ koule je néjaky duty prostor - nedaleko vasi
pozice a nejspi$ plny néjakych mimozemskych technologii.
Podivejte se na to a zjistéte, co by to mohlo byt.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumime, Vanguarde.
Pokracujeme v misi.

Nehrajete-li vyukovou hru, piejdéte k zdznamu €. 492. Hrajete-li vyukovou hruy,
ctéte ddle:

Vyukovd hra

Z vyukového bali¢ku A vezméte vrchni kartu (karta mise MO3). Svou aktudlni
kartu nahradte kartou mise MO3 a nahlas ji prectéte.

ZAZNAM C. Y26

Anonymni protest

Vim, Ze mimo naSe laboratofe je nékdy zkoumani
mimozemskych forem Zivota prakticky nemozZné, exemplare
pochazejici ze Sestf¥enice jsou ale takfka myslicimi
bytostmi! Ve chvili, kdy tato stvofeni vytrhavame z jejich
poklidného prost¥edi a zavirame je do kleci v ndkladovém
prostoru Vanguardu, jednoduSe nemohu mlcéet! Vzpomindte na
vSechny ty staré filmy o UFO a tnosech krav? Presné tohle
se ted déje! Myslim, Ze misto jejich faktického unasSeni

bychom méli vyvinout vétSi dsili a zvifata studovat
v jejich p¥irozeném prostredi

Ziskeijte 1 . Odhodte kartu mise (M91).

ZAZNAM C. 421
Operaéni hlaseni 57

V tu chvili jsme zaslechli ten hrozivy srkavy a chréivy
zvuk. Jako by se nékdo davil kbelikem Zelatiny. Zahnuli
jsme za roh a nasli t¥i mechaniky z letové paluby,

jak s trubkami a hasédky v rukou stoji kolem osamélého
Uzurpatora. Poda¥ilo se jim ho srazit na kolena a rozbit
mu jeho banatou prilbu. Napadlo mé&, Ze se na jednoho

z nich koneéné podivam zblizka. Uvnit¥ byl ale jen dalsi
stroj, ponofeny do néjakého organického slizu. Silné rany
prorazily jeho kovovou lebku, ze které vyhf¥ezla splet
svétélkujicich vldken. PrestoZe to stvofeni bylo zcela
jasné syntetického pGvodu, jeho o&i i gesta podle vSeho
naznacovaly, Ze je v predsmrtné agdnii.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Nechte posadku, af si uZije svou zdbavu - Pokraéujte ve hre.
» Odezerite mechaniky pry¢ a nechte stvofeni v klidu zemfit -
, vzdznamu €. 935 oznadte rdémecek B a pokralujte ve hre.

ZAZNAM C. Y28

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: Dobfe. Ted uZ rozumite.
Uz vite, co jsme se museli dozvédét. AZ prilis jste
pripominali na$i minulost. Jste sluZebniky nehmatatelnych
p¥edstav. Stavite mentdlni konstrukty, na jejichzZ

oltarich obé&tujete skutec¢né véci. Délate bezmySlenkovita
rozhodnuti zaloZend na jednoduchych modelech sestavenych
vasSimi linymi mozky. Mnozi z nas fikali, Ze jste prilis
nebezpeéni, aby se s vami dalo vyjednavat, vétSina ale
uzndva vas potencidl poté, co se stali sv&dky vasich &ind.
Kabala rozhodla. Pf¥idélte mi misto.

[vysadkovy tym]: Polkat.. Vy chcete jet s nadmi? Na
Vanguard?

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: Mluvila jsem s lidmi

déle nez kterykoli Zijici Idemian. Kabala urdila mé

nové poslani. Jsem nyni Tou, kterd hovori s lidskymi
bytostmi. Vezméte mé ke své kabale. Budeme hovofit. Budeme
vym&fovat své zdroje a mistrovstvi naSich femeslnikd

za vaSe technologie a védomosti. Mate-1li zde na praci
cokoli jiného, rychle to dokonfete. PoC¢kam na vas ve vasSi
vesmirné lodi.

V zdznamu €. 910 oznadte ramedek A.

Odhodete volitelnou misi M123 (Porozuméni). Smite odhodit i jakékoli dal3i
karty misi, které jsou stale odhaleny — v pfipadg, Ze je nechcete dokongéit.

Ndpovéda: Zaijistili jste si pomoc Idemiand! MizZete viak zstat na planetg,
abyste splnili dalsi cile, nebo se poohlédnout po stéle Staviteld, pokud jste ji
dosud nenaili.

ZAZNAM C. 429

Oznacte prvni neoznaleny rameéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte
jeho text. Jsou-li ozna&eny viechny rémecky, vyhodnofte ramecek zcela
dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 273.

D Nic se nedgje.

ZAZNAM C. 430

Oznacdte tento ramecek. Je-li oznaceny z dfivéjsi doby, prejdéte
k zéznamu €. 423. Jinak ¢téte ddle:

Kapitandv denik, zaznam D-485

Pred deseti minutami zacal Vanguard zpomalovat na
podsvételnou cestovni rychlost, ve vzdalenosti p¥iblizné
0,2 sv&telného roku od soustavy WT-7. Mistek jako obvykle
ihned zaplavil p¥ival dat. VeSkeré informace, které se na
lod nemohly dostat v dobé&, kdy ji unaSela Alcubierrova
vlna, nés okamzité dostihly. A vSechny naSe systémy navic
zaCaly odesilat automaticky generované zpravy.

Mistek se v té chvili m&l podobat vosimu hnizdu a kaZdy
mél byt zanepradzdnén praci na svém stanovisti, tentokrat
vSak na ném panovalo ticho jako v hrobé.
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Uvidéli jsme to tak¥ka vzapéti: kolem slunce WT-7 obihala
jisk¥iva krystalickd hvézda - presné v mistech, kde se
mé&la nachdzet planeta - doprovazend polem tGlomkl, které
zbyly po umirajicim svété&, z néhoZ se krystal prodral ven.

ZavaZnost tohoto objevu na posddku na mistku téZce
dolehla. P¥i navsStévé Trosek jsme krystal povaZovali za
bizarni nehodu, pravdépodobné& zpusobenou civilizaci, ktera
tam kdysi Zila. Ted jsme ale védéli, Ze nejde o ojedinély
pfipad.

Kdosi Umyslné ni&il planety uvedené na seznamu Staviteld.
Na soupisu, jehoZz soucasti byla i planeta Zemé.

Prejdéte k zdznamu €. 423.

ZAZNAM C. 43

Oznactte prvni neoznaceny rémecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny ramecky, vyhodnofte rémeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 434.

D Prejdéte k zdznamu €. 437.

D Prejdéte k zaznamu €. 439.
ZAZNAM C. 432

HlaSeni o provedeném pozorovani

Kosmické smeti se v blizkosti anomédlie chova neocekavanym
zpUsobem. Misto ndhodného rozptylu se seskupuje do
sloZitych geometrickych obrazcli. NaSe sondy kromé& toho
zachytily naruSeni principd druhého zédkona termodynamiky.

Podle mého nézoru bychom méli vyslat bezpilotni
prizkumnou lod s laboratorni vybavou a tento fenomén
pozorné prostudovat, i kdyby néds to mélo stat dodatedény
¢as a zdroje.

Je-li nésledujici rdmecek neoznaleny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:
Z nedostupné vybavy vezméte kartu VB72 (Pole obrdcené entropie)
a pfemistéte ji do zbrojniho skladu.

Poté smite odhodit2  , abyste ziskali 1

ZAZNAM C. 433

Zkontrolujte po&et oznaéenych rameckid v zdznamu €. 905. Jsou-li oznadeny
alespon 4 rémecky, prejdéte k zdznamu &. 428. Jinak &téte ddle:

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: Hodné jste se toho
naudili. Zaroved jste se vSak dopustili &inl,, které nas
znepokojily a zarmoutily. Stéle zbyva rada véci, které se
o sobé musime vzajemné dozvédét.

Pokradujte ve hre.
ZAZNAM C. 434

Kontrola inventare, LCS-17 D

Fosilizovana fléra ve tvaru p¥ipominajicim miniaturni
pafez. Cely jeho povrch je pokryty otisky zubl (jejichz
rozlozeni se podobad lidskému chrupu).

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. Y35

[vysadkovy tym]: Konecné je.. mrtva?

a 2 ndznaky podivné fléry.

[spojovaci operator]: To radi slySime. Douféam, Ze se
Zadna podobnd anomdlie uZ neobjevi.

[vysadkovy tym]: Vérte, Ze i my.

[spojovaci operator]: Chcete ohlasit néco jiného?
[vysadkovy tym]: Ne-e.

[spojovaci operator]: Takze --

[vysadkovy tym]: Polkat! Pravé se tu objevilo par
lemrount a.. vypadd to, Ze nam cht&ji né&co ukéazat.

Odhodte kartu hrozby Krystalickd jiskfivka i jeji kartonovou figurku.

Odhodte misi M92. Kartu v sektoru €. 4 nahradte kartou BZ217. Poté prejdéte
k zéznamu €. 368 a oznaéte rdmeéek vedle pismene B, aniz byste si dany
zaznam preéetli.

ZAZNAM C. Y36

e Do svého sektoru umistéte kartu BZ238 (Hibernaéni kéje), neni-li zde
jiz z dfiv&jsi doby.

* Je-li souget hodnosti vami vybranych &lend posadky roven alespori 2,
na zelené stupnici karty BZ238 postupte o 2 pole.

e Zakazdého vybraného ¢lena posddky z bezpeénostni nebo
prozkumné sekce postupte na zelené stupnici karty BZ238 o 2 pole.

e Za kazdého vybraného ¢lena posdadky, jehoz karta uvédi schopnost
premény d), O nebo «f>, postupte na zelené stupnici karty BZ238
o2 pole.

Dosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce:

Za kazdého vami vybraného élena posadky hodte 3 kostkami zranéni. Padne-li
vém 1 al NEBO2 ,danylen posddky zemrel. Umistéte ho na
vyhrazené misto vedle planetérni desky oznacené jako Ztréty. Po vyhodnoceni
viech hod0 umistéte pFezivii Eleny posadky mezi odpodivajici posddku (Glozisté
karet B). Poté prejdéte k zaznamu €. 502.

Nedosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akee: Véami vybrani
Elenové posdadky nesplnili svij Gkol a zemfeli. Umistéte je na vyhrazené misto
vedle planetdrni desky oznacené jako Ztraty. Musite vyslat dalsi tym, aby
jejich praci dokonéill Prejdéte k zdznamu €. 371.

ZAZNAM C. 431

Kontrola inventar¥e, LCS-17 D

Krehka, morskym fasam podobna fléra, kterd ve viditelném
i ultrafialovém spektru svétélkuje. Je pokryta krustou
tvofenou sulfidy. Na okrajich spadlenych oblasti lze nalézt
stopy kyseliny mravendi.

Ziskejte 2 naznaky podivné fléry.

ZAZNAM C. Y38

[vysadkovy tym]: Je mrtvy.

[spojovaci operdtor]: Skvéla zprava!l

[visadkovy tym]: Nejsme si ale jisti, jestli se jedna

o stejné stvofeni, které na nés zattod¢ilo. Mohlo by jich
tu byt vic.

Kartu hrozby Alfa predétor otocte na stranu Slidici predétori. Kartonovou
figurku alfa predétora odhodte z planetdarni desky.

Je-li nésledujici rmeé&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1 kartu objevu Zivého exempldre a 1

Poté ziskejte 1 zdsoby.

ZAZNAM C. 439

Kontrola inventar¥e, LCS-17 D

Blok ledu se stopami fytoplanktonu uvnit?.

Poznamka:

Vé&tSina nedavnych objevl vypadad pfesné takhle: naleziSté

je beze zbytku vytéZené. Nic tak vzruSujiciho jako ,pafez”
tu uZ nedekéme.

Ziskejte 1 ndznak podivné fléry. Kartu BZ v tomto sektoru zahradte kartou
BZ192.

ZAZNAM C. Y40

Je-li na planetérni desce hrozba Uzurpétorsky behemot nebo je-li rémecek
v zdznamu &. 970 oznaleny, prejdéte k zdznamu €. 445.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 444.

ZAZNAM C. Y4

Soukromy denik

Tunel byl sice dlouhy, ale nachdzelo se v ném nékolik
vzduchovych kapes, kde se plovouci lemrouni mohli
nadechnout. KdyZz jsem se konecné vynorila z vody,
ucouvla jsem hrl@zou. Stovky lemrounl tu s vysoko
zdviZenymi a vlnicimi se ocasy obklopovaly vysoky
monument - stélu. Od ostatnich, které jsem zatim vidéla,
se ale liSila. Byla naruSenéj$i, jisk¥ila a bzucela.
Jednim slovem: nebezpelna.

Jeden z lemroundl, se srsti pomalovanou okrovou barvou, se
ke stéle p¥iblizil s ocelovou ty&i v dréapech. Kov se dotkl
povrchu stély. Méla jsem z toho divny pocit, protoZze jsem
kolem obelisku zaznamenala nékolik hromddek podobnych
roztavenym slitkim.

VSichni lemrouni se poté pustili do neobvyklého tance.
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Jejich ocasy se mihaly ¢im dal rychleji a oni sami
vydavali zvlastni tlumeny skripavy zvuk. Artefakt vzapéti
zadal zarit, atmosféra se zménila, svétlo se zkrivilo

a cely obraz se zkreslil. S kovovou ty¢i se spojil silny
elektricky vyboj a lemroun okamZité shofel, preménény

v hromddku kouficiho popela. Nezaznamenala jsem ale
zadnou paniku. Vypadalo to jako dobrovolny ritudl
zakondeny sebeobétovanim.

+Vysadkovy tyme, co se déje?” zaslechla jsem desatnika
Coetze. ,Na frekvenci Cerného ryti¥e jsme zachytili silny
signdl. Co to tam délate!?”

Neodpovédéla jsem, protoZe jsem z celého toho vyjevu

byla jako onéméla. Mnohem pozdéji jsem se dozvédéla, Ze
signdl, ktery stéla vyslala, byl nejspiS§ Zadosti o ddrzbu.
K takovému zavéru pfinejmensSim dospéla nasSe technicka
sekce.

Ziskeijte 1 . Ziskeijte 1 kartu objevu mimozemské technologie. Odhodte
kartu mise M9O0. Kartu BZ v sektoru &. 7 nahradte kartou BZ218. Poté pfejdéte
k zédznamu €. 368 a oznacte rdmecek vedle pismene C, aniz byste si dany
zdznam precetli.

ZAZNAM C. Y42

[vysadkovy tym]: Vanguarde? Mam néjaké nové informace
ohledné toho jezera.

[spojovaci operator]: SlySim vas.

[v§sadkovy tym]: Zije tu celd &kdla nejrizné&jSich druhl
a fada z nich je vyvinutd do té miry, Ze uZ takfka miZou
opustit vodu. Nékteré maji plynové méchyre urcené ke
vst¥ebavani kysliku, jiné pouzZivaji ploutve castecné
uzplsobené k chizi po sousi.

[spojovaci operator]: MiZeme se tu dozv&d&t n&co

vic o evoluci! Mohla byste je porovnat s pozemskymi
dvojdysSnymi rybami?

[vysadkovy tym]: Néco takového je mimo moji odbornost.

[spojovaci operator]: VaSe uUdaje predadm naSim
vyzkumnikim. N&co jiného?

[vysadkovy tym]: Potfebujeme povoleni prozkoumat dno
jezera. NaSe senzory tam néco zachytily.

Ziskejte 2 ndznaky Zivych exempldri. Kartu BZ v tomto sektoru nahradte
kartou BZ219.

ZAZNAM C. 443

Badatelsky denik vysadkového tymu

Signal je slaby, ale zatimco se bliZime k podmo¥skému
dtesu, nebo jak ty podivné kordly mame nazyvat, vytrvale
sili. Mi¥ime na néj svymi smérovymi senzory a ty nam
davaji pribliZnou pozici stély (nebo jiného zdroje
podobného signédlu). Ted se k ni musime néjak dostat.
Doufam, Ze pri tom tohle misto nezdevastujeme..

Z tohoto sektoru odhodte kartu BZ198. Poté navrch ostatnich karet v sektoru
&. 2 umistéte kartu BZ202.

Prejdéte k zdznamu €. 260 a oznaéte rdmeéek vedle pismene B, aniz byste si
dany z&znam precetli.

ZAZNAM C. Y4y

Oznacte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznageny viechny rdémecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 510.
D Prejdéte k zdznamu €. 19.

ZAZNAM C. Y45

Oznacte prvni neoznageny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznageny vsechny rémecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 421.

D Prejdéte k zdznamu €. 444.

ZAZNAM C. Y4

Oficialni stiZnost &. 74

Jak miZete vidé&t na pripojeném videozdznamu s Easovymi
zndmkami, vysadkovy tym jednad neuvazené a zcela
ignoruje skutecnost, Ze pokud je ekosystém této planety
podobny pozemskému, hlubokomors$ti kordli jsou vzacnymi
a kfehkymi organismy. ZpUsobuji na nich znaé&né Skody.

Planovanim opatrnéjsSiho a méné destruktivniho pristupu
by mohli stravit trochu vice ¢asu. Navrhuji, aby byl
tento vysadkovy tym za své neprofesiondlni chovani p¥isné
pokaran.

Ztracite 1 . Prejdéte k zaznamu €. 394.

ZAZNAM C. Y4y

Operaéni hlaseni 75D

KdyZ jsme se dostali na misto, boj v této ¢asti lodi uz
utichl. Na&s$ bezpefnostni tym Gtolniky odrazil, ale draze
za to zaplatil. Podlaha byla posetd mrtvymi a umirajicimi
a nebyl tu nikdo, kdo by se o né postaral.

V&déli jsme, Ze Casu nemame nazbyt, ale nemohli jsme je tu
jen tak nechat..

Prejdéte k zdznamu &. 452.

ZAZNAM C. 448

Je-li odhalena karta mise M34, evakuace neni moznd - Pokralujte ve hie
(a ignoruijte &tvrtou kartu zranéni i s ni spojenou kostku).

Jinak na vysadkovou lod umistéte Zeton nelsp&sné mise a odhodte viechny
karty objevd na desce vysadkové lodi (vyjma mimofddnych objevl). Oteviete
lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 449

Védecky denik, Mispellheim

Vakuové kapsy v trupu zpomaluji p¥eh¥ivani jeho vnit¥nich
dasti. Izolaéni vrstva se ale nasledkem té&Zkého posSkozeni
objektu pomalu rozpada.

¢ Je-li aktudlni kartou obecnych podminek Tepelnd boure, navrch
aktudlni karty umistéte kartu obecnych podminek O17.
¢ Jinak obnovte 1

ZAZNAM C. Y50

Je-li karta obecnych podminek O01 na planetarni desce, vynulujte jeji
stupnici Casu.

Neni-li karta obecnych podminek O01 na planetdrni desce, umistéte ji na pole
obecnych podminek na planetérni desce.

Je-li v sektoru €. 6 karta BZ106 (Podivny ovlddaci panel), nic se nedéje.
Jinak do sektoru &. 6 umistéte kartu BZ106. Po obnoveni napdjeni ozil i jeden
z prastarych termindlb.

ZAZNAM C. 45

»UZ nejsme sami:
P¥ibéh prvniho kontaktu”, dryvek z knihy

Podivali jsme se na hlavni ¢ast mésta. S ocima
pr¥imhoufenyma proti svitu vétSiho z obou slunci jsme si
prohliZzeli jeho monotdénni tvar: stejné krychlovité domy

a sit shodné vyhliZejicich ulic tdhnoucich se, kam az

oko dohlédlo. Védéli jsme, Ze jakmile se po nich jednou
vydame, bude jednoduché v nich zabloudit. Jediny nestejny
bod v centru mésta byl podle vSeho velmi daleko: rozlehly
prostor mezi identickymi domy, ktery moZnéd plnil roli
namésti. AZ vstoupime do potemnélych uli¢ek, stane se pro
néds takfka neviditelnym..

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ279.

ZAZNAM C. Y52

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo patii veliteli prizkumné sekce):

» Stabilizujte a evakuujte ranéné - Splnit primdrni misi véas pro
vas bude t&z3i. Do svého sektoru umistéte kartu BZ237, neni-li zde jiz
z dfiv&jsi doby. Poté pokraduite ve hre.

» NafFid'te svym élendm posddky, aby stabilizovali a evakuovali
ranéné - Vyberte si libovolny pocet dostupnych ¢lend posadky své sekce
(a dal3ich sekci, budou-li jejich velitelé souhlasit). Tito €lenové posadky
mohou pfi pInéni vasich rozkaz zemfit! Piejdéte k zéznamu €. 413.

» lgnorujte ranéné a prenechte pé¢i o né nékomu jinému - Snizte
mordalku Gpravou karty v pfisluném pouzdru méstku (lodni kniha,
strana 3). Pokud je jiz z divéjska mordlka velmi nizkd, nic se nedéje.
Pokracujte ve hre.

ZAZNAM C. Y53

Xenoarchitektonické studie

Tento kratky videozabér zachycuje vysoké slouporadi, jehoz
kazdy pilif¥ vrh& na kovové stény temné stiny. Sloupy jsou
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riznych tvarl a rozmist&ny se znepokojivou asymetrii tak,
aby stiny vytvarely geometrické obrazce, které se méni
spoleén& s pohybem sv&telného zdroje. Pozorovateldv zrak
tak vedou ke komplexnim a na detaily bohatym strojnim
za¥izenim pokryvajicim vétSinu plochych povrchdi..

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ294.

ZAZNAM C. Y54

Vyhledeite karty misi M120, M121 a M122 a odhalte je tak, aby na né
viichni hraci vidéli a mohli si precist jejich text. Poté viichni hraéi projednaiji
nésledujici moZnosti a vyberou si tu z nich, kterd dosud neni oznaéena.
Nedokézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce.
Jsou-li ozna&eny viechny rameéky, vyhodnofte rémecek zcela dole.

Dukladné prozkoumeijte zddnlivé prézdny komplex pFipominaijici
mésto (Svatd kabala) - Piejdéte k zéznamu €. 605.

Lokalizujte zdroj signélu ponofené stély (Hlubsi pravda)
- Pfejdéte k zdznamu €. 619.

Shromazd'ujte objevy a pozoruijte poutniky, ktefi se potuluji
po vyschlych plénich obklopujicich mésto (Kolébka)
— Prejdéte k zdznamu €. 731.

ZAZNAM C. Y55

*%% hukot motoru ***
*** pipajicil upozornéni ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Dosdhli jsme dnikové
rychlosti OT%. Nulové pole funguje na maximalni vykon.
Lod se porad drzi, ale jen taktak.

**% hukot motoru **#*
[vysadkovy tym, 2. operator]: Dobfe. To nejhor$i mame za
sebou. Je na ¢ase tu dobrou zpravu sdélit starousovi, ehm,
kapitanovi.
[vysadkovy tym, 1. operator]: Dej se do toho. Pred
odletem jsem uzavfel par sazek a chci, aby vSichni védéli,
Ze si je p¥ijdu vyzvednout.

*** praskdni ve vysiladce #***

[vysadkovy tym, 2. operator]: Spojovaci? Tady vysadkovy
tym. Zvladli jsme to. Vybrali jsme trezor! Vezeme zpatky
véci, kterym nebudete vérit.

*** praskdani ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vanguarde, slySite nas? To
je divné.. Zadna reakce.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jsme porad dost blizko
slunci. MoZna je tu aZ moc silné ruSeni signéalu.
[vysadkovy tym, 2. operator]: KdyZ jsme letéli sem,
udrzovali jsme kontakt aZ na samotny okraj fotosféry. Ne.
Néco se muselo stéat.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Myslim, Ze asi vim co.
Davam na obrazovku dalkovy radar.

[vysadkovy tym, 2. operdtor]: Ne.. To nemGZe byt pravda!
Tohle neni moZné!

Je-lirémecek B v zdznamu €. 910 neoznadeny, v zaznamu €. 930 oznadte
rémecek D.

Je-lirdme&ek C v zdznamu &. 910 neoznadeny, v zdznamu &. 930 oznalte
rémecek C.

e Vsechny ¢leny posadky vrafte mezi odpoéivajici posadku.

¢ Ze stolu odstrarite viechny karty, ukazatele, kartonové figurky i Zetony —
uZ je nebudete potiebovat.

e Ze viech desek posadky vezméte kostky sekce a umistéte je pred hrace,
ktefi dané sekce ovladaii. Viechny desky posadky poté odstrarite ze stolu.

e Kazdy hréé si ze své krabicky sekce vezme viechny kostky sekce
a pfidd je ke svym kostkédm na stole. Tato zdsoba kostek bude b&hem
celého zavéru slouzit k provadéni specidlnich a velmi riskantnich
ovéfeni kostkami.

Zavienou planetopedii umistéte licem dold doprostfed stolu tak, aby bylo vid&t
jejf stranu se zdsobou vitéznych bodi. Béhem vyhodnoceni zavéru kampané
dostanete pokyny k pfidani univerzalnich ukazateld do zdsoby vitéznych
bodu. Jejich pocet odrdzi stav Vanguardu a jeji posddky, ktery vychdzi

z rozhodnuti u&inénych v ramci kampané i b&hem zavéru hry. Jejich kone&ny
pocet ovlivni celkovy vysledek vasi kampané.

Nyni spo&itejte kostky sekce, které ma kazdd ze sekei k dispozici, a do zésoby
vitéznych bodo pfidejte nésledujici pocet univerzalnich ukazatel:

1-8 kostek sekce v zdsobé sekce: O ukazatelt.
9-11 kostek sekce v zdsobé sekce: 1 ukazatel.
12-13 kostek sekce v zdsobé sekce: 2 ukazatele.
14-15 kostek sekce v zdsobé sekce: 4 ukazatele.

Dulezité: V této chvili by vdm na stole mély zbyt pouze zasoba vitéznych bodd
a viechny kostky sekce patfici jednotlivym sekcim.

Nyni zkontrolujte, zda je oznaéen ramecek v zdznamu €. 940. Je-li oznaen,
prejdéte k zdznamu &. 457. Neni-li oznaéen, piejdéte k zéznamu &. 459.

ZAZNAM C. YS6

Do sektoru &. 8 umistéte kartonovou figurku paprsku stvorenti.

ZAZNAM C. 45O

.Po opu$téni Objektu Thorne-Zytkow jsme ke svému prekvapeni
zjistili, Ze Vanguard uZ neni osamoceny. Po celé soustavé
se vznaSelo mnoho dalSich lodi ostatnich ras vcéetné
aerugonského kfiZniku p¥ipominajiciho miru, desitek
idemianskych prizkumnych lodi a n&kolika targijskych
fregat. Byla tu i n&kterd jina plavidla, kterd jsme vibec
nedokazali urcéit - priletéla z ¢asti Galaxie, k jejichz
navstévé jsme vibec nedostali pF¥ileZitost. Samotny Vanguard
vypadal mnohem starS$i a opot¥ebovanéjs$i, nez kdyz jsme jej
opousStéli, jeho levobok nesl znadmky nedavného boje a &ast
vnéjSiho prstence prochazela opravami. Nedokazali jsme
pochopit, jak se béhem nasSi mise mohla situace tak zésadné
zménit. Potom se nds ale zmocnil pliZivy mrazivy pocit a nam
doSlo, Ze existuje jen jedind moZné odpovéd.

0d naSeho dosednuti na Objektu Thorne-Zytkow ub&hla mnohem
delSi doba, neZ jsme si uvédomovali. Dilatace ¢asu tu
zdaleka presdhla vSechny propoéty, k nimZ jsme v zavislosti
na jeho gravitaci mohli dojit.

To by samo o sobé& nebylo zas tak zlé. Béhem naSi prvni mise
na vnéjsi skorepiné Oka prazdnoty jsme ale posSkodili jeho
maskovaci schopnost. Domnivali jsme se, Ze o nic nejde.
Zachyceni jeho pritomnosti mélo i nejblizSim soustavam trvat
celé roky a dalSi léta méla ubéhnout, neZ se u Oka objevi
jiné rasy. Pfece k tomu vSak do3lo a na dikaz jsme se ted
divali svyma vlastnima o¢ima. Roky, které Vanguard stréavil
cestovanim mezi hvézdami, i &as, ktery jsme na OTZ prozili
my, stacdily ostatnim rasdm na to, aby se o Oku dozvédély.
Jejich pritomnost nasi situaci velmi komplikovala..”

Prejdéte k zdznamu €. 464.

ZAZNAM C. YsS8

Prejdéte k zdznamu €. 533.

ZAZNAM C. Y59

,Po opusté&ni Objektu Thorne-Zytkow jsme ke svému
prekvapeni zjistili, Ze Vanguard uZz neni osamoceny. Po
celé soustavé se vznaSely dalS$i lodé ostatnich ras véetné
né&kolika idemianskych prizkumnych lodi a aerugonského
k¥iZniku p¥ipominajiciho mlru. Samotny Vanguard vypadal
mnohem starS$i a opotfebovanéjsi, neZ kdyz jsme jej
opousStéli. Nedokazali jsme pochopit, jak se béhem nasi
mise mohla situace tak zdsadné zménit. Potom se nés ale
zmocnil pliZzivy mrazivy pocit a nam dosSlo, Ze existuje jen
jedinad moZnad odpovéd.

0d naSeho dosednuti na Objektu Thorne-Zytkow ub&hla
mnohem delSi doba, neZ jsme si uvédomovali. Dilatace

¢asu tu zdaleka presdhla vSechny propocty, k nimZ jsme

v zavislosti na jeho gravitaci mohli dojit. To umoZnilo
vSem rasam, které védély o Vanguardu a jeho cestéach,
objevit OTZ i navzdory jeho maskovani - at u% za vyuZiti
svych zvé&dd, diplomatl nebo technologii. Jejich pfitomnost
v soustavé Staviteld na$i situaci velmi zkomplikovala. P¥i
pomySleni na to, jak zld by ted mohla byt, kdybychom kdysi
davno p¥i své Uplné prvni zdejSi misi posSkodili maskovani
Oka, nam prebéhl mréaz po zadech..”

Do zdésoby vitéznych bodi pfidejte 3 univerzélni ukazatele.

Prejdéte k zdznamu €. 464.
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ZAZNAM C. 460

Pfed sebou méte posledni prozkum planety béhem vasi kampané. Na tuto
misi vém doporuéujeme nasadit své nejlepsi ¢leny posadky. Bez ohledu
na poéet hra&u si také do prizkumu planety budete moci vzit viechny &tyfi
sekce. Chcete pokracovat déle?

Vsichni hrééi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Ne - Vrafte se zpétk prvnimu kroku hvézdné mapy v lodni knize
(strana 5) a pokracuijte ve fazi Fizeni lodi.
» Ano - Provedte ndsledujici kroky:

- Vsechny odhalené karty situace odstrarite ze hry.

- Vsechny Zetony energie, veleni a spéchu vrafte do sé¢ku na Zetony.
— Planetarni skener vrafte do krabice.

- Prejdéte k zaznamu é. 580.

ZAZNAM C. Y6l

[palebny tym Alfa]: VSechny pFistupové cesty na mistek
jsou ted zablokované ozbrojenymi dobrovolniky. Uzurpatory
to sice Upln& nezastavi, ale mistek je ted p¥inejmenSim ve
vétSim bezpeci.
[velitel sekce]: Dobrad prace, palebny tyme Alfa, ted
miZeme --

*** hlasité vybuchy ***
Ziskejte 1

Kartu ve svém sektoru nahradte kartou BZ232. Prejdéte k zéznamu €. 506.

ZAZNAM C. Y2

Soukromy denik vysadkového tymu
[1. operédtor]: Prestan! Co si mysli§, Ze dé&las?

[2. operator]: Heh? Ohledné stél je to jen standardni
procedura..

[1. operéator]: Zapomnél jsi, co se stalo tomu vyparenému
lemrounovi?!

[2. operator]: Kristepane! Byl jsem tak soust¥edény na to,
co délam..

[1. operator]: MiZeme ji oskenovat z dalky a k fyzickému
kontaktu pouzit drony.

Oznacte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny rdmecky, vyhodnofte rdmeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 55.

D Ziskejte 2 ndznaky mimozemské technologie.

ZAZNAM C. Y3

Oznadéte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny rdmecky, vyhodnofte rdmeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 485.
D Prejdéte k zdznamu &. 494.
D Prejdéte k zdznamu €. 498.
D Prejdéte k zdznamu €. 551.

ZAZNAM C. 4YeY

,KdyZ jsme se ohlédsili Vanguardu, poséddka na muistku byla
ve stejném Soku jako my. Z jejich poplaSenych reakci jsme
rychle usoudili, Ze jsme pro né jako duchové - ti, co
vstali z mrtvych. Od naSeho odletu na Objekt Thorne-Zytkow
ubéhlo tolik ¢asu, Ze naSe jména vyrytad do Pamatniku
hrdind uZ davno pokryl prach.

Ve chvili, kdy jsme pozZadali o povoleni pristéat, néas
privitalo dlouhé ticho. P¥iSlo nam to podezrelé, ale

byli jsme vyCerpani a celi rozbolavéli a jedin& véc, na
kterou jsme dokazali myslet, byl nd$ domov. Dosedli jsme
v prazdném hangdru, s lodi sténajici a vrzajici tdnavou

z prodélané mise. VSechny ostatni vysadkové lodé byly
pryé¢. Jakmile jsme vySli ven, pfibliZila se major Dahlova
se skupinou ozbrojenych marifidkd. Struénymi slovy néam
sdélila, Ze na Vanguardu ted veli ona. Nas méli dat pod
zdmek aZ do dalSiho vyslechu. KdyZ nas pak marinéci
odvedli do lodniho vé&zeni, v8imli jsme si naSich veliteld
sekci, jak odevzdané sedi za m¥iZemi. To, Ze nds vidi
7?ivé, je p¥ekvapilo stejné jako posaddku na mistku.

Uplynul néjaky c¢as. Bez jakéhokoli kontaktu s ostatnimi
celami jsme se o osudech lodi v dobé naSi nepfitomnosti
mohli jen dohadovat. Hodiny ubihajici v necinnosti

i vSechny otézky, které nam vi¥ily hlavou, nas dovadély
k Silenstvi. Potom jsme béhem jedné z rannich smén
zaslechli tlumeny vyk¥ik doprovazeny Zuchnutim. Kratce
nato se pr¥ed dvefmi na$i cely objevila Anu. Pustila nés
ven a vypravéla ndm o vSem, co se na lodi prihodilo od
naSeho odletu.

Rekla, ¥e po nékolikatydennim &ekani na na$ navrat

se dlGstojnici Vanguardu nakonec usnesli, Ze koncept
nulového pole je slepou ulickou. Misto toho, aby poslali
na smrt dal$i vysadkovy tym, proto na Vanguardu zacali
rozvijet jiné technologie, které by jim umoZnily prlzkum
Objektu Thorne-Zytkow, zatimco &as vyhrazeny Zemi
pomalu ubyval a kazZdy tyden dochdzelo k novym globalnim
katastrofam. Mordlka upadala, nepokoj silil. Mnozi zacali
pochybovat, jestli je cesta zvolend kapitdnem a veliteli
sekci skutedné tou pravou. Major Dahlova, ktera nikdy
nepf¥ijala zpusob, jakym se kapitédn rozhodl p¥istupovat

k inteligentnim rasam v této hvézdokupé&, se nakonec
postavila do cela UspéSné vzpoury. Kapitdn se tak ocitl
ve vazbé stejné jako vSichni velitelé sekci i jim vérni
&lenové posadky.”

Kazdy hréé si vezme viechny €leny posddky své sekce (z odpoéivaijici
posddky, oSetiovny atd.) a umisti je pied sebe na stil. Tyto karty jsou vasimi
dostupnymi ¢leny posadky a b&hem celého z&véru vém budou slouzit pfi
provdadéni specidlnich a velmi riskantnich ovéfeni kostkami.

Nyni zkontrolujte stav mordlky v pfisluiném pouzdru mistku (lodni kniha,
strana 3).

Je-li mordlka velmi nizkd: Kazdy hré¢ odstrani ze hry jednoho (ndhodné
vybraného) ¢lena posédky z kazdé sekce, kterou ovladé.

Je-li mordlka vysokd: Do zdsoby vitéznych bodi pfidejte 1 univerzélni
vkazatel.

Je-livzaznamu &. 920 oznacen rdmeéek A, prejdéte k zdznamu €. 475.

Je-liv zaznamu &. 920 oznacen rémecek B, prejdéte k zdznamu €. 539.

ZAZNAM C. Y65

V3ichni hraéi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedoké&zou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

2

Zeptejte se Anu na jeji ndzor (pouze tehdy, neni-li

v zdznamu €. 930 oznacen rémecek A) — Prejdéte k zdznamu €. 467.
Zeptejte se Raba na jeho ndzor (pouze tehdy, neni-li

v zdznamu &. 930 ozna&en rémecek D) - Prejdéte k zdznamu &. 469.

¥

¥

Zepteijte se Hlasu mrtvych na jeho nézor (pouze tehdy, neni-li

v zdznamu &. 930 oznacen rémeéek C) - Prejdéte k zdznamu €. 471.
Zepteijte se doktorky Coreyové na jeji nazor (pouze tehdy, neni-li
v zdznamu &. 930 oznacen rémecek E) - Piejdéte k zdznamu €. 478.
Odmitnéte Zddosti mimozemskych ras a technologie Stavitelo
si nechte pro sebe - Pfejdéte k zdznamu ¢. 515.

PFijméte Zddosti mimozemskych ras a o technologie Staviteld
se podélte — Piejdéte k zdznamu €. 965.

ZAZNAM C. 466

HlaSeni o provedeni prizkumu 1945-G

2

¥

¥

Zivot se na tomto nepravdépodobném misté objevil navzdory
vSem p¥edpokladim. P¥ekonat omezeni své planety s vysokou
gravitaci trvalo inteligentnimu druhu celé miliony let.
Tato dlouhovékd, tvrdé pracujici rasa kuZelovitych bytosti..

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli védecké sekce):

» Sjednotila celou Galaxii a asimilovala viechny ostatni rasy
a kultury — Prejdéte k zéznamu €. 493.

» Dobyla celou Galaxii a zotro€ila viechny ostatni rasy - Prejdéte
k zdznamu €. 481.

» Dospéla k rozhodnuti vyhybat se kontaktu s ostatnimi rasami a ze
viech sil se snazila stat neviditelnou - Prejdéte k zaznamu €. 486.

ZAZNAM C. 4

»Musite pochopit, Ze jsme tuldky na zdkladé vlastniho
rozhodnuti. Zakony pohostinnosti a rovnocennosti jsou
proto mezi nadmi silné zakofen&né. V&tSina Idemiand ma za
to, Ze Vanguard je dluZnikem naSeho lidu. Mysli si, Ze vas
dspéch by nebyl mozZny, kdybychom vam po bitvé s Uzurpatory
neopravili vasi lod. Pokud se o své objevy z Ustfedni
hvézdy odmitnete podélit, nepochopi to. Mnozi se pak
rozhodnou vzit spravedlnost do vlastnich rukou.”
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Méte-li v z&sobé vitéznych bodd méné nez 11 univerzélnich ukazately,
prejdéte k zdznamu &. 465. Jinak ¢téte ddle:

.V Galaxii jsme vSak nepfeZili tak dlouho kv@li tomu,

Ze bychom své Zivoty slepé zahazovali v boji s kaZdou
nespravedlnosti. VaSe lod i posadka jsou silné a hodné
jste toho dokézali. Moji 1idé tomu budou rozumét a budou
to respektovat. Mnozi proti vasSi volbé nebudou nic
namitat, at se rozhodnete jakkoli. Jsem si jista, Ze
spojence najdete i mezi ostatnimi rasami.”

Prejdéte k zdznamu €. 465.

ZAZNAM C. 4Ye8

Prejdéte k zdznamu €. 533.

ZAZNAM C. 469

»Spadli jste - tedy spadli JSME - p¥imo do pasti
nastra¥ené Prastarymi. NAE osud uZ nepat¥i jen nam. Rikal
jsem vam, Ze usilovat o rozluSténi hadanky predstavované
stélami je poSetilé. Mé rase - chci Fict NavStévnikim -
bylo jasné, Ze pokud touto zkouSkou projdou, stanou se
nastrojem v rukou Staviteld. CoZpak vam sami Stavitelé
netrekli, Ze ukradnou vas$i budoucnost? My jsme se her
starSich a mocnéjSich ras odmitli dcdastnit. O svou
budoucnost jsme prijit nechtéli. MEli byste se ¥idit
naSim pf¥ikladem. Zni&te odkaz Stavitelli, i kdyby to mé&lo
znamenat, Ze nedokaZete zachranit svij domovsky svét.
Zemé byla i tak ztracend - bezbrannd, nechranénd hracka
obklopend starS$imi a mocnéj$imi rasami. Vyuzijte, co vite,
a zacnéte psat sva vlastni pravidla. Vytvofte si novy
domov. Zni&te odkaz Stavitelld. Osvobodte se i za cenu
vlastni planety.”

Pfejdéte k zdznamu €. 465.

ZAZNAM C. Y10

Kapitantv denik, zaznam E-738

Nedlouho poté, co Rab vklouzl do dimenze Nav&té&vnikd
a objevil se p¥imo na mistku, kde vydé&sil p¥itomnou
posadku, se opét vratil na stejné misto.

,Zadny subprostorovy majdk nevidim,” prohlasil

s viditelnym znepokojenim. ,Ta hloupad Sténata to udélala
Spatné. Nevim, kde se mé&m objevit. Je mi 1lito, kapiténe.”
MoZna jsme od naSeho vysadkového tymu Zadali az p¥ilis:
praci na mimozemské technologii, pod tlakem, v poSkozené
vysadkové lodi.. Musel existovat i jiny zplsob, jak je
zachréanit.

Prejdéte k zdznamu €. 624.

ZAZNAM C. 4

,Pche! Trividlni otédzka! Trezor Staviteld jste odemkli
vy. K bezpodtu stél na vSech moZnych planetdch jste se
dostali také vy. Pokud je nékdo dostatecné silny, aby se
stal spravcem této Galaxie a nesl odkaz Stavitell, jste
to vy. Dovolte mi, abych na tyto zadosti odpovédél za
vas. Ja uz té vSetec¢né havéti ukazu, jak vypada opravdova
uzurpatorska diplomacie.”

Méte-li v zdsobé vitéznych bodd alespof 8 univerzdlnich ukazateld,
prejdéte k zdznamu €. 465. Jinak ¢téte ddle:

»S prihlédnutim k Zalostnému stavu vasSi lodi i posadky
nds samozrejmé s nejvétSi pravdépodobnosti zmasakruji.
Bude to ale nadherny posledni boj!“

Prejdéte k zdznamu €. 465.

ZAZNAM C. Y2

Vyzkum Edanu, é&. 1

KuzZely sadrovce napovidaji, Ze celd oblast kdysi leZela
pod hladinou, a jeho mocnost naznacuje, Ze nad touto
konkrétni &asti byvalo p¥inejmenSim t¥icet metrd slané
vody.

Hledali jsme fosilie, které by tuto teorii mohly potvrdit,
74dné jsme ale nenaSli. N&kolik badatell se v disledku
toho domniva, Ze na planeté neexistoval Zadny vodni Zivot.

Oznacte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny rémecky, vyhodnotte rdmeéek zcela dole.

D Ziskejte 3 ndznaky minerdlo.

D Ziskejte 2 ndznaky minerdlo.

ZAZNAM C. Y3

* Je-li planetopedie oteviena na strandch 30-31 (Létajici svét
Uzurpdtord (vnitini jddro)) a vy jste tuto planetu dosud neulozili,
udéleijte to ted:

* Je-li mezi zaznamenanymi planetami (Glozi3té karet B) planetdrni
z4znam pro vasi aktuélini planetu, vyhodte je;j.

* Dolezité: Létajici svét Uzurpdtord (vnitini jadro) a Létajici svét
Uzurpdtord (vn&3i plasf) by mély byt uloZzeny na rdznych listech
planetarnich zdznamo.

* Poté si vezméte Cisty list planetdrniho zdznamu a nésledujicim
zpUsobem ho vyplate:

- Do zdhlavi napiste ndzev aktudlni planety (uvedeny na planetarni
desce).

- Zapiste &islo karty pfistani, kterd je zasunuta v planetarnim skeneru.

- Ukazdého sektoru zapiste &isla a nazvy viech karet BZ v tomto
sektoru. Obsahuje-li sektor vice nez jednu kartu BZ, jejich &isla napiste
v pofadi shora doli — zagnéte v levé &dsti ramecku uréeného pro
zédznam sektoru. Oznadte zcela prozkoumané sektory.

- Zapiste ¢islo kazdého mimorédného objevy, ktery se nachdzi na
planetdrni desce.

- Zapiste ndzvy viech hrozeb na planetdrni desce a ¢&isla sektord,
kde se nachdzeiji. Viechny karty hrozeb na planetarni desce i jejich
kartonové figurky poté vrafte zpét do krabice.

- V3echny karty BZ na planetérni desce vratte zpét mezi body zdjmu
(6lozisté karet A). — Vechny karty mimoradnych objevd na planetarni
desce vratte zpét mezi mimorddné objevy (UloZisté karet A).

- List planetarniho zdznamu poté umistéte mezi zaznamenané planety
(0lozisté karet B).

* Oteviete planetopedi na strandch 28—-29 (Létajici svét Uzurpdtord
(vné&jsi plasr)).

* Otevrete lodni knihu na stran& 24 a postupuijte podle procedury
Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. Y4

Do svého sektoru umistéte kartu BZ231 (Zpanikareny dav), neni-li zde jiz
z dfivéjsi doby.

 Je-li souget hodnosti vémi vybranych &lend posadky roven alesponi 3, na
zelené stupnici karty BZ231 postupte o 2 pole.

¢ Za kazdého vybraného &lena posédky z bezpeénostni nebo technické
sekce postupte na zelené stupnici karty BZ231 o 2 pole.

* Zakazdého vybraného ¢lena posdadky, jehoz karta uvadi schopnost

plemény \ , nebo , postupte na zelené stupnici karty BZ231 o 2 pole.

Dosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce:

Za kazdého vami vybraného ¢lena posadky hodte 3 kostkami zranén.
Padne-li vém 1 al , NEBO 2 , dany ¢&len posadky zemfel.
Umistéte ho na vyhrazené misto vedle planetdrni desky oznaéené jako
Ztréty. Po vyhodnoceni viech hodi umistéte prezivsi ¢leny posadky mezi
odpocivajici posddku (Glozisté karet B). Poté pFejdéte k zdznamu €. 461.
Nedosdhl-li ukazatel na zelené stupnici disledku akce: Vami vybrani
Elenové posdadky nesplnili svij Okol a zemreli. Umistéte je na vyhrazené misto
vedle planetérni desky ozna&ené jako Ztrdty. Musite vyslat dalsi tym, aby
jejich préci dokonéil! Prejdéte k zdznamu €. 409.

ZAZNAM C. Y5

,Major Dahlova si byla jistd, Ze pokud by se mise
Vanguardu misto diplomatického Gsili soustfedila na
vojenskou expanzi a podrobenim jinych civilizaci si
ziskala p¥istup k jejich praci i zdrojim, tajemstvi
Trezoru Staviteld by bylo uZ davno vyF¥eSeno a Zemé
zachranéna. S kapiténem a veliteli sekci v lodnim vézeni
proto vyslala své jednotky vyzbrojené témi nejnovéjsSimi
technologiemi, aby vykonaly jeji vGli. Jakakoli opozice
byla zatlac¢ena do ilegality, kde cekala na ten spravny
okamZik. NaSe ocividné zmrtvychvstani a névrat se
souborem dat Stavitell zplsobily mezi posaddkou zna&ny
rozruch. Anu se tedy rozhodla jednat a v nadé&ji, Ze bychom
spole¢né mohli znovu prevzit Vanguard, nds dostala ven

z vézeni.”

Do zésoby vitéznych bodi pfidejte 1 univerzdlni ukazatel. Prejdéte
k zdznamu €. 543.

ZAZNAM C. Y6

Zkontrolujte, je-li odhalena karta volitelné mise M123 (Porozuméni). Pokud
ano, prejdéte k zdznamu &. 791. Jinak prejdéte k zdznamu €. 512.
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ZAZNAM C. 4

[spojovaci operator]: Nezapominejte, Ze vaSim dkolem je
prozkoumat vzdusSny prostor pod silnou vrstvou oblac¢nosti.
Zaznamenali jsme tam néco neobvyklého, ale porad si nejsme
jisti, co to vlastné je. Ta oblast je dost nebezpecna.
Davejte si dobry pozor na svoji lod - zavisi na ni vaSe
preZiti. Stastnou cestu!

[a

Je-li ozna&en rémecek A nebo pouzivate-li vysadkovou lod typu Waygate,
pfejdéte k zdznamu €. 725.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 634.

ZAZNAM C. Y18

,Mij ty boZe, nikdy by mé nenapadlo, Ze to dojde aZ

sem.. Musim Fict, Ze pozici, ve které se ocitly ostatni
mimozemské rasy, chédpu. Na jejich misté bych délala
vSechno moZné, abych odkaz Staviteld dostala do ruky.

Na druhou stranu, po Projektu ,Dédictvi’ toho nejspis

o Stavitelich vim vic neZ kdokoli jiny na téhle lodi. Byli
CHYTRI a vEechno to m&li vymySlené. Jestli nas poZadali,
abychom jejich technologie neS§i¥ili, museli pro to mit
dobry divod. Jen si predstavte ty straslivé valky s jejich
pouzitim! Anomélie zhasinajici celd slunce, planety
rozervané zevnit¥ subprostorovymi poli.. H&dam, Ze bychom
jakékoli Zadosti o sdileni méli odmitnout, dokud sami
spolehlivé neporozumime jejich védéni. A i potom si dokazu
predstavit, Ze by Sifeni nékterych konkrétnich technologii
mohlo byt aZ p¥ilis nebezpecné.”

Méte-li v z&sobé vitéznych bodi alespon 7 univerzélnich ukazateld, prejdéte
k zédznamu €. 465. Jinak &téte ddle:

+Ale teorie je jen jedna véc. Budme realisticéti. Lod

i posaddka ted nejsou v prilis dobrém stavu. Jestli se vSem
t&m rasadm postavime, v nasledném boji miZeme dost dobfe
prohrat. Technologie Staviteld pak padnou do rukou té&ch
nejagresivné&jSich uchazedli, coZ je jest& hor3i neZ jejich
rovnomérné rozSireni!”

Pfejdéte k zdznamu €. 465.

ZAZNAM C. Y9

Je-lirémecek v zéznamu &. 922 nebo €. 924 oznaeny, piejdéte
k zdznamu €. 482. Jinak ¢téte ddle:

,Pozdéji jsme se dozvédéli, Ze Anu nechtéla marindky vérné
Dahlové pfepadnout ani pozabijet. Misto toho jim vySla
vst¥ic s otevienou nadrufi a pokouSela se je presvéddlit,
aby pfestali slouZit své velitelce. Marifidci ale zistali
majorovi vérni. Dob¥e si pamatovali, Ze Vanguard toho pod
vedenim kapitédna Waymana a jeho velitell sekci zas tolik
nedokazal. TéméY¥ vSichni také vérili, Ze pokud ma byt Zemé
zachranéna, lod potfebuje pravé nékoho jako Dahlovou. KdyZ
si Anu uvédomila marnost svych slov, pokusila se nendpadné
vyklouznout. Vojaci ji ale bez mrknuti oka zast¥elili

a jeji bledd idemianska krev se skrze m¥iZovanou podlahu
vpila do nitra lodi. Jeji obét nam vSak alespon zajistila
dostatek ¢asu, abychom utekli.*

V zdznamu ¢. 930 oznacte rdmecek A.

Prejdéte k zdznamu €. 491.

ZAZNAM C. 480

Archiv prvnich kontaktd,
HlaSeni vysadkovych tymu, vynatek 17B

Snad nejprekvapivéj$im objevem na této planeté bylo
uvédomé&ni, Ze kameny stojici kolem nas nedostaly svij
tvar nésledkem eroze. Detailni skenovani i prohlidka
potvrdily, Ze se jednd o zadmérné vztycené obelisky a Ze
jejich ztencenou spodni &ast opot¥ebily ruce bezpodltu
poutnikd, které se jich dotykaly po nesetnad staleti na
cesté k omfalu. Hrubé odhady ukazuji, Ze toto ob¥adni
misto se pouzivad uZ prinejmenS$im 100 000 let. Idemianskou
kulturu to vykresluje jako neobyfejné starou a odolnou
vi&i zmé&ném - p¥inejmenZim podle pozemskych mé&¥itek.
Samotny omfalos nemél zadny zdsadni vyznam. At jsme

se snazili sebevic, nic jsme u néj nenasSli. S pomoci
satelitnich z&b&rd jsme dokadzali urdit jen to, Ze byl
tim nejvzdéalenéjSim bodem od vSech ostatnich viditelnych
idemianskych staveb na celé planeté&. Jako by hlavnim
divodem jeho existence byly osam&lost a odlehlost tohoto
mista.

Ziskeijte 1 . Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZO0O, v zdznamu
€. 905 oznadte rameéek F a preététe si jeho text.

ZAZNAM C. 48

Prejdéte k zdznamu €. 533.

ZAZNAM C. 482

,Pozdéji jsme se dozvédéli, Ze Anu nechtéla marindky vérné
Dahlové prepadnout ani pozabijet. Misto toho jim vySla
vst¥ic s otevrenou nadruci a pokouSela se je presvéddéit,
aby prestali slouZit své velitelce. Jeji riskantni podnik
vySel. Mnozi z nich si stdle pamatovali, kolik toho
Vanguard ziskal diky rozhodnutim kapitdna Waymana a jeho
veliteld sekci a jak velky dopad mélo jeji plsobeni

na celou Galaxii. Vojaci se rozdélili na dvé skupiny

a pustili se do vasnivé debaty. Anu tim ziskala Sanci
nendpadné vyklouznout a zakratko se k nam pripojila

v bezpeéné skrysi.”

Do zdsoby vitéznych bodd pfidejte 1 univerzdlni ukazatel.

Prejdéte k zdznamu €. 491.

ZAZNAM C. 483

Audiozaznam éerné skrinky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Kurz nastaven.
Prilet k Vanguardu za sedm minut.

[navigator]: Diky. Vypada to, Ze ted uZ nemusim délat nic
jiného neZ obdivovat to peklo pod nami. Z téhle vySky ma
svlaj vlastni ptvab.

[pilot]: MoZné. Ale j& uZ se sem vratit nechci. Nikdy.
Blahopiejeme!
Pravé jste ukondili tento priozkum planety!

* Odhodte viechny karty misi.
¢ Oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi
fizenf lodi.

ZAZNAM C. 4Ys4

Je-lirdmecek v zdznamu €. 922 nebo €. 924 oznaleny, prejdéte
k zéznamu ¢&. 489.

Jinak &téte ddle:

»PokouSeli jsme se marindky privést k rozumu, ale ukazalo
se, Ze jsou vérni Dahlové. Méli pocit, Ze predchozi
p¥istup urcovany kapitédnem a jeho veliteli sekci misi
nikam neposouval. Vyjednavani zakratko skonc¢ilo a zacalo
se st¥ilet.”

Hrd&i nyni provedou zvl&stni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poétu ¢lend posdadky. Viechny kostky vy&erpané v tomto ovéfeni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. V zavislosti na své volb& mizete byt
v této &asti piib&hu postaveni pred nékolik dalich ovéfeni kostkami.

Provedte nasledujici kroky:

* V3ichni hraéi se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poctem
svych kostek sekce.

* Poté vsichni hré&ci vezmou z ruky libovolny poéet svych dostupnych
&lent posadky se schopnosti premény CYJ, O nebo @ a umisti je do
z&soby kostek.

* Spoditejte mnozstvi vysledks ¢YJ, O , @ nebo W v zésobé kostek.
Za kazdého élena posadky v zasobé kostek poté pridejte 1 bod.

K Gspéchu pfi tomto ovéfeni potfebujete nejméné 8 bodu. Hré&i mohou
hézet dodateénymi kostkami a pfidélovat dodateéné ¢leny posadky,
dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

¢ V3echny kostky v zasobé kostek odstrafite ze hry. Za kazdého ¢lena
posadky v zdsobé& kostek hodte jednou kostkou zrané&ni. Padne-li vam
1 nebo 1
ostatni Eleny posddky hrégi vréti mezi své dostupné ¢leny posadky.

, daného ¢lena posddky odstrafte ze hry. Vsechny
Nezbyvaiji-li z&dni dostupni &lenové posddky, prejdéte k zaznamu
¢é.810.

Mate-li méné nez 8 bodu, prejdéte k zaznamu &. 386.

Méte-li alespori 8 bodi, do zasoby vitéznych bodu pridejte 1 univerzdlni

ukazatel a prejdéte k zdznamu €. 491.

ZAZNAM C. 485

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
ohlaste se. SlySite? Zatracené!

[vysadkovy tym, 1. operator]: SlySime vas, spojovaci.
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Pravé nas tady dole néco prepadlo.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Podejte hlasSeni,
vysadkovy tyme. Co to bylo?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Néjaké straZni zarizeni ve
tvaru koule. JeSté nikdy jsem nic takového nevidél.
[vysadkovy tym, 1. operator]: Vypada to, Ze nékterym
vytvorim pGvodni civilizace téhle planety se podafilo
prezit jeji zanik. Snazili jsme se to zneSkodnit, ale
stadhlo se to.

Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie a 1 ndznak Zivého exempldre.

Do sektoru ¢. 4 umistéte kartonovou figurku oftalmoida.

ZAZNAM C. 486

Prejdéte k zéznamu €. 533.

ZAZNAM C. 48N

[kapitan Wayman]: Tady kapitan. Jak nejspi$ dobfe vite,
nemdm Zadné pozitivni zpravy. Pfipravujeme zachrannou
operaci, ale nemiZeme riskovat ztratu dal$i vysadkové
lodi ani dal$i posadky. A nesmime pristat nikde v dosahu
téch stvofeni. Jako evakuaéni plochu jsme proto urcéili
vrchol nejbliZs$i mohyly. Vim, Ze je to pofadny vystup,
ale vypadad to, Ze ti tvorové nejsou schopni po takovém
povrchu vylézt. Kromé toho vam poSleme bezpilotni sondu
se zasobami, které vam pomidZou dostat se k nové evakuaéni
ploSe a které brzy pristanou ve stfedové &asti plosSiny.
Presurite se do mista shozu.

¢ Vsechny ¢leny posadky umistéte do sektoru &. 3.

* Vsichni ¢lenové posddky obnovi viechny své kostky a doberou si dvé
karty. Viechny Zetony tahu otoéte na stranu s ndpisem Dostupny tah.
Zaénéte nové kolo faze prizkumu planety.

o Ujistéte se, ze a karta povyseni se nachdzeji na vyhrazenych
mistech vedle planetdrni desky.

e Uijistéte se, ze viechny karty objev, které momentdlné nelezi na
deskdch posadky, se nachdzeji na vyhrazeném misté oznaéeném jako
Ztracené objevy.

DULEZITE: Nepodafi-li se vém piijit na zpiisob, jak z vysadkové lodi ziskat zp&t
své predchozi objevy jesté pred koncem mise, tyto objevy budou ztraceny!

ZAZNAM C. 488

Oznacte prvni neoznaceny rémecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny ramecky, vyhodnofte rdmeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 273.

D Nic se nedgje.

ZAZNAM C. 489

,PokouSeli jsme se marindky privést k rozumu. Bylo
prekvapenim, Ze Yada z nich nejevila p¥ili§ velkou ochotu
pozvednout zbran& proti svym byvalym kolegim z posadky jen
proto, Ze jim to major Dahlova nafidila. Pamatovali si,

jak daleko se Vanguard dostal pod vedenim kapiténa Waymana
i jeho velitelld sekci, a srovnédni s pfistupem Dahlové zatim
pro majora nevyznivalo p¥ili§ dobre.

Nékteri z nich pak na protest slozili své zbrané. Jejich
serzant se je snazil privést k posluSnosti a zakratko mezi
nimi vypukla hadka. Anu tim dostala prileZitost bezpecné
uprchnout a vzapéti se k ndm pfipojila v nasSi skrysi.‘

Do zésoby vitéznych bodi pfidejte 1 univerzélni ukazatel.

Prejdéte k zdznamu €. 491.

ZAZNAM C. 490
Zahaijte proceduru pfistdni:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpedi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G¢inek
jejtho vysledku a pokrauijte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vés vysledek
v tabulce, pokracuijte dal3im krokem. Ve vzécnych pripadech, kdy by
jeden ze &lend posddky mél utrpét ¢tvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignoruite.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Usp&sné pfistdni, vrafte se zpét ke
2. kroku. Je-li na tomto poli, Gspésné jste pristdli: Prejdéte k zdznamu €. 82.

ﬂ Erupce Zhavych | Vyberte si jednu z moznosti:

plynd » Prolefte skrz
Je-li  alespon 5, nic se nedgje.

Jinak kazdy ¢len posadky hodi
» Uhybny manévr

Ztracite 4 zdsoby (zakazdy o 1 méné).

z Tepelny 3ok Vyberte si jednu z moznosti:

» lgnorujte jej
Kazdy ¢len posédky 4
(zakazdy o1 méng).

» Zménte vektor pfiblizeni
Je-li  alespon 5, nic se nedéje.
Jinak posurite ukazatel na stupnici
pristéni o 1 pole doleva.

é Poskozeny trup | Vyberte sijednu z moznosti:

» Spustte systém samoopravy

Kazdy ¢len posadky 1

» Opravte jej sami
Kazdy ¢len poséddky hodi

ZAZNAM C. 49

Je-livzdznamu €. 920 oznaéen rameéek A, prejdéte k zdznamu €. 766.

Je-livzdznamu €. 920 ozna&en rémecek B, prejdéte k zdznamu &. 537.

ZAZNAM C. 492

Vyhledeite kartu mise MO3 a umistéte ji licem nahoru na pole karty mise.

ZAZNAM C. 493

HlaSeni o provedeni prézkumu 1945-H

Déjiny této mocné a nadéjné rasy vSak doSly svého
pred&asného konce ve chvili, kdy se zacalo dit cosi
hrozivého..

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patii veliteli technické sekce):

» Doslo k invazi vesmirem putuijicich parazitd, ktefi pohlcovali
celé hvézdy - Prejdéte k zdznamu &. 497.

» Jesté vétsi a mocné{si impérium zahrnujici sousedni galaxie se
rozhodlo, Ze je zniéi - Pfejdéte k zdznamu €. 549.

» Univerzdlni fazovy pfechod ohrozil veskerou hmotu v celém

zndmém vesmiru - Pfejdéte k zdznamu &. 552.

ZAZNAM C. 494

[vysadkovy tym, 1. operator]: Zatracené! To bylo o chlup.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Co se stalo?
PotF¥ebujete pomoc?

[vysadkovy tym, 1. operdtor]: Jsme v poradku. Ta véc uZ
zase utekla!

[vysadkovy tym, 2. operator]: Ale kus z ni se nam
podafrilo ziskat.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ma kovové Casti

i biologické tké&né. Je mnohem vyspélejSi neZ naSe pokusy
o spojeni lidského téla a techniky.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Budte opatrni.
Douféam, Ze prisSté uz ji dostanete nadobro.

Ziskejte 2 ndznaky mimozemské technologie a 2 ndznaky Zivych exempldra.
Kartonovou figurku oftalmoida umistéte do sektoru ¢. 5.

ZAZNAM C. 45

Opustit tuto planetu je z divodu extrémnich povétrnostnich podminek nemozné!

ZAZNAM C. 496

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/77-A

V této oblasti se nenachdzi nic jiného neZ vypalené kostry
doml. Jejich architektura je aZ do krajnosti uZitkova, bez
jakychkoli nédznakd staveb, jejichZz G&el by se dal oznadit
za kulturni nebo obf¥adni. Na vétSiné stéle stojicich zdi
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se nachézeji zbytky o&ividné propagandistickych materi&ld.
Jejich strohé vzkazy jsou srozumitelné dokonce i pro
ostatni druhy: Tahle galaxie je naSe!

PremySlime, jestli majestédtni budova, jejiZz obrysy se
zvedaji v dalce, bude vibec né&jakym zplisobem odlifna. NaSe
prizkumné drony odhalily, %e v jedné ze z¥icenin se kdysi
mohl nachédzet replikadéni zavod podobny tomu, na ktery
jsme narazili na vnéjSim plasti Létajiciho svéta. Vyrobni
technologie Uzurpatord by mohl ve v&t3i mife objasnit
dalsi vyzkum.

Kazdy &len posadky obnovi 1 . Kartu v tomto sektoru nahradte kartou

BZ327.

ZAZNAM C. 49N

Prejdéte k zdznamu €. 533.

ZAZNAM C. 498

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Tohle ticho se mi
nelibi. Rekn&te mi, prosim, Ze jste v poradku!
[vysadkovy tym, 1. operadtor]: Zadny strach. Odpo&ivame.
Ten stroj uz nepredstavuje Zadnou hrozbu.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Je do¢ista po ném.
[vysadkovy tym, 1. operator]: Presné to jsem tim myslel.
Spatnd zprava ale je, Ze by v oblasti mohly byt dalsi
podobné vytvory.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Straze? Co tam
hlidaji?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Pravdépodobné celou
planetu. Nejspi$ nas povaZovaly za Sk@dce nebo néjakou

jinou hrozbu mistnimu ekosystému. Ty stroje se o ni patrné
staraji, nebo né&co na ten zplsob.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Nebo jsme Uplné vedle
a jsou to valecné stroje.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vezméte s sebou
néjaké vzorky. Potom se na né podivame.

Ziskejte 1 kartu objevu mimozemské technologie.

Odhodte kartonovou figurku oftalmoida i jeho kartu hrozby.

ZAZNAM C. 499

Vyzkum Edanu, ¢&. 2

Ve zdejSich morich preci jen existoval Zivot. A mofe

tu poradd jsou, v soulasnosti se ale skryvaji v ob¥ich
jeskynnich systémech leZicich nékolik kilometrd pod
povrchem. Jejich vody jsou plné primitivnich forem Zivota:

Py

mikroorganismi, Zahavcd, m&kkysa a korysa.

Stédle vSak mame celou Yadu otdzek. Kolik ZivocisSnych
druhl od katastrofy vymfelo? Do jaké miry se zm&nily

a prizplsobily podzemnimu Zivotu? Ziji dosud p¥isludnici
civilizace, kterd tomuto svétu dr¥ive vladla, kdesi pod
zemi?

Oznadte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.
D Ziskejte mimoradny objev ¢. 25 (pokud jej jiz méte, ziskejte misto
toho 1 ).

D Ziskejte 2 ndznaky mikroorganismd.

ZAZNAM C. 500

Kapitandv denik, zaznam D-349

Rozbitd planeta a krystalicky dtvar rozptylily nasSi
pozornost do té miry, Ze jsme si vibec nevSimli, Ze mistni
hvézda spadad do kategorie eruptivnich proménnych hvézd!
Kdyz se svétlo erupce dostane aZ ke krystalu, ten zacéne
reagovat a vydava vlastni vlny oslepujici zafe doprovazené
vybuchy radiace. Jejich nésledky jsou katastrofické.

V3ichni ¢lenové posddky okamzité provedou nize popsané ovéfeni kostkami
(v libovolném pofadi).
™ ; &i
N /@ Nic se nedéje.

Obdrzite kartu zranéni réna.

Poté, co kazdy €len posddky provede toto ovéfeni kostkami, odhodte kartu
obecnych podminek.

ZAZNAM C. 501

»Znovu jsme se museli ukryvat, Dahlové oddani vojaci
dikladné& prodesavali vSechny paluby, aby néas nasli. V&déli
jsme, Ze Cas je proti nam. Bylo jasné, Ze nads dfive nebo
pozdéji chytnou..”

Hrd&i nyni provedou zvl&stni ovéfeni kostkami s nasazenim libovolného
poétu ¢lend posddky. Viechny kostky vy&erpané v tomto ovéfeni budou ve
viech dal3ich ovéfenich nedostupné. V zavislosti na své volb& mizete byt
v této &asti piib&hu postaveni pred nékolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte ndsleduijici kroky:

* Viichni hraéi se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poétem
svych kostek sekce.

* Poté viichni hragi vezmou z ruky libovolny pocet svych dostupnych
&lent posadky se schopnosti piemény é, Q, nebo % a umisti je
do zésoby kostek.

* Spoditejte mnozstvi vysledkd @, g, %, nebo —V v zdsobé
kostek. Za kazdého ¢lena posadky v zdsobé kostek poté pridejte 1
bod. K dsp&chu pfi tomto ovéfeni potfebujete nejméné 8 bodd. Hra¢i
mohou hdzet dodateénymi kostkami a pfidélovat dodateéné ¢leny
posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

* Viechny kostky v zasobé kostek odstrafte ze hry. Viechny &leny
posadky hrééi vréti mezi své dostupné ¢leny posdadky.

Maéte-li méné nez 8 body, piejdéte k zaznamu €. 513.

Méte-li alespon 8 bodu, prejdéte k zdznamu €. 491.

ZAZNAM C. 502
Ziskeijte 1
Kartu BZ238 (Hibernaéni kéje) ve svém sektoru nahradte kartou BZ002.

ZAZNAM C. 503

[dr. Coreyova]: To stadi, kapitédne. Vic bychom se
p¥ibliZovat neméli, nebo spustime dal$i past.

[kapitan Wayman]: Dobfe, doktorko. Zachytily néco naSe
skenery?

[dxr. Coreyova]: Signal stél vychazi z téhle malé
uzurpéatorské lodi uprostfed pole asteroidd - s témi
velkymi anténami.

[kapitan Wayman]: Myslite, Ze by stély mohli mit schované
uvnitr?

[dx. Coreyova]: Ne. Tohle byla urcité véjicka, kterd méla
nam podobné objevitele naldkat a zplsobit jejich smrt.
[kapitan Wayman]: Dobfe. Nic dalSiho uZz tu nejspis
neuvidime. Vezmeme to kolem téhle oblasti a vratime se
zpatky k nasSi misi!

Pokraéujte ve hre.

ZAZNAM C. 504

Pozndmka: Pro pfistup k tomuto zdznamu je zapotiebi karty vylepseni
mostku VMO3 (Systém ddlkové detekce). Nemate-li tuto kartu, vrafte se zpét
do atlasu planetérnich soustav a vyberte si jinou moznost.

Je-li tento rémecek jiz oznadeny, prejdéte k zdznamu €. 503. Jinak
jej oznacte a &téte ddle:

[porudik Steensen]: Bli%ime se ke shluku signalli, ale
asteroidy porad zakryvaji jejich zdroj.

[dr. Coreyova]: Tohle se mi nelibi, kapiténe. Proé¢ by
Stavitelé nechavali tolik stél na tak pustém misté, kde
neni Zzadny Zivot?

[kapitan Wayman]: J& vim, doktorko. Ale ty signaly

si nemdZeme dovolit ignorovat. N&$ vyzkum by to mohlo
urychlit o celd desetileti a Zemi pomalu ubiha &as. Celou
lod méam ve stavu nejvyS$Si pohotovosti. VSechno by mélo byt
v poradku..

[poruéik Steensen]: Kapitdne, madme vizudlni kontakt.
Signdl prichéazi z toho objektu o velikosti mésice.

[dxr. Coreyova]: Podivejte se na ty banaté ¢asti, kapitéane.
A% prili§ to pfipomind technologii Uzurpatord. M&li
bychom...

[poruéik Steensen]: Zac¢ind vykazovat aktivitu.. a vypousSti
stihace!

[uméla inteligence Vanguardu]: Varovani! Neidentifikované
objekty v koliznim kurzu.

[kapitan Wayman]: Zahajte dhybny manévr! Zmizime odsud!
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[poruéik Steensen]: Kapitdne, mame tu dalSi bliZici se
signaly - z pravoboku i levoboku.

[kapitan Wayman]: Rakety?

[poruéik Steensen]: Ne. Tyhle spi§ vypadaji jako..
prepravni lodé.

[kapitan Wayman]: Zaujméte bojova stanovi$té! Zaujméte
bojova stanovisSté! Mame tu nepratelsky vysadek!

Vés vysadkovy tym se zapoji do obrany lodi.
Varovdni: Jednd se o plnohodnotny prizkum planety. Ujistéte se, Zze k odehrani

této prekvapivé mise mate dostatek Easu. Az budete pfipraveni pokracovat,
prejdéte k zdznamu €. 75.

ZAZNAM C. 505

Napdjeni termindlu vypadlo!

e Kartu BZ106 (Podivny ovlddaci panel) vrafte do bali¢ku karet BZ
(v3echny univerzalni ukazatele jsou odhozeny).

* Odhodte kartu obecnych podminek O01 (pro usnadnéni pfistupu
odhazuijte karty obecnych podminek na bali¢ek vytvofeny po pravé
strané planetdrni desky). Karta obecnych podminek predtidténd na
planetdrni desce tim bude opét odhalena.

ZAZNAM C. 506

*** hlasité vybuchy #***

[kapitan Wayman]: Hovo¥i kapitdn! Mi¥ime pry& od
nepratelského lodstva a naSe motory pracuji na plny
vykon. Jednomu z nepfatelskych kf¥iZnikl se nas ale
bohuZel podarilo dostihnout a jeho rakety poskodily
mistek. Utrp&li jsme znaéné ztraty, ale zUstavame

v provozuschopném stavu. Davejte si pozor na ndhlé
zésahy ve vaS$i oblasti. Jestli nemdte kompletni nouzovy
oblek, najdéte si bezpecné misto s fungujicim tlakovanim
a zUstafite tam!

e Do sekforu &. 8 umistéte kartu BZ241.

¢ Otevrete lodni knihu na strané 3 (Mdstek) a zkontrolujte, obsahuje-li
kartu VM10. Pokud tuto kartu obsahuije, na zelené stupnici karty BZ241
(Uzurpétorsky kfiznik) v sektoru ¢. 8 postupte o 2 pole.

¢ Kartu hrozby Bombardovdni umistéte na vyhrazené misto nad planetérni
deskou a do sektoru ¢&. 8 umistéte kartonovou figurku bombardovdni.

* Na prvni pole stupnice ¢asu na karté hrozby Bombardovdni umistéte
Zeton &asu. Toto umisténi nevyhodnocuijte.

¢ Vedle planetdrni desky umistéte kartu voliteIné mise M103 a prectéte ji.

ZAZNAM C. 508
Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: Nékolik systéml vibec nereaguje! Ud&lej s tim
néco!

[pilot]: D&lam, co miZu!

1. Na startovni pole stupnice pfistdni na desce vysadkové lodi (oznaéené
pismenem ,S") umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G¢inek
iejtho vysledku a pokraéujte dalsim krokem. Mdte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzete si vybrat moznost, kterou
nedokdZete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li va3 vysledek
v tabulce, pokraéujte dalsim krokem. Ve vzécnych pfipadech, kdy by
jeden ze &lend posadky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pristani (ukazatel posufite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

* Dosahl-li ukazatel pole Uspéiné pristdni, piejdéte k zaznamu & 483.
Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

ZOUFALY LET
ﬂ Defekt Je-li  alespori 4, nic se nedgje.
servomotoru . 3 .
Jinak prejdéte k zdznamu &. 381.
Pon‘j‘:h? i Je-li  alesponi 4, nic se nedgje.
navigaéniho
modulu Jinak prejdéte k zdéznamu &. 381.

Selhdni motoru

Je-lie  alesponi 4, nic se nedéje.

Jinak prejdéte k zdznamu &. 381.

Lod' se rozpadd

Kl R ®

Jesi  /  /
Jinak z desky vysadkové lodi odhodte 1
nebo 1 kartu objevu.

alespon 5, nic se nedgje.

ZAZNAM C. 509

Kapitaniv denik, zaznam D-721

Myslim, Ze Gfinnosti nasSeho nového systému slouZiciho

k vyhledavani stél byla prekvapend i sama doktorka
Coreyova. Jakmile jsme ho uvedli do provozu, v okolnich
soustavach zachytil nékolik nevyraznych signatur - a také
jednu dost silnou na to, aby vSichni, kdo v té chvili
stadli na mistku, otod&ili hlavu.

Nejprve jsme si mysleli, Ze jde jen o nedokonalou
kalibraci, o d&tskou nemoc systému. Cim déle jsme vSak
tento signdl zkoumali, tim vétSi jistotu jsme méli:
Nedaleko hvézdné soustavy, v niZz jsme se momentalné
pohybovali, se nachdzela celd skupina nékolika stél.

Neni t¥eba dodavat, Ze se stala naS$im novym prioritnim cilem.
Blahopfejeme! Pravé jste dostali novy hlavni tkol.

Vanguard je nyni schopny sledovat signdl signdl skupiny stél pichdzejici ze
soustavy Kepler 831. Z karet mistku (Glozisté karet B) vezméte kartu hlavniho

tkolu U04 (Nalezeny poklad) a viozte ji do pfisluiného pouzdra méstku (lodni
kniha, strana 3). Pfedchozi kartu hlavniho Gkolu odstrarite ze hry.

ZAZNAM C. 510

[kapitdn Wayman]: Gratulujeme, vysadkovy tyme. Znovu jste
odvedli dobrou praci! Jen pro vasi informaci: AZ budete
zpatky na palub&, mame pro vas prichystanou uvitaci party.
[vysadkovy tym]: Toho si opravdu cenime, kapiténe!
[spojovaci operator serzant Nahy]: Jakd je vaSe situace?
[vysadkovy tym]: Pravé dokondujeme svij gravitadni
manévr kolem planety. M&l by nés vyhodit p¥imo do kurzu
Vanguardu. Soucdasny odhad je..

*** hlasité ruSeni signdlu ***

[uméla inteligence vysadkové lodi]: NEBEZPECI KOLIZE!
PRIPRAVTE SE NA UHYBNY MANEVR!

[spojovaci operator serzant Nahy]: Vysadkovy tyme!
Ztratili jsme vas datovy prenos! Co se déje?

[.]

[spojovaci operator serzZant Nahy]: Ohlaste se! Vysadkovy
tyme?

[.]

[vysadkovy tym]: Uff! Tak to bylo tésné. Malem jsme
v horni &asti orbitu do néceho narazili. Vypadalo to
uméle. Jako.. satelit? Byl ¢astedné zamaskovany.

[kapitdn Wayman]: Satelit? Tady?? Na téhle planeté Zadna
vyspéla civilizace nebyla, coZ znamend-

[vysadkovy tym]: Pane, miZeme provést dal$i prulet kolem
planety a zkusit se podivat zblizka.
[kapitan Wayman]: Ne, vysadkovy tyme.
riskovali dost. Vratte se zpatky domd.
posSleme jiny tym. Wayman konec!

Dneska uz jste
Pro tuhle véc

Blahoprejeme! Pravé jste ukondili tento prizkum planety!
* Z vyzkumnych projekts vezméte kartu VO9 (Cerny rytif) a vlozte ji do
obdlky Budouci pouZiti.
e Zkaret mistku vezméte kartu UO3 (Maskovany satelit) a vlozte ji do
obdlky Budouci pouZziti.
Jste-li na Smrsti, oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety)
a zahaite fazi fizeni lodi.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 990.



64

Palubni denik ISS Vanguard

ZAZNAM C. 51

Oznaéte tento rdmecek a prejdéte k zaznamu &. 528.
Je-li ozna&eny z dfivéjsi doby, &téte ddle:

Bludisté& vzajemné& propojenych klaustrofobicky plisobicich
chodeb a nesmirné rozlehlych jeskyni.

Je-li v tomto sektoru kirma, nic se nedé&je.
Jinak provedte hod desetisténnou kostkou:
0-1: Pfejdéte k zaznamu &. 523.

2-4: Prejdéte k zdznamu €. 531.

5: Prejdéte k zdznamu €. 540.

6-9: Nic se nedéje.

ZAZNAM C. 512

Je-livase aktudlni karta hlavniho tkolu U06-U11, prejdéte k zéznamu &. 990.
Jinak &téte ddle:

Kapitaniv denik, zaznam 829

VétSina udalosti, k nimZz doSlo na idemianském chréamovém
svété, se odehrdla bez mé pritomnosti, a proto jsem se
nestal jejich svédkem. Ve chvilich, kdy Vanguard koneéné
navazal kontakt s dalSi inteligentni rasou, jsem byl

v umélém kématu a zotavoval se ze svych zranéni. Bez
ohledu na to se ale ukdzalo, Ze md zastupkyné major
Dahlova i velitelé sekci jsou vice nez schopni ziskat si
divéru prvniho vysp&lého druhu, s kterym se ISS Vanguard
setkala. K&z bych tam tak byl a vSechno vidé&l.

Kdyz jsem se probudil, na palubé jsme méli idemianskou
velvyslankyni. Jmenovala se Anu a s nékterymi ¢&leny
nasich vysadkovych tymd uZ stihla navazat pevné
pratelstvi. Jeji 1idé privazeli zasoby a jejich malé lodé
nam pomdhaly opravovat nasSe solarni panely.

Cely Vanguard byl zanedlouho pripraven pokracovat v naSi
misi - s vyjimkou mé samotného. Byla tu totiZ jeSté jedna
dileZita véc, kterou jsem musel udé&lat, neZ se znovu
vydame na cestu, a uddlosti na idemianském chramovém
svété jen posilily mé odhodlani.

Blahoprejeme! Pravé jste ukondili svou misi!

Z budoucich situaci vezméte kartu situace $S19 (Objektivismus) a zamicheite ji
mezi potencidlni situace (0lozisté karet B).

Pfejdéte k zdznamu €. 514.

ZAZNAM C. 513

,Nakonec do$lo na nejhor3i a jeden z naSich spojencl
vyzradil na$i skry$. Uderny tym, ktery si pro nas p¥isel,
se skladal jen z téch nejvérné&jSich vojakd - z takovych,
kteri by o rozkazech majora Dahlové nikdy nepochybovali.
St¥ileli okamZzité, bez varovani a mnohé z nas zabili.
Zbytku se poda¥ilo uprchnout a znovu se ukryt.”

Za kazdého dostupného &lena posddky hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li
vam 1 nebo 1 , daného &lena posadky odstrarite ze hry.

Nezbyvaiji-li z4dni dostupni €lenové posadky, prejdéte k zdznamu €. 810.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 491.

ZAZNAM C. 514

[vykonny distojnik major Dahlova]: Kapitdne, p¥ivedla
jsem vam velitele sekci.

[kapitan Wayman]: Dékuji, majore. Posadte se, prosim.
VSichni. RA&d vas vidim. A pohov.. Tohle neni oficidlni
porada. A, Dahlova? Vy tu zlstaite taky. To, co chci Fict,
se tyka kazZdého z vas.

**%* dlouhd odmlka ***

[kapitan Wayman]: Postupoval jsem.. Spatn&. KvGli mému
ukvapenému rozhodnuti letét za signdlem vydavanym
skupinou stél v soustavé Kepler jsme mohli prijit

o v8echno, co méme. Kdyby nebylo pomoci Idemian@, nemohla
by ISS Vanguard pokracdovat ve své misi. V boji jsme
ztratili celou Ffadu stateénych 1idi - a dokonce to ani
nebyla prvni chyba, kterou jsem jako kapitdn udélal.

[vykonny distojnik major Dahlova]: Pane, myslim, Ze
byste nemél..

[kapitan Wayman]: Ne, majore. Jak uZ jsem ¥ekl, tohle
neni oficidlni porada. Neni divod brat si servitky a nikomu

jinému nevé&¥im vic, neZ svym velitellm sekci. Proto jsem

se takhle rozhodl. Osud ISS Vanguard i osud celé Zemé je
prili§ ddleZity, aby spoé&ival jen v mych rukou. Odted budu
kazdé zasadni rozhodnuti projednavat s vami se vSemi.

A zatimco koneénd zodpovédnost bude pokazdé moje, rad si
vyslechnu vaSe upfimné nézory. Je to jasné?

*%% prikyvnutil na srozuménou ***

[kapitan Wayman]: Dobfe. Mame tu p¥ed sebou prvni
zdlezitost. KdyZ Vanguard opustil Zemi, nemél doletét

dal neZ na misto urcené ,boZskymi souradnicemi”

a k Oku prazdnoty, které jsme tam nas$li. Rozhodné se
nepredpokladalo, Ze se ocitne v boji. Ted jsme se ale
ocitli daleko od domova a obklopuji nds nezndmd nebezpedi
i nepratelské mimozemské druhy. Sami to nezvladneme.
Kontakt s Idemiany prokazal, Ze ziskavani ostatnich

pro nasi véc nadm miZe velmi prosp&t. A s tim souvisi
nasledujici otdzka. Rada distojnik® na lodi si mysli, Ze
bychom méli vycvidit vojenské oddily a zacit si podrobovat
vSechny slabSi nebo méné vyvinuté planety. Tim bychom
ziskali p¥isun zdsob - pfimy p¥istup k dodateénym zdrojim
i pracovnim sildm. Jini maji za to, Ze by bylo lepSi
vytvorit sit velvyslanectvi a obchodnich stanic po celém
zmapovaném vesmiru a doufat v dobrovolnou pomoc ostatnich
ras. Mam na to své nazory, ale chci slySet ty vasSe. Co
tomu rikéate?

V3ichni hr&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokazou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce):

Dulezité: Tato volba ovlivni hru po cely zbytek kampané. Svou odpovéd proto
peclivé zvazte!

» Podpofte diplomatickou expanzi - Pfejdéte k zdznamu €. 519.
» Podpofte vojenskou expanzi - Prejdéte k zdznamu €. 524.

ZAZNAM C. 515

Zkontrolujte pocet univerzalnich ukazateld v zasobé vitéznych bodd
a vyhodnofte odpovidaijici G¢inek:

0-5: Piejdéte k zdznamu &. 825.

6-10: Prejdéte k zaznamu €. 532.

11+: Pfejdéte k zdznamu €. 544.

ZAZNAM C. 516

Vyhodnofte viechny pozadované kostky. Viechny kostky se symbolem
Vanguardu vrafte zpét mezi své dostupné kostky. Poté, je-li v zasobé kostek

alespon 1 symbol “p,@;& @,nebo @ , prejdéte k zdznamu é. 526.

Jinak presurite viechny kostky ze zdsoby kostek mezi své vycerpané kostky.

ZAZNAM C. 519

[kapitan Wayman]: Souhlasim s vaSi volbou. Tohle méla byt
mirumilovnd objevitelskd mise a Zadnd mira nebezpeci by
to neméla zménit.

[vykonny distojnik major Dahlova]: S veskerou ictou,
kapiténe.. UZ nads jednou mdlem porazili! Jestli se
Uzurpatofi rozhodnou zadtolit znovu, Zadné mirové slogany
ani vzdéaleni spojenci ndm nepomiZou. Musime z Vanguardu
udélat pofadnou valefnou lod. Zvazte to, prosim, znovu!
[kapitan Wayman]: PfemySlenim o vSech moZnych ddsledcich
jsem uZ stravil vic nez dost ¢asu, majore. Ne. Je
rozhodnuto. Mezitim, co se lod bude opravovat, budeme
pracovat i na diplomatické expanzi vcéetné velvyslanectvi
a obchodnich plavidel. Na palubé Vanguardu pak z¥idime
koordina¢ni centrum.

[vykonny distojnik major Dahlova]: D&late chybu!
A budete toho litovat!

[kapitan Wayman]: To stadi, majore. MiZete jit.

* Z budoucich situaci vezméte kartu situace $22 (Provdleéni odpirci)
a zamicheite ji mezi potencidlni situace (0lozisté karet B).
e Vzdznamu & 920 oznadte rdmedek A.

Vyhledeijte tajnou obdlku, oteviete ji a vyjméte z ni nésledujici komponenty:

List s pfidavnym zafizenim Oblast velvyslanectvi (strany 39—40). List
s vojenskym komplexem ponechte v obalce.

2. Stranu s pouzdry na karty planet (strana 41).

3. 9 karet kontaktovanych planet (9 karet cilovych planet ponechte v obélce).
4. Rozdélova¢ karet planet.
5

Sacek s univerzélnimi a expertnimi kostkami sekce. Tyto kostky pfidejte
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do své herni zasoby nenakoupenych kostek sekce. Kdykoli budou hrééi
v budoucnu nakupovat dalsi kostky, mohou si koupit i tyto kostky.

6. Karty pokrocilych udélosti.

Vsechny karty planet umistéte za rozdélovaé Karty planet (0lozisté karet B).

Pozndmka: Béhem cesty ISS Vanguard vesmirem Ize planety kontaktovat
prostfednictvim moZnosti Zkuste navézat kontakt uvedené v atlasu
planetarnich soustav.

Posledni stranu lodni knihy nahradte stranou oblasti velvyslanectvi.
Stranu s pouzdry vlozte vedle ni. Vase lodni kniha by nyni méla kon¢it
stranou 41 (pouzdra pfipravend pro karty planet).

Prectéte si text na strané oblasti velvyslanectvi a seznamte se s jeho pravidly. Pi
dal3i aktivaci lodnich zafizeni béhem fdze fizeni lodi bude dostupné i toto nové
zafizeni.

Prejdéte k zaznamu €. 527.

ZAZNAM C. 520

Soukromy denik

Evakuace byla chaoticka. Hore¢né jsme rozbijeli led, ktery
resublimoval na vysadkové lodi, a snaZili se ji dostatecné
odleh¢it, aby bylo moZné odstartovat. Nas kamarad umiral -
nasledkem svych Cetnych zranéni, vyferpani i psychického
vypéti. SlySeli jsme vyti vétru a modlili se, at to neni
nic jiného. Vyh¥ivani oblekld selhavalo. Dokonce i ted,
kdyZ si na ty uddlosti vzpomenu, se chci schovat pod
tlustou, teplou deku.

Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedspé&sné mise a odhodte z ni
viechny karty objevd (vyjma mimofédnych objevd). Oteviete lodni knihu
na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 52)

Jste-li na Sestfenici, kartu bodu zdjmu ve vasem sektoru nahradte kartou
BZ220.

Oznatte prvni neoznaceny rdémecek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li ozna&eny viechny ramecky, vyhodnofte rémeéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu €. 525.
D Prejdéte k zaznamu €. 529.

ZAZNAM C. 522

[hlavni archivaf¥ Stanley]: POMOC! POMOC! Hej, vy tam!
Pomozte mi.

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Co se déje?

[hlavni archiva¥ Stanley]: Co se déje? Hori cely archiv!
Musite néco udélat. Musite mi pomoct!

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Uklidnéte se, archivari.
Mame jiné..

[hlavni archiva¥ Stanley]: Ne, nic dileZit&jSiho
neexistuje. Vy a vasSi kamarddi z ostatnich sekci jste
riskovali své Zivoty, abyste vSechny tyhle objevy privezli
zpatky na lod. To vSechno je ted v ohroZeni! Kromé toho,

jestli néco neudélame, pozdr se rozs$iri i do dalSich sekci
lodi. Pro¢ tam jen tak stojite? Za mnou!

Pfejdéte k zdznamu €. 535.

ZAZNAM C. 523

Badatelsky denik vysadkového tymu

Postupujeme obrovskou jeskyni a drZime se p¥i sténé plné
vyklenkd, kde je moZné se schovat. KdyZ se nadm nad hlavou
objevi velky stin, schovame se a bez hnuti &ekame, az
hrozba zase zmizi.

Pravé se objevilo obri télo dalSi priSernosti. Jak ja

tyhle potvory nesndSim.. Zatracené! Vidélo mé to! Ne, ne,
ne! Plav rychleji, ty pitomce!

Hodte

ZAZNAM C. 524

[kapitan Wayman]: Souhlasim s va$i volbou. Tohle méla
byt mirumilovnd objevitelskd mise, ale nem@Zeme jen tak
p¥ijimat rany a nedokdzat je oplécet stejnou minci.

[vykonny distojnik major Dahlova]: S veskerou ictou,
kapitane.. Kontakt s Idemiany uZ prokdzal, &eho se da
dosédhnout s trochou diplomacie! Jestli na cizich planetéch
zaneme budovat vojenskou pritomnost, nebudeme v jejich

o¢ich o nic lepSi neZ Uzurpatori. Vanguard mé& jedinecénou
prilezitost vytvofit v téhle ¢asti vesmiru mirumilovnou
federaci. ZvaZte to, prosim, znovu!

[kapitdn Wayman]: PfemySlenim o v8ech moZnych disledcich
jsem uZ stravil vic nez dost c¢asu, majore. Ne. Je
rozhodnuto. Mezitim, co se lod bude opravovat, vycvic¢ime
vojaky, postavime vysadkové lodé a Vanguard rozSifime

o vojensky komplex, ktery bude naSe kolonizac¢ni dsili
koordinovat.

[vykonny distojnik major Dahlova]: D&late chybu!
A budete toho litovat!

[kapitan Wayman]: To stadi, majore. MiZete jit.
* Z budoucich situaci vezméte kartu situace $23 (Protivélecni odpirci)

a zamicheite ji mezi potencidlni situace (Glozisté karet B).
e Vzdznamu &. 920 oznaéte rémecek B.

Vyhledeite tajnou obdlku, oteviete ji a vyjméte z ni ndsledujici komponenty:

1. Llists pfidavnym zafizenim Vojensky komplex (strany 39—40). List s oblasti
velvyslanectvi ponechte v obdilce.

Stranu s pouzdry na karty planet (strana 41).
9 karet cilovych planet (9 karet kontaktovanych planet ponechte v obdlce).

Rozdélovaé karet planet.

SO

Sécek s univerzalnimi a expertnimi kostkami sekce. Tyto kostky pfidejte
do své herni zasoby nenakoupenych kostek sekce. Kdykoli budou hréci
v budoucnu nakupovat dalii kostky, mohou si koupit i tyto kostky.

6. Karty pokrogilych uddlosti.
Vsechny karty planet umistéte za rozdélova¢ Karty planet (6lozisté karet B).

Pozndmka: B&hem cesty ISS Vanguard vesmirem |ze planety zkontaktovat
prostfednictvim moznosti Zkuste navdzat kontakt uvedené v atlasu planetarnich
soustav.

Posledni stranu lodni knihy nahradte stranou vojenského komplexu. Stranu
s pouzdry vloZte vedle ni. Vase lodni kniha by nyni méla kon¢it stranou 41
(pouzdra pfipravend pro karty planet).

Preététe si text na strané vojenského komplexu a seznamte se s jeho pravidly.
PFi dalsi aktivaci lodnich zafizeni b&hem faze fizeni lodi bude dostupné i toto
nové zafizeni.

Prejdéte k zdznamu é. 527.

ZAZNAM C. 525

[vysadkovy tym]: Vanguarde? Mame tu néco zajimavého. Vrak
malé lodi. Vypada dost stare a hodné nezvykle.
[spojovaci operator desatnik Coetz]: Prlizkumnad lod jiné

rasy? NeZ se k ni p¥ibliZite, poSlete dal$i data.
[vysadkovy tym]: Zapindme kvantovy prenos.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Potvrzuji prijem
dat. Tahle vé&c plsobi.. povédom&. Mohli byste se pfesunout
k té spalené c¢asti trupu?

[vysadkovy tym]: Tady? Myslim, Ze je to jen.. Aha! Tak to
byli ONI.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ano, vypada to, Ze
jste narazili na dal$i prGzkumnou lod NavSté&vnikd. Stejnou
jako tu, kterou jsme objevili na Zemi. Blahoprejeme,
vysadkovy tyme! A zda se, Ze ma nepoSkozené jadro! Nas
védecky tym si mysli, Ze by to mohlo byt dost zasadni.

S druhym jadrem, které mGZeme zkoumat, by mohli p¥ijit
na to, odkud béhem boje o Vanguard NavStévnici vlastné
prisli.

[vysadkovy tym]: Co mame délat? Jadro je moc velké a do
nas$i lodi se nevejde.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Davame dohromady
transportni tym.

[vysadkovy tym]: Mame jim byt k dispozici?

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ne. Pokradujte ve
své puvodni misi. My uZ se o to postarame.

Blahopiejeme! Pravé jste nasli zpdsob, jak se dostat do skrytého domovského
svéta Navstévnikd.

Ziskejte 1

Z vyrobnich projekti (GloZisté karet B) vezméte kartu P19 (Portal Navstévnikd)
a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

Otevrete lodni knihu na strané 3 (Mdstek).

Je-li vase aktuélni karta hlavniho tkolu U06 (Po stopdch Prastarych), nahradte ji
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kartou hlavniho Gkolu U08 (Paralelni vesmir) pochézejici z karet mostku.

Je-li vage aktudlni karta hlavniho Gkolu U07 (Ztraceny svét), z karet méstku
vezméte kartu vedlejstho Gkolu U18 (Druhd strana) a vlozte ji do pouzdra
uréeného kartdm vedlejsich Okold. Je-li toto pouzdro jiz obsazené, nejprve
odstrarite aktudlni kartu vedlejsiho Gkolu.

Je-li vade aktudlni karta hlavniho Okolu jing, nic se nedgje.

Zavrete lodni knihu a pokraujte ve hre.

ZAZNAM C. 526

Vyhodnotte prvni z nésledujicich symboli (ve sméru shora dold), ktery odpovida
symbolu ve vasi zasobé kostek, a presurite viechny kostky ze zasoby kostek mezi
své vy&erpané kostky.

‘ﬂ : Jste-li v sektoru &. 8, prejdéte k zdznamu €. 583.
Jste-li v sektoru €. 10, pFejdéte k zéznamu €. 547.

.@f\)' : Jste-li v sektoru &. 8, prejdéte k zdznamu €. 538.
Jste-li v sektoru €. 10, pFejdéte k zéznamu €. 561.

@ : Jste-li v sektoru &. 8, pfejdéte k zdznamu €. 561.
Jste-li v sektoru €. 10, prejdéte k zdznamu €. 596.

@ : Jste-li v sektoru &. 8, pejdéte k zdznamu €. 596.
Jste-li v sektoru €. 10, prejdéte k zéznamu €. 547.

ZAZNAM C. 521

Kapitaniv denik, zaznam 475

Schlizka s veliteli sekci prob&hla dobfe. Zda se, Ze naSe nové
smé¥ovani podporuji. Na druhou stranu, major Dahlova.. No,
Yeknéme, Ze doufédm, Ze nebude délat problémy.

Ted mame na starosti mnohem dileZit&jSi véci. VeSkeré
modernizace i opravy jsme uz dokonéili a Vanguard pokracuje
ve své cesté. NAS hlavni Ukol se nezménil: O Stavitelich,
jejich pléanech i stélach se pot¥ebujeme dozvédét udplné
vSechno. V dobé, kdy jsme opravovali svou lod, se situace
na Zemi pomalu zhor$ila. Nas$i novi idemians$ti spojenci
prohlasuji, Ze sbirani a studiu stél se po mnoho generaci
vénovaly také dvé starSi rasy: Uzurpatofi a tajemni
NavsStévnici, kteri nam pri$li na pomoc béhem obrany
Vanguardu. P¥istup k jejich datlm by ném mohl uSet¥it cela
desetileti naSeho vlastniho vyzkumu. Problémem je, Ze
domovskym sv&tem Uzurpatord je davno ztracend bitevni lod
o velikosti planety, kterd tdajné pluje kdesi uprostfed
nezmapovaného temného vesmiru. A NavStévnici podle vSeho
z Galaxie doCista zmizeli. Musime proto patrat po vSem, co
by nam mohlo pomoci zjistit, jakym smérem se ubiraly osudy
nasich star$ich sourozencd..

Z karet mstku vezméte kartu vylepeni mistku VMOT (Zesileny trup), kartu
hlavniho Gkolu U06 (Po stopdch Prastarych) a kartu Technologické droveri 4
a vlozte je do obdlky Budouci pouziti.

Vsechny karty uddlosti odstrafite ze hry. Vsechny karty pokro¢ilych udélosti
umistéte mezi uddlosti (0lozisté karet B). Napfi3té je budete pouzivat misto
béznych karet uddlosti!

Z vyzkumnych projektd vezméte kartu V14 (Idemianské technologie) a V15
(Pokro¢ild fyzika), jsou-li zde k dispozici, a vlozte je do obdlky Budouci pouZiti.

Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 528

Po naSem pribliZeni se na dné mofe probouzi jakysi signal.
Starad uzurpatorskd sonda tu sestoupila pod povrch ledu,
ale nikdy se ji nepodaf¥ilo vratit zpatky. Na chvili se
zastavujeme, abychom ji prozkoumali a zjistili, zda
neobsahuje cenné technologie nebo data.

Prejdéte k zdznamu €. 752.

ZAZNAM C. 529

[vysadkovy tym]: Vanguarde? Mame tu novy vrak lodi
Navstévnikd..

[spojovaci operator desatnik Coetz]: DalSi? Vypada to,
ze v Galaxii neni jediné misto, kam by se tihle tvorové
nedostali p¥ed nami.

[vysadkovy tym]: Posilate transportni tym?

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ne, dals$i uz se néam
na palubu nevejde. Vezm&te, co miZete, a pokradujte v misi.

Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 530

A - Je-li tento rdmecek jiz oznaceny, nic se nedéje. Jinak jej oznadte
a piejdéte k zéznamu &. 536.

ZAZNAM C. 53)

Badatelsky denik vysadkového tymu

Ocitneme se uprost¥ed pocetného hejna neSkodnych stvofeni,
jejichZz pestrobarevnad téla utvareji proud virici vSude
kolem nas. Je té&Zzké postupovat dal, snad bychom ale

mohli vyuZit nabizené prileZitosti a tento zvlastni druh

prozkoumat.

Smite + , abyste ziskali 2 ndznaky Zivych exempldra.

ZAZNAM C. 532
Hrd&&i nyni provedou zvlastni ovéfeni kostkami s nasazenim &lent posdadky.

Provedte ndsledujici kroky:

* Vsichni hréci nejprve hodi viemi svymi zbyvaiicimi kostkami sekce.

* Poté viichni hré&i vezmou viechny své zbyvaijici dostupné €leny posadky
a umisti je do z&soby kostek.

* Viechny vysledky X!Z a odstrarite ze hry. Spocitejte viechny zbyvaijici
kostky a za kazdého ¢lena posdadky v zasobé kostek pidejte 1 bod.

Z4vére&né skére vyhodnofte v souladu s nize uvedenym prehledem:
0-6: Piejdéte k zdznamu &. 327.
7-25: Pfejdéte k zdznamu ¢&. 827.

26 a vice: Prejdéte k zdznamu ¢&. 838.

ZAZNAM C. 533

HlaSeni o provedeni prlizkumu 1945-F

Kostry naSich mechaskeletd se rozechv&ly dlouhou vibraci.
Vidina se postupné vytracela, aZ ndhle nefekané zmizela.
Zac¢ali jsme padat a najednou jsme se ocitli zpatky

u vstupu do uzavfeného trezoru.

Na posledni pole zelené stupnice (tj. pfed pole dusledku), kterd je sou&asti
zvl@stni akce Otevri zdmek ve vasem sektoru, umistéte univerzalni ukazatel.

ZAZNAM C. 534

Hleddnim idemianskych vidcl nebo vladdy jsme na této
planeté stravili znac¢né mnozstvi ¢asu. Nakonec se

ukazalo, Ze jsme ji celou dobu méli p¥imo p¥ed sebou.

Po dikladn&j$im prozkouméni jsme zjistili, Ze pulzujici
Sum neséetného mnoZstvi meditujicich Idemiani je nosnym
signdlem, jehoZ prostfednictvim celd jejich rasa sdili své
zkuSenosti a prijiméd vSeobecné platnd rozhodnuti, ktera
jsou ohromujicim p¥ikladem p¥imé demokracie.

V zdznamu €. 905 oznacte ramecek D a pretéte jeho text.

Neni-li odhalena karta mise M120, viechny karty v sektoru ¢. 6 nahradte
kartou BZOO1.

Je-li odhalena karta mise M120, odhodte ji a viechny karty v sektoru ¢. 6
nahradte kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 535

V3ichni hraéi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» Zachrarite archivy bez cizi pomoci — Ukonéit primarni misi véas
pro vés bude téz3i. Do svého sektoru umistéte kartu BZ239 (Hofici
archivy), neni-li zde jiz z dfivéj3i doby. Poté pokracujte ve hre.

» Nafid'te svym élenim posdadky, aby zachrénili archivy (podminkou
je alespon jedna karta dostupného ¢&lena posadky) - Vyberte si
libovolny pocet dostupnych ¢len posadky své sekce (a dalsich sekc,
budou-li jejich velitelé souhlasit). Tito &lenové posadky mohou pfi
plnéni vasich rozkazd zemfit! Prejdéte k zdznamu €. 541.

» Ignorujte archivy a pfenechte je nékomu jinému - Ze
shromdzdénych objevi (Glozisté karet B) odhodte tfi ndhodné
vybrané karty objevd. Na pole vyhoda nepfitele poté pridejte
1 univerzdlni ukazatel.

ZAZNAM C. 536

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, mame tu néjaké
seismické otfesy. Jaké jsou dalSi instrukce?
[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Nic takového,

vysadkovy tyme. Zaznamendvame nulovou tektonickou
aktivitu.

[vysadkovy tym, 2. operator]: V tom pripadé néco pod
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nami leze nahoru.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
opakujte posledni--

[vysadkovy tym, 1. operadtor]: Cekejte, spojovaci. N&co se
tu dole hybe. Lidi, pripravte si zbrané.

Navrch vsech karet v tomto sektoru umistéte kartu BZ401.

ZAZNAM C. 531

»Po staZeni do bezpeéného tGkrytu jsme se shromazdili,
abychom probrali své moZnosti. O tom, Ze Vanguard musime
vyrvat z rukou majora Dahlové, nebylo pochyb. Ale jak to
udélat? Nejprve nés napadlo, Ze bychom ji mohli v tichosti
sledovat, pockat si, aZ bude zranitelnd, a zajmout ji.
Rychle jsme ale dospéli k zavéru, Ze néco takového by
mistni poméry p¥ili$ nezménilo. Poté, co Dahlova proménila
Vanguard v plovouci velvyslanectvi, shromdZdila kolem sebe
stoupence z mnoha ruznych ras a obklopila se horlivymi
pomocniky, kte¥i by jeji préaci dokonéili i bez ni.

Néktefri se domnivali, Ze bychom méli osvobodit kapiténa
Waymana. Jeho pritomnost i obrovsky vliv v ¥fadach posadky
by nam pomohly obratit situaci v nas prospéch, dostat ho
ven z vézeni ale nebylo vibec jednoduché. Proto nékolik

z nads navrhlo vtrhnout na lodni mistek. Ten byl se svou
otevfenou dispozici a mnoha vstupy snadnéjSim cilem a jeho
ovladnuti by nam umozZnilo vyslat zpravu vSem po celé

lodi. Par jedincl nakonec také zastédvalo nézor, Ze at uZ
podnikneme cokoli, nejprve bychom se méli pokusit ziskat
podporu ostatnich.”

V3ichni hré&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokazou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce):

» Pokuste se osvobodit kapitdna z jeho cely s maximdlni ostrahou
(tuto moznost si smite vybrat pouze v pfipadé, neni-li v zdznamu é. 950
zaskrinuty rémecek A) — Prejdéte k zaznamu €. 18.

» Pokuste se obsadit mistek a zmocnit se lodi (tuto moznost si
smite vybrat pouze v pfipadé, neni-li v zdznamu €. 950 zaskrinuty
rémecek B) — Prejdéte k zdznamu €. 102.

» Pokuste se naijit dal3i spojence na palubé lodi (tuto moznost si
smite vybrat pouze v pfipadé, neni-li v zdznamu €. 950 zaskrinuty
rémecek D) — Prejdéte k zdznamu &. 802.

ZAZNAM C. 538

Objevite neoby&ejné mnoZstvi rostlinnych druhl@ poh¥benych
pod zemi.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ282.

ZAZNAM C. 539

,Major Dahlova si byla jistd, Ze pokud by se mise

ISS Vanguard misto vojenské expanze a podrobeni
soustfedila na diplomatické uUsili a ostatni civilizace
presvéddovala, aby nam pomohly, spiSe neZ z nich délala
naSe nepratele, tajemstvi Trezoru Staviteld by bylo uZ
davno vyreSeno a Zemé zachranéna. S kapitdnem a veliteli
sekci v lodnim vézeni proto vyslala své posly a diplomaty,
aby vykonali jeji vali. Jakakoli opozice byla zatladena
do ilegality, kde ¢ekala na ten spravny okamzik. NaSe
oCividné zmrtvychvstani i p¥ib&h toho, jak se k nam
Dahlova zachovala, zplsobily mezi posadkou zna&ny rozruch.
Anu se tedy rozhodla jednat a v nadéji, Ze bychom spoleéné
mohli upevnit opozici vG&i majorovi a znovu pF¥evzit
Vanguard, nas dostala ven z vézeni.*

Do zdsoby vitéznych bodi pridejte 1 univerzélni ukazatel.

Prejdéte k zdznamu €. 543.

ZAZNAM C. 540

Badatelsky denik vysadkového tymu

Na dné jeskyné se rozklada objemné télo, na némZ hoduji
drobné organismy. MoZnad je to skvéla prilezitost k odebrani
nékolika vzorkd, néco mi ale ¥ika, Ze o tuhle hnijici
mrSinu brzy projevi zadjem i néco mnohem nebezpeénéjsiho.

Smite dvakrét hodit a ziskat 3 ndznaky Zivych exempldro.

ZAZNAM C. 54)

¢ Do svého sektoru umistéte kartu BZ239 (Horici archivy), neni-li zde jiz
z dFivéjsi doby.

¢ Je-li souget hodnosti vami vybranych &lend posadky roven alespon 4,
na zelené stupnici karty BZ239 postupte o 2 pole.

¢ Zakazdého vybraného ¢élena posadky z védecké nebo technické sekce

postupte na zelené stupnici karty BZ239 o 2 pole.

e Zakazdého vybraného €lena posadky, jehoz karta uvadi schopnost
premény /‘",
02 pole.

% nebo ;] , postupte na zelené stupnici karty BZ239

Dosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce: Za kazdého vami
vybraného ¢lena posddky hodte 3 kostkami zranéni. Padne-li vam 1

al , NEBO 2 , dany ¢&len posadky zemfel. Umistéte ho na vyhrazené
misto vedle planetarni desky oznacené jako Ztrdty. Po vyhodnoceni viech
hodi umistéte prezivsi ¢leny posadky mezi odpoéivajici posddku (Glozisté
karet B). Poté prejdéte k zdznamu €. 602.

Nedosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce: Vami vybrani
Elenové posdadky nesplnili svij Okol a zemfeli. Umistéte je na vyhrazené misto
vedle planetérni desky oznaéené jako Ztraty. Musite vyslat dalsi tym, aby
jejich préci dokonéil! Prejdéte k zdznamu €. 535.

ZAZNAM C. 542

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, z morského dna
néco vylezlo a zaltoc¢ilo to na nds. Nam se to ale podafilo
odrazit - alesponi prozatim.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Prohlédli jste si
tu véc poradné, vysadkovy tyme?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ne. Byla to jen zmét
chapadel, kterd vyrazila ven.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Rozumim,
vysadkovy tyme. Jestli budete moct, pokuste se sebrat
néjaky vzorek.

Ziskejte 1 kartu objevu Zivého exemplére a 1 . Z tohoto sektoru odhodte

kartu BZ401.

ZAZNAM C. 543

»Anu nds dostala ven z lodniho vézeni. Dohromady jsme

se rozhodli osvobodit ostatni vézné ze vSech &tyY sekci

a vzapéti zami¥ili pro kapitédna, kterého drzZeli v jeho
vlastni kajuté v jiné Casti lodi. BohuZel jsme byli az
prilis pomali. NeZ jsme stihli otev¥it posledni cely

a pustit velitele sekci, nékdo se zacal zajimat o to, proé
se strazni prestali hlasit. Chodby vedouci k vézeni se
kratce nato zaplnily ozbrojenymi marindky. Utikali jsme
stdle hloubéji do nitra lodi, s tolika zesldblymi nebo
ranénymi spoluvézni jsme je ale nedokadzali setfast. Tehdy
se Anu zastavila a udélala nam nabidku. Rekla, Ze miZe
zUstat na mist& a pokusit se ziskat &as. Bylo nam jasné,
Ze ma nejspi§ pravdu. Bez trochy pomoci nas méli vojéaci
zakratko dostihnout. Presto jsme se zdrahali riskovat
Zivot nasi nejblizsi idemianské spojenkyné.”

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Nechte Anu, af zadrzi strdzné - Pfejdéte k zdznamu €. 479.
» Nechte na misté nékolik élent posddky, af zadrzi strazné
- Prejdéte k zdznamu é. 484.
» Pokuste se uprchnout a nikoho tu nenechaveijte
- Prejdéte k zdznamu €. 386.

ZAZNAM C. 544

»Oko préazdnoty se zanedlouho stalo jeviStém napjaté patové
situace mezi Vanguardem a jeho spojenci na strané jedné

a silami jejich protivnikl na stran& druhé. Obrovské tiché
lodé pomalu pluly vesmirem a na prvni pohled plsobily
dojmem, Ze se nic nedé&je, skuteény boj vSak zuril nékde
jinde - na vlnach vSech komunika&nich kan&ll. Hranice
mezi obéma frakcemi se neustdle prelévaly, zatimco méné
vyznamné rasy slibovaly svou vérnost jedné &i druhé
strané. V tomto neviditelném zapase nakonec zvitézil
Vanguard, nésili to ovSem nezabranilo. Nékteré rasy byly
totiZ dost zoufalé na to, aby preSly do Utoku, t¥ebaZe
mély pouze mizivou Sanci na dspéch.”

Hré¢i nyni provedou posledni zvl&sini ovéfeni kostkami s nasazenim élend
posadky.
Provedte nésledujici kroky:
* Vsichni hraéi nejprve hodi viemi svymi zbyvaijicimi kostkami sekce.
e Poté vsichni hrd&i vezmou viechny své zbyvaijici dostupné &leny
posédky a umisti je do zasoby kostek.
e Viechny vysledky S!Z a odstrafte ze hry. Spoéitejte viechny
zbyvaijici kostky a za kazdého &lena posddky v zasobé kostek
pridejte 1 bod.

e Zavére&né skére vyhodnofte v souladu s nize uvedenym prehledem:
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0-3: Pfejdéte k zdznamu €. 327.
4-20: Prejdéte k zdznamu ¢&. 827.

21 a vic: Prejdéte k zdznamu €. 838.

ZAZNAM C. 545

»UZ nejsme sami. P¥ibé&h prvniho kontaktu”,
dryvek z knihy

Cestou dale do vnitrozemi se nam naskytla vzacna
prilezitost. Na kopci s vyhlidkou na vyschlé redisSté jsme
si v8imli jedné z idemianskych vesmirnych lodi, ktera
pusobila opuSt&né. Vstup méla otevfeny dokofan a jeji
¥idici panel blikal slabym svétlem.

Vypadalo to, Ze zvifata se ji vyhybaji a jeji majitel nema
evidentn& strach ze zlod&ji ani drancovnikd.

PokuSeni bylo tézké odolat. V&déli jsme, Ze i jen zbé&Zné
prozkoumédni lodi nadm m@Ze poskytnout cenné znalosti
o idemianskych technologiich..

Vsichni hréci projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» Vstupte do lodi - Pfejdéte k zdznamu é. 570.
» Nevsimeite silodi a jdéte ddle - Pokradujte ve hte.

ZAZNAM C. 546

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, z mo¥ského dna
néco vylezlo a zaidto¢ilo to na nds. Nam se ale podarilo
utéct.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Prohlédli jste si
tu véc poradné, vysadkovy tyme?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ne. Byla to jen zmét
chapadel, ktera vyrazila ven.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Rozumim,
vysadkovy tyme. SnaZte se tam naSlapovat opatrné.

Z tohoto sektoru odhodte kartu BZ401.

ZAZNAM C. 541

V hloubi obfadniho mista objevite plochy kdmen, jehoz povrch zdobi rytiny.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ284.

ZAZNAM C. 548

sNavzdory veSkerym neshodadm panujicim mezi nami

a mimozemskymi rasami jsme velmi jasné poznali, Ze

po nadem rozhodnuti podé&lit se o v&domosti Staviteld
zavladlo v Oku prazdnoty vSeobecné nadSeni. Zaroven jsme
si oddechli tdlevou. Po tom vSem, co se odehrdlo na palubé
lodi, se na dals$i konflikt nikdo netés$il. Na ISS Vanguard
se sice rozjelo nékolik decentnich oslav, vétSina 1lidi ale
po dlouhé dobé uvitala prvni klidny okamZik a rozhodla

se odpoc¢ivat - tedy s vyjimkou persondlu doktorky
Coreyové, ktery okamzZité zacal pracovat na extrahovani dat
z disku Stavitell. Ukazalo se, Ze obsahuje Gplné& vSechno:
prekrasné teorie, které odpovédély na vSechny naSe otézky
ohledné vesmiru, Sokujici technologie hranic¢ici s magii,
a dokonce i artefakty kultury Staviteld.

Pochybnosti se u vétSiny posadky dostavily az pozdéji,
kdyZz jsme se pustili do plnéni svého slibu a délili se

o kopie stavitelskych dat. Mezitim, co lodi podivnych
mimozemskych ras odlétaly jedna za druhou, aby si do
svych domovskych sv&tl odvezly poklady nevy&islitelné
hodnoty, jsme se zacdali obavat, jestli toto védéni nebude
nékdy v budoucnu pouzZito proti samotnému lidstvu.

VvSiml jsem si, Ze svou ztrapenost dava najevo zejména
vedouci naSeho vyzkumu. KdyZ jsem se ji zeptal, co si
o tom mysli, prohléasila:

,NedokadZu si pomoct, ale mam pocit, Ze plan Staviteld
selhal. Jejich védéni odpovida na vétSinu otazek lidské
védy a p¥edpokladejme, Ze jejich teorie i technologie
prijme celad Galaxie. Jak si ovSem potom poradime

s hrozbou, p¥ed kterou Stavitelé utikali? Jejich véda byla
sice UZasnd, ukdzalo se ale, Ze proti nécemu takovému

je naprosto k nidemu. Nep¥ipravili jsme jejim rozSi¥enim
naprié Galaxii cestu naSemu vlastnimu nezdaru, Gplné
stejnému jako byl ten jejich?’

Nevédél jsem, co na to Fict. Nezbyva mi neZz doufat, ZzZe
nasledujici lidské generace na tuto otdzku najdou lepSi
odpovéd.”

Prejdéte k zdznamu €. 847.

ZAZNAM C. 549

Prejdéte k zdznamu €. 533.

ZAZNAM C. 550

[dr. Coreyova]: Dékuji, Ze jste se na tuhle misi
prihlasili dobrovolné&. Chapu, Ze ten tUkol miZe znit aZ
prili§ jednoduSe, aby na néj bylo potfeba nasadit cely
vysadkovy tym, ale..

[vysadkovy tym]: Zadny strach, doktorko. VaSe data vam
zajistime. Je tu néco, co bychom méli védét, az se k té
véci budeme p¥ibliZovat?

[dr. Coreyova]: Ty ,véci” jste vlastné vidéli ve chvili,
kdy jsme vstoupili do soustavy. Zcela jisté vime, Ze se
jednad o néjaky druh mikroorganismu obyvajici vesmirnou
prazdnotu a zejména pak tuhle soustavu. Zda se, Ze vétSinu
¢asu travi v mlhoviné, kterad obklopuje hvézdu a je plna
organickych &astic. V urcéité fazi svého Zivotniho cyklu
leti v obrovskych hejnech smérem ke hvézdé, aby se nakonec
okruhem vratil zpatky do mlhoviny. Zajimaji nds predevSim
dvé skutecnosti. Prvni z nich je vrchol cesty uvedeného
organismu - bod, kdy pferu$i svij let ke hvézdé& a zamifi
zpatky k mlhoviné. Druhou je samotnd mlhovina, ktera
podle vSeho obsahuje neobvyklou koncentraci organickych
¢astic. V jakém poradi je chcete prozkoumat, ponechavame
na vas.

[vysadkovy tym]: Rozumime, doktorko. Budeme vas pribé&Zné
informovat.

Vsichni hrééi projednaiji ndsledujici moZnosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Odlefte do mist, kde se organismy ocitnou nejblize ke hvézdé
- Prejdéte k zaznamu &. 118.

» Odlefte do hlubin mlhoviny, kde jsou organismy od hvézdy
nejvice vzddleny - Piejdéte k zéznamu ¢&. 83.

ZAZNAM C. 55)

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tak tohle bylo az
prekvapivé jednoduché.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Moznd jednoduSSi neZ
p¥edtim. Hrat si se smrtici obludou bych ale nikdy
neoznadil jako ,jednoduché”.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ale no tak.. nekaz zabavu.
[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: ..
[vysadkovy tym, 2. operator]: ..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Podivej, nejde pfece o to,
Ze bych prestaval byt opatrny. Jenom uz ted vime, jak

s témi vécmi bojovat, a j& mam radost, Ze naSe taktika
funguje.

Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie a 1 ndznak Zivého exempldre.

Odhodte kartonovou figurku oftalmoida i jeho kartu hrozby.

ZAZNAM C. 552

HlaSeni o provedeni prlizkumu 1945-I

Druh zndmy jako Stavitelé se nevzdaval bez boje. Do
vzdalenych galaxii vyslali lodé létajici nadsvételnou
rychlosti. V kazdé z nich vybudovali nep¥istupny Ust¥edni
trezor a na bezpodtu okolnich planet roz$i¥ili uméle
vytvofenou, rychle se rozvijejici formu mikrobi&dlniho
Zivota zaloZeného na DNA. Tento Zivot se vyvijel celé
miliony let. Na nékterych svétech skomiral, na jinych
stdl u zrodu nadmiru odlisnych mladych civilizaci. Vzkaz
uchovany v jejich DNA se né&kolika t&mto druh@m nakonec
podarilo najit a pri cesté za nim objevily Oko prazdnoty.

Mala skupinka lidskych bytosti p¥ed naSima ocima
prozkoumala trezor, vypatrala jeho st¥ed, odemkla jeho
obsah a nyni stoji nedaleko kusu starobylé techniky
podsadité kuzZelovitého tvaru, p¥ed nimZ se ve vzduchu
vznasSi plochy disk a jakési podivné pouzdro.

Perspektiva se znovu méni a chvili ndm trva, nez si
uvédomime, Ze jsme zpatky ve svych télech a Ze to,

co mame p¥ed sebou, nejsou Zadné vidiny. Znovu se

miZeme pohybovat, mluvit a ohmatat si ovladani svych
mechaskelet. Jejich senzory automaticky oskenovaly
kuzelovity stroj pfed nami a hluboko uvnit¥ jeho struktury
odhalily nezvyklé biologické tkané. Jako by ho skenovani
probudilo - stroj zafal vydavat zvuky - byl to stejny
hlas, ktery jsme uslySeli, kdyZ ISS Vanguard p¥ed nékolika
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roky poprvé vstoupila do této soustavy. Tentokrat ale
neznél jako nahréavka a rikal:

,Potfeseni rukou, vitézové. Vyhrali jste. Zavod. VasSi
sourozenci. VSichni pomalej$i. Méné odhodlani. Jestli jste
zde, prozkoumali jste mnohé. Obelisky. Cestovali daleko.
Porazili nebo p¥esvéd¢ili ¥adu jinych. Ted pravdu. Neni tu
poklad. Jen zodpovédnost.”

,VaSi sourozenci. Musi dospét. Rozvinout se sami. Bez
dozoru bude jeden dobyvat. Bude sjednocovat. Byla to naSe
chyba. Nesmi se opakovat. Musi se stat. StraZcem. Musi se
postarat. V8ichni mohou r@st. Mnoho v&d. Mnoho nazord.“

»Obdrzite nastroje. Pro novou praci. Zbrané&. Technologie.
VSe na datadisku. P¥ed vami. Nesdilejte. Chceme, aby
ostatni rostli. Sami. Bez. NaSi védy.”

Disk pomalu leti vzduchem smérem k nam a spoline v nasSich
natazenych rukou. Je vyrobeny z ryzi platiny a velmi
tézky.

»Druhd zodpovédnost. VétSi. Vzorek. Nakazy. Hmota. V novém
stavu. Uvéznénd v subprostoru. Nebezpefnd. Nebezpelna.
Nebezpecénd. Pro méné vyvinuté druhy. Pokud se dotkne
jediného atomu vas$i hmoty. VSechno zméni. VaSe Galaxie
bude ztracena. Stejné jako ma. Musite ji zadrZet. Odebrat
vzorky. Musite prozkoumat a nechat jiné. Zkoumat. Nyni
mate. P&t set tisic let. Najdéte reSeni. Nebo utecdte dale.
Hodné Stésti. NaSe dité. UZ nejsem zapotfebi. Ted odejdu.”

Pouzdro nadm vlétne do rukou podobné jako datadisk. To
jediné, co ted v trezoru zbyva, je jen prastary tvor

z daleké galaxie, z néhoZ pomalu vyprchavaji posledni
znadmky Zivota, dokud neni pravé tak mrtvy jako vSechno
kolem.

Jen stézi dokadZeme pochopit, co se pravé stalo:
apokalyptickou hrozbu vesmirného rozsahu, o jejiz
existenci jsme se pravé dozvédéli. Nesmirné tézZké b¥emeno
sloZené na bedra druhu, jenZz teprve pred nékolika
desetiletimi opustil Zemi. Datadisk plny pokrocéilych
technologii, ktery by dokdzal zachranit nasi domovskou
planetu.

Vime jen jediné. Jsme unaveni a rozbolavéli. Je na
Case odsud odejit.. Kéz bychom tak tu$ili, co se stalo
s Vanguardem, zatimco jsme byli pryc..

Z planetarni desky vezméte kartu mimofadného objevu €. 32 a vlozte ji do
pfislusného pouzdra mimofddného objevu na strané 30 lodni knihy.

Blahoprejeme! Pravé jste ukonéili svou misi! Prejdéte k zaznamu &. 455.

ZAZNAM C. 553

Clen posadky &. 234, soukromy denik

Evakuovali nds z Ugniru. M&li jsme tézké popaleniny,
trup vysadkové lodé byl cely rozbity a neméli jsme skoro
nic, ¢im bychom mohli vyvaZzZit ztratu ¢asu i vybavy. To
stvofeni jsme ale znidili. NeZ jsme odletéli, podatilo
se mi odebrat vzorek jeho zuhelnatélé tkané - ke znadné
spokojenosti doktorky Coreyové.

Kapitdn s nédmi b&hem hlaSeni zachazel vlidné&. Rekl

nam, Ze za nelsp&ch téhle mise nikdo nemiZe. M&l pry
poslechnout idemianskou velvyslankyni a té ,kamenité”
planety si nevSimat.

Pro nas vSechny to ale p¥esto byl Spatny den. Jsem si
jistd, Ze budu mit noéni miry s divnymi troskami stojicimi
ve vodé a obfimi vraZednymi brouky.

Ziskejte mimofadny objev ¢. 28.

Kartu pfistani PR13 odstrafite ze hry.

Oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 554

V sektoru €. 3 se nachdzi kanén, ktery sestelil vasi vysadkovou lod.
V zdvislosti na vasem dal3im rozhodnuti do néj umistite kartu BZ.

PFi prozkumu mimozemskych svétd se vas vysadkovy tym Easto ocitne pred
nelehkymi volbami, které mohou utvafet podobu vasi kampané. Tato je jednou
z nich. Vyhodit do vzduchu &ast plasté pod mimozemskym kanénem je sice
rychlej3i a bezpe&n&jsi, vybuch viak narusi maskovaci schopnosti koule

a viichni ostatni pfipadni cestovatelé ji budou moci sndze objevit.

nebezpecnéjsi.

V3ichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli bezpe&nostni sekce,
i kdyby nebyla soucdsti vysadkového tymu):

» Vyhod'te do vzduchu &ast koule i s kanénem (tento postup kouli
trvale poskodi a zbavi ji jejiho maskovéni) - Prejdéte k zdznamu €. 390.

» PFiblizte se ke kanénu a zneskodnéte ho (tento postup bude
nebezpeénéjsi a pomalejsi) — Prejdéte k zdznamu é. 265.

ZAZNAM C. 555

Evakuace z této mise je z dvodu extrémnich povétrnostnich podminek
nemoznd!

Clen posadky, ktery utrpél Etvrté zranéni, provede ovéfeni pieZiti: Hodte
NEBO 2
preziti je nelsp&iné. Daného ¢&lena posdadky vyjméte z obalu s hodnosti,
vrafte viechny jeho kostky sekce do pfislusné krabicky sekce a karty vybavy

3 kostkami zranéni. Padne-li véam 1 al , ovéfeni

do zbrojniho skladu. Féze prizkumu planety pokraéuje bez tohoto ¢lena
posadky.

Uspéije-li tento ¢len posadky pfi ovéfeni preziti, pokradujte ve hre.
Jsou-li viichni ¢lenové posadky mrtvi:

e Otevrete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi
aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne z&kladni
vysadkovou lod).

e Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedspéiné mise a odhodte z ni
viechny karty objevi (vyjma mimofédnych objevd).

* Oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 556

Na svou kartu mise umistéte univerzdlni ukazatel a poté:

Je-li na vasi karté mise 1 ukazatel, prejdéte k zdznamu &. 740.
Jsou-li na vaii karté mise 2 ukazatele, piejdéte k zdznamu €. 743.
Jsou-li na vaii karté mise 3 ukazatele, prejdéte k zdznamu €. 754.

ZAZNAM C. 551

Vyberte si jednu z nize uvedenych moznosti:

» Vrafte se na Létajici svét Uzurpatort (vnéjsi plast) - Prejdéte
k zdznamu ¢é. 473.

» Vratte se na Létajici svét Uzurpétord (vniténi jadro) — Prejdéte
k zdznamu é. 684.

ZAZNAM C. 558

Clen posadky &. 234, soukromy denik

P¥ipravila jsem se na nejhor$i. Mij partak byl bez sebe,
télo se mi porad t¥aslo a ta bestie se pomalu bliZila.
Jako zbran jsem zkusila pouzit téZkou ty& zachranného
stanu a snaZila se tvora odehnat. Brouk mé ignoroval,
dokud kovova ty¢ nezasdhla jeho mozku podobny kruny¥.

Pak proti mné udélal vypad, pfi kterém mi tak¥ka rozdrtil
Zebra, a dal se na ustup.

S védomim zast¥enym bolesti se mi podarilo vzbudit zbytek
tymu a spoledné jsme utikali k lodi.

Clen posadky s univerzalnim ukazatelem na své karté hodi .V pfipadg,
Ze by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignorujte. V zdznamu €. 915 oznacte ramecek B.
Poté prejdéte k zéznamu €. 707.

ZAZNAM C. 559

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/68-A

Pri prohledavani této ¢asti mésta se nadm podafilo objevit
napajeny a plné funkéni turbovytah. Pr¥edbéZna kontrola
odhalila, Ze postrdda retardéry zrychleni i bezpeénostni
klec. Cesta nahoru si tedy vyZadala dodateénd bezpelnostni
opatf¥eni, vyhled na zni¢enou metropoli zespodu vnéjsSiho
plasté nam ale vyrazil dech.

Kazdy ¢len posddky obnovi2 . Kartu v tomto sektoru nahradte kartou

BZ325.
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ZAZNAM C. 560

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Na nic nesahej! Jestli to Zije tady, musi
to byt p¥imo smrtici!

[2. operator]: Klid, jsem opatrny. Zajimavé.. VétSina
vzorkl je ve dvojicich. Kdybych tak dokazal pfedist ty
Stitky..

[1. operator]: Jsi si vlbec jisty, Ze to jsou Stitky..?
Délam si legraci. Nejspis§ to tak je.

[2. operator]: Polkej! Vidéla jsi to?

[1. operator]: A co? Krom& t&ch $lahounl tu nic jiného
neni.

[2. operator]: Vidél jsem, jak se tamhle ve stinu néco

pohnulo. A tady.. Cerstvé stopy? Podivej na tuhle lianu.
Néco ji tu nedavno okusovalo.

* Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ295.

* Kartu hrozby Alfa preddtor umistéte na vyhrazené misto nad planetarni
deskou.

» Kartonovou figurku alfa preddtora umistéte vedle jeho karty hrozby
- na planetdrni desce se dosud neobijevila.

ZAZNAM C. 56)

Pokracujete po sotva zFetelné stezce a nechténé vstoupite
do doupéte velkého predatora.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ285.

ZAZNAM C. 562

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/77-B

Tato budova byla ve skuteCnosti dalSi ze staveb, které
naSe technicka sekce nazvala ,replikadnimi zavody” - obri
3D tiskdrnou schopnou sestrojit vétSinu uzurpatorské
techniky, s niZ jsme se do té doby setkali. Stav tohoto
zadvodu vyluduje jakoukoli moZnost dozvédét se, jakym
zpusobem do ni dodavali pot¥ebny materidl. V jedné

z ob¥ich kolébek jsme objevili témé¥ dokonceného bojového
robota, jehoZ konstrukce se podobala behemotim a molochim.
Dals$i skeny by mohly byt uZitené pro naSe porozuméni
tomu, kdo Uzurpatori vlastné byli a jak vypadali.

Kartu ve svém sektoru nahrad'te kartou BZ328.

ZAZNAM C. 563

Oznacéte prvni neoznaceny rameéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte
jeho text. Jsou-li ozna&eny viechny ramecky, vyhodnofte rémeéek zcela dole.

D Pfejdéte k zdznamu €. 273.

D Nic se nedéje.

ZAZNAM C. 564

Oznadte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

D Prejdéte k zdznamu &. 569.

D Prejdéte k zdznamu €. 571.

D Prejdéte k zéznamu €. 576.
ZAZNAM C. 565

[vysadkovy tym, 1. operator]: DalSi rampa, co vede doli..
Jak hluboko se asi miZeme dostat?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Jestli jsou moje vypolty
spravné, tak o moc hloubé&ji uZ ne. Plast neutronové hvézdy
je jen dva kilometry silny a my uz jsme uSli dobré dvé
t¥etiny téhle vzdalenosti.

[vysadkovy tym, 1. operator]: TakZe co je tam dole?

[vysadkovy tym, 2. operator]: To nevime. Myslime si, Ze
jadro neutronové hvézdy je tekuté. Je to kvarkova polévka
tvorend hmotou rozbitou nepredstavitelnymi silami. Tlakovy
hrnec jadernych reakci a..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Dobfe, dobf¥e. To uz mi
stadi! Pijdeme dal. Hodnoty mého nulového pole zadinaji
kolisat.

[vysadkovy tym, 3. operator]: Podivejte! P¥ed nadmi néco
je!

* Je-li karta mise M201 odhalena, odhodte ji.

* Viechny odhozené karty pokrocilych udélosti zamichejte zpét do jejich balicku.

¢ Vsechny odhozené ndznaky vratte zpét do sacku s ndznaky.

e Z planetarni desky a karet hrozeb odstrafite viechny Zetony asu
a univerzdlni ukazatele. Viechny karty hrozeb odhodte.

¢ Vsechny karty na planetarni desce vrafte do pfislusnych dlozisf karet.
Figurky €lend posadky, viechny kartonové figurky hrozeb a kartonovou
figurku vysadkové lodi odeberte z planetarni desky.

¢ Odhodte viechny Zetony polni vybavy na planetarni desce — znovu je
smite umistit prostfednictvim karet vybavy. Pokud jste timto zpisobem
odhodili P.E.T., vratte kostku mezi vy&erpané kostky jeho maiitele.

¢ Otevrete planetopedii na strandch 40-41 (Trezor Staviteld).

¢ Do pravé &asti planetdrni desky umistéte uvedené mimofédné objevy
(licem dold).

¢ Do pravé &asti planetdrni desky umistéte uréené karty misi a karty
obecnych podminek, nebo postupuijte podle pokyni natidténych na
polich slouzicich k jejich umisténi, specifickych pro danou planetu.

¢ Mate-li ¢leny posadky neschopné sluzby (zvl&stni pravidlo uplatnéné
v piipadé evakuace z OTZ), otoéte jejich karty licem nahoru. Tito
&lenové posdadky se opét GCastni prozkumu planety.

¢ Kazdy ¢&len posadky odhodi 1 kartu zranéni a 1 kostku zranéni.

¢ Kazdy &len posadky obnovi viechny své kostky.

¢ Kazdy &len posadky smi ze své krabicky sekce pfidat na svou desku
posadky nésledujici pocet kostek sekce:

- 3 dostupné kostky - pridejte 3 kostky.
- 4 dostupné kostky - pridejte 2 kostky.
- 5 avice dostupnych kostek — pfidejte 1 kostku.

o Ziskejte 2 zdsoby.
¢ Prejdéte k zaznamu ¢&. 567.

ZAZNAM C. 566

[spojovaci operator]: Pozor, jednicko! Nedaleko od vasi
pozice jsme zachytili opakovany narlst energie. Budte tam
opatrni!

[vysadkovy tym]: Rozumime, Vanguarde. V misi pokracujeme
podle pléanu.

Oznacéte prvni neoznaleny rameéek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte
jeho text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnotte rémecek zcela dole.

D Postupte o 1 pole na stupnici ¢asu na karté obecnych podminek.

D Pfejdéte k zdznamu é. 574.
ZAZNAM C. 567

HlaSeni o provedeni prizkumu 1945-I

Na konci hotového bludis$té chodeb a ramp jsme se objevili
v otevreném prostoru jeskyné. Jeji dno tvorily velké, ve
vzduchu plovouci desky s povrchem hladkym a lesklym jako
zrcadlo. Svétla naSich mechaskeletl byla a% p¥ilis slaba,
aby dosdhla na druhou stranu. P¥ed nami se vznasSela
stupniovitd pyramida s prostornym vstupem a slozitym
zamykacim mechanismem, jejiZ stény dostavaly diky hradbé
neustdvajicich bleskd bilou barvu. Za ni visela v prostoru
jakasi v&%Z. Jeji vrchol pfitahoval vé&tSinu bleskd, které
nep¥etrzité vychéazely ze stropu nad ni. A ve &ty¥ech rozich
velké pyramidy jsme si vSimli dalSich &ty¥ - menSich

a propojenych s hlavni pyramidou silnymi kabely. Kazda

z nich nesla podivny katafalk.

Védét, ze Stavitelé dokdzali vméstnat své za¥izeni do
nejhust$i a nejtézsi hmoty celého vesmiru, byla jedna véc,
ted jsme ale p¥iSli na to, Ze z ni navic uméli vyrabét
své stroje. Tim vSak naSe prekvapeni nekonéilo. Zatimco
jsme obdivovali vyjev odehréavajici se pred nasSima ocima,
se z temnoty vynofil obrovsky stroj - giganticky robot
vyza¥ujici silové pole, které chréanilo cosi pod jeho
pavou¢ima nohama. Za sténou pole jsme zahlédli néco
zeleného a pulzujiciho: okno do jiného svéta pohybujici se
spole¢né s timto mohutnym strojem.

Jak tohle vSechno navzajem souviselo? Jak bychom mohli

otev¥it vstup do pyramidy? V&déli jsme, Ze na to, abychom
to zjistili, n&m nezbyva moc dasu.

¢ Vsechny ¢leny posadky umistéte do sektoru ¢. 1.

¢ Kartu hrozby Stavitelsky biombot umistéte na vyhrazené misto
u horniho okraje planetdrni desky.

¢ Vyhledejte karty BZ091 a BZ092. Vytvorite z nich bali¢ek a na
vyhrazené misto vedle karty hrozby Stavitelsky biombot je umistéte
licem dol0 tak, aby se karta BZ092 nachdzela na vrchu baligku.
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* Do sektoru &. 2 umistéte kartonovou figurku stavitelského
biombota. Vrchni kartu z balicku biombota umistéte do sektoru &. 2.
(Nezapomeiite: Po nahrazeni karty BZ kartou z balicku biombota,
jsou viechny kostky, Zetony a ukazatele umist&né na této karté BZ
odhozeny.)

¢ Jsou-li ve hfe méné nez 4 &lenové posddky, provedte ndsledujici kroky:

- Neni-li ve hie élen poséadky z technické sekce, lenové posadky
sméji ze svych krabigek sekce vrétit na své desky posadky celkem
az &tyfi kostky (omezeni spojend s hodnosti stale plati).

- Neni-li ve hie élen posadky z védecké sekce, vyberte si
z krabicky védecké sekce jednu kostku, touto kostkou hodte
a umistéte ji na pole K2 v sektoru ¢. 4.

- Neni-li ve hie élen posadky z bezpeénostni sekce, vyberte si
z krabicky bezpe&nostni sekce jednu kostku, touto kostkou hodte
a umistéte ji na pole K3 v sektoru &. 6.

- Neni-li ve hie élen posadky z prozkumné sekcee, vyberte si
z krabicky prizkumné sekce jednu kostku, touto kostkou hodte
a umistéte ji na pole K4 v sektoru &. 8.

Poznémka: Pravidla karty BZ Zémek trezoru v sektoru €. 9 jsou spojena se 4
piedestaly v sektorech €. 2, 4, 6 a 8.

Pozndmka: Pfi umisténi nové karty BZ prostfednictvim schopnosti stavitelského
biombota jsou z pfedchozi karty BZ odhozeny viechny univerzélni ukazatele

i kostky. Chcete-li pracovat se zdmkem trezoru, moznd budete muset pfijit na
zpUsob, jak biombota zastavit nebo ho ovlddat.

Viechny Zetony tahu otoéte na stranu s ndpisem Dostupny tah. Zaénéte nové
kolo féze prizkumu planety a pokracuite ve hre.

ZAZNAM C. 568

[vysadkovy tym, 1. operator]: Odpocivej na kusy, ty jedna
odporna--

[vysadkovy tym, 2. operdtor]: Dobfe.. Ted uZ snad miZes
pfestat. Je to Uplné mrtvé.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Odkud to proboha vylezlo?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Jsem si jisty, Ze védecka
sekce na to prijde. Ted musime pomoct ranénym.

o Ziskejte 1 a mimofadny objev ¢&. 28.

¢ Odhodte kartu mise M210.

* Kartu pisténi PR13 odstrafite ze hry.

e Vzdznamu &. 915 oznaéte rdmecek C. Spocitejte oznacené rdmecky
v tomto zdznamu.

- Je-li ozna&en jeden rdmecek, viichni élenové posadky
s hodnosti 1, ktefi se zG&astnili tohoto prizkumu planety, jsou
povyseni.

- Jsou-li oznaéeny dva ramecky, vsichni élenové posddky s hodnosti
1 a 2, ktefi se zGastnili tohoto prozkumu planety, jsou povy3eni.

- Jsou-li oznaéeny tfi rdmeéky, vsichni élenové posadky s hodnosti 1
a 2, ktefi se zG¢astnili tohoto prizkumu planety, jsou povyseni. Poté
ziskejte 1

¢ Otevrete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaite fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 569

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, nasSli jsme
vchod do z¥iceniny vé&%Ze, ale cesta je zablokovana. MiZeme
presunout trochu suti a dostat se dovnit¥. Mam pocit, Ze
to bude stat za to.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Potvrzuji,
vysadkovy tyme. Pokracujte prosim do véZe a hlaste, co
jste nasli. MoZnd narazime na néjaké stopy po téch, kdo tu
zili, a néaznaky toho, co se tu stalo.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Nékteré piktogramy na
vstupu nejspis§ zobrazuji obyvatele téhle planety. Vzhledem
zhruba odpovidaji humanoiddm. Na obrdzcich drZi.. Co to je?
Néjaka koule?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Je to mésic. V rukou drzi
mésic.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Dostatite se

dovnit¥, vysadkovy tyme. Uvidime, co se stalo s nimi
i s jejich mésicem.

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 510

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ288.

Nachdzi-li se v tomto sektoru nebo v sektoru s nim propojeném idemiansky
poutnik / zufivy poutnik, pfejdéte k zéznamu &. 259.

ZAZNAM C. 57

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, néjaky &as jsme
tady dole lustili piktogramy a ma&me i mapu, kterou vam
miZeme ukazat. Myslime, Ze by to mohl byt Hodeus-B D pred
zniéenim mésice.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: VasSe snimky

jsme dostali, vysadkovy tyme. OkamZité na to nasadime
geologické tymy.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Zatim mame jednu teorii:
Podle toho, jak ta mapa vypadd, tu byla o sou$ velka
nouze a skoro cely svét pokryval ocedn. NaSli jsme par
dals$ich pisemnosti, které podle vSeho predstavuji z&znamy
prilivovych vln, a zda se, Ze hladina p¥i nich pokaZzdé
stoupla zhruba o sto metrt.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Domnivame se, Ze obyvatelé
téhle planety se moZnd pokusili ovladnout p¥iliv na
Hodeus-B D a pro svou rostouci populaci i mésta se snazili
ziskat dodatec¢nou pevninu.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: A ted tu neni
zadna povrchova voda, kterad by stala za fred, planeta je
vyprahld a na jeji obézné draze visi rozbity mésic.
[vysadkovy tym, 2. operator]: Urlité by to nebylo poprvé,
co si néjakad civilizace zkouSela hrat na bohy a nalezité
za to zaplatila.

Ziskejte 2 ndznaky mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 512

Dje—li tento rémecek jiz oznaéeny, piejdéte k zdznamu €. 557. Jinak
Etéte ddle:
[vysadkovy tym]: Spojovaci, bliZime se k objektu.
Aktudlni vzdalenost: 700 kilometrQ a odpoditavame.
Zbranové systémy jsou v pohotovosti, pridavné trysky
pripravené k zaZehu. VSechny systémy jsou v normé&. Uhybné
manévry dokdZeme provést okamZité.

[spojovaci operator]: Rozumim, vysadkovy tyme. Tentokrat
jsme na to, co si nachystali, p¥ipraveni. DalSi kontakt na
500 kilometrech. Konec.

[vysadkovy tym]: Spojovaci, tady jednicka. Jsme 500
kilometrd daleko. Vysledky predb&Zného skenovani byly
spravné. Trup je doslova posety palebnymi stanovisSti.
JeSté jsme nezamérili.. Pockat! Uvnit¥ objektu
zaznamenavame nepatrnou gravitaéni anomdlii.

[spojovaci operator]: Na monitoru ji médme i my. ZUistafite
v pohotovosti, jednicko. Dal$i kontakt na 200 kilometrech.
Konec.

[vysadkovy tym]: [ruSeni signdlu]..dy jednifka. 0d objektu
jsme 200 kilometrd. Kolem cile jsme identifikovali pole
trosek na nahodilé obéZné dréze. Zatim Zadné znamky
nepratelského chovani. Co mame délat, spojovaci? Mame
pokracdovat v pristani?

[spojovaci operator]: Potvrzuji, jednidko. Pro p¥ibliZeni
mate zelenou. Hodné Stésti.

Popis pravidel pfistani:

Mé-li vase vysadkovd lod alespoi 6, 5 a5 , prejdéte
k zdznamu €. 573. Jinak zahajte proceduru pfisténi:
1. Na startovni pole stupnice pfistdni na desce vysadkové lodi (oznagené

pismenem ,S") umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeci, dle déle uvedené tabulky vyhodnofte
0¢inek jejiho vysledku a pokracujte daldim krokem. Mate-li na vybér
z vice moznosti, zvolte si jednu z nich. Neni-li vas3 vysledek v tabulce,
pokraéuijte dalsim krokem. Ve vzacnych pfipadech, kdy by jeden ze
Elend posadky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku
zranéni jednoduse ignoruijte.

3. Postupte na stupnici pfisténi (ukazatel posufite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Uspé3né pfistani, vrafte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&3né jste pristdli: Prejdéte
k zéznamu €. 573.
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RISKANTNI PRIBLIZENI

Béhem tohoto pfistani budete na desku vysadkové lodi umisfovat univerzalni
ukazatele. Kazdy ukazatel predstavuje rizné obranné systémy Uzurpétord,
které jste spustili a které vam zt&Zuji prozkum planety.

Vyberte si jednu z moznosti:

ﬂ Zdivoéely dron
» Rozstrilejte ho!
Je-li  alesponi 5, nic se nedéje.
Jinak jeden vybrany &len posadky obdrzi
kartu zranéni typu popdlenina.

» Ruste jeho senzory!
Je-li alesponi 4, nic se nedé&je.

Jinak na desku vysadkové lodi umistéte
2 vkazatele.

@ Trosky Vyberte si jednu z moznosti:

» Prorazte si cestu!
Je-li  alespori 6, na desku vysadkové
lodi umistéte 1 ukazatel.

Jinak na desku vysadkové lodi umistéte
2 ukazatele.

» Vyhnéte se nejvétsim objektom!
Je-li alespoi4a  alespon 4, nic
se nedéje.
Jinak vrafte 1 vybranou kartu vybavy
zpét do zbrojniho skladu a ztracite
2 zésoby.

Vyberte si jednu z moznosti:

:é Roj bitevnich
drong S

v » Prostfilejte si cestu!
Je-li  alesporni 6, na desku vysadkové

lodi umistéte 1 ukazatel.

Jinak na desku vysadkové lodi umistéte
2 ukazatele. Poté vrafte 2 ndhodné
vybrané karty vybavy zpét do zbrojniho
skladu, NEBO kazdy ¢len posadky

obdrzi kartu zranéni typu popdlenina.

Ulefte jim!
Je-li  alespori 5, na desku vysadkové
lodi umistéte 1 ukazatel.

Jinak na desku vysadkové lodi umistéte
2 ukazatele. Poté jeden vybrany ¢len
posadky obdrzi kartu zran&ni typu
panika a jeden vybrany ¢len posadky
obdrzi kartu zranéni typu rdna.

@ Nefizeny let Vyberte si jednu z moZnosti:

» Dostarite lod’ pod kontrolu
Je-li alesponi 3, nic se nedéje.
Jinak na desku vysadkové lodi umistéte
1 ukazatel a kazdy ¢&len posadky 2

» Volny péd
Je-li  alespon 3, na desku vysadkové
lodi umistéte 1 ukazatel.
Jinak jeden vybrany &len posadky obdrzi
kartu zranéni typu vyéerpdni.

ZAZNAM C. 513

Oteviete planetopedii na strandch 28-29 (Létajici svét Uzurpdtord (vnéjsi pldst)).
Zkontroluite, kolik univerzdlnich ukazateld méte na své desce vysadkové lodi:
0: Nic se nedéje.

1: Na viech stupnicich &asu postupte o 1 pole.

2-3: Na viech stupnicich ¢asu postupte o 2 pole.

4 a vice: Na vyhrazené misto u horniho okraje planetarni desky umistéte kartu
hrozby Uzurpdtorsky moloch a do sektoru &. 6 umistéte kartonovou figurku
uzurpdtorského molocha a 3 kartonové figurky drond.

Poté odhodte ukazatele umisténé na desku vysadkové lodi béhem pristani.
Oteviete lodni knihu na stran& 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

Pozndmka: Je mozné, Ze jeden z mimofédnych objevid uvedenych na
planetdrni desce jste ziskali jiz dfive v probéhu kampané.

ZAZNAM C. 514

[spojovaci operator]: Pozor, vysadkovy tyme. Nedaleko
va8i pozice jsme zachytili ohromny narust energie. Vypada
to, Ze jste pichli do vosiho hnizda!

[vysadkovy tym]: Tohle si ani nedokaZete predstavit,
spojovaci. Je to primo obrovitanské!

Neni-li na planetarni desce uzurpdtorsky strdzce, do sektoru €. 6 umistéte
kartonovou figurku uzurpdtorského strézZce. Je-li na vyhrazeném misté karta
hrozby Samoopravny strdZce, otoéte ji na druhou stranu.

ZAZNAM C. 515

Oznacdte tento ramecek. Je-li oznaceny z dfivéjsi doby, prejdéte
k zéznamu &. 82. Jinak &téte ddle:

[kapitan Wayman]: Ztracime vas signal, vysadkovy tyme. Je
vSechno v poradku?

*** silné praskdni ve vysiladce ***

[vysadkovy tym]: .. na pili cesty korénou hvé&zdy. .. ndm
pofad zbyva par hodin. Jeden z generatorl nulového pole
shofel. Museli jsme pF¥epnout na..

[dr. Coreyova]: Vysadkovy tyme, bliZite se k p¥echodovému
pasmu. Hranice mezi korénou a chromosférou hvézdy je velmi
tenkd, ale zména teplot bude p¥imo drasticka. Oc&ekavejte
nadhly pokles z pdl milionu stupfit Celsia na zhruba sedm
tisic stupfid Celsia.

[vysadkovy tym]: Tak to je dobfe, Ze jsme si vzali teplé
spodni pradlo. Rymu tu chytit nechceme.

[dr. Coreyova]: Ocenuji vasSi dobrou ndladu, ale takhle
zadsadni pokles vyrazné zatizi vaSe Stity. Prostor

k simulaci tepelnych Sokl takového rozsahu jsme

v laborato¥i nem&li. MiZeme se spolehnout jen na naSe
teoretické modely.

[vysadkovy tym]: V tom pripadé budeme doufat, Ze jste to
spocditala dob¥e, doktorko..

**% gilné praskéani ***

Prejdéte k zdznamu €. 86.

ZAZNAM C. 516

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
nedaleko vasi soufasné pozice jsme zachytili lehké
gravitaéni posuvy. Ohlaste se.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jo, spojovaci. Vidime to
i my. Vypadd to, Ze ta vézovitd stavba ovliviiuje gravitaci,
a miri nahoru na ten rozbity mésic.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Ze sméru Paléce
zaznamenavame vyznamny narUst energie. Je moZné, Ze je
s nim ta véZ néjak propojenéa?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Jestli dé&la néco takového,
musi si z néj brat napajeni.

[vysadkovy tym, 1. operator]: UZ mi zac¢ind dochazet,
jak byvali obyvatelé Edanu ten mésic rozbili. Prilivové
vlny se nejspis$ pokouSeli ovliviiovat jeho pritahovanim

a odpuzovanim.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Vypadad to tak,
vysadkovy tyme. Presutite se, prosim, k Paldci a provedte
tam dal$i pruzkum.

Ziskeijte 1
Kartu obecnych podminek O19 umistéte licem nahoru navrch bali¢ku
obecnych podminek. Kartu BZ v sektoru &. 6 nahradte kartou BZ00O.

ZAZNAM C. 571

Posouzeni uzurpatorského energetického generatoru,
priloha Badatelského deniku 14/68-B

. Z aktudlni karty obecnych podminek odhodte Zeton ¢asu.

Na zaklad® materidld ziskanych vysadkovym tymem dospéla
technicka sekce k zavéru, Ze Uzurpatori davali p¥i vyrobé
energie prednost jednoduchym, avSak Géinnym ¥eSenim. Jak
se zda, nalezené fizni reaktory mohly fungovat i nékolik
tisic let a veSkeré prekédzky pro automatizované systémy
byly odstranény prostym zruSenim vétSiny individudlnich
bezpeénostnich opatfeni, kterad jsou typickd pro podobnou
pozemskou technologii. Vytvofené teplo se tak jednoduSe
vstfebavalo do vnéjsSi vrstvy a vyh¥ivalo cely vnitfek
Létajiciho svéta. Xenobiologové védecké sekce uz také
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prozkoumavaji moZnost, Ze Uzurpatofi byli va&i radiaci
zcela imunni.

Kartu BZ v tomto sektoru nahrad'te kartou BZ326.

ZAZNAM C. 5118

Kapitaniv denik, zaznam D-432

NeZ nékteri ¢lenové posadky zacali znovu rozumné
uvazovat a mozkouna zneSkodnili, stihl onen tvor
napachat neuvéritelnou spouSt. Po zvazeni vSech ztrat

a Skod, které naSe lod utrpéla, jsem se citil zahanbené.
Velké &asti ISS Vanguard zdemoloval budto sam mozkoun,
nebo halucinujici posaddka. OSetfovna je ted plna 1lidi
postiZenych nejriznéjsSimi néasledky ovladnuti mozkounem,
jemuZz se nevyhnuli dokonce ani ti, kdo spi v hibernac¢nich
k6jich. zda se, Ze naSe mald vyprava na Ugnir zplsobila
celé mésice préace a stradani.

NaSe nejlepSi bezpecnostni experty jsem povéril, aby
zjistili, jakym zplsobem tento tvor vnikl na palubu lodi
a jak takovym prinikim v budoucnu zabrénit. Doufam,

Ze celou situaci pomiZe lépe objasnit nejen zkoumani
vzorkl, které jsme z mozkouna ziskali, ale i prov&feni
videozaznamu z doby jeho udtoku.

¢ Ziskejte mimofadny objev &. 28.

* Kartu pisténi PR13 odstrafite ze hry.

¢ Z odpocivajici posddky vezméte viechny karty lend posadky, zamichejte
je a z kazdé sekce ndhodné vyberte po jedné karté. Tyto karty vyjméte
z jejich obald s hodnosti a umistéte je na prisluiné desky posadky.

¢ Na desku vysadkové lod& umistéte Zeton nedsp&sné mise.

e Oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 519

[vysadkovy tym, 1. operator]: Celd naSe mise je jako
néjaka zvlastni iluze, ale tenhle pohled.. To je prosté
hotovy sen.

[spojovaci operator]: Omlouvam se, Ze ruSim vaSe poetické
mySlenky, ale kaZda jednotliva planeta leZi mimo Hillovu
sféru ostatnich planet. Tuhle soustavu nékdo postavil.
[vysadkovy tym, 1. operator]: A to, Ze nékdo postavil
celou planetdrni soustavu, snad nezni jako sen?!
[spojovaci operator]: Soustredte se na svou misi. Vyhledy
miZete obdivovat aZ se vratite zpatky. Ted se zaméFte

na tyhle t¥i planety. Ze vSech totiZz p¥ichézeji zajimavé
signaly - na rozdil od téch ostatnich pé&tasedmdeséati..
kopii.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumime!

Mé-li vade vysadkové lod' alespori 7 abé |, prejdéte k zdznamu €. 666.

Jinak zahaijte proceduru pfistdni:

1. Na startovni pole stupnice pfisténi na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S”) umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpegi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G&inek
jejtho vysledku a pokrauijte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vés vysledek
v tabulce, pokracuijte dal3im krokem. Ve vzécnych pripadech, kdy by
jeden ze &lend posadky mél utrpét ¢tvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignoruite.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Uspé&sné pfistdni, vratte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&sné jste pfistali: Prejdéte
k zdznamu é. 666.
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TURBULENCE
ﬂ Optimalni » Drobné nesndze
trajektorie Je-li  alespon 6, nic se nedgje.
Jinak kazdy ¢len posadky 5
(zakazdy o1 méng).

& Nd&hlé prehiati | Vyberte si jednu z moznosti:
» Tavici se trup
Otevrete lodni knihu na strané 19
(Hangdr) a kartu predstavuiici vasi aktudlni
vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend
lod' (ne z&kladni vysadkovou lod).

Porucha chlazeni
Kazdy ¢&len posadky 6
o 1 méné).

»

(za kazdy

E ; Turbulence Vyberte si jednu z moZnosti:

» Silny vitr
Kazdy ¢len posadky

» Potize se stabilizaci
Kazdy ¢len posadky 7 (za kazdy

o 1 méné).

@ Bourka Vyberte si jednu z moZznosti:

» Zkrat
Do zbrojniho skladu vrafte 6 ndhodné
vybranych karet vybavy (za kazdy
o 1 méné).

P

Elektricky Sok
1 vybrany ¢len posdadky obdrzi kartu

zranéni typu panika.

ZAZNAM C. 580

Tato mise pouzivé specidlni pravidla pro pfipravu. Podle nize uvedenych
pokynu proto postupuijte s nejvétsi peélivosti.

Dolezité: Ze svého zdvéreného nasazeni se nemizete evakuovat. Utrpi-li
vasdi élenové posadky uréeny poéet zranéni, zemfou a z tohoto prizkumu
planety budou zcela vyfazeni.

e Z odpocivajici posddky vezméte viechny éleny posadky a jejich karty
pfidejte k dostupnym &lenim posédky ve své ruce.

* Na stran& 19 lodni knihy (Hangdr) si vyberte jednu vysadkovou lod.
Je-li poskozena, otocte ji licem nahoru. Desku predstavujici tuto lod'
umistéte na stol.

Ndpovéda: Pfi této misi bude cenénym parametrem vysoce odolné
pancéfovdni a nemél by chybét ani dostatek mista pro Gpravy vysadkové lodi.

* Z dprav vysadkové lodi vezméte kartu UV31 (Generdtor nulového
pole) a umistéte ji na vyznaéené misto na desce vysadkové lodi.

e Zbyvaiici mista na desce vysadkové lodi zapliite kartami dprav
vysadkové lodi ze strany 21 lodni knihy (Hangdr) nebo z obdlky
Budouci pouZiti.

Ndépovéda: Pfi této misi bude zvl4sté cenéné pancéfovani a cokoli, &m
dokézete vylepsit hospodareni se svymi kostkami.

* Na pfisluiné pole stupnice zdsob, kterd je soucdsti desky vysadkové
lodi, umistéte univerzdlni ukazatel.

e Kazdy hréé si vybere jednoho ze svych dostupnych &lend posadky,
ktery se stane &lenem vysadkového tymu. Dorazné doporuéujeme,
abyste do své posledni mise vyslali zastupce viech étyf sekci, a to
dokonce i v pfipadé, Ze hrajete v mensim poctu hraéd. Hrajete-li sélo,
musite si vybrat 2-4 &leny posadky, z nichz kazdy musi pochdzet z jiné
sekce. Vsechny &leny posadky, ktefi hra¢im zbydou v ruce, vratte mezi
odpoéivajici posddku (Glozisté karet B).

Népovéda: Tato mise bude dlouhd, obtizné a zahrnuje hrozby.

* Viichni hra&i umisti své ¢leny posadky na jejich desky posadky
a pfipravu téchto desek provedou podle béznych pravidel (viz krok
Priprava vysadkového tymu na strané 23 lodni knihy).

Ndpovéda: Tato mise zahrnuje hrozby, ale pocet ndznakd a vybavy (jiné nez
mechaskeletd OTZ) je omezeny.
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e Hré&i vezmou ze zbrojniho skladu vechny karty vybavy a vyloZije licem
nahoru na stol. Kazdy &len posédky ve vysadkovém tymu si nejprve vybere
1 kartu drobné vybavy , kterou umisti vedle své desky posadky (tento
pocet mize byt modifikovan nékterymi kartami dprav vysadkové lodi).

e Poté musite na vysadkovou lod umistit jednu kartu mechaskeletu OTZ
za kazdou sekci, kterd se této posledni mise G&astni. Je-li pocet karet
polni vybavy, kterou upravenéd vysadkovd lod mize nést, pfilis nizky,
mechaskelety OTZ snizuji jeji nosnost pro karty osobni vybavy.

Priklad: MizZete-li na svou vysadkovou lod nalozit 2 ab a vezmete si

4 karty mecheskeletd OTZ, na lodi vam zbude misto pro 3

e Vyberte sitolik dalsich karet  a , kolik odpovidd limitu
stanovenému piedchozim krokem. Vybrané karty vybavy umistéte
v bali¢ku vedle desky vysadkové lodi.

Jakmile ukongite veskeré pfipravy, prejdéte k zdznamu &. 575.

ZAZNAM C. 58)

HlaSeni o provedeni prizkumu 1945-I

Na konci nekone¢ného bludi$té chodeb a ramp jsme se
objevili v otevfeném prostoru jeskyné. Jeji dno tvofily
velké, ve vzduchu plovouci desky s povrchem lesklym jako
zrcadlo. Sv&tla naSich mechaskeletl byla aZ prilis slaba,
aby dosdhla na druhou stranu. Pfed ndmi se z temnoty
vynofrila stupniovitd pyramida s prostornym vstupem

a slozitym zamykacim mechanismem, jejiZz stény dostavaly
diky hradbé& neustavajicich bleskd bilou barvu. Za ni
visela v prostoru jakdsi véZ. Jeji vrchol pfitahoval
vétSinu bleskli, které nepfetrzité vychazely ze stropu nad
ni. A ve ¢tyfech rozich hlavni pyramidy jsme si vSimli
také ¢ty¥ menSich, propojenych s centrdlni stavbou silnymi
kabely. Kazda z nich nesla podivny katafalk.

Védét, ze Stavitelé dokazali vméstnat své zarizeni do

ted jsme ale priSli na to, Ze z ni navic uméli vyrabét
své stroje. Tim vSak naSe prekvapeni nekonc¢ilo. Zatimco
jsme obdivovali vyjev odehravajici se pred naSima odima,
se z temnoty vynoril obrovsky stroj - giganticky robot
vyzafrujici silové pole, které chréanilo cosi pod jeho
pavouc¢ima nohama. Za sténou pole jsme zahlédli néco
zeleného a pulzujiciho: okno do jiného svéta pohybujici se
spole¢né s timto mohutnym strojem.

Jak tohle vSechno navzajem souviselo? Jak bychom mohli
otevrit vstup do pyramidy? Védéli jsme, Ze na to, abychom
to zjistili, né&m nezbyva moc casu.

1. Pfipravte planetdarni desku

* Do pravé &asti planetarni desky umistéte uvedené mimofddné objevy
(licem dold).

* Do pravé &asti planetarni desky umistéte uréené karty misi a karty
obecnych podminek, nebo postupuijte podle pokynd natisténych na
polich slouzicich k jejich umisténi, specifickych pro danou planetu.

o Sdlek s Zetony ndznakl umistéte vedle planetdrni desky. Ujistéte se, Ze
obsahuje 20 Zeton ndznakd.

e Oddélené zamicheite viech 5 balickd karet objevi a umistéte je nad
planetarni desku. Nejsou-li zde jiz z dfivéj3i doby, vezméte je z Olozi3té
karet A.

e Zamicheijte balicek karet pokrogilych uddlosti a umistéte jej nalevo od
planetdrni desky.

 Balicek karet zranéni umistéte napravo od planetdrni desky.

e Vsechny &leny posddky umistéte do sektoru &. 1.

* Kartu hrozby Stavitelsky biombot umistéte na vyhrazené misto
u horniho okraje planetdrni desky.

e Vyhledejte karty BZ0O91 a BZ092. Vytvorte z nich bali¢ek a na
vyhrazené misto vedle karty hrozby Stavitelsky biombot je umistéte
licem dol0 tak, aby se karta BZ092 nachdézela na vrchu balicku.

* Do sektoru & 2 umistéte kartonovou figurku stavitelského
biombota. Vrchni kartu z bali¢ku biombota umistéte do sektoru &. 2.
(Nezapometite: Po nahrazeni karty BZ kartou z bali¢ku biombota,
jsou viechny kostky, Zetony a ukazatele umisténé na této karté BZ
odhozeny.)

2. Pripravte vysadkovy tym

* Hraéi si mezi sebou rozdéli karty osobni vybavy a polni vybavy. Zadny
¢&len poséadky nesmi nést karty vybavy jiné sekce. Nedokazou-li se
hré&éi dohodnout, koneéné slovo pati veliteli prizkumné sekce.

* Kazdy €len posadky umisti na svou desku posdadky Zeton tahu stranou
Dostupny tah nahoru.

e Kazdy ¢len posdadky si ze svého bali¢ku karet sekce dobere tolik karet,
kolik uréuje jeho deska posadky.

* Velitel prozkumné sekce vybere jednoho élena posdadky, ktery obdrzi
Zeton zaéinajicitho hréce.

* Jsou-li ve vysadkovém tymu méné nez 4 ¢&lenové posddky, provedte
nésledujici kroky:

- Neni-li ve hie €élen posadky z technické sekce, clenové posadky
smé&ji ze svych krabigek sekce vrétit na své desky posadky celkem
az &tyfi kostky (omezeni spojend s hodnosti stale plati).

- Neni-li ve hie élen posadky z védecké sekce, vyberte si
z krabicky védecké sekce jednu kostku, touto kostkou hod'te
a umistéte ji na pole K2 v sektoru ¢. 4.

— Neni-li ve hie élen posadky z bezpeénostni sekce, vyberte si
z krabicky bezpeé&nostni sekce jednu kostku, touto kostkou hodte
a umistéte ji na pole K3 v sektoru &. 6.

— Neni-li ve hie €élen posadky z prozkumné sekce, vyberte si
z krabicky prizkumné sekce jednu kostku, touto kostkou hodte
a umistéte ji na pole K4 v sektoru &. 8.

3. Zaénéte s prozkumem planety

Pozndmka: Pravidla karty BZ Zamek trezoru v sektoru €. 9 jsou spojena se
4 piedestaly v sektorech &.2,4, 6 a 8.

Pozndmka: Pfi umisténi nové karty BZ prostfednictvim schopnosti stavitelského
biombota jsou z pfedchozi karty BZ odhozeny viechny univerzdlni ukazatele

i kostky. Cheete-li pracovat se zdmkem trezoru, mozné budete muset pfijit na
zpUsob, jak biombota zastavit nebo ho ovlddat.

ZAZNAM C. 582

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/77-C

Doufali jsme, Ze prohlidka nedokonéeného robota nam
poskytne dalS$i informace o jeho konstrukci. Jaké vSak
bylo naSe p¥ekvapeni, kdyZ jsme zjistili, Ze se jedna
spiSe o osobni dopravni prostf¥edek. Na dopravni prostfedek
Uzurpdtora jsme nikdy predtim nenarazili!

Dal$i zkouméni robota nam prineslo lepSi pochopeni
anatomie samotnych Uzurpatorld. Z porovnadni s dodatednymi
informacemi ziskanymi prost¥ednictvim skenovani zficenin,
jejich vstupl, termin&ld i dalSich uZivatelskych rozhrani
miZeme usoudit, Ze byli vzristem o n&co malo menSi neZ
primérny &lovék a celkové podsaditi. Nékterd uZivatelska
rozhrani byla velmi invazivni, coZ nas vede k zavéru, Ze
Gc¢elové modifikace téla, o nichZz se v soufasnosti debatuje
dokonce i na Zemi, byly zcela béZnym dGkazem.

Co nas ovSem Sokovalo, byla skutec¢nost, Ze i po takové
dobé stravené v hypotetickém hlavnim centru jejich
populace jsme nenaSli ostatky jediného Uzurpatora. Kam se
v8ichni podéli?

Je-li nasledujici rameéek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text.

DZiske]tel
ZAZNAM C. 583

Je-li tento réme&ek neoznadeny, oznaéte jej a ziskejte 2 ndznaky
podivné fléry.

Prejdéte k zdznamu €. 538.

ZAZNAM C. 584

Xenoarchitektonicka studie é&. 78

Zdi jsou mnohem silnéjs$i a pokryté materidlem podobnym
betonu. Strop je niZS$i a postrada vyzdobu i napisy ¢&i
kresby, které se podobaji klinovému pismu a nachézeji se
v ostatnich ¢astech plavidla.

Na hromadach tu leZi zbytky zesilenych kontejnerG smichané
se svym obsahem - tycovitymi néstroji a rozbitym sklem.
Tym analyzujici tuto technologii prohlaSuje, Ze se jedna

o zbrané. Vojenské vyuziti naznacuje i samotnéd konstrukce
této mistnosti.

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ298.

ZAZNAM C. 585

Je-li oznagen rdmecek A, piejdéte k zdznamu ¢. 587.

Jinak prejdéte k zaznamu &. 586.

ZAZNAM C. 586

[vysadkovy tym, 1. operator]: NasSli jste nam opravdu
parddni planetu, spojovaci. Na dohled mame néjaké
rozptylené z¥iceniny, moZna dokonce zbytky silnic
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nebo dalnic. A vSude jsou tu kratery. Vypada to, Ze
Hodeus-B D dostéava od toho rozbitého mésice pékné na frak.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Vanguarde, vy nas vzdycky
odvezete tam, kde je to nejpéknéjsi.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Pripomenete nam jesté
jednou, pro& vlastné& nemiiZeme p¥istéat bliZ Palaci?

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Gravitacni
anomalie vychazejici z Paldce znamenaji pfesun pésky,
vysadkovy tyme. Nezahlédli jste néjakou vhodnou pristéavaci
plochu?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Zatim ne, spojovaci. Vidime
ale spoustu meteoritd. Jejich &etnost je nékolik dopadl za
minutu-poclkejte!

[vysadkovy tym, 2. operator]: Leti! P¥ipravte se na
naraz!

[vysadkovy tym, 1. operator]: Zatracené! Tohle bylo aZ
moc blizko.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Ohlaste se,
vysadkovy tyme.

[vysadkovy tym, 1. operator]: O lod se nam otfel

meteorit. Jsme porad ve vzduchu, ale jen stézi.
[vysadkovy tym, 2. operator]: Bud opatrny. Tryska na
pravoboku je mimo provoz.

[vysadkovy tym, 1. operator]: To vydrZi. Musi! Zapni
skener a najdi nédm n&jaké misto, kde miZeme dosednout!

Mé-li vase vysadkové lod alespoi 6 6  ,a4 prejdéte
k zdznamu €. 594. Jinak zahajte proceduru pfistani:
1. Nastartovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznagené

pismenem ,S”) umistéte univerzdlini ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeéi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte Géinek
iejtho vysledku a pokraéujte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou
nedoké&zete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li va3 vysledek
v tabulce, pokraéujte dalsim krokem. Ve vzacnych pfipadech, kdy by jeden
ze &lend posadky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku
zranéni jednoduse ignoruijte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Usp&sné pfistan, vrafte se zpét
ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&3né jste pristdli: Odhodte z vysadkové
lodi viechny ukazatele poskozeni a prejdéte k zdznamu €. 594.

KOSMICKE SMETI

ﬂ Vézny zésah! PieZijeme?

Na desku vysadkové lodi umistéte 6 ukazateld
poskozeni (zakazdy o 1 méné).Jsou-lina
desce alesponi 3, prejdéte k zdznamu €. 598.

& Poskozeni Vyberte si jednu z moznosti:

néklady » Nedé se nic délat
Je-li  dlespoii 5, nic se nedéje.
Jinak vrafte 3 ndhodné vybrané karty
vybavy zpét do zbrojniho skladu.

Pokuste se zachranit vybavu

Na desku vysadkové lodi umistéte

6 ukazateld poskozeni (za kazdy

o 1 méné). Jsou-lina desce alespon 3,
prejdéte k zaznamu &. 598.

E Hofil! Vyberte si jednu z moZnosti:
» Uhaste pozér
Jeden vybrany ¢&len posddky obdrzi kartu

zranéni typu popdlenina.

» Uzavrete postizenou dst

Ztrécite 6 zdsob (zakazdy o 1 ménéd).

t@ Optimalni Lefte dal

trajektorie Je-li  alesponi 4, nic se nedgje.

Jinak kazdy ¢&len posadky 1

ZAZNAM C. 581

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: V atmosfére
Edanu jsme zachytili silnou meteoritickou aktivitu. Budte
pripraveni, vysadkovy tyme.

[visadkovy tym, 1. operator]: Zadny strach. Tentokrat
nads nic nepf¥ekvapi. K Paldci nds vezmu tak blizko, jak to
pujde.

Mé-li vase vysadkovéd lod alespori 5, 4 ad |, prejdéte k zdznamu
¢€.594. Jinak zahajte proceduru pfisténi:

1. Nastartovni pole stupnice pfisténi na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S”) umistéte univerzdlIni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpe¢i, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G&inek
ieitho vysledku a pokradujte dal3im krokem. Mate-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzZete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li va3 vysledek
v tabulce, pokraéuite dalsim krokem. Ve vzacnych pripadech, kdy by jeden
ze &lend posadky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku
zranéni jednoduse ignoruijte.

3. Postupte na stupnici pfisténi (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Uspéiné pristani, vratte se zpét
ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&3né ste pistali: Odhodte z vysadkové
lodi vechny ukazatele poskozeni a prejdéte k zdznamu €. 594.

KOSMICKE SMETI

ﬂ Vézny zésah!

Prezijeme?

Je-li alesponi 5, nic se nedéje.

Jinak kazdy &len posdadky hodi

Otevrete lodni knihu na strané 19 (Hangdr)

a kartu predstavujici vasi aktualni vysadkovou
lod' otocte na stranu Poskozend lod' (ne zdkladni
vysadkovou lod).

Vyberte si jednu z moznosti:

& Poskozeni

ndkladu » Nedd se nic délat

Je-li  alespori 5, nic se nedgje.
Jinak vrafte 3 néhodné vybrané karty vybavy
zpét do zbrojniho skladu.

» Pokuste se zachranit vybavu
Kazdy ¢len posadky

Vyberte si jednu z moznosti:

» Uhaste pozdr
Jeden vybrany ¢len posadky obdrzi
kartu zranéni typu popdlenina.

» Uzavrete postizenou &ast
Je-li  alespon 4, ztrcite 2 zasoby.

Jinak ztracite 5 zasob.

@ Optimélni Lefte ddl

trajektorie Je-li  alespon 4, nic se nedéje.

Jinak kazdy ¢&len posadky 1

ZAZNAM C. 588

DJS-“ tento rdmecek neoznaceny, oznaéte jej a ziskejte mimoradny
objev &. 30.
Kartonovou figurku stréZného metahedronu ponechte v jejim aktudlnim sektoru.

Kartu hrozby StréZny metahedron otoéte na druhou stranu.

ZAZNAM C. 589

[vysadkovy tym, 1. operator]: Nakladovy prostor mame uZ
skoro plny. Zadame o povoleni opustit planetu.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Povoleni udéleno.
Dobréa prace, vysadkovy tyme.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Diky. Doufam, Ze aZ se
vratime, bude néjaka party.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: ..

Odhodte kartu mise M180. Ziskejte 1
a oznadte rémeéek vedle pismene A, aniz byste dany zaznam vyhodnotili.

. Prejdéte k zaznamu &. 594

Jsou-li nyni oznageny oba rémeky (A iB), kartu pfistani PR16 odstrafite ze hry.
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ZAZNAM C. 590

Otevrete lodni knihu na stran& 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi
aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne zakladni
vysadkovou lod).

e Zpole vyhoda nepritele odstrafite 1 univerzdlni ukazatel.

* Kartu hrozby Bombardovdni a jeji kartonovou figurku odstrafite
z herniho plénu.

e Ze sektoru &. 8 odstrarite kartu BZ241 (Uzurpdtorsky kriznik).

* Odhodte kartu mise M103.

o Ziskejte 1

Ndpovéda: V poli trosek, které zbylo po vybuchlém kfizniku, by se mozné
dalo najit par zajimavych objevi — pokud se vém naskytne pfileZitost k jeho
prohledéni.

ZAZNAM C. 59)

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Hej!

[2. operator]: Co je?

[1. operator]: Jenom jsem chtéla slySet néco jiného nez
svoje vlastni dychani. Je tu takova tma..

[2. operator]: Chce$§ snad ¥ict ,klid“,
v poradku. Sakra!

ne? A klid je

[1. operator]: Co to--

[1. operator]: Chudéaci..

[2. operator]: Doufédm, Ze je to jenom tou jejich anatomii.

Vypadaji dost.. rozSklebené.

[1. operéator]: NepfibliZuj se k nim. Alespoinl prozatim.
Systémy objektu se v naSi blizkosti samy aktivuji.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ296.

ZAZNAM C. 592

Oznadéte prvni neoznaceny rémecek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny viechny ramecky, vyhodnotte rdmecek zcela dole:

Ziskejte mimofédny objev €. 12 a 1

V zdznamu €. 905 oznaite rémecek C a preltéte si jeho text.
D Ziskejte 1 zasoby a 1 ndznak podivné fléry.
DZfskeife 1 zésoby a 1 ndznak podivné fléry.
D Ziskejte 1 ndznak podivné fléry.

ZAZNAM C. 593

Nachdzi-li se v tomto sektoru nebo v sektoru s nim propojeném idemiansky
poutnik/zufivy poutnik, prejdéte k zdznamu €. 259.

Jinak se nic nedéje.

ZAZNAM C. 594

Otevrete planetopedii na strandch 36 =37 (Edan).

Je-li jeden z nésledujicich rameekd (A nebo B) oznaceny jiz z dfivéjsi doby,
vyhodnotte ten druhy.

Jinak provedte hod desetisténnou kostkou a vyhodnotte jeho vysledek (bez
oznaceni rdmecku):

0-4:A
5-9:B D Pejdéte k zdznamu é. 609.
ZAZNAM C. 595

[vysadkovy tym]: Podarilo se nam najit vstup do
Létajiciho své&ta. MiZeme pokradovat dal, Vanguarde?

Pfejdéte k zdznamu €. 603.

[spojovaci operator]: Budte opatrni, vysadkovy tyme.
Podle naSich odhadd by kontakt s Uzurpatory mohl byt dost
slozity.

[vysadkovy tym]: Rozumime, Vanguarde. Vstupujeme do
priduchu.

Je-li nasledujici rame&ek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

Va5 prozkum planety Létajici svét Uzurpdtord (vnéjsi pldsf) tim skonéi.
Prejete-li si v této Eésti planety pokracovat v prizkumu, vybrany élen

posadky obnovi 2 a vrafte se zpét do hry.

Jinak, chcete-li proniknout do nitra Létajiciho svéta Uzurpdtord, ctéte ddle:

Je-li mezi zaznamenanymi planetami (6loZisté karet B) planetarni zaznam
pro vasi aktudlni planetu, vyhodte je;.

Dolezité: Létajici svét Uzurpdtord (vnéjsi pldsf) a Létajici svét Uzurpdtord
(vnitini jadro) by mély byt uloZzeny na riznych listech planetarnich zdznamd.
Poté si vezméte &isty list planetdrniho zdznamu a nésledujicim zpdsobem ho
vyplite:

¢ Do zdhlavi napiste ndzev aktudlini planety (uvedeny na planetérni
desce).

* Odhodte viechny karty BZ se symbolem

¢ Zapiste Cislo karty pfistani, kterd je zasunuta v planetdrnim skeneru.

* U kazdého sektoru zapiste ¢isla a ndzvy viech karet BZ v tomto sektoru.
Obsahuje-li sektor vice nez jednu kartu BZ, jejich &isla napiste v pofadi
shora dold - zaénéte v levé Easti rdmecku uréeného pro zdznam
sektoru. Oznaéte zcela prozkoumané sektory.

* Zapiste ¢&islo kazdého mimofadného objevuy, ktery se nachézi na
planetarni desce.

* Zapiste ndzvy viech hrozeb na planetdrni desce a &isla sektord, kde se
nachdzeji. Viechny karty hrozeb na planetdrni desce i jejich kartonové
figurky poté vrafte zpét do krabice.

V3echny karty BZ, karty misi a karty obecnych podminek, které se nachézeji
na planetérni desce, vrafte zpét na pfisluind mista v GloZisti karet A.

Kazdy élen posadky odhodi viechny karty sekce.

Viechny karty mimofédnych objevd na planetérni desce vrafte zpét mezi
mimorddné objevy (0lozi3té karet A).

List planetarniho zdznamu umistéte mezi zaznamenané planety (GloZisté

karet B).
Viechny Zetony ndznakd vrafte zpét do sad¢ku s ndznaky.

Viechny figurky ¢lend posadky a kartonovou figurku vysadkové lodi
odeberte z planetdrni desky a umistéte je vedle ni.

Odhodte viechny Zetony polni vybavy na planetérni desce — znovu je smite
umistit prostfednictvim karet vybavy. Pokud jste timto zpUsobem odhodili
P.E.T., vratte kostku mezi vycerpané kostky jeho maijitele.

Planetdrni deska by nyni méla byt prazdné.

* Prejdéte k zdznamu €. 572 a oznaéte s nim souvisejici ramecek, aniz
byste dany zdznam vyhodnotili. Poté se vrafte zpét k tomuto zdznamu.

» Oteviete planetopedii na strandch 30-31 (Létajici svét Uzurpdtori
(vnitfni jédro)).

* Svou vysadkovou lod, jeji z&soby, objevy a Gpravy si ponechte —
budete je pouzivat i uvnitf Létajiciho svétal

. Je-li tento rdmeéek neoznaéeny a vém se podafilo oto&it svou

artu povy3eni, odhodte ji, ziskejte 3 a tento rémecek oznadte.
Jinak svou kartu povy3eni odhodte.

. Je-li tento rémeéek neoznaéeny, do sektori €.2,4,6 a7
n&hodné& umistéte licem nahoru viechny 4 karty BZ319 a tento rémecek
oznacte.

* Viechny ¢leny posédky i vysadkovou lod umistéte do sektoru &. 1.
V3ichni ¢lenové posddky obnovi viechny své kostky. Viechny zetony
tahu otocte na stranu s ndpisem Dostupny tah a zagnéte nové kolo.

o Pfejdéte k zdznamu é. 687.

ZAZNAM C. 596

Provedte hod desetisténnou kostkou, oznacte rameé&ek odpovidajici jeho
vysledku a ziskejte pfisluiny bonus. Je-li tento rémecek oznaeny jiz
z dFivéjsi doby, nic se nedéje.

0-2: D Ziskejte 2 ndznaky minerdld.

3-5: D Ziskejte 2 naznaky podivné fléry.

6-8: D Ziskejte 2 ndznaky Zivych exempldrd.

9: D Ziskejte 2 ndznaky jednoho vémi vybraného druhu.

ZAZNAM C. 591

»PriSlo nam, Ze v tmavé dife jsme stravili celou vécnost.
Nejprve jsme se zanicené hadali o to, kdo je za tuhle
neuvéritelnou chybu zodpovédny. Jak jsme tu mohli skoncit
vS8ichni najednou? Bez jakékoli Sance znovu aktivovat pili¥
a bez nékoho na druhé strané, kdo by nas mohl vytdhnout
zpatky nahoru? KdyZ jsme vycerpali vSechna slova, jenom
jsme ¢ekali a sedé&li ve tmé&, abychom Setfili naSe zdroje
energie. Ve chvili, kdy jsme si zac¢inali myslet, Ze je

s nadmi konec, se ale prostor kolem nads zacal otrasat.
Mechanismus se pomalu resetoval.”

Ze sektord €. 1,2, 3 a 4 odhodte viechny karty. Viechny ¢leny posadky
a hodi

umistéte do sektoru &. 2. Kazdy &len posadky



Palubni denik ISS Vanguard

77

ZAZNAM C. 598

**% gilné praskdni ve vysiladce ***

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Ohlaste se,
vysadkovy tyme! Ztratili jsme vas na radaru. Ohlaste se!
[vysadkovy tym, 1. operator]: Ano, co se tyfe ztraty... At
se na nds hoSi z hangdru nezlobi, ale havarovali jsme. Ted
uz jsme na misté urdeni.

*** hlasity rachot ***
[vysadkovy tym, 1. operator]: SlySite nads, Vanguarde?
Spojovaci, v oblasti naSeho nouzového pristani dochézi
k seismickym ot¥esGm. Jaké jsou dalsi instrukce?
[vysadkovy tym, 2. operator]: Vypadd to, Ze néco pod
nami leze nahoru.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
zopakujte posledni relaci.

Otevrete planetopedii na strandch 36-37 (Edan).

¢ Je-li mezi zaznamenanymi planetami (0lozi3té karet B) planetdrni
zdznam pro vasi aktudlIni planetu, vezméte tento zdznam a pouzijte jej
k obnoveni viech ulozenych karet BZ, mimorddnych objevi a hrozeb,
které se na planetarni desce nachézely pfi vasi posledni zdeisi
ndavstéve.

e Do pravé &asti planetarni desky umistéte uvedené mimofédné objevy
(iejich karty polozte licem dold podle pofadi, v némz jsou uvedeny —
prvni kartu dospod, posledni kartu navrch).

e Sdaéek s Zetony ndznakl umistéte vedle planetdrni desky. Ujistéte se, Ze
obsahuje 20 Zetond ndznakd.

¢ Oddélené zamicheite viech 5 balickd karet objevi a umistéte je nad
planetarni desku. Nejsou-li zde jiz z dfivéjsi doby, vezméte je z Glozisté
karet A.

e Zamicheijte bali¢ek karet uddlosti a umistéte jej nalevo od planetarni
desky. Neni-li zde jiz z dfivéjsi doby, vezméte jej z OloZisté karet A.

¢ Baligek karet zranéni umistéte napravo od planetarni desky. Neni-li zde
jiz z dfivéjsi doby, vezméte jej z Olozisté karet A.

e Do sektoru ¢. 3 umistéte kartu BZ400.

* Navrch viech ostatnich karet v sektoru &. 4 umistéte kartu BZ399.

¢ Viechny &leny posddky umistéte do sektoru €. 3. Kazdy ¢len

posédky hodi , nebo +
¢ Vyhledejte kartu mise M182 a umistéte ji na pole mise na planetérni
desce.

e Karty osobni vybavy a polni vybavy rozdélte mezi &leny posadky.
Nedokd&zou-li se hraéi dohodnout, koneéné slovo pati veliteli
prizkumné sekce.

¢ Vysadkové lod je zni¢enal Oteviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr)
a kartu pfedstavujici vasi aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu
Poskozend lod' (ne z&kladni vysadkovou lod). Poté odhodte desku
vysadkové lodi a viechny karty Gprav vysadkové lodi vrafte do obdalky
Budouci pouziti.

¢ Nemate z4dné zdsoby, a ani je nemizete ziskat.

e Pokazdé, kdyz ¢len posadky ziskd kartu objevu, umisti ji vedle své
desky posadky — béhem féze fizeni lodi je povazujte za umisténé na
desce vysadkové lodi.

Vyhledeijte dvé karty obecnych podminek O18, zamicheijte je

a v bali¢ku je umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na

planetdrni desce.

* Kartu hrozby Oftalmoid umistéte na vyhrazené misto u horniho okraje
planetarni desky.

* Kartonovou figurku oftalmoida umistéte do sektoru &. 2.

Z Glozisté karet A vezméte karty povy3eni, zamicheijte je a ndhodné si

doberte 2 z nich. Jako skupina si jednu z nich vyberte a umistéte ji vedle

planetérni desky tak, aby byl vidét ndpis Nedokoné&eno. Nedokdazou-

li se hragi dohodnout, koneé&né slovo patfi veliteli védecké sekce.

Zbyvaiici karty povyseni vrafte zpét do Glozisté karet A.

e Kazdy ¢&len posadky umisti na svou desku posddky Zeton tahu stranou
Dostupny tah nahoru.

¢ Kazdy ¢len posddky si ze svého balicku karet sekce dobere tolik karet,

kolik uréuje jeho deska posadky.

Velitel prozkumné sekce vybere jednoho ¢lena posdadky, ktery obdrzi
Zeton zadinajiciho hréce.

Prejdéte k zdznamu €. 585 a oznadte rdmeéek vedle pismene A. Poté
pokradujte ve hre.

ZAZNAM C. 599

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Hangar je Cisty!
Nepfitele jsme odrazili. Vypada to, Ze vysadkové lodé jsou
nedotcené!

[kapitan Wayman]: Vyborné&! A ted mé dobfe poslouchejte,
Alfo. Tahle uzurpatorskad lod nas trhd na kusy. Pot¥ebujeme
s tim néco udélat.

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Znamend to, Ze po
nas chcete, at odstartujeme a bojujeme s mimozemskym
k¥iZnikem?

[kapitan Wayman]: Védeckad sekce dospéla k zavéru, Ze
ma omezeny potencidl pro boj zblizka. A nejsou tu Zadné
nepratelské stihacky, které by ho podporovaly.

[palebny tym Alfa, 1. operator]: Uvidime, co se s tim
da délat, ale natankovani a vyzbrojeni lodi zabere néjaky
Cas.

[palebny tym Alfa, 2. operator]: No.. Je tu néco, co
bychom mohli udélat i beze zbrani a plnych nadrzi..

[palebny tym Alfa, 1. operator]: To, k ¢emu tohle
sm&fuje, se mi vibec nelibi..

Prejdéte k zdznamu €. 607.

ZAZNAM C. 600

Ridici stfedisko je bez napdjeni. Jakmile v sektoru &. 7 nainstalujete spojku,
v sektoru €. 6 bude odhalena nové karta (BZ106), na kterou musite reagovat
dfive, nez se napdjeni opét prerusi. Nejlépe toho dosdhnete tak, Ze jednoho
ze ¢&lend posddky nechate Eekat v sektoru €. 6, zatimco jiny Elen posadky
zapne napdjeni v sektoru &. 7. Pfi pokusu dostat se do fidiciho stfediska véas
mzZete pouzit i své karty sekce, které zvy3uji vasi pohyblivost.

ZAZNAM C. 601

[vyisadkovy tym]: ..Site nas? Jsme.. [praskani ve vysilacce]

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Zopakujte to,
vysadkovy tyme. Ztracime vas signal!

[vysadkovy tym]: Jsme pod zemi. Nedaleko vchodu jsme
nasli.. [praskani]. Je to dalSi stéla. Tohle misto je
dostate&né& bezpedné, abychom to zUstali a prozkoumali ji.

[spojovaci operatorka desatnik Coetz]: Je to na vas,
jedni&ko. NaSe xenologickéd sekce se uZ nemiZe doékat, aZ
tu véc dostanou do ruky. Jestli vam ale dochéazeji zasoby..

[vysadkovy tym]: [praskani]

Prejdéte k zdznamu €. 55.

ZAZNAM C. 602
Ziskejte 1
Kartu BZ239 (Hofici archivy) ve svém sektoru nahradte kartou BZ002.

ZAZNAM C. 603

[vysadkovy tym, 1. operator]: Prolétli jsme to,
spojovaci! Uz vidime povrch planety. Je to neuvé¥itelné!
Vyschla koryta fek vypadaji skoro jako symboly, které
do néj nékdo vyryl. Na severu se aZ k horizontu tdhne
rozpraskané dno mofte.

[spojovaci operdtor serZant Siuova]: N&S poclatelni
pruzkum ukédzal, Ze tahle planeta byla sotva pfed péti sty
lety vodnim svétem a voda pokryvala 94 % jejiho povrchu.
S prihlédnutim k nepfetrzitému bombardovani mésiénimi
horninami by prozkoumani zbytkd mistni fléry, fauny

a civilizace mohlo byt nas$i jedinou prileZitosti, jak je
uchovat. Tohle by pro vas mélo byt tim nejp¥ednéjSim.

* Vyhledeite kartu mise M180 a umistéte ji na pole mise na planetarni
desce.

¢ Vyhledeijte obé& karty obecnych podminek O18, zamicheite je a v balicku je
umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na planetérni desce.

* Kartu hrozby Oftalmoid umistéte na vyhrazené misto u horniho okraje
planetérni desky.

* Kartonovou figurku oftalmoida umistéte do sektoru &. 3.

Oteviete lodni knihu na strané 24 a postupuijte podle procedury Zahdjeni
prozkumu planety.

ZAZNAM C. 604

Lingvisticka zprava 17C vychazejici z objevenych vzorkd
uzurpatorskych textovych souborid

7da se, %e spolednost Uzurpatorl se dé&lila na p¥inejmenSim
dvé kasty, které va&i sobé& zachovavaly zufivé nepfatelské
postoje. Jejich jazyk obsahuje vyluéné mnozZné ¢islo (viz
dalsi ukazky shromaZzdéné na Létajicim svété), pisemna
komunikace vSak vylucduje moznost, Ze by Uzurpato¥i mohli
mit kolektivni mysl. Na druhou stranu, ziskané zlomky
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zminuji entitu nazvanou ,Hlas mrtvych”. Zda se jedna
o odkaz k nédboZenské postavé nebo néfemu jinému, lze
zjistit pouze po doplnéni dodateéného kontextu.

Je-li nésledujici rdmeé&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

ZAZNAM C. 605

[vykonny didstojnik major Dahlova]: Dobrd volba! Tenhle
komplex staveb je sice dost odlisSny od naSich pozemskych
hlavnich mést, jeho vyznam je ale jasny. Navic, pokud se
na néj zam&fime, svym hostitellm ukaZeme, Ze nas jejich
kultura i uméni opravdu zajimaji. A nezapomeite! Patrejte
po vSem, co by nédm mohlo pomoci t&mhle tvordm porozumét.

Nebo s nimi lépe komunikovat.

Kartu mise M120 (Svatd kabala) umistéte na pole mise v pravé Easti planetarni
desky. Ostatni karty misi (vyjma volitelnych misi) vrafte zp&t mezi mise. Prejdéte
k zdznamu €. 736.

ZAZNAM C. 601

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli technické sekce):

» Zahajte pfipravy ke startu — Ukon&it primarni misi v&as pro vds
bude t&zsi. Do svého sektoru umistéte kartu BZ234 (Hangdr), neni-li
zde iz z dFivéjsi doby. Poté pokracuite ve hre.

Nafid'te své posddce, aby taranovala nepfatelsky kFiznik
(podminkou je alespori jedna karta dostupného ¢lena posadky)

- Vyberte si libovolny pocet dostupnych élend poséadky své sekce

(a dalsich sekei, budou-li jejich velitelé souhlasit). Tito Elenové
posédky pfi plnéni vadich rozkazi zemFou a vysadkova lod vybrand
k provedeni tohoto Ukolu bude zni€enal! Prejdéte k zaznamu €. 142.
Ignoruijte nepfételsky kfiznik a pfenechte ho nékomu jinému -
Na stil polozte Zeton penalizace a do svého sektoru umistéte kartu
BZ000. Otevrete lodni knihu na stran& 19 (Hangdr), vyberte si jednu
kartu vysadkové lodi (ne zdkladni vysadkovou lod) a otoéte ji na

stranu Poskozend lod. Poté pokracujte ve hre.

ZAZNAM C. 608

Oznaéte tento rémecek. Je-li oznaleny z dfivéj3i doby, tento zdznam
kon&i. Jinak &téte ddle:

Archiv prvnich kontakt®, HlaSeni vysadkovych tyma,
vynatek 17B

Pod jednim ze stromd jsme si v8imli matného odlesku. LeZela
tu na kusy rozbitad idemianskad maska pokrytd prachem. P¥imo
nad ni, na kife stromu, byl sotva patrny obrys Idemiana -
na nas vkus az prilis realisticky a v bolestivé zkrouceném
postoji. Najednou jsme dostali pocit, Ze bychom odtud méli
co nejrychleji odejit.

Ziskejte mimoféadny objev €. 13, je-li dostupny. Neni-li mimofadny objev ¢&. 13
dostupny, misto toho ziskejte 1

ZAZNAM C. 609

[vysadkovy tym, 1. operator]: Prolétli jsme to,
spojovaci! Uz vidime povrch planety. Je to neuvéritelné!
Vyschla koryta ¥ek vypadaji skoro jako symboly, které do
néj nékdo vyryl. Na jihozdpad od nas$i pristavaci plochy je
néjaka zvlastni stavba..
[spojovaci operatoka serZant Siuova]: Presné tak. NaSi
vyzkumnici ji ¥ikaji ,Palac”. Uvnit¥ jeji konstrukce jsme
zachytili opravdu silné gravitadni anomédlie.
* Vyhledeijte kartu mise M181 a umistéte ji na pole mise na planetdrni desce.
e Vyhledejte obé karty obecnych podminek O18, zamicheite je a v balicku je
umistéte licem nahoru na pole obecnych podminek na planetérni desce.
¢ Kartu hrozby Oftalmoid umistéte na vyhrazené misto u horniho okraje
planetarni desky.
* Kartonovou figurku oftalmoida umistéte do sektoru €. 6.

Otevrete lodni knihu na stran& 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. 611
Kapitaniv denik, zaznam F-842

To bylo naposledy, co se nam vysadkovy tym ozval. VSichni
jeho ¢lenové jsou ted pokladani za nezvéstné a ja& nedokazu
prestat myslet na to, jestli jsem ty statec¢né duSe
neposlal na smrt. Byla naSe technologie aZ prilis§ malo
vyzkouSena? Neudélali jsme nékde chybu? Doktorka Coreyova
mé ujistuje, Ze nulové pole by samo od sebe neselhalo a ze

za to nejspi$ miZe néco jiného. Jednou se snad dozvime,
co to bylo. Mezitim, co piSu tahle slova, se k pristani
pripravuje dal$i vysadkovy tym. Mise jeho &lend je jesté&
téz8i. Jejich bfemenem totiZ neni jen dkol ziskat obsah
Trezoru Stavitell, ale také zjistit, jaky osud potkal
jejich predchidce.

Varovani! Pro Vanguard uZ neni cesty zpét. Pokud ztratite dalsi dva vysadkové
tymy, vase kampari skonéi. PFi svém dal3im pfistani se proto ujistéte, Ze jste si
peclivé precetli viechny karty BZ, karty hrozeb i doprovodny pfib&h, aby vam
neuniklo nic ddlezitého.

Prejete-li si hru ulozZit dfive, nez se znovu pokusite dokongit svou posledni misi,
prejdéte k zdznamu é. 798.

Az budete pfipraveni zopakovat posledni misi, oznacte prvni neoznaceny
rémecek (ve sméru shora doli) a vyhodnotte jeho text. Jsou-li oznaéeny viechny
rémeéky, vyhodnofte ramecek zcela dole.

Pfejdéte k zdznamu €. 737.
D Prejdéte k zdznamu €. 737.
D Pfejdéte k zdznamu €. 810.

ZAZNAM C. 812

Archiv prvnich kontakt®, HlaSeni vysadkovych tyma,
vynhatek 17B

Vstoupili jsme do dilny - a okamzité& ucitili up¥ené
pohledy bezpodétu zrcadlovych masek rozmisténych po
sténach nebo zavéSenych u stropu. Uvnitf¥ pilné pracoval
jeden ideamiansky umélec, ktery opravoval staré

a poSkozené masky. Jeho pohyby byly sice rychlé a presnég,
presto mu prace neubyvala prili§ rychle. S ¥adou sloZitych
nastrojl a pracovnich stanovist rozptylenych po celé
prostorné mistnosti totiZ nemél nikoho, kdo by mu pomohl,
a stroje obsluhoval jeden po druhém. PokouSeli jsme se
ptat na masky i jejich vyznam, nedostali jsme ale Zadnou
odpovéd a Femeslnik se nepfestdval vénovat své préaci.
Zeptali jsme se, jestli mu miZeme pomoci, na$i nabidku
vS8ak ani neprijal, ani neodmitl..

V3ichni hr&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» Pomozte femeslnikovi - Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ272.

» PFedejte Femeslnikovi masku (pouze mate-li mimorédny objev €. 13) -
Prejdéte k zdznamu é. 643.

» Odejdéte z dilny pryé - Pokracuite ve hre.

ZAZNAM C. 613

Zaznam o provedenych vykopavkach THX1138

odkryvka byla napladnovand tak, aby pretala delSi osu pole
trosek - v nadéji na porozuméni mistu, kde Uzurpatori
pobyvali, i uddlostem, k nimZ doSlo na jejich Létajicim
svété. PredbéZnad zjisténi ukazuji, Ze drive zminéné trosky
jsou d@sledkem narazu rychle leticiho objektu do vné&js$iho
povrchu plavidla. Nalezené artefakty jsou s nejvétsi
pravdépodobnosti uzurpatorského pivodu a vykazuji
pozoruhodnou podobnost s jiZ znamymi exemplar¥i jejich
lodi. Mohly by se stat zdrojem uzZiteénych informaci, které
by nadm pomohly zkonstruovat naSe vlastni, uzurpatorskymi
technologiemi inspirované a dobfe chrdnéné vysadkové lodé.

Usek archeologie navrhuje dal§i roz$ifeni odkryvky aZ
k predpokladané oblasti, v niZ by mohly leZet nejvétsSi
dasti objektu, ktery se s plavidlem srazil.

Oznaéte ndsledujici neoznaéeny rdmecek a vyhodnotte jeho text.
Ziskejte mimofadny objev &. 8. Mate-li jej jiz z dFivéjsi doby,
ziskejte 1

Do tohoto sektoru umistéte kartu BZ311.

ZAZNAM C. 614

Oznaéte prvni neoznaceny rdmeéek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznageny viechny rémecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

D Pfejdéte k zdznamu €. 273.

D Nic se nedéje.

ZAZNAM C. 615

Jste-li na Zlufdskovi, prejdéte k zéznamu €. 616.

Jste-li na Sirce, prejdéte k zdznamu €. 601.
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ZAZNAM C. 616

[vysadkovy tym]: ..Site nds? Jsme.. [praskani ve vysiladce]

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Zopakujte to,
jednidko. Ztracime vas signal!

[vysadkovy tym]: Jsme uvnit¥ hory. Udélali jsme par
zajimavych objevl a.. [praskdni] ..té seismické aktivity.
Je to dalsi stéla, vy&nivajici z velkého lavového
jezera. Myslim, Ze se dokdZeme pribliZit na dostatecénou
vzdalenost, abychom ji mohli prozkoumat.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Je to na vas,
jednidko. NaSe xenologickad sekce nesmirné touZi po tom,
aby tu véc dostala do rukou, jestli si ale myslite, Ze je
to p¥ilis nebezpecné..

[vysadkovy tym]: [praskani]

¢ Jsou-li odhaleny karty misi M10 a M31, odhodte je.

o Ziskejte 1

e Ziskejte 1 mimofadny objev.

* Navrch viech karet v tomto sektoru umistéte kartu BZOO1.
* Prejdéte k zaznamu &. 55.

ZAZNAM C. 61N

[velitel sekce]: Budte opatrni, tyme. Nedaleko vasSi
pozice jsme zaznamenali obrovsky dnik kysliku. Jeden
z nakladovych prostord musi byt poSkozeny.

[palebny tym Alfa]: NemlZete prost& jen uzav¥it prepazky
kolem Gniku?

[velitel sekce]: VétSina prepaZek je znicena. To posSkozeni
musime najit a opravit d¥iv, neZ nadm do vesmiru unikne az
p¥ilis velké mnoZstvi kysliku.

[palebny tym Alfa]: Jako bychom i bez toho neméli dost
prace..

Prejdéte k zdznamu €. 622.

ZAZNAM C. 618

Archiv prvnich kontaktli, HlaSeni vysadkovych tymi,
vynatek 17B

Stédlo mé to ¢as 1 jistou davku tsili, krystalicky povrch
masky se mi ale nakonec podar¥ilo bezchybné vylesStit.
Teprve po dokonc¢eni své prace jsem si vSimla, Ze mi za
zady stoji nas hostitel. Masku mi vzal z ruky, prohlédl si
ji a prkenné pokyvl hlavou. Nebyla jsem si jistd, jestli
je vyznam tohoto gesta stejny jako u 1lidi, dostala jsem
ale pocit, Ze je to dobrad chvile, abych znovu polozila své
otazky..

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ271. Pejdéte k zdznamu é&. 630.

ZAZNAM C. 619

[vykonny distojnik major Dahlova]: Dobrad volba! At uZ
je nasSe lod poskozenéd nebo ne, pofdd mé& svij dkol a my
pro nas vyzkum pot¥ebujeme dals$i stély. Navic, Ustfedni
piktogram by nadm mohl pomoci pochopit, co tyhle Idemiany
vlastné motivuje. Zatim vime, Ze kaZda stéla néjakym
zpUsobem inspirovala civilizaci, kterd kolem ni vyrostla.
Nemluvé o skuteCnosti, Ze pokud se nam poda¥i dosdhnout
tak obtiZného cile, nas$im hostitellm ukaZeme, Ze jsme
rasou odvaZnych objeviteld..

Kartu mise M121 (Hlubsi pravda) umistéte na pole mise v pravé Edsti
planetdrni desky. Ostatni karty misi (vyjma volitelnych misi) vratte zpét mezi
mise. Piejdéte k zéznamu &. 736.

ZAZNAM C. 620
Kapitantv denik, zaznam E-736

Prisahal jsem, Ze &leny své posaddky nikdy neopustim,
takovy rozkaz jsem ale tentokrat prosté vydat nemohl.

Bylo totiZ ocividné, Ze tajemnd vesmirnd hejna obyvajici
tuto soustavu jsou pritahovéana silnymi energetickymi
vyboji a vysokymi teplotami. Uméld inteligence Vanguardu
mé varovala, Ze pokud se pokusime manévrovat a k tém
tvorlm se p¥ibliZime na p¥ili¥ kratkou vzdalenost, bude to
podobné, jako bychom p¥ed hladovym vlikem mavali Stavnatym
steakem. A pokud by ta stvoreni pokryla cely Vanguard,
stejné jako se to stalo v pripadé vysadkové lodi,

v ohroZeni by se ocitly Zivoty vSech &lenl posadky na jeho
palubé.

P¥i pohledu na obrazovku, na niz bylo vidét nasSi

znehybnélou lod obklopenou hustymi mraény téch podivnych
mikroorganismi, jsem jen doufal, ¥e 1idé uvnit¥ pochopi,

pro¢ jim nemliZeme p¥ijit na pomoc, a Ze sami najdou cestu,
jak se z té situace dostat ven.

e Odeberte vzorky téchto tvord - Je to sice riskantni, ale mé&li bychom
moznost je sndze prozkoumat. Pejdéte k zdznamu €. 624.

* Pockdme, az nés zachréni Vanguard - Musi piece vidét, Ze mame
potize! Prejdéte k zaznamu &. 645.

ZAZNAM C. 62)

Zaznam o provedeném prizkumu 14/73-A

Tato oblast je plnd vypalenych koster domi. Jejich
architektura je aZ do krajnosti uZitkova, bez jakychkoli
naznakl staveb, jejichZ G&el by se dal oznadit za kulturni
nebo obfadni nebo které by nesly jakoukoli vyzdobu. Na
vétSiné stéle stojicich zdi se nachazeji zbytky ocividné
propagandistickych materidld. Jsou nanejvys povrchni

a zjednodusSujici a jejich strohé vzkazy jsou srozumitelné
dokonce i pro ostatni druhy: Tahle galaxie je naSe!
PremySlime, jestli majestatni budova, jejiZz obrysy se
zvedajl v dalce, bude v tomto ohledu predstavovat néjakou
vyjimku.

NaSe pruzkumné sondy odhalily, Ze v nékterych z¥iceninach
se nachédzi zna¢né mnoZstvi rozteklého skla a zesklovatélé
jsou ¢asto i jejich zdi. Odpovéd na otazku, k ¢emu vlastné
na Létajicim svété doSlo, by mohl poskytnout dlouhodobéjsi
vyzkum.

Kazdy ¢len posadky si dobere 1 kartu sekce. Kartu v tomto sektoru nahradte
kartou BZ329.

ZAZNAM C. 622

V3ichni hr&éi projednaiji nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedok&zou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli technické sekce):

» Opravte poskozenilodi a zamezte Gniku kysliku — Ukoncit
primarni misi véas pro vds bude t8z3i. Do svého sektoru umistéte
kartu BZ240 (Poskozeny ndkladovy prostor), neni-li zde jiz z dfiv&isi
doby.

» NafFidte svym élendm posédky, aby opravili poskozeni

(podminkou je alespori jedna karta dostupného &lena posddky)

- Vyberte si libovolny poéet dostupnych &len posadky své sekce

(a dalsich sekci, budou-li jejich velitelé souhlasit). Tito Elenové

posadky mohou pfi plnéni vadich rozkaz zemfit! Prejdéte

k zdznamu €. 724.

Ignorujte poskozeni a nechte ho na starosti nékomu jinému

- Snizte mordlku Gpravou karty v pfisluiném pouzdru méstku (lodni

kniha, strana 3). Je-li morélka jiz z dfivéjska velmi nizkd nic se

»

nedéje. Poté ndhodné vyberte jednu kartu ze shromézdénych objevi
(0lozisté karet B) a vratte ji zpét do pfislusného balicku karet objevd.
Zamicheijte viechny dostupné &leny posddky viech sekci a nahodné
vyberte jednoho z nich. Tento &len posddky zemfel. Umistéte ho na
vyhrazené misto vedle planetarni desky oznacené jako Ztréty. Na
pole vyhoda nepfitele umistéte 1 univerzalni ukazatel.

ZAZNAM C. 623

DA Je-li ozna&en rémecek A, nic se nedgje.

Jinak oznaéte rémecek vedle pismene A a prejdéte k zdznamu é. 631.

ZAZNAM C. 624

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Dobre, tak si to jeSté jednou probereme.

Ty si vezme$ oblek, vstoupiS§ do pretlakové komory a tlak
uvnit¥ sniZime tésné nad nulu. To znamend, Ze aZz komoru
otevies, v&tSinu téch malych mizerl to odfoukne a ty budes
mit zlomek vtefiny, abys sebral svdj vzorek a zaviel dvete.

[2. operator]: Co kdyZ se zacnou hrnout dovnit¥?

[1. operator]: To jim nesmi§ dovolit. Musi$ byt rychly
a dvere poradné zavrit.

[2. operator]: A co kdyZ se pfece jen dostanou dovnit¥?
[1. operator]: No, nemiZeme riskovat, Ze nadm budou plavat
po celé lodi, ne? Pokud se jich do pfetlakové komory
dostane jakékoli vyznamnéjSi mnoZstvi, pro tebe to bude
znamenat, Ze tam zUstane§ zavfeny, dokud nepfijdeme na
néjaky jiny zplsob, jak tu situaci vyF¥e$it. TakZe to
radéji nedélej, ano?

[2. operator]: Dobfe.

Vsichni hrééi prodiskutuji vybér jednoho ¢lena poséadky, jehoz povazuji
za nejpovolanéjsiho k otevieni pretlakové komory a odbé&ru vzorkd.
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Nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce.
Poté prejdéte k zdznamu €. 628.

ZAZNAM C. 625

[kapitan Wayman]: Pripravte skener! Planeta by se nam
méla ukazat.. pravé ted.

[dr. Coreyova]: A tady je. Kryci jméno ,Ugnir”. DalSi
svét, ktery Stavitelé navsStivili! Jen pomyslete na--

[Anu, idemianska velvyslankyné]: TakZe vy jste nas vzali
sem? Pche! Takova ztrata casu.

[kapitan Wayman]: D&je se néco, velvyslankyné?

[Anu, idemianska velvyslankyné]: Tady nic nenajdete,
lidské bytosti.

[dr. Coreyova]: Se vS8i dctou, velvyslankyné.. Stavitelé
tuhle planetu museli ozna&it z né&jakého divodu. A vidite?
Skeny zaznamenavaji atmosféru bohatou na kyslik a obrovské
mnoZstvi organické hmoty na jejim povrchu.

[Anu, idemianska velvyslankyné]: Moji 1idé uZ tento svét
v minulosti prozkoumali. Nic duileZitého jsme tu nenasli.
Ale jdéte a presvédcte se na vlastni oci.

[kapitan Wayman]: No, podivat se tam nic¢emu neusSkodi.
Pripravte vysadkovy tym!

Prejdéte k zdznamu €. 627.

ZAZNAM C. 626

[vysadkovy tym, 1. operator]: PouZijte drony, abyste
odlakali pozornost, a pfesunte se sem!

*** energetické vyboje a zvuky palby ***
[vysadkovy tym, 2. operator]: MiZes to zopakovat,
jedni&ko? Jsme pod té&%kou palbou, nemiZeme se hnout..

[elektronické ruSeni] ..a nds kryt se kaZdou chvili
rozpadne. [vybuch] Au!

Kazdy ¢len posadky v sektoru €. 4 hodi

ZAZNAM C. 621

[vysadkovy tym]: Vysadkovy tym Vanguardu. Dosedli jsme.
Spoustime datovy prenos.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Potvrzujeme prijem
prenosu, vysadkovy tyme. Jaké bylo pristani?

[vysadkovy tym]: Nic, o &em by se dalo napsat domdi.

A vypadad to, Ze ta planeta nebude o nic lepSi.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: MiZete to
vysvétlit?

[vysadkovy tym]: Cely povrch pokryvaji hladké Sedé
oblazky, kam aZ oko dohlédne. Detektor neukazuje Zadné
signdly vydavané stélou.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: To je divné. Skeny

hlasily velké mnozZstvi organického materidlu! Vybalte svou
vybavu, vysadkovy tyme, a odeberte néjaké vzorky.

[vysadkovy tym]: Rozumime! Hmm, polkejte.. Nakonec tu néco
je. Nedaleko od pristavaci plochy vidime dlouhou slizkou
stopu, kterd mizi v dalce.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Postupujte
opatrné, vysadkovy tyme. Velké organismy nemohou
existovat bez biomu, ktery by je mohl uZivit.
[vysadkovy tym]: Nedaleko pristavaci plochy vidime
i néjaky kovovy Srot. Vypada to, Ze je mimozemského
puvodu. Myslite, Ze tu néco mohlo nouzov& pFristat?

Vsichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Vydeijte se po podivné stopé — Pfejdéte k zaznamu €. 635.
» Prozkoumeijte obldzky na zemi - Pfejdéte k zaznamu &. 644.
» Jdéte k hromadé mimozemského Srotu - Piejdéte k zdznamu &. 752.

ZAZNAM C. 628

Clen posadky vybrany v pedchozim zédznamu provede nasleduiici ovéfeni
kostkami. Ostatni élenové posddky jej sméji podporit, jako by se nachdzeli
ve stejném sektoru. Ignorujte jakékoli Géinky karet nebo vybavy odkazujici
se ke komponentdm, které nejsou pfitomny na stole (napfiklad karty
umoziujici dobirdni nédznakd nebo premisténi do jinych sektord). Viechny
kostky vycerpané v tomto ovéfeni budou v dalsich ovéfenich nedostupné.
V zavislosti na svych volbdch mizete byt pfi tomto pfisténi postaveni pfed
dalsi ovéfeni kostkami.

UZAVRI PRETLAKOVOU KOMORU
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Obnov 5

Prejdéte k zaznamu €. 637.

Prejdéte k zdznamu €. 632.

ZAZNAM C. 629

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/02

Nejsme daleko od kovového leSeni, které vede k vytédpécimu
priduchu. T&sné& na okraji oblasti, v niZ se projevuji
Gc¢inky anoméalie.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Vydejte se smérem k majestétni budové - Za z¥icenymi
budovami a rozpadajicimi se troskami je vidét
nedotéenou stavbu. NaSe senzory ukazuji, Ze
by navic mohla byt epicentrem anomdlie. Svého
&lena posdadky umistéte do sektoru &. 4.

» Pokradujte bezpecnéjsi cestou do mésta - NaSe prizkumné
drony ukazuji, Ze existuje cesta, kde se uG¢inky
anomdlie podle vSeho neprojevuji tak znatelné.
Mohla by nas zavést hloubé&ji do mé&sta. Svého dlena
posdadky umistéte do sektoru &. 7.

» Zbstante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 630

V3ichni hr&éi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli bezpe&nostni sekce):

» Zeptejte se ho na vyznam masek - Prejdéte k zdznamu €. 695.
» Zeptejte se ho, pro¢ je mésto prézdné - Prejdéte k zaznamu €. 717.
» Odejdéte z dilny pry¢ — Pokradujte ve hre.

ZAZNAM C. 63)

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, slySite nas?

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Jen stézi,
vysadkovy tyme. VaS signdl je slaby. Vasi pozici
zaznamenavame n&kolik kilometrd pod povrchem Edanu.

[vysadkovy tym, 2. operator]: A presné tak se i citime.
sem dold je to kus cesty.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, narazili jsme
tu na néjaké podzemni jezero. Vlastné spi$ mo¥e. Na to,
abychom ho dokézali zm&¥it pomoci naSich p¥istrojd, ma
prilis§ velkou rozlohu.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
je naprosto nezbytné, abyste odebrali vzorek tekutiny.
A pokud miZete, i jakychkoli pFfitomnych mikroorganismi.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rozumime, spojovaci.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Opatrné&! Myslim, Ze jsem
pravé vidél, jak se néco pohnulo.

Navrch viech karet v tomto sektoru umistéte kartu BZ395.

ZAZNAM C. 632

Soukromy denik, &len posadky ¢&. 3562

Nejd¥iv se zdalo, Z%e dvefe pretlakové komory vibec
nepijdou otev¥it. Jakmile se v nich ale objevila mala
Skvira, zbyvajici vzduch to okamzité vysdlo ven a ja
poletoval z jedné strany na druhou. Chvili mi trvalo,
nez jsem se dostat zpatky do spravné pozice, a tou dobou
se uZ oblak mikroskopickych organismd tladil do Skviry
a pokouSel se vmacknout dovnit¥ lodi.

Snazil jsem se zav¥it prtchod, ale bylo to, jako bych se
pokousel holyma rukama zastavit vlak. Dvefe se nakonec
otevfely dokordn, odhodily mé stranou a do pretlakové
komory v1étl tmavy oblak, ktery mé rozplacl o sténu.
Myslel jsem, Ze je konec. Vnit¥ni prepazka ale naStésti
vydrZela a tymu se pres jednu z trubek ventilaéniho
systému podarilo ziskat vzorky, které potfebovali.
Pohlceny inkoustové &ernou tmou a drceny ze vSech stran
jsem musel Cekat celou vé&nost, zatimco ostatni pracovali
na odebranych vzorcich..
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Clen posadky provadaiici ovéfeni kostkami hodi . Utrpi-li nésledkem

toho &tvrté zranéni, tento vysledek jednoduse ignorujte.

Poté oznaéte jeden z rdmeckd v zdznamu €. 925. Nejednd-li se o posledni
oznaleny rdmeéek, prejdéte k zdznamu €. 637.

ZAZNAM C. 633

Zaznam o provedenych vykopavkach THX1138-1

Dal$i rozSi¥eni odkryvky prineslo své ovoce. NaS tym
objevil zbytky uzurpatorského osobniho dopravniho
prost¥edku d¥ive nezndmého typu. Tento nélez nés

k samotnym Uzurpdtorim posunul ve zdaleka nejv&t3i mife.
0ddé&leni xenologie uZ poukazuje na nejrGzn&j$i podobnosti
v jejich pr¥edpokladané stavbé téla a prepracovava teorie
tykajici se dalSich znamych strojid.

Zminény dopravni prostfedek se p¥i nouzovém pristani témé¥
kompletné rozbil, nam se vSak podarilo ziskat nékolik jeho
Gasti. Podle pracovni teorie pouzZival jejich ekvivalent
na8i technologie 3titl. Po provizornim p¥ipojeni
generatord se nadm poda¥ilo vytvorit funké&ni silové

pole, které by mélo ochranit p¥itomné tymy pred vSemi
Uzurpatory, na néz by p¥i své praci ndhodou mohli narazit.

Ziskeijte 1 . Na v3ech stupnicich &asu postupte o 1 pole. Kartu v tomto
sektoru nahradte kartou BZ312.

ZAZNAM C. 634

[pilot]: .. je priSerné! Ale Stity nejspis§ vydrzi.
[spojovaci operator]: Jestli to zadne byt nebezpelné,
mate povoleni preruSit misi.

[pilot]: To nebude nutné.

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Navigad¢ni modul
poSkozen. Navigadni modul znifen. Komunikaéni modul
poskozen.

[spojovaci operator]: [praskdni ve vysilacdce]
[pilot]: Hmm.. Jak se to stalo? Stit porad funguje!

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Skenery pokladaly
kapku roztaveného kovu za vodu a umoznily ji projit
Stitem, aby Set¥ily energii. Aktualizuji definice hrozeb..

Tato procedura pfistani bude obtiznéj3i, del3i a zahrnuje nékolik krokd.
Zaénéte tim, Ze na desku vysadkové lodi umistite desetisténnou kostku, kterd
pfedstavuje ukazatel oprav vysadkové lodi. Nastavte ji na hodnotu ,0".

Zahaijte proceduru pfistani:

1. Na startovni pole stupnice pfisténi na desce vysadkové lodi (oznagené
pismenem ,S") umistéte univerzélni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpegi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G&inek
jejtho vysledku a pokrauijte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vé3 vysledek
v tabulce, pokraéujte dalsim krokem. Ve vzdcnych pripadech, kdy by
jeden ze &len posddky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignoruijte.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posufite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Uspéiné pristdni, vratte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&sné jste pfistali: Prejdéte
k zdznamu €. 641.

DEST TEKUTEHO KOVU

Porucha
gyroskopu

Vyberte si jednu z moznosti:

» Vyrovneijte:
Je-li  alespon 4, nic se nedgje.

Jinak kazdy ¢len posadky

» Opravte gyroskopy:
Kazdy ¢len posadky 3

z Nebezpeéna Zkuste ji vyuzit!
prileZitost Je-li  alespori 5,
ihned prejdéte k zdznamu &. 641.

Jinak kazdy ¢len posadky

/-[‘ Sprika tekutého | Je tfeba vydrzet...

kovu

Kazdy ¢len posadky 4 (za kazdy

o 1 méné).

@ Prorazeny Je tieba vydrzet...

nékladovy
prostor

Ztrécite 4 zdsoby (za kazdy o 1 méné).

NEBO
Kazdy ¢len posadky

ZAZNAM C. 635

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vstupujeme do oblasti
staveb, které se ty¢i do znacné vysky. Proc¢ jsme je
nevidéli z obézné drahy?

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: CoZe? Na
videop¥enosu nic takového neni. Terén pred vami je
rovinaty.

[vysadkovy tym, 1. operdtor]: Voda stoupd a prosakuje
mezi oblazky. Vangurade, slySite néas?

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Co? Jak--
[vysadkovy tym, 1. operator]: Tyme, ztratili jsme kontakt
s Vanguardem. Jsme v tom sami.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Lidi! Ja vas
slySim!

[vysadkovy tym, 1. operator]: Rychle. Pojdte odsud zmizet
d¥iv, neZ se utopime.

[spojovaci operatorka serzant Siuova]: Ve vaSem pfenosu
neni po vodé ani znamky. SlySite mé&, vysadkovy tyme?
Odpovézte, prosim!

V3ichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Jdéte smérem ke stavbam - Prejdéte k zdznamu ¢. 664.

» Cekeite, az vas voda viechny pohlti - Prejdste k zdznamu &. 667.
» Zkoumeijte kameny - Prejdéte k zdznamu &. 648.

» Vratte se k vysadkové lodi - Prejdéte k zaznamu é. 669.

ZAZNAM C. 636

[élen posadky &. 234]: Vanguarde, feknéte mi prosim, ZzZe
mé slySite.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Oni nereaguji!
Doktorko, musime vyslat zachrannou-

[élen posadky é&. 234]: To nemusite, serZante. SlySim vas
jasné a zretelné.

[dr. Coreyova]: Konec¢né! Co ostatni?

[élen posadky é&. 234]: V bezvédomi nebo maji halucinace.
Pot¥ebuji okamZitou misi palebné podpory. MiZete zam&F¥it
tamtoho velkého mizeru?

[spojovaci operdtorka serZant Siuova]: Polkat! To je az
nebezpedné blizko. Mohli bychom vas zasdhnout.

[dr. Coreyova]: Jste si jisti, Ze to stvofeni chcete
znic¢it? Nebudeme schopni prozkoumat-

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Doktorko! Ted jde
o bezpe¢i naSi posadky!

Clen posadky s ukazatelem na své karté si vybere jednu z ndsleduiicich moznosti:

» Pozddejte Vanguard, af provede ostielovani cile

- Prejdéte k zdznamu €. 680.

Pokuste se probrat své pratele — Piejdéte k zdznamu €. 697.
Pokuste se bojovat s obrovskym broukem bez cizi pomoci
- Prejdéte k zdznamu €. 558.

»

»
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ZAZNAM C. 631

Soukromy denik, &len posadky &. 289

Se vzorky na palubé jsme byli schopni tento organismus
studovat a dozvédét se vice o jeho Zivotnim cyklu. Ti
drobni tvorové méli zvlastni organelu, kterd ménila

svétlo na neuvéritelné mnoZstvi hnaci energie. Ve spojeni
s nepatrnou hmotnosti jim to umoZiiovalo dosahovat nejen
vySSiho zrychleni, neZz na jaké se zmohly naSe nejlepSi
vysadkové lodé, ale i maximdlnich rychlosti, které se
teoreticky blizily rychlosti svétla.

Vytvorit a pohdnét tyto neuvéritelné bunéfné motory vsSak
stdlo obrovské mnoZstvi energie, coZ znamenalo, Ze tato
stvoreni musela stravit néjaky ¢as v blizkosti sluneéni
korény. Na druhou stranu, jejich soufasny rozmnoZovaci
proces mohl probihat pouze v mlhoviné bohaté na organické
sloueniny. Tyto dvé skuteCnosti utvéarely cely jejich
Zivotni cyklus: Ke hvézdam se p¥iblizily, aby se nabily

a replikovaly svou organelu, a poté pluly zpét do mlhoviny,
kde mély svou potravu a kde se rodila jejich nova generace.
Nejd@leZzit&jsi ale bylo, Ze jsme objevili chemicky
katalyzator, ktery mikroorganismu sdéloval, Ze uZ vst¥ebal
dostatedné mnoZstvi energie, a podnécoval ho k navratu

do mlhoviny. V&¥ili jsme, Ze pokud bychom ho dokédzali
okopirovat, stvoreni by ztratila zadjem o nas$i vysadkovou
lod i samotny Vanguard.

Vsichni hrééi prodiskutuji vybér jednoho &lena posadky, jehoz povazuiji za
nejpovolanéjsiho k okopirovani organického katalyzatoru a jeho syntetické
vyrobé v laboratofi. Nedok&zou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli
védecké sekce. Poté prejdéte k zdznamu €. 639.

ZAZNAM C. 638

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/73

V majestatni budové se protinaly osy vzajemné se
narusujicich gravitadnich sil. Jit do st¥edu této anomalie
znamenalo jistou smrt. Rozhodli jsme se, Ze pfijdeme na
zpisob, jak tyto G&inky prekonat.

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Nésledujte prozkumny dron - Prizkumnd sonda nam
pred svou poruchou v poli s pretiZenim zhruba
20 000 G ohléasila, Ze se v blizkosti stredu
anomdlie nachézeji cesty, jimiZz bychom se mohli
vydat. MiZeme se tedy drZet zdznamu jeji trasy.
Svého ¢lena posadky umistéte do sektoru &. 6.

» Jdéte chodbami - Senzory ukazuji cestu napul
sesutymi servisnimi chodbami, kde jsou hodnoty
gravitadnich poli témé&¥ na b&Zné drovni. Svého
¢lena posadky umistéte do sektoru &. 7.

» Zbstarte v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 639

Clen posadky vybrany v piedchozim zaznamu provede nésledujici ovéfeni
kostkami. Ostatni ¢lenové posadky jej sméji podpofit, jako by se nachazeli
ve stejném sektoru. Ignoruijte jakékoli G¢inky karet nebo vybavy odkazujici
se ke komponentim, které nejsou pfitomny na stole (napfiklad karty
umoziujici dobirdni ndznakd nebo pfemisténi do jinych sektord). Viechny
kostky vy&erpané v tomto ovéfeni budou v dalsich ovéfenich nedostupné.
V zdvislosti na svych volbach mizete byt pfi tomto pfistani postaveni pred
dal3i ovéreni kostkami.

SYNTETIZUJ
ORGANICKY KATALYZATOR

S 3 -

PR &
S Pk

Ziskejte 1 ,
Obnov 5

Pejdéte k zdznamu €. 642.

Oznatte jeden z rémeckd

v zéznamu &. 925. Nejednd-li
se o posledni oznaceny ramecek,
prejdéte k zdznamu &. 637

a zkuste to znovu.

ZAZNAM C. 640

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/73-B

Pozustatky téchto staveb byly vystaveny extrémn& vysokym

teplotém, jako by se n&kdo snaZil zni&it dikazy. Zbytkové
latky se shoduji s témi, které zndme z naSich p¥edchozich
setkani s Uzurpatory. DalSi prizkum trosek ndm umoZnil
dostat se k napil poh¥benym a nepofkozenym krystalickym
nadrzim. Jejich obsah se nepodobd niéemu, co by mohlo byt
uzurpatorského plvodu. Je moZné, Ze se jednd o vytvory
jinych kultur?

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ330.

ZAZNAM C. 64

Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: Navigadni modul je UGplné na odpis. Zkusim
navigovat s pouZitim ddlkom&rd a podle uskupeni mraka.

[pilot]: Udélej to. Navic musime opravit trup.
[navigator]: Ve vzduchu? Mame na to cas?

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli technické sekce):

» Opravte pancéfovani lodi — Hragi musi (dohromady, jako tym)
za kazdého &lena posddky ve vysadkovém tymu. Poté prejdéte
k zéznamu é. 646.
» Prozatim poskozeni ignorujte - Pfejdéte k zdznamu &. 649.

ZAZNAM C. 642

Soukromy denik, &len posadky é&. 289

Nas§ tym syntetizoval katalyzator a rozptylil ho kolem
trupu. Jak jsme predpokladali, energii zboZiujici
mikroorganismy o lod okamZité ztratily z&jem a pomalu
odpluly pry¢&. Nevédéli jsme, jak dlouho bude tenhle trik
fungovat, a proto jsme rychle provedli nejnutnéjSi opravy
a zami¥ili zpét na Vanguard. S sebou jsme vezli maly
vzorek té&chto tvora.

Zpatky na palubé jsme se dozvédéli, Ze se Vanguardu navic
poda¥ilo najit stélu Stavitelld vznaSejici se hluboko

v nitru mlhoviny. Stavitelé podle vSeho tuto soustavu
vyuzili k tomu, aby se presvéd¢&ili, jestli se vesmirem
plujici mikrobidlni Zivot miiZe vyvinout v inteligentni
bytosti. Zatim se tak nestalo, ale jestli t&m mikroblim
dame dalSich milion let, kdo vi?

Bezpec¢nostni sekce se v blizkosti hejna nechtéla zdrZovat
ani o minutu déle, a tak jsme soustavu opustili hned po
zajisténi vSech shromaZdénych objevi.

Ziskeijte 1
Ziskejte mimofadny objev €. 27.

Prejdéte k zdznamu €. 663.

ZAZNAM C. 643

Remeslnik nam vzal rozbitou masku z rukou a lehce
rozechvélymi prsty se dotkl jejiho popraskaného povrchu.
PeClivé si ten pfedmét prohlédl a pak nam rekl, Ze si vazi
toho, Ze jsme ji p¥inesli. Pat¥ila totiZz jednomu z jeho
pribuznych. AvSak vzhledem k tomu, Ze Idemian, jehoz

byla majetkem, je mrtev, neméla by byt opravena. Poté nam
femeslnik podal artefakt zpét, ale misto toho, aby se
vratil ke své praci, zlstal stat pfimo pF¥ed nadmi. Jeho
maska odrazZela naSe prekvapené vyrazy a nas napadlo, Ze je
to prilezZitost znovu poloZit své otéazky..

Je-li nésledujici rdmeé&ek neoznaeny, oznatte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

Prejdéte k zaznamu &. 630.

ZAZNAM C. 644

V zdznamu €. 915 oznacte ramecdek A. Poté ctéte ddle:
Soukromy denik, &len posadky &. 234

Jakmile jsme zacali prozkoumavat povrch planety, pochopili
jsme, proé¢ byly skeny provedené z obéZné drahy tak
zavadéjici. Oblazky pokryvajici zem nebyly zadné skutecné
kameny. Jednalo se o Sedavé, oblazky pripominajici
sukulenty podobné pozemskému rodu Lithops - ,Zivym
kamendm”. Rychle jsme rozeznali nékolik jejich poddruhi:
ozubenych kol ekosystému tak jednoduchého, Ze hranidil

s nemoZnym. Krom& symbiotickych organismi byly tyto Zivé
kameny podle vSeho tou jedinou Zivou véci na celé planeté,
kterd se na pidé& bohaté na minerédly dokédzala ve mdlém svitu
jejiho slunce udrZet. NaSe skeny nelhaly: planeta byla plna
zivota. Presto méla pravdu i Anu. Nebylo tu nic k vidéni -
snad s vyjimkou Siroké slizké stopy ztracejici se v dalce..
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V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Vydejte se po podivné stopé - Pfejdéte k zdznamu €. 635.
» Vrafte se na Vanguard - Piejdéte k zdznamu é. 669.

ZAZNAM C. 645

Soukromy denik, &len posadky ¢&. 289
Trup skfipe a vrze. Od naSeho posledniho kontaktu
s Vanguardem ubéhlo nékolik hodin.. Zac¢alo v nads hlodat

podez¥eni, Ze p¥i pohledu na to, co se stalo s nas$i lodi,
se musel stdhnout do bezpeéné vzdalenosti.

Oznatte jeden z rameckd v zdznamu €. 925. Nejednd-li se o posledni
oznaleny rdmeéek, prejdéte k zdznamu &. 123.

ZAZNAM C. 646

Audiozaznam &erné skrinky

[pilot]: KéZ bych ti tak mohl pomoct!

[navigator]: No jasné.. Sakra, pali mé& klZe!

[pilot]: Bud tam opatrny!

[navigator]: Mam na sobé kompletni oblek! KdyZ tak
vidim, jak to tady vypadad, prekvapuje mé&, Ze je lod porad
v jednom kuse.

Hodnotu indikdtoru oprav zvyste o 3.

Pfejdéte k zdznamu &. 649.

ZAZNAM C. 641

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/58

UZ jsme se dostali skoro aZ k budové. Jeji impozantni
konstrukce se zdd byt nedotfend. Pristup z této casti
rozvalin omezuje silné kolisani mistnich gravitaénich
poli. N&jak budeme muset p¥ijit na zplsob, jak se dostat
dovnitf..

V3ichni hr&éi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» Vratte se zpdtky - Skeny ukazuji, Ze celd oblast
je neprostupnym bludi$tém Zivotu nebezpeénych
gravitaénich poli. Jedinou rozumnou moznosti
je odstoupit od pdvodniho planu a vratit se
do dobfe zmapované oblasti v okoli leSeni.
Svého &lena posddky umistéte do sektoru &. 2.

» Zistante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 648

Je-livzdznamu &. 915 oznacen ramecek A, nedozvite se nic nového —
Prejdéte k zdznamu €. 635.

Jinak v zdznamu €. 915 oznacte ramedek A a poté Etéte ddle:
Soukromy denik, &len posadky é&. 234

Jakmile jsme zacali prozkoumavat povrch planety, pochopili
jsme, pro¢ byly skeny provedené z obézné drahy tak
zavadéjici. Oblazky pokryvajici zem nebyly Zadné skutecné
kameny. Jednalo se o Sedavé, oblazky pripominajici
sukulenty podobné pozemskému rodu Lithops - ,Zivym
kamen@m”. Rychle jsme rozeznali nékolik jejich poddruhi:
ozubenych kol ekosystému tak jednoduchého, Ze hranicéil

s nemoznym. Mezi vSemi témi divnymi vécmi, které se kolem
nads zacaly dit, bylo ale &im d&l tim tézSi soustfedit se
na naSi vyzkumnou préaci..

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Jdéte smérem ke stavbam - Prejdéte k zdznamu €. 664.
» Cekejte, az vés voda viechny pohlti — Piejdéte k zdznamu €. 667.
» Vrafte se k vysadkové lodi - Piejdéte k zdznamu €. 669.

ZAZNAM C. 649

Audiozaznam &erné skrinky

[pilot]: Tyhle mraky vypadaji dost hrozivé. MiZeme se jim
vyhnout?

[navigator]: Snadno. UI, dej ndm o nich néjaké informace.

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Skenery uvnitf¥ této
obladnosti zaznamenadvaji jadernou aktivitu. Doporudeni:
Vyhnéte se jim a oznadte je pro dalSi vyzkum.

[pilot]: MoZna bychom ten vyzkum mohli provést sami?

[navigator]: Na to rovnou zapometi!
Vyberte si jednu z moznosti:

» Vlétnéte do mraki - Prejdéte k zdznamu €. 652.
» Vyhnéte se mrakdm - Pfejdéte k zéznamu €. 699.

ZAZNAM C. 65)

Soukromy denik, &len posadky &. 289

Takrka se smutkem jsem pozorovala, jakou efektivitu
projevila naSe syntetickd morova ndkaza. Jakmile jsme ji
vypustili, celé hejno mikroorganisml obklopujicich nasi
lod zahynulo a mraky mrtvé hmoty tiSe odpluly pryé& do
vesmiru. Nemoc se ale Sirila dal, po vSech pohybujicich
se hejnech. O par tydnl pozd&ji, kdyZ jsme se na palubé&
ISS Vanguard pripravovali k opuSténi soustavy, se tyto
temné pasy smrti tdhly smérem k organické mlhoviné uz

z nékolika stran.

Sledovala jsem ten vyjev z pozorovaci paluby a uvédomila
si skutednou cenu zachrany nasSeho vysadkového tymu. Stéla
Staviteld, kterou naSe prizkumné drony objevily uvnit¥
mlhoviny, naznacovala, Ze mikrobidlni Zivot hvézdného
hejna byl stvoren, aby otestoval moZnost vyvoje vesmirem
cestujiciho inteligentniho Zivota. Jejich experiment ted
dospél ke svému nasilnému konci a jedinou pripominkou
tohoto jedineéného druhu se zakratko stanou vzorky

v laboratori Vanguard.

Ziskejte mimoradny objev &. 27.

Pejdéte k zdznamu €. 663.

ZAZNAM C. 652

Audiozaznam &erné skrinky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Sluneéni vitr
narusSuje Stity. Hrozi radiologicka kontaminace.

[navigator]: Dozvédéli jsme se alespoinl néco?

[umé&la inteligence]: Udaje o této obladnosti jsou uloZeny

v Cerné sk¥ince a ¢ekaji na zpracovani umélou inteligenci
védecké sekce. Pocatecni skenovani ale neukadzalo téméf nic.

1. Na startovni pole stupnice pfisténi na desce vysadkové lodi (oznagené
pismenem ,S”) umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeci, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte Gcinek
jejtho vysledku a pokrauijte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizZete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vés vysledek
v tabulce, pokraduijte dalsim krokem. Ve vzécnych pfipadech, kdy by
jeden ze &lend posddky mél utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfisténi (ukazatel posufite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Dosahl-li ukazatel pole Uspéiné pristani, odhod'te jej a prejdéte
k zdznamu €. 662. Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

RADIOAKTIVNI MRAKY

ﬂ Maly jaderny Byli jsme pFipraveni?
V)"buch Je-li

alespon 5, nic se nedéje.

Jinak kazdy ¢len posadky 6
(za kazdy o 1 méng).

g Prilezitost Zkuste ji vyuzit!
Je-li  alesponi 6, ihned prejdéte
k zdznamu €. 662.

Jinak se nic nedéje.

z Porucha trysek Stfemhlavy péd
Kazdy ¢len posadky 4

(za kazdy o 1 méné).

t@ Elektromagneticky | Vyberte si jednu z moznosti:
vyboi » Chrénény kokpit
Odhodte 5 ndhodné vybranych karet

vybavy (zakazdy o 1 méné).

» Chrénény ndkladovy prostor
Jeden vybrany &len posadky obdrzi

kartu zranéni typu vyéerpdni.
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ZAZNAM C. 660

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, narazili jsme na
jednu z téch dalnic, co jsme vidéli z obéZné drahy.
[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Néjaké teorie
ohledné toho, kam by mohla vést, vysadkovy tyme?
[vysadkovy tym, 2. operator]: Hadam, Ze vSechny vedou na
jedno misto: k Palaci.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Potvrzuji, spojovaci.
Skutecné to vypadad, Ze vede p¥imo k Paléaci.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Rozumim,
vysadkovy tyme. DrZte se té cesty a ohlaste se, aZ budete
u Paléce.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Nevyuzit silnici, kterou
nam tak ochotné nabidli, by bylo nezdvorilé.

Kartu BZ v tomto sektoru nahrad'te kartou BZ406.

ZAZNAM C. 66)

Hlasovy zaznam 14/82

[vysadkovy tym]: Mame vSechno, co se tady dalo pobrat.
Jdeme.

[Hlas mrtvych]: Doufam, Ze jste si do svého vlastnictvi
vzali, co jste pot¥ebovali, vet¥elci. NaSi-moji panové-
dozorci uz to nebudou pot¥ebovat.

[vysadkovy tym]: Zatracend! Naskakuje mi z né&j husi kuZe.

Vsichni hrééi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Opustte budovu - P¥i odchodu ze stfedu anomdlie
se pohybujete v kruzich. Po nékolika hodinéach
zddnlivé nesmyslnych obratl a otodek kone&né
vyjdete z budovy ven. Svého &lena posddky umistéte do
sektoru €. 4.

» Zbstarite v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 662

Audiozaznam &erné skrinky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Zasoba kysliku
kontaminovéna. Podplrny systém narusSen.

[pilot]: Nem(Zu byt vsSude, UI!

[navigator]: Vidyt taky nejsi, pane Pohodlna sedacko. UI,
miZeme to vyfeSit po p¥istani?

[uméla inteligence]: Samoz¥ejmé. Mate zhruba
sedmdesatiprocentni Sanci, Ze do té doby preZijete.

[navigator]: Pofad lepS$i, neZ si hodit minci, ne?

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli technické sekce):

» Opravte podpurny systém — Hragi musi (dohromady, jako tym)
za kazdého &lena posadky ve vysadkovém tymu. Poté piejdéte
k zéznamu &. 678.
» Musite to vydrzet — Piejdéte k zéznamu &. 674.

ZAZNAM C. 663

Spoéitejte rame&ky oznacené v zdznamu €. 925.

e Neni-li oznaéen z&dny ramecek, ziskejte 3 . Poté jsou povy3eni
viichni €lenové posadky hodnosti 1 a 2, ktefi se zG&astnili tohoto
prozkumu planety.

e Je-li oznagen nejvyse jeden rdmecek, ziskejte 2 . Poté jsou povyseni
viichni &lenové posadky hodnosti 1, ktefi se zG&astnili tohoto prozkumu
planety.

* Jsou-li ozna&eny dva ramecky, ziskejte 1

Kartu pfistani PR7 odstrarite ze hry.

Z Budoucich situaci vezméte kartu situace $25 (Infekce hvézdného hejna)
a zamicheijte ji mezi potencidlni situace (GloZisté karet B).

Otevrete lodni knihu na strané& 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 664

[vysadkovy tym]: Nezvladneme to, spojovaci! Vime, Ze
spojeni je pry¢, ale douféam, Ze se k vam tahle zprava
nakonec dostane. Porad stoupame smérem k tém stavbam, ale
vibec nepostupujeme.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Spojeni je
stabilni. SlySim vés.

[dr. Coreyova]: Vidite Gdaje z jejich oblek(? Jejich mozkova
aktivita se podoba tém, kdo jsou ve fazi REM spanku.

[vysadkovy tym]: My nestoupdme.. Lezeme nahoru po povrchu
planety!

. Pokud by jeden ze ¢lend posédky mél utrpét
&tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignoruite. Poté

Kazdy ¢€len posadky hodi

Etéte ddle:

[vysadkovy tym]: Tohle je aZ moc divné. NejspiS mame
halucinace. Tyme, musime se dostat zpatky k lodi. Pockat..
Kam se podélo to more?

Prejdéte k zdznamu €. 669.

ZAZNAM C. 665

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ty néfemu z toho rozumisS?
[vysadkovy tym, 2. operator]: Tak trochu. KdyZ odfiltrujes

nadhodné Zvanéni a Spatné basnicky, tahle data obsahuji
i technické vykresy. Ta véc, kterou mame postavit, podle mé

nedava vlbec Zadny smysl. Ale v&Ffim, Ze Rab vi, co dé&la.
[vysadkovy tym, 1. operator]: Zatracené stvoreni!
[vysadkovy tym, 2. operator]: Hej! Tak to pozor! Neni to
dlouho, co byl jednim z nds. A ze vSech sil se ném snazZi
zachranit kazi.

Vsichni hr&éi prodiskutuji vybér jednoho ¢lena posadky, jehoz povazuii

za nejpovolanéjiiho k sestaveni subprostorového majaku. Nedokdazou-li

se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli technické sekce. Poté prejdéte

k zdznamu €. 668.

ZAZNAM C. 666

CJa[1s[ e

 Otevrete planetopedii na strandch 32-33 (Dvojnik)

¢ Kartonovou figurku vysadkové lodi umistéte vedle sektoru &. 1. Viechny
&leny posddky umistéte do tohoto sektoru.

¢ Je-lioznacen rdmecek A, do sektoru ¢. 3 umistéte univerzdlini ukazatel.

¢ Je-li oznacen rémecek B, do sektoru ¢. 3 umistéte univerzdlini ukazatel.

e Je-lioznaéen rdmecek C, do sektoru ¢&. 2 umistéte univerzdlni ukazatel.

¢ Otevrete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prozkumu planety.

ZAZNAM C. 661

[vysadkovy tym]: Ta tekutina musi mit velkou hustotu.
Nadnasi néas.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Spojeni je
stabilni. SlySim vés.

[dr. Coreyova]: Vidite tdaje z jejich oblekl? Jejich mozkova
aktivita se podobad tém, kdo jsou ve fazi REM spanku.

Kazdy ¢len posadky hodi . Pokud by jeden ze ¢lent posadky mél utrpét
&tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignorujte.
Poté ctéte ddle:

[vysadkovy tym]: Kde je ta voda? A prol lezeme po zemi?
Nejsou to halucinace? Myslim, Ze bychom se méli okamzité
vratit zpatky k lodi.

Prejdéte k zdznamu €. 669.

ZAZNAM C. 668

Clen posadky vybrany v piedchozim zaznamu provede nésledujici ovéfeni
kostkami. Ostatni ¢lenové posdadky jej sméji podpofit, jako by se nachazeli
ve stejném sektoru. Ignorujte jakékoli G&inky karet nebo vybavy odkazujici se
ke komponentim, které nejsou pfitomny na stole (napfiklad karty umoZziujici
zisk ndznakd nebo pfemisténi do jinych sektord). Viechny kostky vycerpané
v tomto ovéfeni budou v dalsich ové&fenich nedostupné. V zdvislosti na svych
volbdch mozete byt pfi tomto pristani postaveni pred dal3i ovéreni kostkami.

SESTAVTE SUBPROSTOROVY MAJAK
-
ﬁ N

P

Obnov 5 ,

ziskejte 1

Prejdéte k zdznamu €. 672.

Oznaéte jeden z rdmeckd

v zdznamu &. 925. Nejednd-li
se o posledni oznageny rémeéek,
prejdéte k zaznamu €. 470.
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ZAZNAM C. 669

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Doktore.. Oni se
pohybuji v kruhu. Mé&li bychom to znovu zvazZit a vyslat
evakuaéni tym.

[vrchni 1léka¥ dr. Bell]: Jste si jista, Ze to neni
zadlezitost spojeni?

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Ne, veSkerad vybava
funguje. Ale vypada to, jako by nds prestali slySet.
[vysadkovy tym]: Vanguarde, nevim, jestli tohle slySite,
ale ¢im vic se snazime p¥iblizit k lodi, tim vic se od

nas vzdaluje. Vypadad to, Ze je nemoZné k ni dojit. Tohle
délate vy? Nebo jsme se snad zblaznili?

[vrchni léka¥ dr. Bell]: SlySite mij hlas, vysadkovy
tyme? Mate halucinace. Musite se z toho dostat!

V3ichni hrééi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokd&zou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» Zavrtte hlavou, abyste setidsli své vidiny
- Prejdéte k zdznamu &. 671.
» Zhluboka dychejte a pokuste se uklidnit
- Prejdéte k zéznamu &. 673.
» Podivejte se na své ruce - Piejdéte k zaznamu &. 677.
» Ohlaste své potize Vanguardu - Piejdéte k zdznamu &. 675.

ZAZNAM C. 6

Soukromy denik, &len posadky é&. 234

Zavrtéla jsem hlavou a snaZila se rozptylit mlhu
obestirajici mou mysl. Citila jsem, jak mi mezi uSima
&vachtad voda, zacaly se mi protacdet oc¢i, a kdyz se svét
pfevratil vzhiru nohama, zvedl se mi Zaludek. Potom jsem
uvidéla své kamarddy. VSichni byli na kolenou a zépasili
se svymi vlastnimi p¥edstavami.

Kazdy ¢len posadky hodi . Pokud by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét
&tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

Poté si vyberte jednu z moZnosti:

» Zhluboka dychejte - Piejdéte k zdznamu €. 673.
» Podivejte se na své ruce - Piejdéte k zdznamu &. 677.

ZAZNAM C. 612

Soukromy denik, &len posadky &. 289

Rab se objevil p¥imo vedle majédku, bez varovani, a vSechny
nas vydésil. JeS$té mnohem désivéjSi bylo ale nésledovat

ho jeho subprostorovym tunelem, ktery prochédzel risi
Navit&vnikd.

Nakonec jsme se objevili na palub& ISS Vanguard a z mistku
sledovali, jak temné hejno mikroorganismi pomalu drti
nasi vysadkovou lod. Vanguard vyslal dron, aby z bezpecné
vzdalenosti odebral vzorky, a navic se nam podatrilo najit
stélu Stavitell vznaSejici se hluboko v nitru mlhoviny.
Stavitelé podle vSeho tuto soustavu vyuzili k tomu, aby si
ové¥ili, jestli se vesmirem plujici mikrobiélni Zivot mlZe
vyvinout v inteligentni bytosti. Zatim se tak nestalo, ale
jestli t&m mikroblm dadme dalSich milion let, kdo vi?

Bezpec¢nostni sekce se v blizkosti hejna nechtéla zdrZovat
ani o minutu déle, a proto jsme kratce nato soustavu
opustili.

Ziskejte 2
Ziskejte mimofadny objev &. 27.
Oteviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi

aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne zakladni
vysadkovou lod).

Prejdéte k zdznamu €. 663.

ZAZNAM C. 6113

Soukromy denik, &len posadky é&. 234

Nedokdzala jsem prestat nasavat vzduch. Celé mé télo se
nafouklo jako baldén a citila jsem, Ze mam lehkou hlavu.

Podivala jsem se dold: Mé nohy byly strasn& daleko, ale

zemé.. Letéla jsem pry&! Ne! To nebylo mozZné! Musela jsem
se vzpamatovat!

Kazdy ¢len posddky hodi . Pokud by jeden ze &len posadky mél utrpét
&tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

Poté si vyberte jednu z moZnosti:

» Zavrfte hlavou, abyste setfasli své vidiny - Prejdéte
k zdznamu é. 671.
» Podiveijte se na své ruce — Piejdéte k zdznamu €. 677.

ZAZNAM C. 614

Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: Uméla inteligence ¥ikala, Ze ta data nestadi,
a lod uZ navic dostala p&kné& zabrat. Musime z t&ch mrakl
pryd!

[pilot]: Pofad ale miZeme posbirat dalsi ddaje--
[navigator]: Prestan s témihle nesmysly!

[pilot]: VZdyt se nam da¥i! A ty védomosti za to stoji..
V3ichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich

(nedokézou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Pokraéuijte v letu uvnitf oblaénosti — Prejdéte k zdéznamu €. 681.
» Nastavte kurz ven z mrakd - Prejdéte k zdznamu €. 712.

ZAZNAM C. 615

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jaké jsou dalSi instrukce,
serzante? Pot¥ebujeme pomoc!

[vrchni léka¥ dr. Bell]: Jejich Zivotni funkce vypadaji
dob¥e a ten stav neni zplsobeny jedy ani metabolickymi
abnormalitami. Rekl bych, Ze jim né&co zplisobuje
halucinace, ale vibec netu$im, co by to mohlo byt.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Vysadkovy tyme,
okamZité se vratte!

[vysadkovy tym, 2. operator]: Tohle je na nic. Vanguard
nas neslySi. Asi mam strach.

[vrchni léka¥ dr. Bell]: Doufam, Ze si vzpomenou na svij
vycvik. Jeden z psychologickych trikl, ktery ve zlém snu
Casto zabere, je podivat se na své--

[vysadkovy tym]: Utikejte! Musime se odsud dostat pryc!

Prejdéte k zdznamu €. 669.

ZAZNAM C. 616

Hlasovy zaznam 14/73-C
[vysadkovy tym, 2. operator]: Je tohle.. symbol Vanguardu?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ustup stranou. Nejspi$ se
ti jen néco zda.

**% Soupdni nohou ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jak je tohle moZné? Na tom
ale ted nesejde. Tu kapsli bereme s sebou na palubu.

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 671N

Soukromy denik, &len posadky é&. 234

a mimofddny objev €. 26.

Po rychlém pohledu na své ruce jsem sebou znechucené
trhla. Misto obnoSeného obleku jsem uvidéla podivny
chitinovy vyristek se dvéma klepety. Sevfela jsem ruce

v pést, zase je otevfela a nékde hluboko uvnit¥ ucitila
znepokojivy nesoulad. M&la jsem pocit, Ze moje ruce

a tyhle véci nejsou totéZ. Porad jsem si dokédzala prejet
palcem po konedcich ostatnich &ty¥ prstd, o&i v8ak vidély
néco Uplné jiného.

Potom mi pf¥islo, jako by se mij mozek vypnul a znovu se
nastartoval. Ve sluchatkdch zaznél hlas serZanta a ja jsem
nikdy nebyla tak rada, Ze ho slySim.

Vzapéti jsem si vSimla svych pratel, jak se prede mnou
plazi po zemi a jejich kroutici se téla vyryvaji mezi
Sedivymi obléazky hluboké brazdy. Nad nimi se tyc¢ilo
obludné stvoreni - giganticky brouk podobny mozku, z jehoz
kusadel odkapavala odpornad tekutina.

Ndhodné& vyberte jednoho ze ¢lend posddky. Na jeho kartu ¢lena posadky
umistéte univerzalni ukazatel. Hré¢ ovlddaijici tohoto ¢lena posadky si vybere
jednu z mozZnost:

» Pokuste se probudit své pratele - Prejdéte k zdznamu €. 697.
» Pokuste se bojovat s gigantickym broukem bez cizi pomoci
- Pfejdéte k zdznamu €. 558.

PoZddejte Vanguard, af na brouka vypdli z obézné dréhy
(podminkou je karta vylepseni mistku VM10 (Vesmirny kanén)

- Prejdéte k zdznamu €. 636.

P
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ZAZNAM C. 6118

Audiozéaznam éerné skrinky

[navigator]: Vyménila jsem filtr, opravila modul
katalyzatoru..

[pilot]: Vyborné! KdyZ jsi byla pry&, daval jsem pozor na
tvlj panel, ale myslim--

[navigator]: Doleva, Sest stupiii, hned! Nahoru, jeden
stupen!

[navigator]: Malem jsi nds navedl do té nejvétsSi bourky!
Ale ano, vedl sis celkem dob¥e - s pf¥ihlédnutim k tomu
vSemu ostatnimu.

Hodnotu indikétoru oprav zvyste o 3.

Prejdéte k zdznamu é. 674.

ZAZNAM C. 619

Zaznam o provedeném prizkumu 14/67

Skeny oblasti ukazuji spoustu trosek a nékolik mist

s rozkolisanou gravitaci. PrUzkum chodby, kterd vede aZ
sem, odhalil vykyvy gravitaéniho pole. Jedind bezpecna
cesta prochéazi pod obrovskymi kusy zdiva visicimi ve
vzduchu a kon¢i u velké budovy, jejiz masa se rysuje za
nejblizsimi z¥iceninami.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Vydejte se bezpeénou cestou — Svého ¢lena posadky umistéte do
sektoru ¢. 4.
» Zbstarte v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 680

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Kryjte se,
vysadkovy tyme! Palime za 3.. 2.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Lidi, jestli mé to trefi,
mohl by nékdo-

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: 1.. Palebnad mise

provedena!
*** yyst¥fel hlavni zbrané Vanguardu ***

Kazdy ¢len posddky hodi . Pokud by jeden ze ¢lend posadky mél utrpét
&tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignoruijte.

Poté prejdéte k zdéznamu &. 553.

ZAZNAM C. 68)
Audiozéaznam éerné skrinky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Nahrano dostatecné

mnoZstvi dat. Data jsou ukladana do cerné skrinky.
[pilot]: Vidis? Rikal jsem ti, Ze to za to stoji.

[uméla inteligence]: Nebezpeci! ZvySujici se Uroven
radioaktivniho zéareni.

[navigator]: Opravdu si to mysli$§? Pockat! Vidi§ to?
[pilot]: Ten tmavy mrak?

[navigator]: To neni Zadny mrak! Je to pevny objekt, ktery
se vznasi nad mraky a je mnohem vétSi neZz Vanguard!

1. Na startovni pole stupnice pristani na desce vysadkové lodi (oznacené
pismenem ,S") umistéte univerzalni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpedi, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G&inek
iejiho vysledku a pokraéujte dalim krokem. Mate-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizZete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vés vysledek
v tabulce, pokraéujte daliim krokem. Ve vzacnych pripadech, kdy by
jeden ze &lent posadky mél utrpét &tvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3. Postupte na stupnici pfistdni (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Dosahl-li ukazatel pole Uspé&sné pristani, odhodte jej a pejdéte
k zédznamu €. 685. Jinak se vrafte zpét ke 2. kroku.

JADERNA AKTIVITA

Nic se nedéje.

ﬂ Chvile klidu

g Turbulence

Océekdvali jsme je?
Je-li alespon 6, nic se nedéje.
Jinak kazdy ¢&len posadky 5

(za kazdy o 1 méné).

f Vybuch Vyberte si jednu z moZnosti:
» Manévrovani
Kazdy ¢len posadky 4

(za kazdy o 1 méné).

» Zapnout stity!
Je-li  alespori 4, nic se nedéje.

Jinak kazdy élen posddky obdrzi kartu
zranéni typu rdna.

@ Smrtici radiace | Prezijte!

Je-li  alespori 5, kazdy ¢élen posadky
Jinak kazdy &len posadky obdrzi kartu
zranéni typu vycerpani.

ZAZNAM C. 682

A Ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie. Do sektoru ¢. 4
umistéte kartu BZ315.

|:| B Ziskejte 1

ZAZNAM C. 683

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/95

. Do sektoru €. 4 umistéte kartu BZ316.

Aktivace gravita¢niho za¥izeni ovlivnila dokonce i tuhle
vzdalenou oblast mésta. Vysledny gravitaéni posuv
otevfel cestu k budové, ale uzavrel témé¥ vSechny ostatni
prichody. Tunel, kterym jsme se sem dostali, je znovu
zablokovany oblastmi s velmi silnou gravitaci.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Pokuste se dostat do budovy - Svého &lena posddky umistéte do
sektoru &. 4.
» Zustante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 684

Operaéni hlaseni 14/02, vynatek

Po pfedchozim zmapovani zndmych roji obrannych drond
i poli trosek, kterd jej obklopuji, jsme se k objektu
dokazali pribliZit v tichosti a bez vétSich potizi.
Pfede$§ly prizkum nédm navic umoZnil rychlé otev¥eni

prostupu vedouciho do vnit¥niho jadra Létajiciho svéta.
Tentokrdt nasSe mise zac¢inala opravdu hladce..

* Je-li planetopedie oteviend na stranach 28-29 (Létajici svét
Uzurpétord (vnéjsi plésf)) a vy jste tuto planetu dosud neulozili, udélejte
to ted:

¢ Je-li mezi zaznamenanymi planetami (Glozisté karet B) planetarni
zdznam pro vaii aktudlini planetu, vyhodte jej.

Dolezité: Létajici svét Uzurpdtord (vnéjsi plasf) a Létajici svét
Uzurpdtord (vnitini jédro) by mély byt ulozeny na rdznych listech
planetarnich zaznama.

Poté si vezméte Cisty list planetdrniho zdznamu a nésledujicim
zpUsobem ho vyplite:

- Do zd&hlavi napiste ndzev aktudlni planety (uvedeny na planetérni
desce).

- Zapiste Cislo karty pfistani, kterd je zasunuta v planetérnim skeneru.

— U kazdého sektoru zapiste &isla a ndzvy viech karet BZ v tomto
sektoru. Obsahuje-li sektor vice nez jednu kartu BZ, jejich &isla
napiste v pofadi shora doli — zaénéte v levé Eésti ramecku uréeného
pro zdznam sektoru. Oznaéte zcela prozkoumané sektory.

- Zapiste ¢islo kazdého mimofddného objevy, ktery se nachdzi na
planetdrni desce.

— Zapiste ndzvy viech hrozeb na planetdrni desce a ¢&isla sektord,
kde se nachdzeji. Viechny karty hrozeb na planetarni desce i jejich
kartonové figurky poté vrafte zpét do krabice.

- List planetarniho zdznamu poté umistéte do Zaznamenanych planet
(0lozisté karet B).
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- V3echny karty BZ na planetarni desce vrafte zpét mezi body zdjmu
(6lozisté karet A). V3echny karty mimoiddnych objevi na planetdrni
desce vrafte zp&t mezi mimorddné objevy (0lozisté karet A).

e Oteviete planetopedii na strandch 30-31 (Létajici svét Uzurpdtord
(vnitfni jédro)).
¢ Prejdéte k zaznamu ¢. 687.

Vd 4
ZAZNAM C. 685
Audiozaznam &erné skrinky
[uméla inteligence vysadkové lodi]: Senzory mimo provoz!

[navigator]: Prosté si toho nev8imej. UZ tam skoro jsme.

[pilot]: To snad nemysli$ vaZné! Bez funk&nich senzorl
nemdZu pristéat!

[navigator]: Lod je beztak pé&kné potlucdend. Tvrdé pristani
uZ na tom moc nezméni.

[pilot]: Nezapominej, Ze potom taky musime néjak odletét..
Ziskeijte 1 kartu objevu minerdld.

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedok&zou-li se dohodnout, koneé&né slovo patii veliteli technické sekce):

» Urychlené pFistarite — Pfejdéte k zdznamu €. 693.

» Opravte senzory — Hrdci musi (dohromady, jako tym)
za kazdého &lena posddky ve vysadkovém tymu. Poté prejdéte
k zdznamu €. 689.

ZAZNAM C. 686

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/55

Pro tuto oblast leZici hluboko v centru mésta jsou typicka
vysoce proménliva gravitac¢ni pole, mezi nimiZ by se mohlo
nachazet nékolik neporuSenych staveb.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Pokracdujte ddle do oblasti anomalnich poli - Prizkumné
drony vyslané napf¥ed potvrzuji, Ze je mozné
pribliZit se k majestatni budové, jejiZ obrysy
se zvedaji v dalce. Svého ¢lena posddky umistéte do
sektoru ¢. 6.

» ZOstante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 681

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/01A

Klikatici se ventilaéni chodbou jsme sestoupili do stfedu
Létajiciho svéta. Cim hloub&ji jsme se nachdzeli uvnit¥
tohoto plavidla, tim Castéji naSe gravimetry ukazovaly
malé zmény v pritazlivé sile. NaS kontakt s Vanguardem
preruSilo nékolik vrstev silného pancéfovani, kterymi jsme
pro8li cestou dold, a veSkerou vybavu i zésoby jsme si
museli nést s sebou.

Po naro¢né cesté jsme po jakémsi leSeni konec¢né slezli
primo doprostfed ruin megalopole rozprostirajici se uvnit¥
plavidla. Prizkum vSech lokalit, které jsme ze své pozice
zahlédli, by mohl trvat celé roky, zdroj anomdlie se néam
v8ak podarilo urdit uvnit¥ mésta - v majestatni budové
pripominajici koncertni halu, kterd podle vSeho stala
zcela nedotlend. Mohlo to znamenat, Ze se uvnit¥ nachazi
cela skupina stél, protozZe jak jsme zjistili uz d¥ive,
Uzurpato¥i dokéazali na jediném misté shromézdit znacné
mnoZstvi obeliski.

NaSim hlavnim dkolem se proto stalo dojit aZ k této
budové. Prlizkumné drony objevily mezi nédmi a naSim cilem
nékolik cest se znadné kolisajici gravitaci. V&déli jsme,
Ze musime postupovat nesmirné opatrné. Jediny krok mimo
vyty&enou trasu mohl znacdit jistou smrt.

V tomto nep¥iznivém prost¥edi bylo navic t¥eba jednat
rychle. Nedokadzali jsme totiZz odhadnout, jak na néas
Létajici sv&t bude plsobit, pokud v ném zistaneme p¥ilis
dlouho.

Zivého Uzurpatora jsme sice zatim nezahlédli, existovala
ale spousta dikazd, Ze by tu nékde pofdd m&li byt.

¢ Kartu hrozby Gravitaéni trhlina umistéte na vyhrazené misto nad
okrajem planetarni desky. Kartonovou figurku gravitaéni trhliny umistéte
do sektoru &. 5.

¢ Tento herni pldn pouziva v nékterych sektorech specidlni pravidla pro
presun. Dal3i informace vam poskytne predtisténd karta obecnych
podminek a jeji akce B&z dal.

* Oteviete lodni knihu na stran& 24 a postupujte podle procedury
Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. 688

[vysadkovy tym, 1. operator]: VypouStim drony, abych
odlakal pozornost!

*** praskdni energetickych vyboju #***
[vysadkovy tym, 2. operdtor]: [zvuky nabijeni] Mam to
v zaméfovadi. Tumas, ty mimozemska potvoro!

*%% yybuch ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Au! To muselo bolet..

na karté hrozby v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 689

Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: Hotovo!

[pilot]: Vyborn&! Ted miZeme bezpelné& pristat.
[navigator]: Vlastné to nebyl Spatny napad. Diky, Ze jsi
mé k tomu premluvil.

Hodnotu indikdtoru oprav zvyste o 3. Je-li jeho hodnota rovna 9, prejdéte
k zdznamu €. 723.

Jinak prejdéte k zdznamu &. 693.

ZAZNAM C. 690

**%* zvuky plazmovych Fezadek ***
[vysadkovy tym, 1. operator]: Otevfeli jsme vnéjsi
plast a dostali se dovnit¥. Jaké jsou dalSi instrukce,
spojovaci?
[spojovaci operator]: Dobra prace, jednicko! Zkuste si
poradit s jejich systémy. Na to, abychom se zbavili celé
baterie, nemdme pot¥ebnou vyzbroj, takzZe musite najit
zpisob, jak se s ni vyporaddat na misté&.
[vysadkovy tym, 1. operator]: Vnit¥ni usporadani se
podle vSeho podobad veSkeré ostatni technice Uzurpéatord,
se kterou jsme se zatim setkali. P¥eprogramovat jeji
identifika¢ni systém tak, aby nds nepovazZovala za
nepratele, by nemélo byt zas tak tézké.

Prejdéte k zdznamu €. 682. Oznacte rame&ek A a vyhodnofte jeho text.

ZAZNAM C. 69)

Zaznam o provedeném prizkumu 14/91

Po aktivaci gravita¢niho zarizeni vykyvy pritazlivé

sily v této oblasti rdzem ustaly. Vstup do budovy uZ ale
neni mozny. Trosky, které predtim oSidné visely v ¥idkém
vzduchu, nadm ted blokuji cestu dovnit¥. Na druhou stranu,
spojovaci chodby vedouci hloubéji do nitra mésta jsou nyni
opét pristupné.

Vyberte si jednu z moznosti:

» PFiblizte se k budové na nejkrat3i moznou vzddlenost — Svého
¢lena posdadky umistéte do sektoru &. 4.

» Vyuzijte spojovaci chodby a vydeite se hloubéji do mésta - Svého
Elena posddky umistéte do sektoru €. 7.

» Zbstante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 692

Operaéni hlaseni 14/02

Najit vchod do Létajiciho svéta nam trvalo dost
dlouho. Vydat se vstfic neznadmému bez dalSich p¥iprav
a s tenficimi se zasobami se ukazalo jako marné

i poSetilé. Po rychlé konzultaci se spojovacim jsme se
proto rozhodli vratit zpatky na lod.

Prejdéte k zdznamu €. 990.

ZAZNAM C. 693

Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: Tady je misto, kde miZeme bezpe&né& pristéat.
MoZnéa.

[pilot]: Nejspis to.. pujde.

[navigator]: S tim nasSim létajicim vrakem mé nic lepSiho
nenapada.

[pilot]: Tohle bude drncat.
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* Otevrete planetopedii na stranach 26-27 (Mdspellheim).

* Kartu BZ v sektoru &. 1 nahradte kartou BZ292.

e Zakazdy bod indikétoru oprav umistéte na desku vysadkové lodi
1 univerzdlni ukazatel. Indikator oprav poté odhodte z desky
vysadkové lodi.

* Prejdéte k zdznamu €. 477 a oznacte rdmecek vedle pismene A, aniz
byste vyhodnotili zbyvaijici &dst textu daného zdznamu. Poté oteviete
lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prézkumu planety.

ZAZNAM C. 694

DJe-H tento rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a kartu vedlejsiho tkolu
U16 (Svrzeni titdna) pfemistéte do obdlky Budouci pouZiti.

ZAZNAM C. 695

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: P¥i pohledu na tuto masku
vidite sami sebe. Je to pripominka. Tim jedinym, kdo

zije ve svéte nazyvaném realitou, jste jen vy. Realita je
projekci vasSi mysli. VSechno je pokroucené. Zménéné vami

samymi. Vzdalené pravdé.

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: Ve skutec¢nosti je kazdy
z nds na tomto svété sam. Maska ném to p¥ipomind. Navic
je i upominkou, Ze ve chvili, kdy s nékym hovofime,
nepromlouvame k této osobé&, ale k predstavé vytvorené

v nas$i mysli. Predstavé zkreslené nasSimi vlastnimi
koncepty pravdy a toho, co je spravné nebo Spatné.

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: Ve vasSem svéte jste stejni
jako v dobé&, kdy jste sem posledné vstoupili. V mém svété
jste se zménili. Vidim vas ted jinak. Snad bliZe pravdé.
Moznd i dale. O tom rozhodne aZ cas.

DJe—li tento ramecek neoznaceny, oznaéte jej a ziskejte 1

V zdznamu €. 905 oznadte rdmecek A, prectéte sijeho text a prejdéte
k zéznamu €. 630.

ZAZNAM C. 696

**%* zvuky plazmovych Fezadek ***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Otevreli jsme vnéjsi kryt
a dostali se dovnit¥ ovladdaciho za¥izeni. Jaké jsou dalSi
instrukce, spojovaci?

[spojovaci operator]: Dobrd prace, jednicko! Zkuste si
poradit s jejich systémy. Na to, abychom se zbavili celé
baterie, nemdme potfebnou vyzbroj, takZe musite najit
zpisob, jak se s ni vyporaddat na misté&.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Vnit¥ni usporadani se
podle vSeho podobad veSkeré ostatni technice Uzurpéatord,
se kterou jsme se zatim setkali. P¥eprogramovat jeji
identifika¢ni systém tak, aby nds nepovaZovala za
nepratele, by nemélo byt zas tak tézké.

Pfejdéte k zdznamu €. 682. Oznacte rémecek B a vyhodnotte jeho text.

ZAZNAM C. 691

Soukromy denik, &len posadky &. 234

Zatimco jsem se hore¢né snazila probudit své kamarady,
lomcovala jimi a krifela, ta bestie na mé zaiutocdila.

V posledni moZné chvili se konec¢né zvedli na kolena!
Spole¢né jsme pak to stvofeni poranili a jako o zZivot
utikali k vysadkové lodi, kterou jsme ted zF¥etelné vidéli
nedaleko od nas.

Kazdy ¢len posddky hodi . Pokud by jeden ze &lend posadky mél utrpét
&tvrté zranéni, danou kartu zranéni i kostku zranéni jednoduse ignoruijte.
V zdznamu &. 915 oznadte rémeclek B. Poté prejdéte k zdéznamu &. 707.

ZAZNAM C. 698

Operaéni hlaseni 14/03

(..) od té chvile to prosté s misi Slo z kopce. Probuzené
dosud spici vytvory, laserova bludiSté, predem pripravené
smrtici zdny. VSechno kolem bylo pevné odhodlané néas
vymazat z tohoto svéta. Jen stéZi jsme se evakuovali..
Jestli se tu nékdy v budoucnu pokusime znovu pristéat,
radila bych, at zdstaneme potichu tak, jak je v lidskych
silach, nebo cely ten kram rovnou zasypeme atomovkama

z obézné drahy.

Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedsp&sné mise a odhodte z ni
viechny karty objevd (vyjma mimofadnych objevd). Oteviete lodni knihu na
stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 699

Audiozaznam éerné skrinky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: BliZi se slunedni
vitr.

[pilot]: To si délas legraci, ne?

[uméla inteligence]: Zertovny modul neni souddsti mé

vybavy.

[navigator]: Vtipna jako vzdycky. Pilote? P¥ipraveny na

dalsi kolo?

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (oznagené
pismenem ,S”) umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeci, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G¢inek
iejtho vysledku a pokragujte dalsim krokem. Mate-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemizete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li vé3 vysledek
v tabulce, pokradujte dal3im krokem. Ve vzécnych pripadech, kdy by
jeden ze &len posddky mél utrpét ¢tvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignoruite.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Dosdhl-li ukazatel pole Uspé&sné pristdni, odhodte jej a prejdéte
k zdznamu €. 701. Jinak se vratte se zpét ke 2. kroku.

SLUNECNi ERUPCE

ﬂ Narust teploty

Vyberte si jednu z moznosti:

» Nechranény néklad
Ztracite 2 zésoby.

» Nechranény kokpit
Je-li alespon 4,
kazdy ¢len posadky
Jinak jeden vybrany &len posadky obdrzi
kartu zranéni typu popdlenina.

& Prilezitost Vyuzijte ji!

Je-li alespon 5,
prejdéte k zdznamu €. 701.
Jinak se nic nedéje.

/_é Radiace Prezijte!

Je-li alespori 4,

kazdy ¢len posadky

Jinak kazdy ¢len posadky obdrzi kartu
zranéni typu vycerpani.

ZAZNAM C. 100

Operaéni hlaseni 14/06

Postup rozpadlymi z¥iceninami mésta Uzurpéatord se ukéazal
jako p¥ili§ obtiZny. Ménici se gravitace znamenala, Ze
jsme museli pracovat v nesmirné nep¥iznivych podminkéch.
A na zadné Zivé Uzurpatory ani jejich fungujici vytvory
jsme vibec nenarazili.

Tato dosud nevyuZitd studnice informaci si dle mého nézoru
zasluhuje dodate&né prlizkumné mise, které budou lépe
p¥ipraveny a budou disponovat vét$Sim mnoZstvim zasob.

Prejdéte k zdznamu &. 990.

ZAZNAM C. 10N

Audiozaznam éerné skrinky

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Nadrz s kyslikem
ho¥i. Podpirny systém naruSen.

[pilot]: NemiZu byt vsude, UI!

[navigator]: Vzdyt taky nejsi. Celou dobu jen sedis
u ¥izeni. UI, mlZeme to vyFe$it po p¥isténi?

[uméla inteligence]: Samoz¥ejmé. Mate zhruba
sedmdesatiprocentni Sanci, Ze do té doby prezZijete.

[navigator]: Porad lepsSi, nez si hodit minci, ne?
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V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli technické sekce):
» Opravte naruseny systém — Hré¢i musi (dohromady, jako tym)
za kazdého ¢&lena poséadky ve vysadkovém tymu.
Poté piejdéte k zaznamu é. 708.
» Lefte v poskozené lodi - Piejdéte k zdznamu €. 704.

ZAZNAM C. 02

[vysadkovy tym, 2. operator]: ..a ted tu jen prepneme
tenhle spinaé a..

**% zvuk spousStéjiciho se zarizeni #***
[vysadkovy tym, 2. operator]: Voila! Funguje to!
[spojovaci operator]: Neprestavejte byt opatrni. Vypada
to, Ze jste pichli do vosiho hnizda!

Vnéjsi povrch Létajiciho svéta ted zalilo ervené svétlo. Zdd se, ze tenhle
generdtor je dostatecné silny, aby dokazal napdijet vétsinu zakladnich systéma.

Je-lina planetérni desce karta obecnych podminek O33, vynulujte jeji stupnici
casu.

Neni-li na planetéarni desce karta obecnych podminek ©O33, umistéte ji na pole
obecnych podminek.

Jsou-li v sektoru &. 6 karta BZ318 (Vytdpéci produch) a v sektoru &. 5 karta
BZ317 (Napdjend montdzni linka), nic se ned&je. Jinak do sektoru &. 6
umistéte kartu BZ318 a do sektoru &. 5 kartu BZ317.

Je-li uzurpétorsky strdzce na hernim plénu uz z dFivéjsi doby:

Na jeho karté hrozby vyhodnofte Paprsek zkézy a z &ervené stupnice této
karty odstrafte univerzalni ukazatel.

Neni-li uzurpdtorsky strdZce na hernim planu:

Kartu hrozby Uzurpétorsky stréZce umistéte na vyhrazené misto u okraje
planetdrni desky a kartonovou figurku uzurpdtorského strézce umistéte do
sektoru &. 6.

Poté ctéte ddle:

Je-liv sektoru &. 4 karta BZ Neaktivni obrannd baterie, prejdéte k zdznamu

¢.776.

Je-liv sektoru &. 4 karta BZ315 (Modifikovand obrannd baterie), prejdéte
k zédznamu €. 779.

Je-li v sektoru ¢. 4 karta BZ316 (Opravend obrannd baterie), prejdéte
kzdznamu €. 777.

ZAZNAM C. 103

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/01

Premistovat se z jednoho mista na druhé se na Létajicim
svét& ukazuje jako obtiZné. Casto se pohybujeme v kruzich,
nacez zjistime, Ze se naSe vnit¥ni hodiny neposunuly ani
o vterinu. VSechno tohle rozb¥ednuti prostoru i Casu je
prinejmenSim dost Unavné a jde ndm na nervy.

Jste-li v sektoru €. 2, prejdéte k zaznamu €. 629.
Jste-li v sektoru &. 3, prejdéte k zdznamu €. 638.
Jste-li v sektoru €. 4, prejdéte k zaznamu €. 647.
Jste-li v sektoru ¢. 5, prejdéte k zaznamu €. 661.
Jste-li v sektoru €. 6, prejdéte k zaznamu €. 679.
Jste-li v sektoru €. 7, prejdéte k zdznamu €. 686.

ZAZNAM C. 04

Audiozaznam &erné skrinky
[pilot]: Tohle nebylo tak Spatné, ne?
[navigator]: Zblaznil ses?

[pilot]: MoZnd bychom m&li sestoupit do mrakl, provést
vyzkum--

[navigator]: Ne! Vidyt sotva letime!
V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Vlette do mraki a proved'te vyzkum - Prejdéte k zdznamu €. 681.
» Vyhnéte se oblaénosti — Prejdéte k zaznamu €. 712.

ZAZNAM C. 105

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, bliZime se
k obrannym postavenim. D&la jsou stejného typu, jaky jsme
nasli na Oku préazdnoty. Vypadad to, Ze jsou také neaktivni.

[spojovaci operator]: Rozumim, jednicko.

**% zvuky krokd #***

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, nasSli jsme néco,
co vypadd jako ovladani celé baterie. Pokusime se do né&j
dostat.

[spojovaci operadtor]: Hlavné, at nepichnete do vosiho
hnizda, jednicko.

[vysadkovy tym, 2. operator]: [mumlani] Jo, to ném
opravdu pomiZe.

**%* zvuky plazmovych Fezadek ***

Zkontrolujte, zda je rdmeéek v zdznamu €. 940 oznadeny, aniz byste dany
zéznam vyhodnotili.

Je-li ozna&eny, prejdéte k zéznamu €. 690. Jinak prejdéte k zaznamu €. 696.

ZAZNAM C. 106

Jste-li v sektoru €. 2, prejdéte k zdznamu &. 769.
Jste-li v sektoru &. 3, prejdéte k zdznamu €. 759.
Jste-li v sektoru &. 4, prejdéte k zdznamu &. 774.
Jste-li v sektoru €. 5, prejdéte k zaznamu €. 784.
Jste-li v sektoru &. 6, piejdéte k zdznamu &. 691.

Jste-li v sektoru €. 7, prejdéte k zdznamu €. 683.

ZAZNAM C. 100

[vysadkovy tym, 1. operator]: D&élej, délej! Zav¥i rampu!
**%* zvuk zvedajici se ploSiny ***
***% sykot tlakové komory ***

[vysadkovy tym, 2. operator]: Uff! To bylo néco.. Pojdte
odtud zmizet d¥iv, neZ se ta véc vrati pro pridavek.

[uméla inteligence vysadkové lodi]: P¥ipravuji se na
odlet. Zapinadm hlavni motor.

[vysadkovy tym, 1. operdtor]: Rychle, prosim! Sleduje
nékdo tu bestii? Co dé&la?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Je na osmi hodindch. Jen
tak sedi venku. Jako by najednou ztratila veSkery zajem.
Dokonce nds ani nepozoruje. Diva se.. nahoru?

[vysadkovy tym, 1. operdtor]: Vidite tu za¥ici tefku na
obloze? Vypadd to, Ze ten brouk pozoruje Vanguard.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Myslis si, Ze vi, co je to
vesmirna lod?

[vysadkovy tym, 1. operator]: To je mi jedno. Mizime
odsud.

Z karet €lend posédky odstrarite viechny ukazatele (vyjma stimulantd).

Prejdéte k zdznamu €. 748.

ZAZNAM C. 108

Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: A je po ohni. Podplrny systém bude za chvili
v norméalu.

[pilot]: To je dobra zprava. Diky.
[navigator]: Doufam, Ze brzy pristaneme..
Hodnotu indikétoru oprav zvyste o 3.

Prejdéte k zaznamu €. 704.

ZAZNAM C. 109

Napéajeni sice po kratké chvili vypadne, existuje ale
moZnost, Ze generdtor pljde znovu nahodit. Mohla by to byt
Sance, jak se vyporadat s neprateli nebo se pfipravit na
posledni etapu cesty k vytédp&cimu priduchu.

Odhodte kartu O33.

Ze sektoru &. 6 odhodte kartu BZ318 (Vytdpéci priduch) a ze sektoru €. 5
kartu BZ317 (Napdjend montdzni linka).
Poté:
e Je-liv sektoru & 4 karta BZ313 (Aktivni obrannd baterie), prejdéte
k zdznamu é. 767.

e Je-livsektoru ¢. 4 karta BZ314 (Pfeprogramovand obrannd baterie),
prejdéte k zéznamu €. 812.
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ZAZNAM C. M0

Provedte hod desetisténnou kostkou a vyhodnofte jeho vysledek. Je-li rémecek
neoznacleny, oznadte jej a vyhodnotte jeho text. Je-li ramecek oznageny,
oznacte prvni neoznaceny rdémecek pod nim a vyhodnotte jeho text. Jsou-li
oznaleny viechny rdémecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

0: D Uzurpdtofi se pokouseii proniknout na mostek! Navrch viech karet
v sekforu &. 1 umistéte kartu BZ233 (Utok Uzurpétord).
1-2: D Prejdéte k zdznamu €. 376.
3: D Prejdéte k zdznamu €. 751.
4-5: D Prejdéte k zdznamu €. 617.
6: D Pfejdéte k zdznamu €. 820.
7: D Pfejdéte k zdznamu €. 522.
8: D Prejdéte k zdznamu ¢&. 427.
9: D Prejdéte k zdznamu €. 447.

D Nic se nedéje.

ZAZNAM C. M
Je-li odhalena karta mise M182, pfejdéte k zéznamu €. 718.
Jinak ¢téte ddle:

[vysadkovy tym, 1. operator]: Mame ranéné! Vracime se
zpatky.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Samozfejmé.
BezpeCnost je na prvnim misté. Kapitdna to ale nepoté&si.

[vysadkovy tym, 1. operator]: At jde nékam! Radost
nemdme ani my, ale doufam, Ze nebudeme mit Zadné ztraty!

Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton neldsp&sné mise a odhodte z ni
viechny karty objevi (vyjma mimofddnych objevid). Oteviete lodni knihu na
strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. T2

Audiozaznam &erné skrinky
[navigator]: Je tu.. klid.

[pilot]: MoZnd pro tebe. J& se snazim vyhnout zradnym
proudim a p¥i tom, jak je vSechno poSkozené, to neni vibec
lehké.

[navigator]: MozZna. Ale i tak je to krasné.
Kazdy ¢len posadky si obnovi 1

Pfejdéte k zdznamu €. 714.

ZAZNAM C. M3

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, dostali jsme se
ke vstupu do Paléace.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Néjaké znamky
zivota?

[vysadkovy tym, 2. operadtor]: Zadné. Je to m&sto duchd.

[vysadkovy tym, 1. operator]: I tak je to ale krasnég,
spojovaci. Takovym tim dctu vzbuzujicim mimozemskym
zpUsobem.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: Rozumim,
vysadkovy tyme. Pred dalSim presunem vam doporuduji si
odpocinout. Nemdme nejmensSi tuSeni, do jaké hloubky tenhle
Palac saha.

[vysadkovy tym, 2. operator]: To mi nemusite Fikat
dvakrat.

Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ407.

ZAZNAM C. M4

Audiozaznam éerné skrinky

[pilot]: Ted je klid. Ale nevim, kam letime.

[navigator]: Jestli se nepletu.. Podivej se doleva!
[pilot]: Pani! To je obrovské. Jak se to udrzi ve vzduchu?
[navigator]: Nemadm tuSeni. Ale mUZeme pF¥istat na tom--

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Zaznamendvam soldrni
erupci! VSechny senzory mimo provoz!

[navigator]: Sakra! DokédZeS dosednout i bez nich?

[pilot]: MoZna..

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» Urychlené pfistarite — Piejdéte k zdznamu €. 721.

» Opravte senzory — Hragi musi (dohromady, jako tym)
za kazdého &lena posddky ve vysadkovém tymu. Poté prejdéte
k zéznamu €. 716.

ZAZNAM C. N5

[vysadkovy tym, 1. operator]: Prolétli jsme to! UZ vidim
povrch.

[uméla inteligence Vanguardu]: ETA té minus t¥i.

[vykonny distojnik major Dahlova]: VaSi pfistéavaci plochu
vybrali nas$i hostitelé. Je to pas zemé pr¥ed souborem
staveb, ktery povazZujeme za hlavni mésto téhle planety.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Vidim pristavaci plochu.. Je
pradzdna. Nikdo tam na nds necleka!

[vykonny distojnik major Dahlova]: Ano. Doufali jsme, Ze
tam bude néjaky uvitaci vybor nebo alesponn velvyslanec,

s kterym byste mohli mluvit. Vypada to ale, Ze takhle se
tu véci nedélaji.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Skvélé.. TakZe co mame
délat? Prerusit misi?

[vykonny distojnik major Dahlova]: Samozfejmé&, Ze ne!
Svlij ¢as na planeté& musite vyuZit co nejlépe a dozv&dét
se vSechno, co by nadm mohlo pomoci porozumét téhle rase

- 1 kdyby to mélo znamenat, Ze vySleme vice neZ jednu
pozemni misi. Tam dole jsou t¥i oblasti, které jsou podle
vSeho nejzajimavéjSi. Na prvnim misté je samozrejmé jejich
svaté mésto, prestoZe vypadad opuSténé. Dale zaznamendvame
velmi slaby signdl stély Staviteld, vychézejici

z p¥ikopové propadliny na dné nedalekého mofe. A nakonec,
nas$i xenologové by byli opravdu radi, kdybyste prozkoumali
prirozené prostfedi téhle planety. Domnivame se, Ze
Idemiané budou vas pohyb pozorné sledovat. Nezapominejte:
Jste vyslanci celého naSeho druhu! A zistafite ostraZiti.
Skuteénost, Ze se jednd o pratelskou a obyvanou planetu,
znamend, Ze byste ji méli byt schopni prozkoumat relativné
v klidu. Porad je to ale mimozemsky svét a miZe skryvat
neznamd nebezpedi.

Prejdéte k zdznamu €. 454.

ZAZNAM C. M6

Audiozaznam éerné skrinky

[navigator]: Hotovo.

[pilot]: Diky! Pristéani ted bude mnohem jednodussi
[navigator]: Zadny problém. Chci zlstat naZivu, vig?
[pilot]: No, o Zivot se postaradme, aZ pristaneme.
[navigator]: Hezka slovni hricka.

[pilot]: Co?

Hodnotu indikétoru oprav zvyste o 3. Je-li jeho hodnota rovna 9, prejdéte
k zéznamu €. 723.

Jinak prejdéte k zéznamu €. 721.

ZAZNAM C. 1N

[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence Vanguardu]: ,Mésto neni prazdnég,

protoze jsem tady ja.” Tuto odpovéd ovérim, vysadkovy
tyme.

[uméla inteligence]: ..
[idemiansky hostitel]: ..

[uméla inteligence]: Opakuje, Ze mésto neni prazdné. Zda
se, Ze vé&tSina Idemianl zde trvale nebydli, pfesto se vSak
jednd o jejich hlavni mésto. Pokud by se vam naskytla
prileZitost prozkoumat jejich domy, mohli bychom se
dozvédét vic.

Prejdéte k zdznamu &. 630.

ZAZNAM C. 18

Clen posadky, ktery by mél obdrzet &tvrtou kartu zranéni, hodi viemi svymi
NEBO 2 , tento ¢&len
posdadky je mrtev. Vyjméte jeho kartu z obalu s hodnosti, vratte viechny

kostkami zrané&ni. Padne-li mu 1 al
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jeho kostky sekce do pfisluiné krabicky sekce a karty vybavy do zbrojniho
skladu. Faze prizkumu planety pokraduje bez néj.

Padnou-li mu jiné symboly, pokraduijte ve hfe.

Zemiel-li posledni &len posdadky, vedle lodni knihy umistéte Zeton nedspésné
mise, oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fazi
fizen{ lodi.

ZAZNAM C. N9

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, mame tu dole
néco velkého.

[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Zaznamenavame
dalsi gravitadni posuvy, vysadkovy tyme. Opatrné s tim,
kterad tladitka mackate.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Ja& myslim, Ze jsme nasSli to
pravé.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Spojovaci, at uZz tady pred
stovkami let ¥il kdokoli, pokouSeli se ovladat svQj pfiliv
a b&hem toho p¥itadhli svij mésic aZ p¥ili§ blizko. Edan
d¥iv pokryvala mofe a oni z néj udélali vyprahlou pustinu.
[spojovaci operatorka serZant Siuova]: Rozumim,
vysadkovy tyme. To vysvétluje, pro¢ jsou zbytky jejich
mésice tak daleko za Rocheovou mezi a pro¢ se pomalu
rozpada. Ten p¥ilivovy manipulédtor miZeme podrobit
rozsdhlejSimu vyzkumu na palubé Vanguardu. Je uUzasné, kdyz
si ¢lovék pomysli, Ze rasa pripoutand k jediné planeté
dokézala vyvinout technologii takové sily.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Myslim, Ze mé napadlo, jak
to ud&lat. MiZe mi n&kdo pomoct s tim krytem?

*** zvuk odsouvanych kovovych desek ***
[vysadkovy tym, 2. operator]: Pockat! Neni to..?

[vysadkovy tym, 1. operdtor]: SlySite nds, Vanguarde?
Palac je postaveny kolem stély. Je to zesilovad. Vypada to,
Ze pri zkoumdni gravitaéni kotvy stavitelského obelisku se
nau¢ili s timhle polem manipulovat a vytvaret gravitacéni
jevy.

[spojovaci operatorka serzZant Siuova]: To dava smysl.
Pro rasu, kterad byla na mori zavisla do takové miry, by
ovladani p¥ilivu bylo naprosto zasadni.

[visadkovy tym, 1. operator]: Skoda, ¥e to pro né&
nedopadlo dobfte..

Je-li karta mise M181 odhalena, odhodte ji. Pfejdéte k zdznamu &. 594
a oznaéte rémecek vedle pismene B, aniz byste si dany z&dznam precetli.
Jsou-li v tomto zdznamu nyni oznageny oba rdmecky (A i B), odstrarite ze
hry kartu pfistani PR16.

Je-li nésledujici rme&ek neoznadeny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Prejdéte k zaznamu €. 55.
ZAZNAM C. 120

Nésledujici seznam vém pom0zZe znovu vytvofit vase vyukové balicky po
jejich rozbalen.

Vyukovy balic¢ek A

¢ 1x Touto stranou nahoru! (vrchni karta)
e 4xkarta ¢lena posadky

- Riku Hasimura
- Amir Zajnab
- Joppe Ulrich
- Ccho Jé&-Jong

e 12x karta sekce pro vyukovou hru (Odolnost, Zélozni plén, Zdrzovaci
taktika, Pokus-omyl, Improvizované osetfeni, Promysleny risk, Atletika,
Milécek stéstény, Sprint, Specidlni ndstroje, Nouzovy pfistiesek,
Signdlini svétlo)

e 1x karta mise MO1

e 11x karta bodd z4jmu (BZ101, BZ102, BZ103, BZ105, BZ106,
BZ107, BZ108, BZ109, BZ00O, BZ00O, BZ00O)

e 1x karta mise MO2

e 1x karta mise MO3

¢ 1x karta obecnych podminek O1

e 1xvyzkumny projekt VO1 (Mimozemské materidly)

e 1x Dosly karty! (spodni karta)

Celkem: 34 béznych karet

Vyukovy balié¢ek B:
e 1x Touto stranou nahoru (vrchni karta)
* 1x karta povyseni pro vyukovou hru
e 1x karta mimofadného objevu &. 1
e 4xkarta zranéni typu jen malé skrébnuti
e 5xkarta uddlosti
e 1x Dosly karty! (spodni karta)

Celkem: 13 malych karet

ZAZNAM C. 21

Audiozaznam &erné skrinky

[navigator]: Tady je misto, kde miZeme bezpe&né& pristéat.
MoZnéa.

[pilot]: Nejspis to.. pujde.

[navigator]: S tim nasSim létajicim vrakem mé nic lepSiho
nenapada.

[pilot]: Asi to bude trochu drncat.

Otevrete planetopedii na strandch 26-27 (Muspellheim).

Kartu BZ v sektoru €. 1 nahradte kartou BZ291.

Za kazdy bod indikétoru oprav umistéte na desku vysadkové lodi 1 univerzalni
ukazatel. Indikétor oprav poté odhodte z desky vysadkové lodi.

Prejdéte k zdznamu €. 477 a oznacte rdémecek vedle pismene A, aniz byste
si dany zdznam precetli. Poté oteviete lodni knihu na strané 24 a postupuijte
podle procedury Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. 122

Otevrete planetopedii na strandch 26-27 (Mdspellheim).
Kartu BZ v sektoru €. 1 nahradte kartou BZ291.

Na desku vysadkové lodi umistéte 7 univerzdlnich ukazateld.

Otevrete lodni knihu na strané 24 a postupujte podle procedury Zahdjeni
prizkumu planety.

ZAZNAM C. 123

Audiozaznam &erné skrinky

[pilot]: Zvladli jsme to bajecné! A lod vypada, jako by ji
pravé vyvezli ven z tovarny!

[navigator]: OvSem navigadni systém po¥ad nefunguje. MaZu
ti ale dat nové soufradnice pro nejlepSi pr¥ibliZeni.
[pilot]: Mohla bys mi fict, kam mam letét, at ten objekt
vidime shora?

[navigator]: Mam to!

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Vychodné od mista
pristani zaznamendvam oblast se vzacnymi kovy.

* Oteviete planetopedii na stranach 26-27 (Mdspellheim).

* Kartu BZ v sektoru €. 6 nahradte kartou BZ299.

* Libovolny pocet €len posédky umistéte do sektoru €. 6.

* Zakazdy bod indikdatoru oprav umistéte na desku vysadkové lodi
1 univerzdlIni ukazatel. Indikétor oprav poté odhodte z desky vysadkové
lodi.

* Prejdéte k zdznamu &. 477 a oznadte rdmeéek vedle pismene A, aniz
byste si dany zdznam precetli. Poté oteviete lodni knihu na strané 24
a postupujte podle procedury Zahdjeni prizkumu planety.

ZAZNAM C. 124

* Do svého sektoru umistéte kartu BZ240 (Poskozeny nékladovy prostor),
neni-li zde jiz z dfiv&jsi doby.

e Je-li souéet hodnosti vami vybranych &len posddky roven alespon 3,
na zelené stupnici karty BZ240 postupte o 2 pole.

e Zakazdého vybraného ¢lena posddky z technické sekce postupte na
zelené stupnici karty BZ240 o 2 pole.

e Zakazdého vybraného ¢élena posdadky, jehoz karta uvédi schopnost
pfemény Q, nebo (Y], postupte na zelené stupnici karty BZ240

o 2 pole.
Dosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce: Za kazdého vami
vybraného ¢lena posddky hodte 3 kostkami zranéni. Padne-li vam 1

al NEBO 2
misto vedle planetdrni desky ozna&ené jako Ztraty. Po vyhodnoceni viech

,, dany &len posadky zemrel. Umistéte ho na vyhrazené

hodi umistéte prezivsi ¢leny posadky mezi odpodivajici posdadku (Glozisté
karet B). Poté prejdéte k zdznamu €. 732.

Nedosdhl-li ukazatel na zelené stupnici dusledku akce: Vami vybrani
&lenové posadky nesplnili svij Gkol a zemfeli. Umistéte je na vyhrazené misto
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vedle planetdrni desky ozna&ené jako Ztrdty. Musite vyslat dal3i tym, aby
jejich préci dokonéil! Prejdéte k zdznamu €. 622.

ZAZNAM C. 125

[spojovaci operator]: P¥ipravte se na dést! Do vaSi
oblasti se blizi velky mrak roztaveného kovu.

[pilot]: Lod to vydrZi. NejspiSs.
[spojovaci operator]: Hodné Stésti, vysadkovy tyme.

Mé-li vase vysadkové lod' alespori 5 a4, prejdéte k zdznamu &. 722.

Jinak zahaijte proceduru pfistani:

1. Na startovni pole stupnice pfistdni na desce vysadkové lodi
(oznagené pismenem ,S”) umistéte univerzalni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeci, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G¢inek
jejtho vysledku a pokragujte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzZete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li va3 vysledek
v tabulce, pokraduijte dalsim krokem. Ve vzécnych pfipadech, kdy by
jeden ze &lend posddky mél utrpét &tvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignoruite.

3. Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Usp&3né pfistdni, vratte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&3né jste pristdli: Prejdéte
k zdznamu €. 722.

DEST TEKUTEHO KOVU

ELEKTROMAGNETICKA BOURE

ﬂ Turbulence Vyberte si jednu z mozZnosti:

» Pfipoutejte se!
Je-li alespon 3, nic se nedgje.

Jinak vrafte 2 ndhodné vybrané karty
vybavy zpét do zbrojniho skladu.

» Zajistéte ndklad
Je-li  alesponi 2, nic se nedéje.

Jinak kazdy &len posadky

//t Silné vichfice Je tfeba vydrzet...

Je-li alespon 3, nic se nedgje.

Jinak oteviete lodni knihu na strané 19

a kartu predstavujici vasi aktudlni vysadkovou
lod' otocte na stranu Poskozend lod' (ne
zdkladni vysadkovou lod).

Porucha
gyroskopu

Vyberte si jednu z moZznosti:

» Vyrovnejte
Je-li alespon 4, nic se nedéje.

Jinak kazdy €len posadky 2

» Opravte gyroskopy
Kazdy ¢len posddky 6

Vyberte si jednu z moznosti:

z Sluneéni erupce

» Aktivujte elektromagneticky stit
Je-li alespon 3, jednu kartu Gprav
vysadkové lodi premistéte do obdlky Budouci
pouziti a jeden vybrany ¢len posadky obdrzi
kartu zranéni typu popdlenina.
Jinak kazdy ¢&len posadky obdrzi kartu
zranéni typu popdlenina.

2

Schoveijte se v husté atmosfére
Je-li  alespon 4, nic se nedgje.

Jinak vrafte 2 néhodné vybrané karty
vybavy zpét do zbrojniho skladu.

@ Pfihodny Vyuzijte pFileZitost
vzduiny proud | jo_; alespon 4, postupte na stupnici

pfistani o 2 pole.

g Nebezpeénd Zkuste ji vyuzit!
prileZitost Je-li  alespon 5, postupte na stupnici
pfistani o 1 pole.

Jinak kazdy ¢len posadky 2

@ Sprika tekutého | Je tfeba vydrzet...

kovu

Kazdy ¢&len posadky 5 (za kazdy

o 1 méné).

@ Prorazeny Je tfeba vydrzet...

nékladovy
prostor

Ztracite 5 zdsob (za kazdy o 1 méné).
NEBO

Kazdy ¢len posdadky 3

ZAZNAM C. 126

Ma-li vase vysadkové lod alespoi 3 a4, na pole Uspéiné pristani

umistéte univerzdlni ukazatel a prejdéte ke 4. kroku. Jinak zahaijte proceduru

pristant:

1. Na startovni pole stupnice pfistani na desce vysadkové lodi (ozna&ené
pismenem ,S") umistéte univerzdlni ukazatel.

2. Hodte kostkou nebezpeci, dle nize uvedené tabulky vyhodnofte G¢inek
jejtho vysledku a pokraujte dalsim krokem. Méte-li na vybér z vice
moznosti, zvolte si jednu z nich (nemdzete si vybrat moznost, kterou
nedokdzete vyhodnotit celou a beze zbytku). Neni-li va3 vysledek
v tabulce, pokraéujte dalim krokem. Ve vzacnych piipadech, kdy by
jeden ze ¢len posddky mé&l utrpét Etvrté zranéni, danou kartu zranéni
i kostku zranéni jednoduse ignorujte.

3.  Postupte na stupnici pfistani (ukazatel posurite o 1 pole doprava), nikoli
viak za jeji posledni pole.

4. Neni-li ukazatel stupnice pfistani na poli Usp&sné pristéni, vratte se
zpét ke 2. kroku. Je-li na tomto poli, Gsp&3né jste pristdli:

- Otevrete planetopedii na strandch 24-25 (Idemianské kabala),
neni-li na t&chto strandch otevfena jiz z dfivéjsi doby.

- Kartu hrozby Idemiansky poutnik umistéte na vyhrazené misto nad
planetdrni deskou a do sektoru €. 7 umistéte kartonovou figurku
idemianského poutnika.

- Prejdéte k zdznamu &. 715.

ZAZNAM C. 121

»0citli jsme se v jeskyni, kde ze stropu rostl velky
krystal. Ve stejném sméru, odkud prichézel slaby signal
stély, vedly dale doll dvé chodby.”

Viichni hraéi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» Vydejte se chodbou vlevo - Pfejdéte k zdznamu &. 741.
» Vydeijte se chodbou vpravo - Pejdéte k zdznamu €. 763.

ZAZNAM C. 128

Kfehkd maska se ve vasich rukou rozpadne na kusy a femeslnik vés vyhodi
ze své dilny! Kartu ve vadem sektoru nahradte kartou BZOO1. Pfejdéte
k zéznamu €. 259.

ZAZNAM C. 129

Soukromy denik, &len posadky é&. 213

Clona soustfedila plazma hvézdy do nesmirné Zhavého
vytrysku, ktery doslova vystfelil chodbou. V nasSich
oblecich se okamZité rozsvitila varovnad svétla. To, Ze
se setkéme s tak vysokymi teplotami, nepredvidala ani
doktorka Coreyova..

Kartu v sektoru €. 1 nahradte kartou BZ432 (Zaostreni clony).

Je-li v sektoru &. 2 karta BZ433 (Pretoceny piliF), pfejdéte k zaznamu €. 765.

Jinak do sektoru €. 2 umistéte kartu BZ434. Poté vsichni &lenové posadky
v sektorech ¢. 1 a €. 2 hodi

Ndpovéda: Proud plazmatu se rozstiikne o povrch pilife! Pokud ma
dosdhnout ddle, musite néco udélat.

ZAZNAM C. 130

[kapitan Wayman]: Volala jste mé&, doktorko?

[dx. Coreyova]: Jsme skoro pripraveni ho zapnout,
kapitadne. zlGstafte prosim stat za tou &arou.

[kapitan Wayman]: Jste si jistd, Ze je to bezpedné? Co
kdyz je tenhle satelit néjaka past?

[dr. Coreyova]: To je nepravdépodobné. Jak vidite, jedna
se o tu samou technologii jako v pripadé Oka prazdnoty.
Dokonce pouzivad i identicky maskovaci mechanismus. Kdyby
ho neposkodilo néjaké kosmické smeti, nikdy bychom ho
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nena$li. Technice Staviteld jesté plné& nerozumime, tohle
za¥izeni ale obsahovalo jen zdroj napéjeni, soustavu
senzord namifenou na planetu a &ast, kterou pravé vidite
pfed sebou. My se domnivame, Ze za predavani ddajl

z planety na néjaké jiné, vzdalené misto byla zodpovédna
pravé tato komponenta.

[kapitan Wayman]: Na Oko prazdnoty? Myslite si, Ze nés
Stavitelé sledovali pravé takhle?

[dxr. Coreyova]: Je to dost dobfe mozZné. 0d chvile, kdy
jsme obdrzeli jejich vzkaz, jsme si lamali hlavu, jak

se Oko mohlo dostat k signalim pozemského radiového

a televizniho vysiladni. Jsme totiZz aZ prili§ daleko, aby
k nému tyto signély dolétly. Mnozi z nds uvazZovali o tom,
Ze musel existovat néjaky.. pozorovatel. Za¥izeni schopné
tajné nas sledovat a predavat nasSe vysilani nadsvételnou
rychlosti. Zda se, Ze vas vysadkovy tym naSel na obézné
draze pravé takové zarizeni. Pozorovatele, jehoZ idkolem
bylo sledovat planetu, kterou zkoumali.

[kapitan Wayman]: A existuje jenom jeden zpusob, jak si
byt jisty, nemam pravdu?

[dr. Coreyova]: Presné tak. Ustupte prosim, kapitéane.
MZeme, Joshi? Tak tu véc zapnéte.

[dx. Frank]: SpousStime za 3.. 2.. l..
**%* podivné bzudeni #***

[vysilaé Cerného ryti¥e]: [nesrozumitelné] ..zatracen&! Je
to zapnuté? Zavolejte.. [nesrozumitelné]

[kapitan Wayman]: DalSi zaznamenand zprava?

[dr. Coreyova]: Ne, tahle relace se podle vSeho odehrava
v redlném Case. Ale jak-

[vysilaé Cerného ryti¥e]: [nesrozumitelné] ..Site néds? To
jste vy, Vanguarde?

[kapitan Wayman]: No to mé podrite..
Ziskeijte 1

Prejdéte k zdznamu €. 735.

ZAZNAM C. 13

[vykonny distojnik major Dahlova]: Dobrad volba! Tahle
planeta je opravdu jejich domovskym svétem, a pokud se
dozvime vic o jejim Zivotnim prost¥edi, mohli bychom
nahlédnout i do jejich evoluce. Kromé toho, soustfedénim
se na Zivotni prostfedi mlZeme svym hostiteldm ukézat, Ze
smyslem naSi zdejSi mise je poznavani a objevovani.

Kartu mise M122 (Kolébka) umistéte na pole mise v pravé &asti planetarni
desky. Ostatni karty misi (vyjma volitelnych misi) vrafte zp&t mezi mise.
Prejdéte k zdznamu €. 736.

ZAZNAM C. 132

* Kartu BZ240 (Poskozeny ndkladovy prostor) ve svém sektoru nahradte
kartou BZ002.
o Ziskejte 1

ZAZNAM C. 133

Clen posadky provadaiici tuto zvlditi akei — nebo kterykoli jiny podporuijici
&len posddky ve stejném sektoru — smi a naplnit piedestal &ésti svych
vzpominek a zku3enosti. Tato kostka bude navzdy ztracena. Obétovanou
kostku umistéte na vyhrazené prézdné misto na karté bodu zajmu ve svém
sektoru, libovolnou sténou nahoru. Vami vybrand sténa uréi jeden ze symbold
zvl&3tni akce Otevri zdmek v sektoru €. 9. Jsou-li na vémi vybrané sténé dva
symboly, pfi otevirdni zamku si moZete vybrat kterykoli z nich.

Pozndmka: Viechny G¢&inky, které nahrazuji nebo pfikryvaiji kartu bodu
zdjmu, odstrani i na ni umisténou kostku. Je-li tato kostka odstranéna,
natrvalo ji odstrafite ze hry.

ZAZNAM C. 134

,Obleky se s vrzanim pfizplsobovaly okolnimu tlaku,
zatimco my pokracovali ve svém sestupu do hlubin.
Prikopova propadlina sice nelezZela daleko od pobfezi, jeji
dno se v3ak tdhlo v hloubce témé&¥ dvou kilometrl. JeSté
prekvapivéjSim objevem ovSem bylo, Ze neni pr¥irodniho
pivodu. NaSe skeny ukazaly, Ze celd oblast byla obracena
v trosky a potopila se nasledkem pouZiti nezndmé zbrané
hromadného nicdeni. Z Gtesu vyénivaly pokroucené Casti
raznych konstrukci, jejichZ sta¥i dosahovalo celych
tisicileti, a zbytky rozvalin viditelné na p¥evracenych
kusech skal naznacovaly, Ze tu kdysi davno stdla rozlehla

metropole - moZnd jest& dileZit&j$i neZ soudasné hlavni
mésto Idemiant.

Jakmile jsme se dostali na dno prikryté neproniknutelnou
tmou, nasSe svitilny odhalily hotovy hfbitov starych
vale&nych stroji, které se nyni staly domovem
hlubokomo¥skych tvord, krouticich se a plazicich se kolem.
Ve vzdalené minulosti se tu odehrdla strasSliva bitva.

A p¥imo uprost¥ed stédla stéla, o kterou tyto dvé armady
bojovaly. NaSi xenolingvisté okamZité zacali s luSténim
kli&ového symbolu obelisku. Na zadkladé vysledkd zkoumani
predchozich stél nam potom ozndmili, Ze pravdépodobnym
vyznamem piktogramu je ,pravda“.

Zda se, ze dokud se Idemiané nenaucili, Ze objektivni
pravda neexistuje, vedli mezi sebou valky, které planetu
malem rozt¥isStily na kusy. Domnivali se totiZ, Ze jejich
stvoritelé chtéji, aby nédsledovali jedinou pravdu. Zaroven
se vSak nedokazali dohodnout, o jakou pravdu se vlastné
jedna.

Je-li odhalena karta mise M121, odhodte ji. V zdznamu €. 905 oznacte
ramecek B.

Oznaéte ndsledujici neozna&eny rameéek a vyhodnofte jeho text. Je-li tento
rémeéek ozna&eny z dfivéjska, pokraduijte ve hre.

D Prejdéte k zdznamu €. 55.
ZAZNAM C. 135

Kapitaniv denik, zaznam D-629

Nikdy predtim jsem nezaZil, aby se boufliva radost
proménila v tak kratké dobé ve sklidujici zoufalstvi.

KdyZz se na druhém konci pomyslné linky kone¢né ozvala
Zemé&, byli jsme p¥ekvapeni a bez sebe nadSenim. 0d domova
jsme se na svych cestdch neustdle vzdalovali, a proto nés
nemohlo dostihnout Zadné vysilani.

Sonda letici nadsvételnou rychlosti, kterou jsme vyslali
k Zemi s predbéZnymi vysledky naSeho patrédni, naStésti
na$la cestu domli. Po konfrontaci se vzkazem Staviteld
dospéli predni pozemsSti védci ke stejnému zavéru jako my.
Uvédomili si, Ze Zemi nejspi$ néco sleduje a zachycuje
jeji vysilani, které nasledné predava Oku prazdnoty, diky
¢emuz s nami Oko po naSem priletu mohlo komunikovat.

ProcCesali proto kazdy kout Sluneéni soustavy, aZ nakonec
nasli naSeho vlastniho Cerného rytife - p¥imo na obé&Zné
dréaze Zemé. Rozebrali ho, prozkoumali a rychle odhalili
jeho zdaleka nejprekvapivéjsSi soudast: vysila¢ fungujici na
bazi kvantového provazani, ktery umozZioval téméY¥ okamZité
spojeni. Pri zapnuti naSeho vysilace jejich za¥izeni uz
pracovalo, ¢ekalo a vyhledavalo jakykoli signal.

MEli jsme ted zplUsob pfimé komunikace se svou domovskou
planetou.

Nemohl jsem to drZet v tajnosti. Po podaném hlasSeni

a ukoneni schizek na vysoké drovni s ¥idicimi pracovniky
Programu Vanguard doma na Zemi jsem Gplné kaZdému c¢lenovi
posadky nasSi vesmirné stanice povolil hodinovy hovor

s jejich rodinami a blizkymi, pokud si to prali. NaSe mise
ted neméla stanoveny Zadny koneény termin. NaSim dkolem
bylo pokradovat v prizkumu, dokud se o Stavitelich, jejich
stélach a jejich vzkazu nedozvime Gplné vSechno. Znamenalo
to, Ze ti z nds, kdo stéle chovali nadéji, Ze nékdy uvidi
své rodiny, ji pravé ztratili. MoZnost promluvit si jeSté
jednou se svymi blizkymi proto pr¥iSla jako dar z nebes.

Nékde uprostf¥ed slzami zalitych opétovnych setkani

a louceni jsem p¥ijal naléhavy hovor z kanceld¥e Programu
Vanguard. P¥isné tajny. Na mistku jsem zGstal jen ja

a velitelé sekci. NaSe hlaSeni ze znicené planety, kterou
jsme nazvali Trosky, je vydésila. S jadrem Zemé nebylo
néco v poradku. Hluboko uvnit¥ nas$i planety rostl jakysi
utvar, dé&sivé podobny tomu, ktery zpusobil zkazu Trosek.
Zemi mél postihnout stejny osud: rozervani uvnit¥ bujicim
krystalovym nddorem. Dozvédét se, o se jedna - a jak ho
zastavit - mohl jen Vanguard.

Zminénd zprava se n&jakym zpusobem rychle roz$i¥ila mezi
posadkou. Nejsem si jisty, jestli je to dobfe, nebo Spatné.
VSichni ted sdilime totéZ zarputilé odhodléani. Z mise

se stal zavod s Casem a naS$i jedinou Sanci na zachranu
planety je rozlusténi odkazu, o némZ hovorili Stavitelég,
nebo ziskadni védomosti, které by krystalovou zhoubu
pomohly zastavit d¥ive, neZ bude p¥ilis§ pozdé..

Musime zintenzivnit naSe patrani a objevit co nejvice
dalS$ich stél - jak nejrychleji to pijde. Na$im technikiim
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jsem uZ natridil, at nainstaluji novy detektor nastaveny
k zachyceni unikatni signatury stél. N&jaky Cas to ale
potrva. Mezitim bychom mé&li pokraovat v prizkumu.

* Vezméte kartu vylep3eni mistku VMO3 (Systém délkové detekce) a vlozte ji
do obdlky Budouci pouziti.

* Z budoucich situaci vezméte kartu situace S16 (Nedokonéend prdce)
a zamicheijte ji mezi potencidlni situace (GloZisté karet B).

Dulezité: Vase nové vylepseni mistku se stane dostupnym b&hem nésleduiici féze
fizeni lodi. Po jeho nainstalovéni navic obdrZite novou kartu hlavniho dkolu.

Népovéda: Pokud jste nedokondili alespori pér vyzkumnych a vyrobnich projekts,
premyslejte o tom, zda pfed pokragovénim ve své kampani radéji nevénujete
dodate&nou pozornost zafizenim Vyzkumnd laboratof a Vyrobni komplex.

ZAZNAM C. 136

Je-li odhalena karta mise M123, oteviete lodni knihu na strané 24 a postupujte
podle procedury Zahdjeni prizkumu planety. Jinak &téte ddle:

~UZ nejsme sami. P¥ibéh prvniho kontaktu”,
dryvek z knihy

Jakmile se spustila rampa vysadkové lodi, naSe sluneéni
clony preskodily na nejtmavsi reZim a my na okamZik zlstali
jako slepi. Na obloze nam nad hlavou za¥ila obé slunce,
kterd tuhle podivnou zemi spalovala vlnami sédlajiciho Zaru.
Rozptylili jsme se po pristavaci zéné a provadéli obvyklou
kontrolu. Idemianské mésto se mezitim rysovalo v dalce jako
hromada nadhodné poskladanych kostek.

Po néjaké dobé se na obzoru objevila osaméld postava

s nejasnymi obrysy zvlnénymi v disledku p¥eh¥atého
vzduchu. Mi¥il k nadm jediny Idemian a v rukou nesl cosi
oslnivé jasného.

Jakmile se stvo¥eni pribliZilo na dostatedné kratkou
vzdalenost, vS8imli jsme si, Ze drzZi velky zlaty téac

s malymi hromddkami jakési ho¥ici latky, z nichZ stoupal
husty dym, rozmisténymi kolem Ust¥edni vétsSi hromadky
bilého prasku.

V masce, kterd zakryvala tvar stvoreni, se odréazely

naSe vlastni prekvapené obliceje. Stvoreni sklonilo

hlavu a natédhlo k nédm ruce se zlatym tdcem. Potom k nam
v o¢ekavani zvedlo svou masku, jako bychom méli védét, co
délat dal.

Vsichni hréci projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdazou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli védecké sekce):

Ochutnejte prasek - Piejdéte k zdznamu €. 4.

Uhaste kadidlo - Prejdéte k zdznamu &. 67.

Posypte si praskem temeno hlavy - Prejdéte k zdznamu €. 109.
Vezmeéte si tac a na oplatku dejte stvoreni néco jiného -
Prejdéte k zdznamu €. 168.

Odmitnéte nabizeny tdc - Pfejdéte k zdznamu €. 259.

ZAZNAM C. 131

e Vsechny kostky sekce vrafte zpét do pfislusnych krabicek sekce.
* Vsechny karty vybavy vrafte zpét do zbrojniho skladu.

»

* Vsechny karty ¢lend posadky umisténé na deskdch posadky odstrarite ze
hry a jejich obaly s hodnosti vrafte zpét do prisluinych krabicek sekce.

* Vsechny karty sekce vrafte zp&t do prislusnych krabicek sekce.

e Vsechny karty na planetérni desce véetné karet hrozeb vrafte zpét do
pfislusnych Olozisf karet.

* Vsechny vami ziskané mimofddné objevy premistéte z desky vysadkové
lodi do pfislusnych pouzder v lodni knize (strana 30). V3echny ostatni
ziskané karty objevd odhodte.

7 planetarni desky odstrarite viechny figurky &lend posadky, kartonové
figurky vysadkové lodi a hrozeb, zetony a ukazatele.

* Prejdéte k zdznamu &. 580 a zahaite nové pfisténi.

ZAZNAM C. 138

Zaznam o provedeném prUzkumu 14/99-2

Ziskat p¥istup k informacim obsaZenym ve stéléch se
ukdzalo byt dost nesnadnym Ukolem. Stav téchto artefaktu
odtrZenych od svych gravitac¢nich kotev a podmanénych
gravitaénim zarizenim by se dal nejlépe popsat jako
koliséni na hranici existence. V&deckou sekci se uz Siri
celd fada teorii, jak se Uzurpatorim mohlo podafit je
prepravit a nasledné je v takovém mnoZstvi uloZit na
jednom misté.

Oznaéte tento rdmecek a prejdéte k zdznamu €. 789. Je-li tento
rémecek oznaéeny jiz z dfivéjsi doby, prejdéte k zdznamu €. 784.

ZAZNAM C. 139

[vikonny distojnik major Dahlova]: Postup znéate,
vysadkovy tyme. ISS Vanguard se stdle nachazi na obézné
draze téhle planety a je aZ prili$ poSkozend, aby mohla
dolétnout na néjaké jiné soufadnice. Podivejte, nevim,
jestli dokédZu dostateén& zdiraznit, Ze pomoc Idemiani
POTREBUJEME. Udé&lejte prosim vSechno, co je ve vaSich
silach, abyste ji zajistili.

[uméla inteligence Vanguardu]: BliZime se k horni vrstvé
atmosféry. ETA p¥isténi za té minus deset.

* Otevriete planetopedii na strandch 24-25 (Idemianskd kabala).

* Kartu volitelné mise M123 umistéte na vyzna&ené misto po pravé strané
planetdrni desky, neni-li zde umisténa jiz z dfivéjsi doby.

* Prejdéte k zdznamu €. 726.

ZAZNAM C. 14O

Hlasovy zaznam ISS Vanguard, vyhnatek 14/54

[vysadkovy tym, 1. operator]: [praskani ve vysilacce] ..
neznamymi Gc¢inky gravitaéni anomalie. Hlavnim p¥iznakem
je nevolnost, ktera postihuje dokonce i zkuSené operatory
zvyklé na nulovou gravitaci. Obavame se, Ze by tahle
anomdlie mohla ovlivnit dokonce i prib&h Sasu. Jaké jsou
dalsi instrukce, Vanguarde?

[spojovaci operator]: Davejte si pozor, vysadkovy tyme.
Jestli si v8imnete jakychkoli dalSich mimo¥adnych jevd,
okamzité je ohlaste.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Opakujte to prosim,
Vanguarde. Ztracite se.. [praskani] Zatracené! UZ jsme je
zase ztratili.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Jsme v tom sami. Tak jdeme.

ZAZNAM C. T4

Slepd chodbal Prejdéte k zéznamu €. 727.

ZAZNAM C. 42

Soukromy denik, &len posadky é&. 213

Pokusili jsme se clonu oskenovat a provést dopliiujici
mé¥eni. Navzdory své velikosti byla vyrobena

s chirurgickou preciznosti - jeji platy do sebe zapadaji
tak presné, Ze mezi nimi neproklouzne ani jediny atom.
Uréit, jakou ma vlastné tlouStku, bylo dost tézké. P¥i
kazdém skenovani oblasti, ktera leZela za ni, naSe senzory
doslova Silely. At uZ tam bylo cokoli, obsahovalo to jeSté
vétSi mnoZstvi energie neZ hvézda nad nami.

V3ichni hraéi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli technické sekce):

» Pokraéduijte ve snaze o otevieni clony - Kartu ve vasem sektoru
nahradte kartou BZ431.

» Nechte clonu byt — Obnovte 1
karté ve vasem sektoru.

ZAZNAM C. 143

Hlasovy zaznam ISS Vanguard, vyhatek 14/64

a vynulujte viechny stupnice na

[vysadkovy tym, 1. operator]: [kaSel] ..dalSi udinky
gravitaéni anomdlie. Aktudlni priznaky zahrnuji ztézkly
dech a rychlé vyferpéani.

[spojovaci operator]: Ohlaste.. [praskdni ve vysilacce]
[vysadkovy tym, 1. operator]: Opakujte to prosim,
Vanguarde. Ztracite se.. [praskani] Zatracené! Zase jsme je

ztratili. Tady uZ moc dlouho nevydrZime. Tohle misto nas
zabiji!

Kazdy &len posadky + , nebo obdrzi kartu zrané&ni typu vy&erpdni.

ZAZNAM C. 144

»Stadli jsme ve velké jeskyni, vedle starodavného, vilejsSi
pokrytého vale¢ného stroje. Na konci slepé chodby vlevo se
zaklinil svétélkujici tvor, a pokradovat jsme proto mohli
pouze chodbou vpravo.”

Prejdéte k zdznamu &. 792.

ZAZNAM C. 145

Vzpominky na Mispellheim, 1. &ast

Obyvatele vnit¥nich planet, ztracenych a pohlcenych ohném
hvézdy lezici ve stfedu soustavy, potkal kruty konec.
Pfed davnymi véky postavili archu a nastavili kurz do
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bezpeli, pry& od svého expandujiciho slunce. Ve chvili,
kdy jim svitla nadéje a na palubé tohoto ob¥iho plavidla
opou$té&li svlj vyprahly domov, se v8ak projevila boufliva
povaha jejich hvézdy. SloZité vypolty, které mély vyuZit
pritaZlivou silu plynného obra a gravitadnim manévrem
archu vystfelit vst¥ic vnéjSimu vesmiru, nepocitaly

s nadhlym vytryskem Zhavého plazmatu. Ten pak znamenal
predcasny konec jejich tdniku.

Ziskejte 1

NENI-LI na vyhrazeném poli na planetérni desce ani na desce vysadkové
lodi umistén mimofadny objev &. 20:

e Odhodte 1 kartu objevu mimozemské technologie, nebo ztrécite 1
(nemdte-li kartu, ani Zeton, nic neztrdcite). Ziskejte mimoradny objev
&.20. Okamzité jej vlozte do odpovidajiciho pouzdra a pFectéte si s nim
souvisejici zdznam.

ré 4
ZAZNAM C. 46
PRISNE TAJINE
Projekt ,NavsStévnik”, predbéZné pozorovani

Tyto bytosti, nebo také ,NavsStévnici”, jak jsme se rozhodli
je prozatim pojmenovat, se rozhodly zasdhnout z néjakého
divodu. Ti z nés, kdo byli v oblasti jadra v dobé& jejich
p¥ichodu, prohlaSovali, Ze NavsStévnici neméli z&djem o pomoc
Vanguardu, ale spiSe o obranu mimozemského jadra lodi.
Analytické porovnani jejich p¥iru&ni techniky a symbold

se starymi zabéry vraku nalezeného na Zemi nads dovedlo

k pozoruhodnému zavéru: Jednd se o stvoritele jadra, kteri
zakro&ili, aby branili svij vytvor.

Kapitadn Wayman se po nékolika vasnivych debatédch rozhodl,
%e v pripad& Navstévnikd uplatni politiku omezeného
povédomi, a j& souhlasim, Ze pro v&tSinu &lenl posadky
by informace o potencidlnim vyuziti jadra Vanguardu jako
portdlu byla prece jen ponékud znepokojujici.

Zatim médme jen malé mnoZstvi tGdajd. Navstévnici podle vEeho
dokaZou v pouhém okamZiku prekonédvat znaéné vzdalenosti.
Celou ¥adu sv&tl uvedenych na mapé& Stavitell (v&etn& Zemé&)
moZnd navstivili uZ p¥ed néami, a je proto sluSnéd Sance, Ze
maji pristup ke znalostem, o jejichZ dosaZeni usilujeme.
Kdo vi? MoZnd uZ vy¥e$ili i hadanku Staviteld.

Musime je studovat i navzdory naSemu nedostatku informaci,
poc¢inaje ¢asti téla, kterou jsme nasSli ve strojovné. Dalsi,
mnohem podrobnéjsi zprava bude k dispozici za t¥i dny.

Ziskeijte 1

ZAZNAM C. 4N

Vzpominky na Mispellheim, 2. &ast

Archu pokouSejici se vyuZit plynného obra k provedeni
gravitadniho manévru zachytila jeho p¥itazliva sila -
nebo ji snad poSkodil kus trosek podobny tomu, ktery

tak ndhle donutil nas vysadkovy tym ke vstupu do tohoto
pekelného svéta? - a pomalu ale jisté ji stahovala smérem
k jeho husté, spalujici atmosfére. Jeji obyvatelé bojovali
s nelprosnou gravitaci hvézdy, stoupajicim Zarem i radiaci
zasahujici vnit¥ni prostory jejich plavidla. Utrpéné Skody
se jim néjak poda¥ilo pfestat a aktivovali nejrGzné&jsi
ochranné Stity, vSechno vSak bylo marné. Lod klesla
prilis hluboko a priSla o prilis velkou &ast své puvodni
rychlosti, neZ aby dokédzala znovu stoupat. Tém, kdo stéle
zUstdvali naZivu na palubach archy (nebo spiSe priSerné
p¥eh¥ivajici se rakve visici nad okrajem pekelné jamy),
proto nezbyvalo neZ sledovat prchavé okamZiky Zivota pred
svou nevyhnutelnou smrti.

NENI-LI na vyhrazeném poli na planetdrni desce ani na desce vysadkové
lodi umistén mimofadny objev ¢. 21:

¢ Odhodte 1 kartu objevu Zivého exempldre, nebo zirdcite 1 (neméte-li
kartu ani Zeton, nic neztracite). Ziskejte mimofddny objev &. 21. Okamzité
jej vlozte do odpovidaijiciho pouzdra a pfetéte si s nim souvisejici zdznam.

ZAZNAM C. 148

Soukromy denik, &len posadky é&. 234

Myslela jsem si, Ze tim to kon¢i. Zanedlouho jsme byli

v doku ISS Vanguard a naSe uSi p¥ivitala stard dobra Shdra
b&Znych dokovacich pokynl. Dosednuti v hangédru. DUvérné
znama melodie oznamujici, Ze uméla inteligence Vanguardu
prebird ovladéni lodnich systémi. Predb&Zné skenovani.
Dekontaminace. DalSi sken.

Kratce nato jsme si uZ svlékali obleky na oSetfovné,

pravé kdyZ Vanguard provadél svij gravitadni manévr kolem
planety. Zdravotnici si nds tu chtéli nechat o trochu
déle, aby se ujistili, Ze halucinace, kterymi jsme trpéli
na planeté, nemaji Zadné trvalé nasledky. Proti tomu jsem
nic nenamitala. Chtéla jsem se jen poradné vyspat a na
oddélenich oSetf¥ovny byly ty nejpohodlnéjsSi postele na
celé lodi..

Vzbudil mé hlasity poplach. Tofila se mi hlava a citila
jsem se divné. V té chvili zacdala slova doprovazejici zvuky

poplachu pomalu dostadvat svij vyznam: ,Nep¥itel na palub&!“
Doufala jsem, Ze néco takového uz nikdy znovu neuslySim..

Ja i zbytek tymu jsme se vyhrabali z naSich nemocnicénich
ldZek a b&%eli k hlavni hale. Prvni véc, které jsem si
v8imla, byl strazny plazici se po zemi jako néjaky cerv.

A vzapéti jsem uvidéla dalS$iho. Lodni prostory zaplnil
Sileny smich. Tohle nemohlo byt skutec¢né! Musela to byt
novad halucinace! Sli jsme dal a pomalu za&inali pochybovat
o svych smyslech. A pak jsme na né&j narazili v hlavni hale:
na toho mozku podobného brouka pomalu pozirajiciho jednoho
z naSich marifidkd. Byl mnohem menSi neZ ten, kterého jsme
nechali na planeté, ale také mnohem zdravéjSi a zZivéjsi.
Rozhlédla jsem se kolem, kdo by nadm mohl pomoct, kazda
lidskad bytost v dohledu se ale ztréacela ve svych vlastnich
halucinacich - s vyjimkou mé a zbytku vysadkového tymu.
Diky naSemu setkani s predchozim broukem, nebo moZnad diky
nécemu, co nam dali na oSetfovné, jsme byli jedini, kdo
netrpél vidinami.

KdyZ jsem si uvédomila, Ze se ten tvor blizi k hibernadnim
k6jim, po zaddech mi prebé&hl mraz. Pokud by se nam ho
nepodarilo odrazit, pod svou kontrolu by mohl dostat

i tisice &lenl posaddky Vanguardu, ktefi stdle spali

ve svych kapslich. Bezpecnostni tym byl neschopny

akce, a podniknuti jakychkoli obrannych protiopatfeni

i uzavfeni vSech prepaZek v cesté toho stvoreni proto
zUstalo jen na nés.

* Oteviete planetopedii na stranach 20-21 (ISS Vanguard).

¢ Vsechny karty vybavy na desce vysadkové lodi vrafte
do zbrojniho skladu.

* V3echny karty dprav na desce vysadkové lodi vlozte do obdlky
Budouci pouziti.

* Kartu povyseni vrafte zpét mezi povyseni.

* Ze stupnice z&sob odhodte univerzdlni ukazatel.

e Deska vysadkové lodi by nyni méla byt prédzdnd. Vrafte ji zpatky do
krabice.

* Zamicheijte bali¢ek karet uddlosti a umistéte jej nalevo od planetarni
desky. Neni-li zde jiz z dfiv&jsi doby, vezméte jej z Olozi3té karet A.

e Do sektorl €. 2, 3, 4 a 7 umistéte karty BZ0O0O.

* Na pole mimofddného objevu umistéte mimofddny objev ¢&. 28.

* Na pole vyhoda nepritele umistéte kartu mise M210.

* Na pole s ndpisem ISS Vanguard v levém hornim rohu planetarni
desky umistéte kartu obecnych podminek O35 tak, aby zakryla odkaz
k zdznamu evakuace (zéznam €. 876). Novym zédznamem evakuace
je zéznam &. 578 na karté O35.

* Na pole obecnych podminek umistéte kartu obecnych podminek O36.
B&hem tohoto prozkumu planety jsou aktivni 2 obecné podminky, aviak
pouze 1 pravidlo upravujici presun (na karté O36).

* Stupnici zdsob na planetérni desce nastavte na hodnotu 3.

e Kartu hrozby Mozkoun umistéte na vyhrazené misto u horniho okraje
planetarni desky.

* Kartonovou figurku mozkouna umistéte do sektoru &. 1.

e Vsechny &leny posddky umistéte do sektoru &. 3.

e Kazdy €len posadky obnovi 2 ze svych kostek sekce.

* Kazdy ¢len posddky si ze svého balicku karet sekce dobere tolik karet,
kolik uréuje jeho deska posadky.

e Sd&cek s zetony ndznakd umistéte vedle planetdrni desky. Ujistéte se,
ze obsahuje 20 Zetond ndznakd.

e Oddélené zamicheite viech 5 balickd karet objevi a umistéte je nad
planetarni desku. Nejsou-li zde jiz z dfivéj3i doby, vezméte je
z Olozisté karet A.

e Kazdy ¢€len posddky umisti na svou desku posadky Zeton tahu stranou
Dostupny tah nahoru.

* Velitel prozkumné sekce vybere ¢lena posadky, ktery obdrzi Zeton
zaéinajictho hrage.

Varovani: Pfeététe si zvlasini akci uvedenou na karté O35. Béhem tohoto
prizkumu planety je velmi uZite€nd.

Dostane-li se mozkoun do sektoru &. 6, nebo budete-li donuceni k evakuaci,
dojde ke kontaminaci ubikaci posadky!
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ZAZNAM C. 149

Vzpominky na Mispellheim, 3. &ast

Ur&it, jak dlouho zistali na své k z&hub& odsouzené arSe
a kolik jich vlastné bylo, neni moZné. Nevime ani to, jak
se citili, kdyZ vid&li svQj svét umirat v plamenech.

NedokaZeme ¥ict, kolik jich preZivalo a jak dlouho
vydrZeli, postupem doby vSak vSichni zem¥eli a zanechali
tu po sobé jen hrbitov svych nadéji a desitky vyschlych
tél. Podarilo se jim mezi ostatnimi, kte¥i vydrzeli aZ do
konce, najit klid a vitanou samotu? Naznak nadéje uvnit¥
horouciho pekla, které je nakonec vSechny pohltilo? At

uz byly jejich posledni mySlenky jakékoli, p¥inejmenSim
se pokusili zachranit sv@j vyzkum. Posledni &ast kamene
obsahovala jejich Sifrovanou encyklopedii véetné obs&hlého
zdznamu o mimozemském stvofeni, jeZ kdysi pristédlo na
jejich planet&: roboticky véale&ny stroj Uzurpatorl, ktery
se jim podar¥ilo neutralizovat a peflivé prozkoumat.

Pfejdéte k zdznamu €. 752.

ZAZNAM C. 150
Kapitantv denik, zaznam D-212

Zda se, Ze koneény cil naSi cesty se ukdzal byt pravym
opakem.

Obrovska, jako uhel ¢ernd koule visici ve vesmirné
pradzdnoté na misté urceném ,boZskymi soufadnicemi”
neobsahovala Zadné z odpovédi, které jsme hledali -
jen tajuplny vzkaz a seznam nesdetnych dalSich svétd.
Momentédlné se vydavame prozkoumat jeden z nich

a uvazZujeme o tom, jaky byl skuteény zamér zadhadnych
Staviteld Oka prazdnoty.

NaSe mise se tim o dost protdhne a stane se i mnohem
nebezpe&né&jsi, neZ jsme si doma na Zemi vibec dokazali
predstavit. Samozfejmé, ne vSem se pladn prodlouZeni mise
zamlouva a mnozi se uZ ohliZeji zpatky k domovu, ktery je
ted zhruba padesat svételnych let daleko..

Oteviete lodni knihu na strané 2 (Méstek) a zahaijte fazi fizen lodi!

ZAZNAM C. 15)
Operaéni hlaseni 54

Chodba, do které jsme vstoupili, byla prazdnd - s vyjimkou
nékolika krvi zbrocenych t&l bez ochrannych prost¥edkl

a s lehkou vyzbroji. KdyZ jsme prochédzeli kolem, jeden

z t&ch neStastnikl natdhl smérem k nadm svou chvéjici se
ruku. Byl to Nahy, spojovaci operdtor z mistku. Skvély
&lovék, ktery byl u vysadkovych tymd dost oblibeny. A ted
se trasl jako décko, opuStény a plny strachu. P¥i pohledu
na jeho ranu mi bylo okamZité jasné, Ze dlouho nevydrzi.

A védél to i on sam.

Vyberte si jednu z moZnosti:

» av zdznamu

Zostante s Nahym a pokuste se ho utésit -
€. 935 oznacte rameek A.
Nechte Nahyho zemfit na boijisti v osaméni - Pokracujte ve hre.

ZAZNAM C. 152

Oznaéte prvni neoznaceny rdmecek (ve sméru shora doli) a vyhodnofte jeho

»

text. Jsou-li ozna&eny viechny rdmecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.
D Pfejdéte k zdznamu €. 757.
D Prejdéte k zdznamu €. 788.

ZAZNAM C. 153

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tenhle mechanismus se
prosté nepohne. zZkusim se dostat do ¥idiciho panelu.

[spojovaci operator]: Rozumim. Jenom opatrné..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Oteviram kryt.. a je to
rozbité. Néco vypadlo ven. Jaké jsou dalsSi instrukce,
spojovaci? Posilam fotku.

[spojovaci operator]: Vypadd to jako staré pozemské
elektronky.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Pani! Pf¥inesu to zpatky
xenoarcheologlim. Na druhou stranu, tahle v&c nejspis
pot¥ebuje néjaky zdroj napadjeni. Nemdte néco na svych
skenerech?

[spojovaci operator]: Pozor, vysadkovy tyme. Skeny
ukazuji slabé energetické signatury v troskadch nalevo od
vas. Zkuste se podivat tam.

Ziskejte mimofadny objev ¢. 22.

ZAZNAM C. 154

Operaéni hlaseni, zdravotnicka priloha

Dlouhotrvajici vystaveni G&inkdm anomélie na Létajicim
svét& Uzurpatord zplusobilo u doty&nych &lend posadky vaZné
poskozeni vnit¥nich orgénd. Zdravotnicky tym pracujici

na jejich pripadech odhaduje, Ze staf¥i jejich bunék je
prinejmensSim o 10 let vyS$$i, neZ by mélo byt. Zanedlouho
tedy mozZné prijdeme o nékteré ¢leny tohoto tymu.

NaSe doporudeni zni, abychom p¥i dald3im pruzkumu takto
extrémnich prostf¥edi radéji nasadili drony.

Kazdy ¢len posadky obdrzi kartu zranéni typu réna (do limitu 3 zranéni).

Prejdéte k zdznamu €. 990.

ZAZNAM C. 155

[vykonny distojnik major Dahlova]: Poslouchejte,
vysadkovy tyme. Kapitdn stédle bojuje o Zivot, a zddraznéni
dileZitosti vaSi mise proto p¥ipadlo m&. Vanguard nas do
téhle soustavy dostal v jednom kuse opravdu jen stézi.
B&hem Gtoku Uzurpatord byla znifena v&t3ina naSich zasob
vody a kysliku. Utrpéli jsme zavazZné posSkozeni trupu

a jen 7 % naSich soladrnich paneld je schopnych provozu.
Bez pomoci obyvatel téhle planety nedokdZeme v dohledné
dobé pokracovat v nasSi misi a s jejim zajiSténim jsou
zatim problémy. Nas$i xenolingvisté odvedli skvélou préaci
a zaklady jejich jazyka se jim podarilo rozluStit béhem
pouhych né&kolika tydni. Diky jejich Gsili bude na téhle
misi vaSim pf¥ekladatelem uméla inteligence nas$i lodi.

[uméla inteligence Vanguardu]: Vzdy rada pomohu.

[vykonny distojnik major Dahlova]: Zatim se nam podafilo
navézat n&kolik kontaktl, pokaZzdé s jinym predstavitelem
jejich druhu. Presto ale pofad nevime, kdo jsou jejich
videi, ani s kym médme mluvit, abychom ziskali pomoc nebo
uzavreli néjaky druh dohody. Dozvédéli jsme se jen to, ZzZe
tahle planeta je jednim z jejich chréanénych ,chramovych
sv&tl”, a obstarali jsme si povoleni k p¥istadni jedné malé
lodi. Pro tenhle dkol vas vybrali velitelé sekci a ja
doufam, Ze vas vybrali dobfe.

[uméla inteligence Vanguardu]: BliZime se k horni vrstvé
atmosféry. ETA pfistadni té minus deset.

[vykonny distojnik major Dahlova]: Hm, a jest& jedna
véc.. VétSina nasich vysadkovych lodi byla v boji
poskozena. I ta, se kterou ted letite, potFfebuje projit
rozsadhlymi opravami. Zachazejte s ni prosim zlehka

a opatrn&. Dvé slunce téhle soustavy zplsobuji v hornich
vrstvach atmosféry silnou turbulenci a vétry o sile
uraganu. Davejte na sebe pozor!

Prejdéte k zdznamu €. 726.

ZAZNAM C. 156

Nepodafilo se vém odehnat Gtoéniky od 1SS Vanguard! Lod' v disledku toho
utrpéla katastrofdlni skody a mnoho ¢&lend jeji posadky bylo zabito.

¢ Je-li odhalena karta mise M102, odhodte j.

* Na stdl polozte Zeton nelsp&iné mise. Viechny karty z uskute¢nénych
objevi vratte zpét do jejich bali¢kd. Oteviete lodni knihu na strané 19
(Hangdr) a kartu predstavuijici vasi aktudlni vysadkovou lod' otoéte na
stranu Poskozend lod' (ne zdkladni vysadkovou lod).

* Snizte mordlku Gpravou karty v pfisluiném pouzdru mostku (lodni kniha,
strana 3), neni-li jiz mordlka z dfivéjska velmi nizkd.

* Z mist vyhrazenych dostupné posddce a odpocivajici posddce vezméte
viechny karty ¢lend posddky a zamicheite je. Poté si doberte polovinu
z nich, zaokrouhleno dold. Tito &lenové posadky zemreli. Umistéte je na
vyhrazené misto vedle planetéarni desky oznacené jako Zirdty.

* Prejdéte k zdznamu &. 106.

ZAZNAM C. 151

[vysadkovy tym]: Vanguarde? NasSli jsme tu néjaké zbytky
uzurpatorského plvodu. Je mezi nimi i jedno velké
nepoSkozené za¥izeni, které vypadd jako datové GloziSté.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Tohle by mohlo
byt n&co velkého, vysadkovy tyme. Politale Uzurpatord se
zatim v pripadé ohroZeni pokazdé samy znic¢ily a nikdy se
nam nepoda¥ilo ziskat vic neZ jen par Utrzkd jejich dat.
Presto budte opatrni. Mohla by to byt past.

[vysadkovy tym]: To Yeknéte vy nam. Zapinam kvantovy
prenos.



Palubni denik ISS Vanguard

97

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Potvrzuji prijem
vaSich z&bérd.

Pani! Vypada to, Ze jste narazili na zlatou zilu,
vysadkovy tyme. Je to neposkozené uzurpatorské datové
jadro. Kdo vi? MoZnad nam odhali i to, odkud tahle rasa
vlastné prisla!

[vysadkovy tym]: Dobfe. Zajistime ho a presuneme do lodi.

[spojovaci operator desatnik Coetz]: Ne, tenhle objev je
a% moc dileZity. Pokradujte ve své plvodni misi. VySleme
zvlastni transportni tym, ktery se o to postara.

Blahopiejeme! Pravé jste nasli voditko k soufadnicim domovské planety
Uzurpétord!

Ziskeijte 1

Nachdazi-li se mezi vyzkumnymi projekty (GloZi3té karet B) karta vyzkumného
projektu V10 (Uzurpdtorské technologie), pfemistéte ji do obdalky Budouci
pouZiti.

Z vyzkumnych projekti vezméte kartu V17 (Analyza uzurpdtorskych dat)

a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

Otevrete lodni knihu na strané 3 (Mdstek).

Je-li vage aktudlni karta hlavniho kolu U06 (Po stopdch Prastarych), nahradte ji
kartou hlavniho Gkolu U07 (Ztraceny svét) pochézejici z karet mistku.

Je-li vase aktudlIni karta hlavniho Gkolu UO8 (Paralelni vesmir), z karet méstku
vezméte kartu vedlejsiho tkolu U19 (Hleddni Létajiciho svéta) a viozte ji do
pouzdra uréeného kartdm vedlejsich Gkold. Je-li toto pouzdro jiz obsazeng,
nejprve odstrafte aktudlni kartu vedlejsiho tkolu.

Zavrete lodni knihu. Jste-li na Ugniru, prejdéte k zaznamu €. 764.

Jinak pokraduijte ve hfe.

ZAZNAM C. 158

Viechny ¢leny posadky umistéte do sektoru €. 9. Poté &téte ddle:
HlaSeni o provedeni prlizkumu 1945-E

Pokazdé, kdyZ se jeden z nas propojil s piedestalem, se
zamek trezoru zménil tak, aby lépe odrazel nas potencial.
Dvefe se pak kone¢né otevfely. Vstoupili jsme do

pyramidy, svitilny mechaskeletd ale nedokazaly proniknout
dernoCernou temnotou, kterd nds obklopila. Jakmile jsme se
v8ichni ocitli uvnit¥, podlaha pod naSima nohama zmizela,
stejné jako samotny vstup. VznasSeli jsme se uprostfed
prazdnoty, neschopni jediného slova, oddéleni od svych
t&l. S nové ziskanym smyslem, ktery nasSe fyzicka téla
neznala, jsme poté ucitili, jak ¢as zacal ubihat pozpatku.
Ve zlomku vtefriny uplynuly celé tisice let.

Pak se rozzadrilo svétlo a Cas zacal opét plynout spravnym
smérem. Z tmavého pozadi vesmiru se pred nami zacala
vynorovat jakasi planeta obklopend neznamymi hvézdami,

v galaxii zcela nepodobné té nasSi. Leté&li jsme bliZz,
zatimco iluze vesmirného télesa se chvilemi rozost¥ila,
aby vzapéti opét dostala ostré obrysy. zZdadla se byt velmi
k¥ehka, naSe soust¥ed&né mySlenky ji vSak né&jakym zplsobem
dokdzaly ustalit. Planetu jsme ted spat¥ili v jeji
dplnosti, prestoZe se nepfestavala S$tépit na t¥i velmi
odlisné obrazy. Pochopili jsme, Ze pokud nechceme své
vidéni opustit, vSichni se musime zaméf¥it na jeden z nich.

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedok&zou-li se dohodnout, koneé&né slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Planeta byla obyvatelnou super-Zemi oplyvaijici Zivotem -
Prejdéte k zaznamu &. 458.

» Planeta byla vulkanickym peklem s vysokym tlakem
a gravitaci - Pfejdéte k zdznamu &. 466.

» Planeta byla modrym vodnim svétem uprostied obyvatelné
zény - Prejdéte k zaznamu &. 468.

ZAZNAM C. 159

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/87-1

VyvaZeni G&inkd gravitadnich vykyvl pfineslo fadu
disledkl. Velkad budova je témé&¥ celd bez anomalii

a po posuvech neni ani stopy. Venku jsou ted jedinymi
prekazkami rozpadajici se ruiny metropole. Uvnitf

se technikdm poda¥ilo stabilizovat pole na drovni
prijemnych 0,9 G.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Zorientujte se a vydejte se smérem k epicentru stabilizované
anomadlie - Takovy je cil nasi zdej3i mise. Svého &lena posadky
umistéte do sektoru &. 5.

» Vydejte se k polim s anomdliemi - Svého &lena posddky umistéte
do sektoru &. 6.
» Zustante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 160

Zkontrolujte aktudlni kartu hlavniho Gkolu v pfislusném pouzdru mistku
(strana 3).

Je-li karta hlavniho Gkolu U01, U02, U03 nebo U04, prejdéte k zdznamu
¢.761.

Jinak prejdéte k zdznamu €. 762.

ZAZNAM C. 16)

ISS Vanguard se az pfilis vzdaluje svému aktudlnimu hlavnimu Gkolu! Za
zady jste nechali celou fadu soustav oznalenych Staviteli, které stdle
z0stavaiji neprozkoumdny. Kapitdn proto odmitd letét dale. Navstivte dal3i
soustavy a dfive, nez budete pokracovat, postupte ve své kampani.

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:
D Do své zdsoby Zetond energie pridejte 2

Pokraéuite ve hre.

ZAZNAM C. 162

Otevrete atlas planetdrnich soustav na strané 12.

ZAZNAM C. 163

»Stali jsme v Siroké jeskyni, vedle vilejSi pokrytého
vraku ¢ehosi, co p¥ipominalo starodavny valecny stroj.
Pfed nim bylo vidét dvé chodby.”

Vsichni hrééi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Prohlédnéte si stroj — Piejdéte k zdznamu &. 878.
» Vydejte se chodbou vlevo - Prejdéte k zdznamu €. 781.
» Vydejte se chodbou vpravo - Piejdéte k zdznamu €. 792.

ZAZNAM C. 164

[vysadkovy tym, 1. operator]: Tak dob¥e, zpatky k nasSi
misi. To stvofeni, co po sobé nechalo tuhle slizkou stopu.
MyslisS si, Ze by mohlo mit néjakou spojitost s tim vrakem?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Myslim, Ze ne. Tohle
haraburdi byla jen bezpilotni sonda - moc mald na to, aby
nékoho udrzela nazivu béhem dlouhého vesmirného letu.

[vysadkovy tym, 1. operator]: TakZe nejspi§ existuje jen
jediny zpusob, jak se dozv&dé&t vic.. Mimochodem, nemas
pocit, Ze se ti trochu to&i hlava?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Ne, prol se ptas?

[vysadkovy tym, 1. operator]: Ale nic.. Nic zvlastniho.
V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

» Vydejte se po podivné stopé - Prejdéte k zdznamu &. 635.
» Prozkoumeijte obldzky na zemi - Prejdéte k zdznamu é. 644.

ZAZNAM C. 165
Kartu BZ433 (Pretoceny piliF) v sektoru ¢. 2 nahradte kartou BZ435.
Kartu v sektoru &. 3 nahradte kartou BZ436.

V3ichni ¢lenové posdadky v sektorech €. 1,2 a 3 hodi

ZAZNAM C. 166

»Po pfesunu do bezpec¢ného idkrytu jsme se shromazdili,
abychom probrali své moznosti. O tom, Ze Vanguard musime
vyrvat z rukou majora Dahlové, nebylo pochyb. Ale jak

to udélat? Nejprve nds napadlo, Ze kapitdna Waymana
vysvobodime z jeho domadciho vézeni, rychle nam vsak
doSlo, Ze néco takového jednodusSe neni moZné. Poté, co
Dahlova proménila Vanguard ve valeénou lod a vyrazné
navys$ila pocty bezpecénostniho personédlu, se ze sektoru
kolem kapitdnovy kajuty stala hotova pevnost. Néktefi se
domnivali, %e bychom m&li vtrhnout na lodni mistek. Ten
byl se svou otevfenou dispozici a mnoha vstupy snadnéjsSim
cilem a jeho ovladnuti by nadm umoZnilo vyslat zpravu vSem
po celé lodi. Né&kolik z nés navrhlo v tichosti sledovat
majora Dahlovou, pockat si, aZ bude zranitelnd, a zajmout
ji - s nadéji, Ze bez jeji Zelezné ruky se alespon nékteri
z jejich podfrizenych rozhodnou pridat na naSi stranu. Par
jedincd nakonec také zastéavalo nézor, Ze at uZ podnikneme
cokoli, nejprve bychom se méli pokusit ziskat dodatecénou
podporu ostatnich.”
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Vsichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» Zaskoéte majora Dahlovou ve chvili, kdy bude nejzranitelngjsi
(tuto moznost si smite vybrat pouze v pfipadé, neni-li v zdznamu €. 950
zaskrinuty rémecek C) — Prejdéte k zdznamu &. 261.

Pokuste se obsadit mistek a zmocnit se lodi (tuto moZnost si

smite vybrat pouze v pfipadg, neni-li v zdznamu €. 950 zaskrinuty
rémecek B) - Prejdéte k zdznamu €. 102.

Pokuste se najit dalSi spojence na palubé lodi (tuto moznost si
smite vybrat pouze v pfipadg, neni-li v zdznamu €. 950 zaskrinuty
rémecek D) - Prejdéte k zdznamu &. 799.

ZAZNAM C. 161

Ze sektoru €. 4 odhodte vrchni karu BZ.

Baterie se deaktivuje a vypne. Ted uz vite, Ze aZ ji
pristé zapojite, bude vi&i vam nepratelska.

ZAZNAM C. 168
Je-li odhalena karta mise M161, prejdéte k zaznamu €. 771.
Jinak ¢téte ddle:
[spojovaci operéator]: SlySim vas. Jakd je vaSe situace?
[vysadkovy tym, 1. operator]: Jsme pripraveni k odletu.
Mame vSechno, co potfebujeme k analjyze toho, co se na téch
planetéach stalo.
[spojovaci operator]: Na vSech osmasedmdesati?
[vysadkovy tym, 1. operator]: No, jenom t¥i z nich
vykazuji zésad-
[spojovaci operator]: Délala jsem si legraci. Na jejich
dlikladny vyzkum stejné nemame &as. Stélu mate a to stadi.
[vysadkovy tym, 1. operator]: To radi slySime. Brzy na
vidénou!
Blahoprejeme!
Pravé jste ukondili tento prizkum planety!

o Ziskejte 1

* Odhodte karty volitelnych misi.

e Kartu pfistani PR15 vyjméte ze skeneru a odstrafte ji ze hry — dalsi

pfistani na této planeté jiz neni mozné.

Prejdéte k zaznamu &. 990.

ZAZNAM C. 169

Zaznam o provedeném prUzkumu 14/84

Po novém vyuZiti gravitaéniho zarizeni jsme zjistili, Ze
oblast kolem kovového leSeni je témér kompletné odfiznuta.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Vydejte se k polim s anomdliemi - Svého &lena posddky umistéte
do sektoru &. 6.
» Zustante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 110

»PFi pohledu do diry jsme okamZité zjistili, Ze to, co
jsme povaZovali za svitici mo¥skou okurku, ve skutecnosti
vyristalo ze h¥betu jakéhosi zvladtniho plachého tvora.
Jakmile jsme vstoupili do chodby, stvoreni zacalo
ustupovat, aZz se nakonec zastavilo v Siroké jeskyni

plné barevnych dtes. P¥ed nim bylo vidét dva vstupy

a v zavislosti na sméru, ze kterého jsme se bliZzili, se
tvor pr¥esouval na dosah levého nebo pravého z nich.”

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli védecké sekce):

» Nasmérujte tvora do chodby vlevo - Pfejdéte k zaznamu €. 837.
» Nasméruite tvora do chodby vpravo - Pfejdéte k zdznamu €. 884.

ZAZNAM C. 1M

[vysadkovy tym, 1. operator]: V tomhle prost¥edi uZ moc
dlouho nevydrzZime. Musime odtud odletét!

[spojovaci operator]: VaSe bezpeci je pokazdé na prvnim
misté.
[vysadkovy tym, 1. operator]: My-

[spojovaci operator]: Ale mise Vanguard je jeSté
dlile¥it&jsi. Doufame, %e se to nebude opakovat.

Pfejdéte k zaznamu €. 990.

ZAZNAM C. 112

Neuspéli jste a Vanguard byla témé&F obsazena. Posddce lodi se sice podafilo
zaijistit vém trochu vic &asu, aviak pouze za cenu nesmirnych obéti...

Snizte mordlku Gpravou karty v pfisluiném pouzdru méstku (lodni kniha,
strana 3), pokud jiz z dfivéjska neni mordlka velmi nizké.

Z pole vyhoda nepfitele odstrafite 2 univerzélni ukazatele.

Za kazdého dostupného &lena posddky hodte 3 kostkami zranéni. Padne-li
NEBO 2
vyhrazené misto vedle planetarni desky ozna&ené jako Ztrdty. Po vyhodnoceni

vém 1 al , dany ¢&len posddky zemfel. Umistéte ho na

viech hodd pokracujte ve hfe.

ZAZNAM C. 113

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/74
PouZiti gravitaéniho za¥izeni nam otev¥elo nové cesty

a zarovedl uzavielo n&kolik starych. Mohl by to byt zplsob,
jak se presouvat z mista na misto.

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli technické sekce):

» Zapnéte gravitaéni zafizeni - Na pole obecnych podminek
umistéte kartu obecnych podminek O34 (Zapnuté gravitaéni
zafizeni). Tuto moZnost si smite vybrat pouze v pfipadé, Ze karta
034 neni na planetdrni desce.

Vypnéte gravitaéni zafizeni - Odhodte kartu obecnych
podminek O34 (Zapnuté gravitaéni zafizeni). Tuto moznost si smite

¥

vybrat pouze v pfipadé, Ze je karta O34 na planetérni desce.
Zaméfte jeho pUsobeni na gravitaéni trhlinu - Na stupnici ¢asu
na karté hrozby postupte o 1 pole a nevyhodnocuijte zadny Géinek.
Skonéi-li Zeton na poslednim poli stupnice, vynuluite ji.

ZAZNAM C. 14

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/89

¥

Zda se, Ze anomdlie obklopujici budovu, které predtim
vytvarely hotové bludiSté&, dplné zmizely. Nékolik se jich
soustfeduje v oblasti kolem leSeni, kterd je ted témér
kompletné odfiznutd. Prizkumné drony ohléasily, Ze v této
¢asti mésta existuje nékolik pouZitelnych cest.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Vstupte do majestatni budovy - Svého &lena poséddky umistéte do
sektoru €. 3.

» Vydejte se k polim s anomdliemi — Svého &lena posadky umistéte
do sektoru ¢. 6.

» Zbstante v tomto sektoru.

ZAZNAM C. 15

»Byla to slepd chodba. Tvor se sviticim ocasem ted

bezmocné nardZi do jejich stén, vydéSeny nasSi blizkosti.”

Vsichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpe&nostni sekce):

» Zadtoéte na tvora — Prejdéte k zdznamu €. 895.
» Nechte tvora byt a vratte se do pifedchozi jeskyné - Prejdéte
k zéznamu &. 744.

ZAZNAM C. 16

Hlasovy zaznam 14/13B
[vysadkovy tym, 1. operator]: Podivej, ty kandny se
aktivuji!
[vysadkovy tym, 2. operator]: K zemi a kryj se!
**%* hlasitd rdna! ***

Do sektoru ¢. 4 umistéte kartu BZ313 (Aktivni obrannd baterie).

ZAZNAM C. 1N

Po p¥edchozi deaktivaci uzurpatorského kandénu na Oku
prazdnoty mél vysadkovy tym s touto technikou dostatecéné
zkuSenosti. Jeho ¢lenové proto dokdzali UspésSné
preprogramovat identifikadni systém baterie.

Navrch viech ostatnich karet v sektoru &. 4 umistéte kartu BZ314

(Pfeprogramovand obrannd baterie).

ZAZNAM C. 118

,0citli jsme se v Siroké jeskyni plné barevnych ttesd.
Na konci slepé chodby vpravo uvizl svétélkujici tvor,
a pokradovat jsme proto mohli pouze chodbou vlevo.”
Prejdéte k zdznamu €. 727.
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ZAZNAM C. 119

Zni&enim kanénu v prub&hu mise na Oku prazdnoty

jste vysadkovy tym pripravili o moZnost ziskat

potfebné zkuSenosti s technikou Uzurpdtort a dusledek
tohoto rozhodnuti se projevil pravé ted. Vas pokus

o preprogramovani baterie se obraci proti vam a vasSe mise

se tim stava o dost tézsi.

Navrch viech ostatnich karet v sektoru &. 4 umistéte kartu BZ313 (Aktivni
obrannd baterie).

ZAZNAM C. 180

Z této mise neni navratu! Osud lidského druhu zavisi jen na vas a piipravy
na dal3i pristéni by mohly trvat az pfilis dlouho.

Clen posadky, ktery utrpél Etvrté zranéni, provede ovéfeni preziti: Hod'te 3
NEBO 2, ovéfeni preziti
je nelspé3né. Kartu tohoto ¢lena posddky obratte licem dold a ponechte

ji na desce posadky. Jeho figurky odstrafite z herniho plénu. Tento &len

kostkami zranéni. Padne-li vém 1 al

posddky je nyni neschopen sluzby a diky svému specidlnimu mechaskeletu
z0stdvd ve stdzi. Jeho tah okamzité konéi a nedobird si zddné karty uddlosti.

Clenové posadky neschopni sluzby se net&astni prozkumu planety, nesméji
podporovat a nemohou se stét cilem jakychkoli 6¢inkd, dokud nedostanete
vyslovny pokyn k obrécenti jejich karty zpét licem nahoru.

Jsou-li v dané chvili viichni glenové posadky neschopni sluzby, prejdéte
k zéznamu &. 611.

Uspéje-li dany ¢&len posdadky pii ovéfeni preziti, ¢tvrtou kartu zranéni i kostku
zranéni jednoduse ignorujte a pokrauijte ve hre.

ZAZNAM C. 18)

Byla to sice slepd chodba, ale je tu néco zajimavého. Je-li nédsledujici
rémelek neoznaleny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1 kartu objevu podivné fléry.

Prejdéte k zdznamu €. 763.

ZAZNAM C. 183

»Byla to slepd chodba. Tvor ted bezmocné narazi do jejich

stén, vydéSeny nasSi blizkosti.”

Vsichni hrééi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich

(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpeénostni sekce):
» Zaitolte na tvora - Pfejdéte k zdznamu &. 895.

» Nechte tvora byt a vratte se do pifedchozi jeskyné - Prejdéte
k zédznamu &. 896.

ZAZNAM C. 184

S t&mi narusenymi stélami se zkratka nedd délat nic moc jiného. Jakdkoli
interakce ale vyrazné méni gravitaéni pole kolem nds.

Kazdy ¢len posddky siobnovi ~ +  +
Odhodete kartu obecnych podminek O34 (Zapnuté gravitaéni zafizeni).

Prejdéte k zdznamu &. 661.

ZAZNAM C. 185

Soukromy denik

Vzpomindm na bolest zplsobenou ranami, mod¥inami

i vy&erpadnim. Vzpominam také na svij t&zky dech,
rozléhajici se uvnit¥ stisnéného prostoru mého obleku.
Jeden pocit ale tohle vS8echno pfebiji: zahanbeni. Kvli
mné naSe mise skoncila neldspéchem. Douféam, Ze nepreZiju
a nebudu se tak muset podivat do tva¥e svym kamaradim..

Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedsp&sné mise a odhodte z ni viechny
karty objevi (vyjma mimofadnych objevd).

Otevrete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi fizeni lodi.

ZAZNAM C. 186
Vsichni hré&éi projednaiji nasledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Prozkoumeite jizni East komplexu — Prejdéte k zdznamu é. 826.
» Prozkoumeijte severni éast komplexu - Prejdéte k zaznamu €. 842.

ZAZNAM C. 181

Hlasovy z&aznam 14/87B

[Hlas mrtvych]: Jaky to GZasny-skvély stav byti. Ja-
ja& zadal chovat obavy, Ze vy-vetfelci jste aZ prilis

primitivni-omezeni, abyste ovladali nasSe zakladni-
jednoduché stroje-zarizeni. Vy jste vSak obstali.

[Hlas mrtvych]: Predpokladam, Ze vy-vetfelci mate otazky.
Ja-my mam odpovédi.

V3ichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli technické sekce):

» Co se stalo s Uzurpatory? - Piejdéte k zdznamu €. 836.
» Co jiného tu moZeme naijit? - Pfejdéte k zdznamu &. 795.
» Co jsi zaé? - Prejdéte k zdznamu €. 823.

ZAZNAM C. 188

Toto datové GloZiSté bohuZel neobsahuje nic hodnotného.
Jste-li na Ugniru, prejdéte k zdznamu €. 764. Jinak ctéte ddle:

Provddite-li prizkum planety, ziskejte 1 ndznak mimozemské technologie
a pokraéujte ve hre.

ZAZNAM C. 189

Zaznam o provedeném pruzkumu 14/99-3

Béhem na$i analyzy nalezené sbirky stél jsme objevili,
Ze Uzurpatofi vyuzivali soubor subprostorovych zarizeni,
kterd kazdy obelisk nemilosrdné vyrvala z jeho gravitacni
kotvy, coZz posléze umoznilo jeho pf¥esun na Létajici
sv&t. Dusledky takového procesu jsme pocitovali vSude
kolem sebe. Stély ponechané bez jakéhokoli dohledu
ovlivnily gravitacé¢ni pole Létajiciho svéta a vytvorily
prost¥edi, které jsme pravé prozkoumali. MiZeme si ovSem
jen predstavovat, jaké pohromy potkaly planety, na nichz
Uzurpatori tyto své trofeje ziskali.
-=[PRISNE TAJNE]=-
Dodatek 14/01
-=[PRISNE TAJNE]=-
Zpatky na Vanguardu jsme rychle zjistili, Ze data
obrovskych detailnich skenli a digitédlnich modeld stél,
které jsme poridili v jejich Glozisti, jsou do jisté miry
narusSena. ZpoCatku jsme se domnivali, Ze se tak stalo
nasledkem proménné gravitace ovliviiujici naSe senzory.
Jaké vSak bylo naSe prekvapeni, kdyZ jsme p¥isSli na to,
Ze data obsahuji kopii umélé inteligence z Trofejni siné
oznadenou jako ,Hlas mrtvych”! Té se podarilo proniknout
do naSich za¥izeni slouzZicich jako datova GloZisté
a rozSirila se po vSech sitich Vanguardu. Kdyz jsme se ji
snaZzili odstranit, zu¥ivé se brédnila - vétSinou slovnimi
vypady, protoZe nasSe systémy agresivné nenapadala. Hlas
mrtvych jsme nakonec izolovali v jediném podsystému,
ktery ted mame v planu vloZit do mobilniho robotického
téla. Bude pro nés hrozbou, nebo se stane naSim spojencem?
To ukédZe aZ cCas.
e Kartu mise M141 odstrarite ze hry.
o Ziskejte 2
e 7 budoucich situaci vezméte kartu situace $21 (Porucha umélé
inteligence) a zamicheijte ji mezi potencidlni situace (0lozisté karet B).
e 7 karet mistku vezméte kartu Technologickd droven 5 (nachdzi-li se
mezi nimi) a vloZte ji do obdlky Budouci pouziti.
¢ Otevrete lodni knihu na stran& 3 (Mdstek). Je-li v pouzdfe uréeném
kartam vedlejich kold vlozena karta vedlejstho dkolu U19 (Hleddni
Létajiciho svéta), vyjméte ji a odstrafite ji ze hry.
e Prejdéte k zdznamu &. 910 a oznadte rdémecek C. Poté se vrafte
k tomuto z&dznamu.

Prejdéte k zdznamu é&. 56.

ZAZNAM C. 190

Hlasovy zaznam 14/98
[vysadkovy tym, 1. operdtor]: Podivejte, jak je to velké!

[vysadkovy tym, 2. operator]: Skoro to vypada.. jako by
to sem nepat¥ilo.

[visadkovy tym, 3. operator]: Budte opatrni, ho$i. Cim
vic se bliZime k té anomdlii, tim extrémnéjsi jsou vykyvy
gravitace. Pravé ted.. [praskdni ve vysiladce] .. nemiZe
[ruSeni signalu]..

[Hluboky hlas]: [skfipani] Vetfelci.. [sk¥ipani]
[vysadkovy tym, 1. operator]: Co to bylo?

[vysadkovy tym, 4. operator]: Néco se pokousSi nabourat do
naSeho spojeni. ZlUstante ve st¥ehu, tyme!

Do sektoru ¢. 3 umistéte kartu BZ331. Do sektoru &. 5 umistéte kartu BZ332.
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ZAZNAM C. 19

[vykonny didstojnik major Dahlova]: Dobra prace,
vysadkovy tyme. VasSe mise nadm umoZnila shromdzZdit dalsi
ddaje o téhle planeté. V naSich rozhovorech s Idemiany
jsme ale bohuZel stdle nepokrodili. Pokud tomu dobre
rozumim, naSe povoleni k p¥istdni porad plati. Jakmile se
vratite na lod, poSleme tam dold dalsi tym..

BlahopFejeme! Pravé jste ukonéili svou misi!

e Odhodte kartu volitelné mise M123.
* Prejdéte k zdznamu &. 990.

ZAZNAM C. 192

»Chodba se pred nami otevfela do obrovského zatopeného
prostoru - do pradavné podmo¥ské prikopové propadliny.
Kolem nds zacaly okamZité plavat prizracné bilé hlubinné
ryby, jako by uz néjakou dobu nevidély Zadnou potravu tam
zvenku.”

Do sektoru ¢. 4 umistéte kartu BZ281.

Svého &lena posddky umistéte do sektoru €. 4.

ZAZNAM C. 193

Je-li odhalena karta mise M130, prejdéte k zdznamu €. 794. Jinak ctéte ddle:
Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Ted uZ odsud neutefeme. Musime to néjak
prestat!

[2. operator]: ..

Pokracujte ve hie. Uz se nemdzete vratit zpatky.

ZAZNAM C. 194

Audiozaznam &erné skrinky

[pilot]: No tak délej!

[pilot]: JeSté kousek!
[navigator]: Ani tva nejslad$i a nejpovzbudivéjdi slivka
neza¥idi, aby tenhle stroj letél rychleji.

[uméla inteligence vysadkové lodi]: Mé motivovat nelze.

V kazdé situaci pracuji s nejvySSi mozZnou efektivitou.

* Oteviete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu pfedstavujici vasi
aktudlni vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne zakladni
vysadkovou lod).

Prejdéte k zdznamu €. 477 a oznacte rameclek vedle pismene A, aniz byste
si dany zdznam precetli. Poté prejdéte k zdznamu €. 990.

ZAZNAM C. 195

[Hlas mrtvych]: PomySleni, Ze nejste jen vetfelci, ale
k tomu i vykradadi hrobd, je zadbavné. VaSe k¥ehké t&lesné
schranky se k takovému Gfelu dost dobfe hodi.

Pokud hledate pozlstatky technologii mych stvofiteld, m&li
byste nahlédnout do muni¢énich tovaren. Typicky se nachézely
pod trovni ulic a v poslednich fazich Velkého konfliktu
pat¥ily mezi nejlépe pancé¥ovanad a st¥ezZend mista.

Nékteré z expozic byly tehdy z této siné presunuty do
jinych za¥izeni v nadéji-obavach, Ze dojde k vytvoreni
nejsiln&jsich zbrani. Kdybych byl vykrada&em hrobi,
hledal bych vyzkumné laboratore, mé pamétové banky vSak
obsahuji informace o jejich likvidaci prostfednictvim
termobarického bombardovani.

ZAZNAM C. 196

D D D Oznatte prvni neoznageny rameéek (zleva doprava)

a pokraéuite ve hfe. Jsou-li oznageny viechny rémecky,
ctéte ddle:
Dvojnik: Kultura Rajské planety

V pfedchozi analyze moji kolegové vysvétlili, jak na
zadkladé jejich zjisténi vypadalo spolelenské rozvrstveni
Dvojnika. Tato studie se drZi stejného rozdéleni na t¥i
hlavni spoleenské t¥idy: prosté obfany, mocné militaristy
a nékolik vlivnych aristokratd.

Raj byl Gtodistém aristokratl a téch militarist®, ktefi
byli povéreni dkolem je chranit. Tato nepoletnad avSak
nesmirné bohatd a vlivnd populace délala vSe, co bylo

v jejich silach, aby se tva¥i v tvar SirSimu spoleenskému

kolapsu ochranila. KdyZz vSak proud zdsob z pouStni planety
po mistni ekologické katastrofé vyschl, obyvatelé krytu
budto postradali schopnost se sami uZivit, nebo ¢elili
problémiim s reprodukci, coZ nakonec zplisobilo jejich pad.
Byli tak kratkozraci kvili bohatym sv&tim, jejichZ obrysy
se rysovaly na horizontu a byly tak blizko, Ze je mohli
pozorovat prostymi &o&kami svych dalekohledd?

Mald odbocka: Pro¢ tato planetdrni soustava vypada
pravé takhle? Je snad dilem prirody? (Této teorii nikdo

nevéri.) Nebo se moZnad Stavitelé rozhodli provést velkolepy
experiment, v némZ se druhu, ktery se zde mél vyvinout,
pokouSeli usnadnit jeho prvni krGéky vesmirem?

o Ziskejte 1
o Ziskejte 2 ndznaky Zivého exempldre a 4 ndznaky mimozemské

technologie.
¢ Odhodte kartu mise M162.

ZAZNAM C. 19"

Prejdéte k zaznamu €. 611 a oznacte prvni neoznaceny rdémecek (ve sméru
shora dold), aniz byste vyhodnotili jeho text. Pokud jste takto oznaéili posledni
rémecek, prejdéte k zdznamu €. 810.

Vyberte si jednu z moZnosti:

» Pokraéuite ve hie na Objektu Thorne—Zytkow (pfejete-li si znovu
zadit celou zavérecnou misi) — Oteviete planetopedii na strandch
38-39 (Objekt Thorne-Zytkow). Piejdéte k zéznamu &. 580.
Pokraduijte ve hie v Trezoru Staviteld (pokud jste jiz uklidili
planetarni desku Objekt Thorne—Zytkow, nebo ji chcete tentokrdt

preskocit) — Oteviete planetopedii na strandch 40-41 (Trezor
Staviteld). Pfejdéte k zéznamu &. 580.

ZAZNAM C. 198

* Vsechny kostky sekce vrafte zpét do pfisluinych krabicek sekce.

* Viechny karty vybavy vratte zpét do zbrojniho skladu.

* V3echny karty €lend posddky umisténé na deskdch posddky odstrarite ze
hry a jejich obaly s hodnosti vrafte zpét do pfisludnych krabicek sekce.

* Viechny karty sekce vrafte zpét do pfisludnych krabigek sekce.

¢ Vsechny karty na planetérni desce véetné karet hrozeb vrafte zpét do
pfisludnych Olozisf karet.

* Zplanetérni desky odstrafite viechny figurky ¢lend posédky, kartonové
figurky vysadkové lodi a hrozeb, Zetony a ukazatele.

* Vsechny vami ziskané mimofddné objevy premistéte z desky vysadkové
lodi do pfislusnych pouzder v lodni knize (strana 30). Vsechny ostatni
ziskané karty objevd odhodte.

* Ujistéte se, ze obdlka Budouci pouziti je prazdnd. Viechny karty, které
se v ni dosud nachdzeji, odstrarite ze hry.

Do obdlky Budouci pouZiti vlozte kartu situace $26. Pfi své dalii hfe budto
provedte uloZeni podle béznych pravidel na strané 1 lodni knihy, nebo
prejdéte piimo k zdznamu uvedenému na této karté (zdznam &. 797).

ZAZNAM C. 199

Je-liv zédznamu €. 930 oznaéen rdmeéek C, prejdéte k zdznamu €. 800.
Jinak ¢téte ddle:

»NaSe tajné prosby o pomoc si naSly cestu do mnoha

dasti lodi a letély od jednoho loajdlniho ¢lena posadky
k dalSimu. Zanedlouho jsme se dozvédéli, Ze jednim z téch,
kdo se postavil Dahlova, byl i Uzurpator Hlas mrtvych,
ktery nedokézal tolerovat jeji zradu. Major ho zajala,
nechala ho rozebrat a pfipojila ho k hlavnimu pocitaci
Vanguardu, aby ziskala vSechny védomosti o robotickych
pozustatcich jeho rasy. Dobfe totiZz vé&d&la, Ze se jednd
o jedinou silu, kterd se nikdy nesehne pf¥ed jeji vali.
Uvédomili jsme si, Ze by to mohla byt naSe pr¥ileZitost.
Pokud bychom ho osvobodili a znovu sloZili, pridal by se
na naSi stranu - se vSemi svymi shromdzdénymi znalostmi
obsahujicimi celd staleti valek.

Proklouznout do mistnosti hlavniho poditade nebylo

snadné, Hlas mrtvych se vSak nachéazel pfesné tam, kde ho
vystopovaly naSe informadni zdroje - nataZeny na rozmérném
stole jako néjaky zvétSeny model mimozemské anatomie.

,Sestavte mé dohromady, PozemStané,’ pronesl. ,Dejte mi
Sanci dojit svého konce v boji, ne na tomto misté.’

Jedinou véci, kterd nam branila ve splnéni jeho pozadavku,
byla hustd sit poplaSnych senzorl implantovanych do jeho
téla majorem Dahlovou. V&dé€li jsme, Ze jakmile ho zadneme
skladat, jeji marindci se dozvi o na$i pritomnosti..”

V zdznamu ¢. 950 oznacte ramecek D.
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Hr&&i nyni provedou zvl&3tni ovéfeni kostkami s nasazenim ¢lend posadky.
Vsechny kostky vycerpané v tomto ovéfeni budou ve viech dal3ich ovéfenich
nedostupné. Vsichni &lenové posédky nasazeni v tomto ovéreni kostkami
mohou zemfit. V z&vislosti na své volb& mizZete byt v této &asti pfib&hu
postaveni pred nékolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte nésledujici kroky:

e Vsichni hrdéi se nejprve mohou rozhodnout, ze hodi libovolnym poétem
svych kostek sekce.

 Poté viichni hréci vezmou z ruky libovolny poéet svych dostupnych
¢&lend posadky se schopnosti piemény .@f&, , nebo ¥ aumisti je
do zésoby kostek.

¢ Spoditejte mnozstvi vysledkd @P’, %, \‘» nebo W v zésobé
kostek. Za kazdého ¢lena posddky v zdsobé kostek poté prideijte 1
bod. K Usp&chu pfi tomto ovéfeni potfebujete nejméné 11 bodu. Hraci
mohou hézet dodateénymi kostkami a pfidélovat dodateéné &leny
posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

¢ Vsechny kostky v z&sobé& kostek odstrarite ze hry.

Madte-li méné nez 11 bodu: Za kazdého ¢lena posdadky v zdsobé kostek
hodte jednou kostkou zrané&ni. Padne-li vam 1 nebo 1 , daného
&lena posdadky odstrafte ze hry. Vechny ostatni éleny posadky hrégi vrati
mezi své dostupné ¢leny posadky. Nezbyvaiji-li Zadni dostupni lenové
posadky, prejdéte k zaznamu €. 810. Jinak prejdéte k zdznamu €. 501.
Maéte-li alespon 11 bodu: Viechny éleny posadky ze zasoby kostek
vrafte mezi dostupné &leny posddky, do z&soby vitéznych bodd pridejte 2
univerzalni ukazatele a piejdéte k zaznamu €. 501.

ZAZNAM C. 800

»Nakonec se k nam pripojilo jen nékolik médlo dalSich 1lidi,
vedenych nostalgickymi vzpominkami na chvile stréavené

s kapitdnem Waymanem. Sté&Zi to stdlo za c¢as, ktery jsme
stravili hleddnim, a informéto¥i Dahlové nas diky tomu
zanedlouho odhalili.”

Do zdsoby vitéznych bodd pridejte 1 univerzalni ukazatel.
V zdznamu €. 950 oznadte rémecek D.

Prejdéte k zdznamu €. 501.

ZAZNAM C. 802

Je-livzédznamu é. 930 oznaéen rémecek D, pfejdéte k zdznamu €. 800.
Jinak ¢téte ddle:

,NaSe tajné prosby o pomoc si naSly cestu do mnoha

Gasti lodi a letély od jednoho loajdlniho &lena posadky

k dalSimu. Zanedlouho jsme se dozvédéli, Ze jednim z téch,
kdo se postavil Dahlové, byl i Rab - ¢lovék, jenZ se kdysi
spojil s krdlovnou Navsté&vnikd. Major ho zajala, uvéznila
ho v laboratori, omadmila narkotiky a pokouSela se z né&j
dostat informace, které by ji umoZnily vyuZit nekoneéné
energetické zdroje dimenze NavSté&vnikd. Uvédomili jsme

si, Ze by to mohla byt naSe prileZitost. Pokud bychom ho
osvobodili, nepochybné by se pridal na naS$i stranu, at

uZ motivovany loajalitou vi&i Navit&vnikim, nebo ke svym
byvalym pratellim z vysadkového tymu.

Proklouznout do laboratofe nebylo snadné a vzbudit Raba
bylo jeSté tézsi. V bezvédomi nedokédzal ovladat svou
podobu a ze zad mu vyrustala chapadla, kterd leZela
rozprost¥end po podlaze.

,Omlouvam se,’ zamumlal p¥i pohledu na zmét kolem sebe.
,Dejte mi Sanci se trochu sebrat.’

,To je v poradku,’ ujistili jsme ho. ,My chépeme, kdo jsi.’
Jedinou véci, kterda ndm brédnila v Rabové osvobozeni,
byla hustd sit poplasnych senzorl nainstalovanych kolem

jeho téla. Vé&déli jsme, Ze jakmile ho zaéneme odfezavat,
marifidci oddani Dahlové se dozvi o naSi p¥itomnosti..”

V zdznamu €. 950 oznacte ramecek D.

Hra&i nyni provedou zvl&3tni ovéfeni kostkami s nasazenim ¢lend posadky.
Vsechny kostky vycerpané v tomto ovéfeni budou ve viech dal3ich ovéfenich
nedostupné. Vsichni &lenové posddky nasazeni v tomto ovéreni kostkami
mohou zemfit. V z&vislosti na své volb& mizZete byt v této &asti pfib&hu
postaveni pred nékolik dal3ich ovéfeni kostkami.

Provedte nésleduijici kroky:

* Vsichni hrdéi se nejprve mohou rozhodnout, Ze hodi libovolnym poctem
svych kostek sekce.
* Poté viichni hra&i vezmou z ruky libovolny poéet svych dostupnych &lend
%, nebo

posadky se schopnosti pFeményQ)), <) 7¥ aumistije do

zd&soby kostek.

* Spocitejte mnozstvi vysledks ¢, Qf&, \‘» nebo W v zésobé
kostek. Za kazdého ¢lena posadky v zdsobé kostek poté pridejte 1
bod. K Gspé&chu pfi tomto ovéfeni potiebujete nejméné 11 bodu. Hréci
mohou hézet dodate&nymi kostkami a pridélovat dodateéné &leny
posadky, dokud nejsou s vysledkem spokojeni.

e Vsechny kostky v zasobé& kostek odstrafite ze hry.

Méte-li méné nez 11 bodu: Za kazdého ¢lena posadky v zasobé kostek
hodte jednou kostkou zranéni. Padne-li vam 1
posdadky odstrafte ze hry. Viechny ostatni €leny posddky hraéi vréti mezi

nebo 1 , daného ¢lena
své dostupné &leny posdadky. Nezbyvaiji-li Zadni dostupni ¢lenové posadky,
prejdéte k zaznamu €. 810. Jinak prejdéte k zdznamu €. 501.

Méte-li alespori 11 bodi: Viechny &leny posddky ze z&soby kostek vrafte
mezi dostupné &leny posadky, do zasoby vitéznych bod prideijte
2 univerzadlni ukazatele a prejdéte k zaznamu €. 501.

ZAZNAM C. 803
Oznaite tento rdémecek. Je-li oznageny z dFivéjsi doby, prejdéte
k zdznamu €. 852. Jinak &téte ddle:

[operator pozorovaciho stanovisté]: Je to, jak jsme
ocekavali. Atmosféra je ¥idka, nejspi§ na tFiceti
procentech své pivodni hustoty.

[kapitan Wayman]: Existuje néjaka moZnost, Zze-

[Anu, idemianska velvyslankyné]: Krystal, ktery je
zhoubou sv&tl, sem byl zasazen zhruba pfed osmdesati lety.
Planeta zanedlouho vstoupi do posledni faze svého zaniku.

[kapitan Wayman]: Vy vite o krystalu, ktery znic¢il
Trosky? Prol jste se o tom pfedtim nikdy nezminila?!
Takové informace si nemlZete-

[Anu, idemianska velvyslankyné]: O vécech byste se méli
dozvidat skrze vlastni smysly. NepfisluSi mi, obracet vas
k cesté&, kterou se pri pozorovani svéta ubiraji Idemiané.

[kapitan Wayman]: Tahle morova ndkaza postihla moji
planetu! Musim védét vSechno, co-

[Anu, idemiansk&a velvyslankyné]: Odchdzim. VyuZijte tuto
planetu, abyste se sami dozvédéli, co krystal vlastné
déla..

[kapitan Wayman]: [hluboky nadech] Tak se tedy pojdme
uc¢it. Operéatore, povézte mi vSechno, co vite. Co mame
odekavat? Existuje né&jaky zplUsob, jak se 1lidé na Zemi
miZou chranit pf¥ed tim, co se bliZi?

[operadtor pozorovaciho stanovisté]: Tedy.. [odkas§lani]
Kvili zméndm v hmotnosti planety a skute&nosti, Ze jadro
nahradila krystalicka struktura, se z obé&Zné drdhy zacina
vzdalovat jeji mésic. To mé& podle vSeho obrovsky vliv na
slapové jevy. Dale, vzhledem ke slunecnimu vétru, ktery
prochazi oslabenym magnetickym polem, ubyva i vodnich
ploch, protoZe dochédzi k odpa¥ovani vody. Jakakoli
civilizace Zijici na téhle planeté by celila doslova
apokalyptickému suchu.

[kapitan Wayman]: A dopad chladnouciho jadra?

[operator pozorovaciho stanovi$té&]: Ano. I kvili tomu
je planeta v mnohem vétSi mi¥e vystavena sluneénimu
zéd¥eni zpusobujicimu masové vymirani mnoha rostlinngch

i Zivo&idnych druhli. Tohle jsou prvni nasledky, s kterymi
se 1lidé na Zemi budou muset vyporadat. A potom.. No, co
nasleduje, jsme vidéli uZz na Troskach, ne?

[kapitan Wayman]: Ano, a doufejme, Ze takhle daleko to
nedojde. Porad mame ¢as na to, abychom Zemi poskytli
néjaké reSeni.

Ziskejte 1

Je-livzdznamu €. 910 oznaen rdmeéek B, prejdéte k zdznamu €. 848.
Je-livzaznamu &. 910 oznacen radmecek C, prejdéte k zaznamu &. 863.

Jinak tento zdznam konéi.

ZAZNAM C. 804

V3ichni hré&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Prozkoumeite jizni édst komplexu - Prejdéte k zdznamu €. 826.

Iy

» Prozkoumeite zdpadni éést komplexu - Prejdéte k zdznamu €. 831.
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ZAZNAM C. 809

V3ichni hrééi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

» Prozkoumeijte jizni Edst komplexu - Prejdéte k zaznamu €. 826.

» Prozkoumejte zdpadni édst komplexu - Piejdéte k zéznamu
¢. 831.

» Prozkoumeijte severni éast komplexu - Pfejdéte k zaznamu €. 842.

ZAZNAM C. 810

Nadéje, s niZ obyvatelé Zemé v ocCekavani navratu Vanguardu
hledéli ke hvézdam, se ukazala jako marnd. Lod se ztratila
ve vesmirné prazdnoté i se vSemi, kdo byli na jeji palubé.
Nékteri 1idé rikali, Ze byla znidena. Jini zas
prohlasSovali, Ze se nikdy neméla vratit a Ze se jednalo

o dimyslny plédn Programu Vanguard, jehoZ jedinym cilem
bylo zachranit pouze ty nejlepSi a nejchyt¥ejsi, zatimco
ostatni méli byt ponechdni svému osudu na umirajicim
sveété.

V poslednich zoufaljch mésicich existence planety vyslalo
nékolik zemi a obchodnich spoleénosti ke vzdalenym
hvézdnym soustavam vlastni narychlo postavené archy plné
1idi - s nadé&ji, Ze samy naleznou pro lidstvo novy domov.
VétSina téchto vyprav neuspéla, nékterym se vSak podarilo
zalozit malé kolonie, které lidem zajistily alespon
néjakou budoucnost, tf¥ebaZe bolestivou a nejistou.

Zbytek lidské populace zlstal na Zemi, kde se jeji &ast

stdle odmitala vzdat nadéje na spadsu a zazracny navrat
Vanguardu aZ% do chvile, kdy krystal prorazil zemskou kuru..

Pravé jste dokonéili kampari ISS Vanguard! Chtéli bychom vés
povzbudit, abyste si ji zkusili zahrét znovu, hledali odlisné konce pfibéhg,
navtivili jiné planety a vénovali se dalsim moZnostem na poli vyzkumu

a vyroby.

Prejdéte k zaznamu €. 899.

ZAZNAM C. 81

Soukromy kanal vysadkového tymu

[vysadkovy tym, 1. operator]: Davejte pozor. Vstupujeme
do zastavéné zdny.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Tohle misto je hotové
peklo! Tady nemohlo nic preZit ani néhodou.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Nejspi¥ ne, ale zUstavejte
ve st¥ehu. Vidite ty vySSi stavby s okny do vSech stran?
Mohly to byt strazni véze.

[vysadkovy tym, 3. operator]: Asi ano. Ale moZnad také
pozarni hlasky.

[vysadkovy tym, 1. operator]: DileZitad véc je, Ze budeme
opatrni. Signdl p¥ichazi ze stfedu téhle zdny.

V3ichni hrééi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich:

» Jdéte smérem k vézim

- Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ360.
» Pdtrejte v nitru zastavéné zény

- Kartu BZ v tomto sektoru nahradte kartou BZ361.

ZAZNAM C. 812

Ze sektoru ¢. 4 odhodte vrchni karu BZ.

Baterie se deaktivuje a vypne. Ted uz vite, Ze aZ ji

pristé zapojite, bude se stale zamé¥ovat na Uzurpatory.

ZAZNAM C. 813

Operaéni hlaseni

Pfekvapivé setkéani s dalSim vytvorem Uzurpdtord mélem
znamenalo zkazu nasSi mise. Tento typ byl vysoce
specializovanou a nezavislou platformou, schopnou nést,
stavét a opravovat obrovské mnoZstvi dronli. JestliZe
Uzurpatori dokazali provozovat takovy druh vojenské
techniky, kdo vi, ¢im nés prekvapi pristé?

Oznacte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnofte jeho
text. Jsou-li oznaceny vsechny rdmecky, vyhodnofte rameéek zcela dole.

Ziskeijte 1
Uzurpdtorsky moloch, jeii kartonovou figurku a kartonové figurky

a 2 ndznaky mimozemské technologie. Kartu hrozby

drong odstrafite z herniho plénu. Nachézi-li se mezi vyzkumnymi
projekty (0lozisté karet B) karta V10 (Uzurpdtorské technologie),
premistéte ji do obdlky Budouci pouZiti.

Ziskejte 3 ndznaky mimozemské technologie. Kartu hrozby
Uzurpdétorsky moloch, jeji kartonovou figurku a kartonové figurky
drond odstrafite z herniho planu.

Kartu hrozby Uzurpdtorsky moloch, jeji kartonovou figurku
a kartonové figurky drond odstrarite z herniho plénu.

ZAZNAM C. 81N

Denik xenolozZky

Byl to hotovy zézrak - technologie Uzurpatord obsahujici
cizi vlivy. Hrubé&, ale efektivni kombinace. Chtéla jsem tu
véc studovat o néco déle, moji kolegové se ale rozhodli,
Zze ji zapnou.

Sledovala jsem je, jak ze zamceného skladu berou
radioaktivni napajeci &lanky a peclivé dodrzuji vSechna
bezpelnostni opat¥eni. KdyZ se pak kandn probudil

k Zivotu, vidéla jsem, jak se pod svymi p¥ilbami usmivaji.
Nebo jsem to jen predstavovala?

Méli v planu ho pouzit. Tohle misto uZz nebylo pro mé.
Niceni véci nemdm v popisu préace.

* Kartu hrozby Pretvofeny uzurpdtorsky behemot umistéte na vyhrazené
misto nad okrajem planetdrni desky.

* Pretvoreny uzurpdtorsky behemot se stdva aktivnim. Prectéte si
jeho kartu hrozby a vzdy, kdyz je potfeba, pouzijte s nim souvisejici
pravidla.

* Do sektoru €. 3 umistéte kartonovou figurku pretvoreného
uzurpdtorského behemota.

ZAZNAM C. 820

Operaéni hlaseni 55

Cestou jsme prosli kolem lodniho vézeni. V celdch tehdy
sedélo nékolik znamych vytrZnikd a také jeden vzboufenec,
ktery vystfelil na svého distojnika. Tloukli na dvefe

a prosili nds, at je pustime ven. Slibovali, Ze budou
bojovat s nadmi. V&d&la jsem, Ze kapitdnovi ani veliteldm
sekci by se néco takového nelibilo a Ze mnozi z nich
vyuziji nabizenou p¥ilezZitost k uUtéku, nechat je v tom
pekle jen tak zaméené mi ale prisSlo nelidské.

Vyberte si jednu z moznosti:

» Pustte vézné ven a dejte jim zbrané - Z pole vyhoda nepratel
odstrafite 1 univerzdlni ukazatel. Snizte mordlku dpravou karty
v pfislusném pouzdru mistku (lodni kniha, strana 3), pokud nenf
mordlka jiz z dFivéjska velmi nizkd.

» Nechte vézné v jejich celdch - Pokraujte ve hre.

ZAZNAM C. 82)

Je-li v tomto sektoru alespori 1 univerzalni ukazatel, pfejdéte k zaznamu €. 824.
Jinak &téte ddle:

Soukromy kanal vysadkového tymu
[2. operator]: Mé¥eni ukazuje, Ze by tu néco mélo byt.

[3. operator]: Davejte pozor, kam Slapete. Mohlo by to byt
minové pole.

[1. operator]: Ja nejsem Zadny geolog, ale tenhle kopec
vypadd aZ podezfele..&tvercovité?

[3. operator]: Jak jsem si toho mohla nevSimnout! Hledala
jsem néco mensiho.

[2. operator]: Néco mam. Vypadd to jako klavesnice se
spoustou divnych symbold.

[1. operator]: Jestli je tohle to, co si myslim, jsem si
celkem jistéd, Ze kéd tu nikde v okoli nenajdeme.

Obnovte 2 vy&erpané v tomto ovéfeni kostkami.

ZAZNAM C. 823

[Hlas mrtvych]: Ja-ja jsem uméle vytvofenym strazZcem
této oslavované studnice védomosti, do niZz jste pravé
vstoupili. Byl jsem stvofen rasou, kterou znate jako
Uzurpatofri - jak hanlivé oznacdeni! -, abych se stal
opatrovnikem naS$i kolektivni paméti. Nebudu vam podrobné
vysvétlovat, jak jsem vznikl. Soudé podle va$i ubohé
technologie miZete jen st&Zi pochopit dsili, jehoZ k tomu
bylo zapotfebi.

ZAZNAM C. 824

Soukromy kanal vysadkového tymu

[2. operator]: Tahle kombinace symbolld je spravné!
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[3. operator]: Jo.. Je to nas$ osmasedmdesaty pokus. Mame
Stésti, Ze jsme to uhadli a Ze nam to nevybouchlo pf¥imo
p¥ed oblicejem.

[2. operator]: Ale mame to!

[3. operator]: No jo..

[1. operator]: Lidi, prestante se hadat a pojdte se
podivat na tohle. Vypadad to jako luxusni kryt.

[1. operator]: V kazdé mistnosti jsou jiné ornamenty,
které se evidentné 1iSi od téch na ostatnich dvou
planetach, ale zaroven se jim do jisté miry podobaji svym
stylem. Stejnad kultura, rizné t¥idy?

[3. operator]: Tyhle spekulace nechdm na tobé&. J& bych
radéji zjistila, jestli je tu pofad nékdo naZivu a jestli
pro nas predstavuje néjakou hrozbu.

Kartu volitelné mise M162 umistéte na prdzdné vyhrazené misto vedle karty
aktudlni mise.

V3ichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patii veliteli prozkumné sekce):

rv

» Prozkoumeijte jizni éast komplexu - Prejdéte k zaznamu €. 826.
» Prozkoumeijte zépadni éast komplexu - Piejdéte k zaznamu €. 831.
» Prozkoumeite severni &ast komplexu - Piejdéte k zdznamu €. 842.

ZAZNAM C. 825

»,Oko préazdnoty se zanedlouho stalo jeviStém néceho, co
Stavitelé nejspi$§ nikdy nepredvidali: gigantické bitvy
mezi p¥islu$niky n&kolika inteligentnich druhd, které
sami pomohli stvofit. V rudém svétle umirajici hvézdy
manévrovaly uprost¥ed préazdnoty obrovské lodé a v tichém
baletu vzajemného nideni se mezi pasy kosmického smeti
proplétaly vSemi sméry poletujici roje drond a stihadek.
Posaddka Vanguardu ze sebe vydala vSe, co mohla, naSich
spojencli vSak nebylo mnoho a m&li jsme spoustu nepfatel.
Lod byla poSkozenad uZ p¥ed bitvou a my utrpéli znacné
ztraty. Ve chvili, kdy se na centradlni obrazovce objevily
signatury nepratelskych plavidel bliZicich se ze vSech
stran, vS8ichni na mistku pochopili, Ze vit&zstvi je takfka
nemozné..”

Hrééi nyni provedou posledni zvl&3tni ovéfeni kostkami s nasazenim ¢élend
posdadky.
Provedte nésledujici kroky:

* Vsichni hrdéi nejprve hodi viemi svymi zbyvaijicimi kostkami sekce.

¢ Poté vsichni hrdci vezmou viechny své zbyvaijici dostupné &leny
posadky a umisti je do z&soby kostek.

e Viechny vysledky S!Z a
zbyvaijici kostky a za kazdého &lena poséddky v zdsobé kostek pridejte

1 bod.

odstraiite ze hry. Spocitejte viechny

Z&vére&né skére vyhodnotte v souladu s nize uvedenym prehledem:
0-10: Pfejdéte k zdznamu &. 327.
11-35: Prejdéte k zdznamu &. 827.

36 a vice: Prejdéte k zaznamu ¢&. 838.

ZAZNAM C. 826

Denik distojnika prizkumné sekce

Vnit¥ek tohoto paldce byl témé¥ holy. Chybéla v ném
vesSkerd vyzdoba viditelnd venku a s vyjimkou nékolika
prostych matraci a plochého kulatého pf¥edmétu, ktery

mohl byt stolem, nemél Zadné vnit¥ni za¥izeni. Abych byl
upfimny, &ekal jsem néco mnohem.. luxusnéj$iho? Byl jsem
si jisty, Ze to misto slouZilo jako Gto&isté& boha&h téhle
rasy. Mohla ta mistnost patfit jejich sluZebnikdm? Bylo by
to divné, protoZe v dobé, kdy jesté fungovalo napdjeni, tu
takrka vSechno bylo automatizované.

Jedna véc upoutala moji pozornost na delSi dobu - na zdi
v rohu byl naSkrédbany jakysi piktogram. Nedaval mi Zadny
smysl, naSe xenolozka ale trvala na tom, Ze zobrazuje
1idi nidici jejich vlastni svét a umirajici v osaméni na
odlehlé planeté. MoZnad méla pravdu, ja jsem ale vidél jen
par zvlastnich kruhd a &ar.

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ368.

Oznaéte tento rémecek. Je-li ozna&eny z dFivéjsi doby, pokraujte ve
hfe. Jinak ziskejte 1 a prejdéte k zaznamu €. 796.

ZAZNAM C. 821

»Bitva byla strasliva a cena, kterou jsme zaplatili,
vysokéd. Mnozi z &lend posadky Vanguardu v ni toho dne
zahynuli. Nakonec se ndm ale poda¥ilo ziskat p¥evahu.”

Za kazdého &lena posddky v zasobé& kostek hodte jednou kostkou zranéni.
Padne-li vém 1 nebo 1 , daného ¢lena posdadky odstrafte ze hry.

Poté prejdéte k zéznamu €. 838.

ZAZNAM C. 829

Soukromy kanal vysadkového tymu
[2. operator]: [praskani ve vysilacce]
[3. operator]: Zopakuj to. Dostali jsme tu véc?

[2. operdtor]: Je mrtv.. [praskdni] ..hrozné. Musim si dat
vanu.

[3. operator]: Vyborné&. Ted--

[1. operator]: Nech ho chvili oddechnout. Celou dobu tam
byl s tou obludou, zatimco my si hraly s ovladanim.

[3. operator]: Promif.. Jenom jsem méla radost, Ze ted tu
planetu miZeme prozkoumédvat dal.

[1. operator]: Vidyt ani nevime, jestli ta hrozba zmizela
natrvalo. Dvojko, je tam ta stéla?

[2. operator]: .ji vidim. Signal.. [praskani].. Neni to
daleko.

[1. operator]: Skvéla prace. Jdu ti pomoct!

[2. operdtor]: Neni tfeba. Je tu pfimo prede mnou. Uvnit¥
zhroucené.. svatyné?

[1. operator]: Zac¢ni nahravat data pro Vanguard.
Mimochodem, tvij signdl je ted o dost lepsi.

[2. operator]: Jo, tohle misto n&jakym zpisobem zesiluje
vysilani.
Je-li nésleduijici rdme&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskeijte 1

Odhodte kartu hrozby Chftén a kartonovou figurku chftdnu.

a mimofddny objev &. 23.

Odhodte kartu hrozby Pretvofeny uzurpdtorsky behemot a kartonovou
figurku pretvoreného uzurpétorského behemota.

Kartu v sektoru &. 1 nahradte kartou BZ00O.

Prejdéte k zdznamu é&. 55.

ZAZNAM C. 831

Denik distojnika pruzkumné sekce

Moje sondy pred nadmi zachytily néjakou organickou latku,
a tak jsem naplédnoval opatrné pribliZeni. Zda se, Ze to
nebylo nutné. Uvnit¥, mezi zdmi vykladdanymi lesklymi
kameny a kovy, byly jen ostatky: beztvaré, pokryté
scvrklymi houbami a kruny¥i mrtvého hmyzu.

Zatimco ostatni sbirali vzorky, prohledaval jsem mistnost.
Ta doslova pretékala prepychem, pfestoZe jsem vyznam mnoha
jejich soucéasti nechdpal. Byly to sochy nebo ndbytek?
Malby nebo néjakad schémata? Herni konzole nebo termostaty?
Nékdo na Vanguardu by nejspis$ tohle misto zahrnul do
nejdilezit&j$i vyzkumné studie svého Zivota, ja mél ale na
praci néco jiného. A nebylo to uvaZovani nad pokojem plnym
mrtvych a bohatych mimozem$tand.

Kartu v tomto sektoru nahrad'te kartou BZ369.

Oznaéte tento ramecek. Je-li ozna&eny z dFivéjsi doby, pokraduje ve hre.
a prejdéte k zdznamu €. 796.

ZAZNAM C. 834

sNavzdory veSkerym neshoddm panujicim mezi nami

a mimozemskymi rasami jsme velmi jasné poznali, Ze po
naSem rozhodnuti podélit se o v&domosti Staviteld zavladlo
v Oku prazdnoty vSeobecné nadSeni. Posadka si zarovein
oddechla dlevou. Po tom vSem, co se odehrdlo na palubé
lodi, se na dal$i konflikt nikdo neté&Sil. Na ISS Vanguard
se sice rozjelo nékolik decentnich oslav, vétSina 1lidi ale
po dlouhé dobé uvitala prvni klidny okamZik a rozhodla se
odpodivat - tedy s vyjimkou persondlu doktorky Coreyové,
ktery okamZité zacal pracovat na extrahovani dat z disku
Staviteld. Ukazalo se, Ze obsahuje Gplné& vSechno: prekréasné
teorie, které odpovédély na vSechny naSe otédzky ohledné
vesmiru, Sokujici technologie hranic¢ici s kouzly, a dokonce
i pamatky na kulturu Staviteld.

Jinak ziskejte 1
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Tuto praci vSak ndsilné preru$il bojovy poplach. PrestoZe
jsme se chtéli o ziskané védomosti férové a zodpovédné
podélit, néktefri mimozemStané dostali jiny napad -
povzbuzeni oslabenim Vanguardu i naSim nedostatkem
spojenci zahajili p¥ekvapivy tGtok. Doufali, Ze datadisk
Staviteld ziskaji jen pro sebe a nebudou se muset délit

s ostatnimi rasami. Nezbyvalo nam proto nic jiného, nez je
odrazit.”

Hré&¢&i nyni provedou posledni zvlé&stni ovéieni kostkami s nasazenim ¢lend
posédky.
Provedte nasledujici kroky:

 Vsichni hrdci nejprve hodi viemi svymi zbyvaijicimi kostkami sekce.

* Poté vsichni hragi vezmou viechny své zbyvaijici dostupné &leny
posddky a umisti je do zasoby kostek.

* Viechny vysledky S!Z a odstrafite ze hry. Spocitejte viechny zbyvaijici
kostky a za kazdého ¢élena posadky v zasobé kostek pridejte 1 bod.

Zavéreéné skére vyhodnotte v souladu s nize uvedenym prehledem:
0-8: Pfejdéte k zdznamu €. 327.

9 avice: Za kazdého ¢lena posddky v zdsobé kostek hod'te jednou kostkou

zranéni. Padne-li vam 1 nebo 1, daného ¢lena posadky odstrarite

ze hry. Poté prejdéte k zdznamu €. 847.

ZAZNAM C. 835

Denik xenolozZky

Stroj byl plny poSkozenych p¥istrojd, kabelld vyrvanych

z panelld a mrtvych obrazovek. Prozkoumdvadnim téhle jediné
lodi bych mohla stravit celé roky, ale neméla jsem bohuzel
Gas. Alesponi jsem tedy sebrala par artefaktli, které by nam
tenhle vyhynuly druh mohly pomoct pochopit.

Obzvlasté velké nadéje jsem vkladala do kusu kovu se
silnym magnetickym polem. Mohl by slouzit jako naSe
magnetické karty? Nebo se snad jednalo o néjaké zarizeni
slouzici k ukladani dat?

Je-li nésledujici rdmeé&ek neozna&eny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

Ziskejte mimoradny objev ¢. 15. Do sektoru &. 2 umistéte univerzdlni
ukazatel. Poté prejdéte k zdznamu €. 666 a oznaéte ramecek vedle
pismene C, aniz byste vyhodnotili zbyvaijici ¢ast daného z&dznamu.

ZAZNAM C. 836

[Hlas mrtvych]: Moji stvoritelé byli mocni a v urcéitou
chvili dali tuto moc pocitit celé Galaxii. Nikdo se jim
nemohl rovnat a ty, jeZ nazyvate Navstévniky, poslali do
hlubin zapomn&ni. Mohli nekone&né& rlst a expandovat. Nebo
se tak alespon domnivali.

[Hlas mrtvych]: Moji stvoritelé si byli jisti, Ze jsou
témi, jeZ nazyvate Staviteli, pr¥edurdeni k v1adé nad
Galaxii. P¥i mapovani hvézdného prostoru zjistili, Ze
Stavitelé urcili soustavy, které maji dobyt. P¥iSli i na
to, Ze na stejné mapé je oznafena i jejich planeta.

V obavach z odvety proto postavili toto plavidlo a mnoho
dalSich, aby nemohli byt nalezeni ani znideni. Z hlubin
vesmiru poté vyslali p¥edsunuté jednotky na nescetné
dalsi svéty a kousek po kousku se domdhali svého dédictvi.
Na dobyvani se vSak zamé¥ili do té miry, Ze si nevSimli
nebezpe&ného rozporu, ktery naristal uvnit¥ jejich vlastni
spoleCnosti.

[Hlas mrtvych]: Rody rozdélené vedvi dlouho nevydrii,

a ¥iti se do nevyhnutelné valky. Jejich ideologické
rozStépeni je tézké vysvétlit nékomu, kdo toho o mych
stvoritelich vi tak mélo, ale podstatou problému byli sami
Stavitelé. Byli jen dalSim cilem dobyvaéného taZeni, nebo
boZstvu podobnymi bytostmi, které bylo t¥eba ctit? Tento
nazorovy rozkol mohl byt vyfeSen jen jedinym zpusobem,
ktery moji stvoritelé znali: ozbrojenym konfliktem. Obé
strany mély bohuZel s vedenim valek tisicileté zkuSenosti
a neuhybaly pred pouzitim i téch nejniéivéjSich zbrani.
Podrobnosti jsou ztraceny spoleéné s nékterymi mymi
databankami, ale jedinou inteligentni bytosti na tomto
plavidle jsem nakonec zustal jen j& sadm. Bez externich
moduld umoZiujicich interakci s fyzickym svétem jsem po
mnoho let hibernoval. Dokud jste se tu neobjevili vy.

ZAZNAM C. 831

»Tvor se znovu zastavil v jeskyni, z jejihoZz stropu rostl
velky krystal. Pfed nim bylo vidét dva vstupy a zdalo se,
Ze se rozmys$li, kam utikat dal.”

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moZnosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, konecné slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Nasmérujte tvora do chodby vlevo - Prejdéte k z6znamu €. 783.
» Nasméruijte tvora do chodby vpravo - Piejdéte k zéznamu €. 889.

ZAZNAM C. 838

»Boj nebyl snadny, ale s vyspélymi technologiemi
ISS Vanguard i nasSimi spojenci jsme nakonec ziskali
p¥evahu. Nékteré Gtocici lodé byly znicdeny a vétSina
zbyvajicich se stdhla do bezpecné vzdalenosti.

Datadisk Staviteld zistal bezpeé&n& v lidskych rukou.”

Prejdéte k zaznamu €. 847.

ZAZNAM C. 839

DJe—li tento rémecek neoznadeny, oznadte jej. Poté Etéte ddle:

»P1l1i¥ se nachézel uprost¥ed kruhu tvofeného tzkou
Stérbinou v podlaze. Ta byla sice jen pGl centimetru
Sirokd, sahala vSak aZ prilis hluboko, aby se dala
zmé¥it. Zajimavé je, Ze na ploSe uvnit¥ kruhu neleZel
téméfr zadny popel ani trosky, zatimco vné kruhu podlahu
pokryvaly starodavné ostatky spalené k nepoznani. Uvnit¥
kruhu obklopujiciho kadmen océividné pravidelné dochazelo
k néfemu, co odstranovalo veSkeré zde nahromadéné
pozlistatky. S touto pfedstavou jsme si nebyli jisti,
jestli se ke kameni vlbec chceme p¥ibliZit..”

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokézou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli technické sekce):

» Dotknéte se kamenného pilife - Pfejdéte k zdznamu €. 95.
» Nechte pilif byt a jdéte ddl - Pokraéujte ve hre.

P v
ZANZNAM C. 840

PRISNE TAJINE

Projekt ,Dédictvi“, posledni zaznam

Ja blahova! Na chvili jsem se oddala pohodlné iluzi, Ze

o téch tajemnych obeliscich vim uZ Uplné vSechno. Konec
koncld, v této oblasti jsem nejpfednéjSi lidskou expertkou
a diky Usili vysadkovych tymu Vanguardu se mi podarilo
sestavit tu nejvétSi databazi vyzkumu stél v této Casti
Galaxie.

Ukéazalo se, Ze jsem jen pot¥ebovala novou perspektivu.
Nedavné prulomové objevy, které Vanguard zaznamenala

v oblasti vyzkumu subprostorovych technologii, néam
umoZnily sestavit skenovaci za¥izeni, s jejichZ pomoci
jsme mohli vlbec poprvé pozorovat subprostorové spektrum
stély. KdyZ jsem na vlastni o¢i uvidéla vysledky jejich
prace, vyrazilo mi to dech. Bylo to, jako bych nikdy
predtim nevidéla barvy. Citila jsem to, co musel citit

i Antoni van Leeuwenhoek, kdyZ se poprvé podival na
nesCetné bakterie a prvoky obyvajici jedinou kapku vody.

Jak bych pro néco takového mohla dokdzat najit ta spravna
slova? KaZdou stélu obklopuji vrstvy nejrizné&jsich
subprostorovych poli. Jsou v nepf¥etrzitém pohybu,

jako okvétni platky podivné Zivouci kvétiny, a jejich
neviditelny vliv obsdhne celou planetu. Véc, které jsme
vénovali takovou pozornost, tedy samotny obelisk, je
pouze malym kaminkem uprost¥ed toho vSeho. Ale ani to
neni vSechno! Smérem k dalSim stélam umisténym v jinych
soustavach se ve vSech smérech tadhnou dlouh&d vlédkna.
Pokud je jedna stéla kvétinou, dohromady tvofi gigantickou
rostlinu pokryvajici celou Galaxii.

Omlouvam se za ten neprofesiondlni tén. Myslim, Ze se
musim trochu vyspat. Zitra zacneme ta subprostorova pole
studovat. MoZnad by mohla byt klic¢em k tomu, prod nés
Stavitelé vyslali na tenhle blaznivy hon po celé Galaxii..
Coreyova konec.

Ziskeijte 1

¢ Z budoucich situaci vezméte kartu situace $20 (Domd) a zamicheijte ji
mezi potencidlni situace (Glozisté karet B).

* Z vyzkumnych projekti vezméte karty V23 (Tajemstvi stél) a V22
(Vyzkum pro budoucnost) a vlozte je do obalky Budouci pouziti.

e Z vyrobnich projekti vezméte kartu P25 (Ndstroje budoucnosti)
a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.

o Z karet mistku vezméte kartu hlavniho tkolu U10 (Posledni zpréva)
a vlozte ji do obdlky Budouci pouZiti.
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ZAZNAM C. 84

Hlasovy zaznam 14/87A

[Hluboky hlas]: Hmm, uZ to funguje-pracuje - takové
jednoduché-primitivni rozhrani. Vitejte, Vetfelci.
Stojite-nachazite se v samotném stf¥edu-srdci Uzurpatorské
¥iSe. Kvili jistym neStastnym uddlostem-okolnostem jsem
to ja-ja, Hlas mrtvych, kdo vas-Vetfelce vita.

[vysadkovy tym, 1. operator]: No, jad bych nikdy..

[Hlas mrtvych]: VaSe pokusy o komunikaci selhavaji. Diky
soufasnému stavu tohoto za¥izeni nemohu pr¥ijimat sluchové
vstupy. Zaznamendvam nejriznéjSi gravitadni anomélie-
poruchy, které ru$i mij skvély senzoricky aparéat.

Je-li na hernim planu karta obecnych podminek O34 (Zapnuté gravitaéni
zafizeni), prejdéte k zdznamu €. 787. Jinak se nic nedé&je.

ZAZNAM C. 842

Denik distojnika pruzkumné sekce

Po vstupu do téhle oblasti byl na$ bezpecénostni
specialista radosti bez sebe. Na pohdzenych rozbitych
stojanech se povalovalo zna¢né mnoZstvi primitivnich
zbrani i kus@ d¥ev&ného, houbami napadeného brné&ni.

NaSe xenoloZka si okamZité zacala prohliZet staré skvrny
na podlaze i tvar podlouhlych lavic kolem néceho, co
nemohlo byt nic jiného neZ aréna.

Celou tu mistnost jsem oskenoval. Nebyla tu Zadna
elektronickad za¥izeni ani stroje. VSechno bylo mechanické.

Je moZné, aby si uvnit¥ svého bunkru opravdu postavili
gladiatorskou arénu? Vim, Ze porovnavani mimozemské
kultury s tou na$i je hloupost, ale tohle.. To nemiZu
pochopit!

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ367.

Oznacte tento rdmecek. Je-li oznageny z dfivéjsi doby, pokradujte ve hre.
Jinak ziskejte 1 a prejdéte k zdznamu €. 796.

ZAZNAM C. 843

Spocitejte univerzélini ukazatele v zdsobé vitéznych bodu. Vysledek vyhodnofte
v souladu s niZze uvedenym pfehledem:

0-9: Piejdéte k zdznamu €. 834.

10 a vice: Piejdéte k zéznamu €. 548.

ZAZNAM C. 845

Zkontrolujte rémecek v zdznamu €. 839. Je-li oznadeny, prejdéte
k zdznamu €. 95. Neni-li oznageny, prejdéte k zéznamu €. 98.

ZAZNAM C. 846

Soukromy kanal vysadkového tymu

[1. operator]: Vysoky strop, dzké vchody, zidle? Mluvime
tu o humanoidnim druhu, mnohem vy$Sim, neZ jsme my. Po
kratké analyze jejich nabytku se zda, Ze odpovida dokonce
i poclet konletin..

[3. operator]: Hej! Podivejte se na tohle. Zbrané?
[1. operator]: Vypada to tak.

[3. operator]: Na tomhle za¥izeni jsou po¥ad vidét néjaka
schémata.

[2. operator]: Mapa! Pripomind to terén Rajské planety.
[3. operator]: Ukazuje k néjakému mistu. VSude kolem jsou
fet&zce zvlaStnich symbold. Udé&lam jejich kopii, at uz
znamenaji cokoli.

[1. operator]: Mam to!

[2. operator]: Co?

[1. operator]: Ty zbrané.. Vypadaji jako naSe paralyzéry.
Ze by slouZily ke zvladani davu? Ale je jich tu tolik!
Nebo mél snad tenhle druh citlivy nervovy systém a stacily
na to, aby je zabily?

[2. operator]: Soustfed se, holka. Vim, Ze tohle je tvoje
oblibené téma, ale nefikala jsi nam, at zlstavame ve
st¥ehu?

[1. operator]: Pravda. Jdeme dal.
Je-li tento rémeéek oznaéeny z dFivéj3i doby, pokradujte ve hfe. Jinak jej
oznadlte, ziskeijte 1 a do sektoru ¢&. 3 umistéte univerzalni ukazatel.

Poté prejdéte k zdznamu €. 666 a oznaéte rdmecek vedle pismene
A, aniz byste vyhodnotili zbyvaijici ¢ést daného zdznamu.

ZAZNAM C. 841

Vezméte si lodni knihu a zkontrolujte, zda jsou viechna pouzdra na stranéch
29 a 30, které slouzi k ulozeni karet mimofadnych objev, plnd. Pokud ano,
prejdéte k zdznamu €. 849. Jinak ¢téte dale:

,NaSe cesta tim dospéla ke svému konci.

Za¢ala ve chvili, kdy jsme poprvé vstoupili na vnéjsSi
plast Oka prazdnoty a uvnit¥ objevili ukrytou celou
hvézdnou soustavu. A skondila poté, co jsme tuto soustavu
nechali za svymi zady. Nyni podivné ztichlou, bez vzkazu
Staviteld pfehradvaného na vSech kanalech.

Kone&né& jsme se vraceli dom@ - od zdkladu promé&né&na
posadka na vyrazné prestavéné lodi. A zatimco vétSina

z nds se rozhodla, Ze cestu zpét prefkd v hibernadnich
kéjich, nejleps$i vyzkumnici a konstruktéfi ISS Vanguard
vyuZili dlouhy vesmirny let k tomu, aby pfi$li na zpusob,
jak Zemi zachréanit p¥ed krystalickou zbrani rostouci
uvnit¥ jejiho jadra.

To YeSeni jsme nakonec nas$li, proud ¢asu ale nedokazaly
zvratit ani vSechny znalosti Staviteld. KdyZ si 1idé

na Zemi v8imli, Ze se nahofe na obloze rozsvitila

nova hvézda - jejich lod, kterad se vracela zpét ze své
desitky let trvajici odysey -, velka ¢ast planety uZ
byla za hranici zachrany. Vanguard znic¢il srdce krystalu
a zastavila jeho ridst, Zemé& vSak zlUstala nestabilni

a neschopnd uzivit tak pocdetnou populaci. Po oslavéach

a opétovnych shledanich se zakratko vyjevila hola
pravda: Jedna cesta sice skonéila, dalsSi vSak mély teprve
zalit. Zemé stavéla nové lodé, mnohem vyspélejSi neZ byl
Vanguard. Nékdo je musel vést ke hvézdam, kde by lidstvo
nas$lo svij novy domov. N&kdo musel splnit tdkol, ktery
Stavitelé lidem pfedali spolecné se svymi technologiemi.
NesSetné svéty na mapé& Staviteld, které ukryvaly zatim
neznamé divy, stéle nikdo nenavstivil.

Kdesi v hloubi vesmiru zistéavali skryti i stvofitelé
zbrané, kterd posSkodila Zemi, a bylo t¥eba je pohnat
k zodpovédnosti.

Za dve¥mi byl novy v&k prizkumnych vyprav a objevl, ktery
vétSinu lidstva proménil v kolovniky, ne zas tolik odlisSné
od poséadky pdvodni ISS Vanguard..”

Blahopfejeme! Pravé jste dokoncili kampari ISS Vanguard. Chtéli bychom
vés povzbudit, abyste si ji zkusili zahrat znovu, hledali odlidné konce pfib&hs,
navétivili jiné planety a vénovali se daldim moznostem na poli vyzkumu a vyroby.

V zdznamu €. 960 oznacte ramecek A. Tento krok bude mit vliv na vase
budouci kampané& ISS Vanguard!

Prejdéte k zdznamu €. 880.

ZAZNAM C. 848

[Rab]: Mohu k tomu néco dodat? My, vlastné chci Fict
NavsStévnici, mame o Krystalovém trnu jisté znalosti. Malem
jsme kvili nému p¥iSli o nas Mate¥sky svét. Rist krystalu
jsme zastavili pf¥esunutim Materského svéta do jiné sféry -
neeuklidovskych prostord mimo lidské chapani. Ve st¥edu
této nové dimenze prestal plynout ¢as a Trn zahalil zavoj
staze.

[kapitan Wayman]: Myslim, Ze zastavit Cas ve stfedu Zemé
nedokazeme. A i kdybychom to uméli, znamenalo by to smrt
nasi planety.

[Rab]: Ano, v jejim soufasném stavu ano. Citim.. slzy?
Smutek. Jsem velmi smutny, kdyZz pomyslim na smrt kazdé
z lidskych spolubytosti na mé domovské planeté Zemi.

[kapitan Wayman]: ..

[Rab]: MiZeme vadm pomoct pF¥esunout celou vas$i planetu

i rasu na misto, které je mnohem lepSi neZ vas svét. Jenom
se budete muset p¥izpisobit. Nechat si narlist nékolik
dalSich orgdnd a tak..

[kapitan Wayman]: Ja.. zvazim vaSe slova. Dékuji vam, Rabe.

Je-livzdznamu &. 910 oznaéen rameéek C, prejdéte k zdznamu &. 863.

ZAZNAM C. 849

Kapitaniv denik, posledni zaznam

,NaSe cesta tim dospéla ke svému konci. Zac¢ala ve chvili,
kdy jsme poprvé vstoupili na vnéjsSi plast Oka préazdnoty
a uvnit¥ objevili ukrytou celou hvézdnou soustavu.

A skonéila poté, co jsme tuto soustavu nechali za

svymi zady. Nyni podivné& ztichlou, bez vzkazu Staviteld
pfrehravaného na vSech kandlech.
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Kone&né& jsme se vraceli doml - od zadkladu prom&nénéa
posadka na vyrazné prestavéné lodi nesouci bezpodlet
novych technologii a dZasného védéni. A zatimco vétSina
z nds se rozhodla, Ze cestu zpét preckd v hibernadnich
k6jich, nejlepS$i vyzkumnici a konstrukté¥i ISS Vanguard
vyuzili dlouhy vesmirny let k tomu, aby pfi$li na zptsob,
jak Zemi zachréanit pr¥ed krystalickou zbrani rostouci
uvnit¥ jejiho jadra.

S tolika objevy u&in&nymi v prub&hu cest, které Vanguard
podnikl, i se znalostmi Staviteld - stvo¥iteld nes&etnych
svétld - bylo FeSeni p¥ipravené dfive, neZ lod urazila
pilku cesty ke své domovské planeté.

Jednoho dne si 1idé na Zemi konec¢né vSimli, Ze se nahote
na obloze rozsvitila nova hvézda. Jejich lod, kterad se
vracela zpét ze své desitky let trvajici odysey. Vyzkum
i technika Vanguardu mély ted p¥ed vSemi pozemskymi
specialisty naskok celych generaci. Krystal byl znicen

a teraforma&ni technologie Staviteld lidem umoZnily
zvratit vétSinu Skod. Uprostfed nadslednych oslav

a opétovnych shledani zacali zkuSeni &lenové lodni
posadky znovu pohliZet ke hvézdam. Jedna cesta sice
skon¢ila, dals$i vSak mély teprve zalit. Zemé stavéla nové
lodé, mnohem vyspélejSi neZ byl Vanguard, a zbyvala jeSté
spousta cild, jichZ bylo t¥eba dosdhnout. Spoleéné& se
svymi technologiemi totiZz Stavitelé svérili lidstvu také
naro¢nou roli, které s v ramci Galaxie muselo ujmout.
Obéti krystalické zbrané se staly i dalSi planety a rasy,
jez bylo nutno zachranit stejné tak jako predtim Zemi,

a stvoritele zbrané dosud nikdo nedohnal k zodpovédnosti.
Nes&etné svéty na mapé& Staviteld, které ukryvaly zatim
neznamé divy, stédle nikdo nenavstivil.

Za dve¥mi byl novy v&k prlizkumnych vyprav a objevi. Nastal
rozkvét nové a nadéjné galaktické civilizace, v jejimz
srdci lezela k novému zivotu probuzend Zemé.

skute&nou pravdu znalo jen nékolik distojnikd Vanguard:

Za hranicemi Galaxie a nesmirné rozlehlymi temnymi
prostorami, které je obklopovaly, se bliZila ultimétni
hrozba - totéZ nebezpedi, proti némuZ byli bezmocni i sami
Stavitelé..”

BlahopFejeme! Pravé jste dokondili kampari ISS Vanguard, pfi niz
jste ziskali 100 % jejich mimorddnych objevi a navtivili viechny
prozkoumatelné planety. Radi bychom véam podékovali za va3 zapal
a nadieni. Tato €ast vesmiru uz pro vds neschovava zadna tajemstvi,
budoucnost viak jisté prinese dalii podobné cesty.

V zdznamu &. 960 oznadte rémecky A a B. Tento krok bude mit vliv na vase
budouci kampané ISS Vanguard!

Pfejdéte k zdznamu €. 880.

ZAZNAM C. 850

Svého ¢lena posadky vyjméte z obalu s hodnosti a umistéte jej zpét na
jeho desku posadky. Tento ¢len posadky je mrtev. Jeho figurku odstrafite
z planetérni desky — prizkumu planety se jiz déle ned&astni.

Zbyvaii-li na planetarni desce néjaci Elenové posdadky, pokradujte ve hre.

Nezbyvaii-li na planetarni desce z&dni €lenové posdadky, tato mise konéi
nelspéchem:

* Vsechny karty objevd (vyjma mimorddnych objevd) zamichejte zpét do
jejich baliekd. Mimoradny objev €. 33 (pokud jste jej predtim ziskali)
vrafte zpét mezi mimofddné objevy (loZisté karet B).

« Kartu pfistani PR4 odstraiite ze hry. Dalsi pfistani na této planets jiz
neni mozné!

* Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nelspé&sné mise (neni-li deska
na stole, umistéte na stdl jakoukoli desku vysadkové lodi).

* Oteviete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaijte fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 85)

Denik xenolozky

Méla jsem to Stésti, Ze jsem mezi témi mechanizovanymi
domy mohla chodit. VSechno bylo kdysi automatizované,
budovy propojovaly pohyblivé mosty a zdi se posouvaly, aby
rozdélovaly nebo vytvarely libovolné prostory..

Z této skutefnosti vyplyva jedna otdzka: Jak se

jim poda¥ilo ziskat dostatek zdrojd, aby tak GZasné

m&sto mohli vibec postavit? Po&itadové &ipy, zdroje
napdjeni, bezpolet senzord a motorl - pro kaZdou z té&ch
adaptibilnich budov bylo zapotfebi vétSiho objemu zdkladni
vyroby neZ v pfipadé poloviny lidského mésta. Odpovéd

je bohuZel jasna: nelprosnym vyuzivanim ekosystému této

planety. Kdybychom védéli, Ze se kolem nds nachdzi takové
mnoZstvi dalSich obyvatelnych a na zdroje bohatych planet,
pravdépodobné bychom se chovali jako oni. Odolat takovému
pokuSeni je aZ prilis tézké.

Byly tu dal$i dvé oblasti, jejichZ prozkoumavani jsem

se chtéla vénovat: misto, které nemohlo byt nié¢im jinym
neZ vesmirnym pr¥istavem, a zdevastované tGzemi, z néhoz
p¥ichéazel signédl vysilany s nejvét$i pravdépodobnosti
stélou Stavitell. Druh&d z té&chto lokalit se v8ak zdala byt
nebezpedna. Co asi mohlo zpisobit takové Skody?

Viichni hr&éi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo veliteli hragi prizkumné sekce):

» Pfiblizte se k vesmirnému pFistavu - Prejdéte k zdznamu €. 869.
» Vydejte se smérem k signélu stély — Piejdéte k zdznamu &. 861.

ZAZNAM C. 852

[operator pozorovaciho stanovisSté]: Geotermdlni aktivita
je slab$i neZ predtim. Moje mé&feni ukazuje, Ze prumérné
teploty tu kazdy rok poklesnou o 0,1 stupné Kelvina.

[kapitan Wayman]: NaSi Zemi se tohle nesmi stat! Musime
najit zplsob, jak ji zachranit!

Neni-li ndsledujici rdme&ek oznaceny, oznaéte jej a vyhodnotte jeho text:

D Ziskejte 1

ZAZNAM C. 860

,Dvefe jsme zkouSeli otev¥it vEemi moZnymi zpUsoby, ale
bez jakéhokoli dspéchu. Nebyly na nich Zadné viditelné
mechanismy ani ovladani a jejich vaha byla takova, Ze
s nimi neSlo pohnout dokonce ani na plny vykon naSich
mechaskeletld. Jedinou zajimavou véci, kterou jsme
objevili, byl velky kruhovy panel vyrobeny z néjakého
jiného energii absorbujiciho materidlu, umistény

v prost¥edni ¢asti zav¥enych dveri.”

Neni-li ndsledujici rdme&ek oznaceny, oznaéte jej a vyhodnotte jeho text:

D Ziskejte 1

ZAZNAM C. 86)

Denik xenolozZky

M3j objev byl sice vzruSujici, ale zaroven i pekelné
désivy. Narazili jsme na vysokou prekdzku z organické
hmoty, ze které se o malou chvili pozdéji vyklubal
organismus velky jako dum, probuzeny naSi dot&rnosti.
PotF¥ebuji jeho vzorky, ale abych je vibec n&kdy mohla
analyzovat, musim ze vSeho nejdfiv prezit..

* Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ362.

 Kartu hrozby Chftdn umistéte na vyhrazené misto nad planetérni deskou.

¢ Chftdn se stava aktivnim. Prectéte si jeho kartu hrozby a vzdy, kdyz je
potieba, pouzijte s nim souvisejici pravidla. Kartonovou figurku chfténu
umistéte do tohoto sektoru.

ZAZNAM C. 863

[Hlas mrtvych]: Mate strach ze smrti-vyhynuti své rasy?
Existuje mnoho jinych zplsobli, jak zem¥it, neZ je rostouci
nador-krystal uvnit¥ vaSeho domovského svéta.

[kapitan Wayman]: Co tim chcete Fict?

[Hlas mrtvych]: Moji stvofritelé vSichni zahynuli. A se
samotnym krystalem se nikdy nesetkali. V Galaxii existuje
Yada dalS$ich nebezpeci, kterd mohou ukonéit vasSi existenci.

[kapitan Wayman]: Naznacujete mi, Ze méame cekat néco
konkrétniho?

[Hlas mrtvych]: Ne. Chtél jsem vas jen utéSit-upokojit.
Pravdépodobné to ale nezabralo.

[kapitan Wayman]: Nevim, jestli mé maji vic zneklidniovat
,nebezped¢i”, o kterych tu mluvite, nebo vas nahly pokus
o pochopeni naSich citd.

Pokradujte ve hfe.

ZAZNAM C. 865

Kapitandv denik, zaznam D-8629

Je aZz neuvéritelné, c¢eho dokaZeme dosdhnout ve chvili, kdy
se zamé¥ime vyluéné na jedinou véc. Tento zazrak jsem ve
svém zivoté zaZil uZ dvakrat. Poprvé pred mnoha lety, poté
co se vétSina zemi a organizaci staré Zemé sjednotila,
aby spoleéné postavili ISS Vanguard. A ted, kdyZz jsem na

vlastni o¢i vidél, jak cely Vanguard - od naSich vedoucich
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vyzkumnikd a konstruktérd aZ po prosté marifidky - spojila
své sily, aby vyvinula, otestovala a sestavila prtilomovou
techniku, kterad by nam umoZnila dokonéit naS$i misi,
zatimco jsme plnou rychlosti letéli zpét k Oku préazdnoty.
V sédzce toho bylo opravdu hodné. Rozsdhla seismicka
aktivita si uz na Zemi stihla vybrat svou dan a rada

mé&st zlGstala v troskédch. Na ziskani trezoru Staviteld

a nalezeni zplsobu, jak zachranit svou domovskou planetu,
nam nezbyvalo p¥ili§ mnoho ¢&asu..

Ze shromdzdénych objevi vezméte 6 karet objevi (véetné alespori
2 vzdcnych objevi) a vrafte je zpét do balickd karet objevd. Nemate-li
dostatek objevd, prejdéte k zdznamu €. 877. Jinak &téte ddle:

* Z nedostupné vybavy vezméte nésledujici karty a premistéte je do
zbrojniho skladu: VB76 (Mechaskelet OTZ: Pozorovatel), VB77
(Mechaskelet OTZ: Strazce), VB78 (Mechaskelet OTZ: Stopar), VB79
(Mechaskelet OTZ: Ochrénce).

* Nyni prejdéte k zaznamu &. 580.

ZAZNAM C. 869

Denik xenolozky

Terén pf¥ede mnou, obehnany plotem z ostnatého dratu,
byl uréité vesmirnym pristavem: velkd rovné plocha

s nékolika betonovymi ploSinami, hangdry a spoustou
malych opuSténych vozidel (nejspi$ nakladnich aut nebo
transportérd).

PloSiny pokryvaly saze - usazené v nékolika vrstvach.
Tohle misto nikdo neuklidil a vypadalo to, jako by lodé
odlétly ve spéchu. Lokalitu nékdo nésledné vyraboval: plot
byl rozbity, transportéry prevracené, kontejnery rozbité

a otevrené.

Ve vzdaleném koutu vesmirného p¥istavu porad stdla lod
s rozbitymi okénky a vylomenymi dve¥mi.

Nahradte kartu v tomto sektoru kartou BZ363.

ZAZNAM C. 812

[vysadkovy tym, 1. operator]: NasSli jste néco?

[vysadkovy tym, 2. operator]: Nic moc. VSechno je to
rozmackané, jako by pres to pfejel parni valec. VétSinou
kov a keramika - néjaké neznamé superodolné slouleniny.
Nevidim tu Zadnou zachovalou ¢ast, ktera by byla vétSi neZ
nehet u palce.

[vysadkovy tym, 1. operator]: S prihlédnutim k mistni
gravitaci je zazrak, Z%e se néco vlbec dochovalo.

[vysadkovy tym, 3. operator]: Nevérim, Ze tu Stavitelé
vSechno tohle haraburdi nechali schvalné..

[vysadkovy tym, 1. operator]: Jo. Zda se, Ze se pred nami
o prlizkum tohohle mista pokouSel n&kdo jiny. Podle vieho
se moc daleko nedostali.

[vysadkovy tym, 2. operator]: Hej! Néco tu mam. Vypada
to jako.. prst v pancéfové rukavici. Dlouhy. Tenky. Cty¥i
klouby. Uvnit¥ jsou néjaké organické zbytky.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Zajisti ten vzorek. MoZna
nam pomiZe se dozvédét, kdo se sem dostali pfed némi.
[vysadkovy tym, 2. operator]: ZajiSténo a oznacdeno! Je tu
jeSté jedna véc.. Pancéfovani je na jedné strané roztavené.
Moje skenovani ukazuje znadmky obrovského tepelného
namdhani.

[vysadkovy tym, 1. operator]: Véc, kterd nechala takové
stopy, musela byt mnohem ZhavéjsSi neZ vSechno ostatni

v téhle oblasti. Musime byt opatrni. Nulové pole je beztak
na hranici svého vykonu. Cokoli hor$iho neZ to, co uZ
momentdlné zazivame, by ho mohlo snadno vyradit.

Je-li nésledujici rdmecek neoznadeny, oznaéte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 3 ndznaky mimozemské technologie.

ZAZNAM C. 813

Soukromy kanadl vysadkového tymu

[2. operdtor]: Okamzité se stahnéte! NedokaZeme to
neutralizovat!

[3. operator]: Musime! Signdl stély vychazi z téhle
lokality.

[2. operator]: Néjak se o to postaradme, ale k tomu
potfebujeme byt nazivu.

[3. operator]: Dobfe, ale aZ najdeme zbraii, kterad to
dokédzZe zranit, pouZiju ji, i kdyby to byla meziplanetérni
jaderna hlavice.

[2. operator]: Beze vSeho. Jestli té to priméje k odchodu,
tak ano, klidn& mZes.

[1. operator]: ..
Odhodte kartu hrozby Chftdn i jeji kartonovou figurku.
Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ361.

ZAZNAM C. 8715

Je-li vage aktudlni karta hlavniho kolu U06-U11, prejdéte k zdznamu &. 165.
Jinak ¢téte ddle:

Oznacte prvni neoznaleny rémeéek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte jeho
text. Jsou-li oznageny viechny rdémecky, vyhodnofte rdmeéek zcela dole.

D Prejdéte k zéznamu €. 755.
D Prejdéte k zdznamu €. 739.

ZAZNAM C. 816

Z této mise neni navratu!

Clen posadky, ktery utrpél étvrté zranéni, provede ovéfent peziti: Hodte 3
NEBO 2
je nelspé&3né. Tohoto ¢lena posddky umistéte na vyhrazené misto oznagené
jako Ztraty. Jeho tah okamzité konéi a nedobird si zadné karty udélosti.

kostkami zranéni. Padne-li vam 1 al , ovéfeni preziti

Hré¢ ovlddaijici tohoto Elena posadky si smi vybrat dalsiho dostupného nebo
odpocivajiciho Elena posadky ze stejné sekce a umistit jeho kartu na desku
posadky. Pokud tak uéini, navic:

e Obnovi viechny kostky na desce posadky.

* Z desky posddky odhodi viechny karty zranéni a kostky zranéni.

e Zamiché viechny odhozené karty sekce zpét do balicku karet sekce
a dobere si do ruky tolik karet, kolik uréuje jeho deska posadky.

Nezbyvaiji-li na deskédch posadky zadni élenové posddky, prejdéte

k zéznamu €. 810.

Uspéje-li dany ¢len posddky pfi ovéreni preziti, tvrtou kartu zranéni i kostku
zranéni jednoduse ignorujte a pokraujte ve hre.

ZAZNAM C. 81N

Kapitaniv denik, zaznam D-8629

Je az neuvéritelné, c¢eho dokazeme dosdhnout ve chvili,
kdy se zaméfime vylucéné na jedinou véc. Tento zdzrak jsem
ve svém Zivoté zaZil uZ dvakrat. Poprvé pred mnoha lety,
poté co se vétSina zemi a organizaci na nasSi planeté
sjednotila, aby spole¢né postavili ISS Vanguard. A ted
jsem na vlastni o¢i vidél, jak cely Vanguard - od naSich
vedoucich vyzkumnikd a konstruktérd aZ po prosté marifidky
- spojila své sily, aby vyvinula, otestovala a sestavila
prulomovou techniku, kterd by nadm umoZnila dokon&it naSi
misi. V sdzce toho bylo opravdu hodné. Rozsadhla seismicka
aktivita si uZ na Zemi stihla vybrat svou dan a fada

m&st zlstala v troskdch. Na ziskéni trezoru Staviteld

a nalezeni zpusobu, jak zachranit svou domovskou planetu,
nam nezbyvalo p¥ilis mnoho &asu..

Z budoucich situaci vezméte kartu situace $24 (NeZddouci interakce)

a zamicheijte ji mezi potencidlni situace (0lozisté karet B).

Z karet mistku vezméte kartu hlavniho Gkolu U1 (Vstupte a bertel) a viozte ji
do obdlky Budouci pouZiti.

Z vyrobnich projekti vezméte kartu P26 (Generdtory nulového pole) a vlozte ji
do obdlky Budouci pouZiti.

Dolezité: Abyste mohli dokoncit svou kampa#, musite vyrobit tento projekt
a doletét zpét k soustavé Oko prézdnoty.

ZAZNAM C. 8118

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznadte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte 2 ndznaky mimozemské technologie.

Prejdéte k zdznamu €. 763.

ZAZNAM C. 819

Zaznam o provedeném prizkumu 117F

Vypatrali jsme generator, ktery tomu bludisti silovych
poli dodava energii. Snaha o pr¥esmérovani napdjeni do
ostatnich ¢asti chatrajiciho systému se vSak ukazala byt
nad nasSe sily. JeSté horsi bylo, Ze jsme pr¥i praci nejspis
spustili néjaky poplasny systém, a zakratko kolem propuklo
hotové peklo.



108

Palubni denik ISS Vanguard

Je-li na planetdrni desce uzurpdtorsky moloch, na jeho karté hrozby.

Jinak:

e Kartu hrozby Uzurpdtorsky moloch umistéte na vyhrazené misto nad
planetarni deskou.

* Do sektoru &. 6 umistéte kartonové figurky uzurpdtorského molocha
a viech 3 Drond.

ZAZNAM C. 880

Pravé jste dokonéili kampan 1SS Vanguard!

Zaznameneijte jména a hodnosti vasich prezivsich &lend posadky.
Mozné se s nimi znovu shleddate ve svych budoucich kampanich.
Poté pfejdéte k zdznamu €. 899.

Bezpeclnost: Prozkum:

ZAZNAM C. 88)

Soukromy kanal vysadkového tymu

[2. operator]: Prol jsme si s sebou nevzali néjaké jaderné
naloze?

[3. operator]: MiZeme pouZit plazmové Fezadky.. Bude to ale
néjakou chvili trvat.

[1. operator]: Tohle jsem naSla ve mésté na té désné
planeté.

[3. operator]: No a..?

[1. operator]: Je to jen teorie, ale..

[2. operator]: No to mé podrz! Co jsi udélala?

[1. operator]: Pripojila jsem ten artefakt na zesilovac.
Jeho magnetické pole muselo zareagovat s néc¢im uvnit¥. Asi
s néjakym zamkem.

[3. operator]: Omlouvam se, Ze ruSim, ale pred sebou mame

dalsi mrtvé mésto, které musime prozkoumat, uvnit¥ té
kopule.

Vsichni hrééi projednaii ndsledujici moZnosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» PFiblizte se k velké budové pod vrcholem kopule - Kartu
v tomto sektoru nahradte kartou BZ365.

» Prohledejte oblast plnou kontejnerd - Kartu v tomto sektoru
nahrad'te kartou BZ366.

ZAZNAM C. 882

V okamziku, kdy se mozkoun dostal aZ k oSetfovné&, néas
zaplavila vlna zoufalstvi. Potom se ndm ale na posledni
chvili poda¥ilo aktivovat obranny systém, kterou po udtoku
Uzurpatorl technici namontovali hned nad jeji dvefte.
Stvofeni sice neutrpélo Zadné vazZné zranéni, na chvili se
ale stédhlo a my tim ziskali néjaky ¢as navic. Védéli jsme,
Ze dal$i takovou prilezitost uZ nedostaneme.

Kazdy ¢len posadky hodi

Kartonovou figurku mozkouna umistéte do sektoru &. 2.

ZAZNAM C. 883

Je-li nasledujici rimeéek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte 1

Obijevila se dalsi vina hlubinnych tvord! Na karté BZ281 vynulujte obé jeji

a obnovte 1

stupnice.

Ndpovéda: Musi existovat néjaky jiny zpisob, jak odvést pozornost téchto
dravcd. Mohlo by zabrat, kdyby dostali k jidlu néco jiného — a nahofe zbyla
spousta houbovcd...

ZAZNAM C. 884

»Byla to slepd chodba. Tvor ted bezmocné narazi do jejich
stén, vydéSeny nasSi blizkosti.”

Vsichni hraéi projednaii nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo pati veliteli bezpeé&nostni sekce):

» Zadltoéte na tvora — Prejdéte k zdznamu €. 895.
» Nechte tvora byt a vratte se do pifedchozi jeskyné - Prejdéte
k zédznamu €. 778.

ZAZNAM C. 885

Na vysadkovou lod' umistéte Zeton nelspé&sné mise a odhodte viechny karty
objevl na desce vysadkové lodi (vyjma mimofédnych objevi). Oteviete
lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaite fézi Fizeni lodi.

ZAZNAM C. 886

Je-li nasledujici rameé&ek neozna&eny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:
D Ziskejte 2 ndznaky mimozemské technologie.

Prejdéte k zaznamu €. 889.

ZAZNAM C. 881

Denik bezpeénostni specialistky

Budova byla prézdnd a zabezpecend. Navzdory jejimu stari

nehrozilo Zadné nebezpedi zficeni. Neméla jsem tu moc na
praci. Samoz¥ejmé jsem pomdhala s vyzkumem, ohledavanim

a vSim ostatnim, moji hlavni povinnosti ale bylo postarat
se, aby vSichni byli v bezpec¢i. A v dané chvili byli mimo
nebezpedi, aniZ bych musela néjak zasahovat.

NaSe xenoloZka méla na druhou stranu plné ruce préace.
Pokusila se uvést do chodu néjaké mimozemské zarizeni,
nejspi§ obdobu naSich po&ita&l, a podafilo se ji

ukazat nadm par kratkych videozdznaml: zaloZeni kolonie
pod kopuli a pak i jeji dGpadek a chatrani v okolnim
nehostinném prost¥edi, které se postupem ¢asu stale
zhorSovalo - nejspis kvili masivnimu vy&erpéani pfirodnich
zdroji planety.

Mezi zéznamy byla i mapa a par symbolll p¥edstavujicich
topografii t¥eti planety - té se zdravym ekosystémem.

Je-li tento rémeéek oznaeny z dFivéj3i doby, pokraujte ve hre. Jinak jej
oznactte, ziskejte 1 a do sektoru €. 3 umistéte univerzdlni ukazatel.
Poté piejdéte k zaznamu €. 666 a oznacte ramecek vedle pismene B,

aniz byste vyhodnotili zbyvaijici ¢ast daného zaznamu.

ZAZNAM C. 888

[dr. Coreyova]: Dékuji vam vSem, Ze jste prisli! To, co

se vam chystam ukéazat, bylo.. pfinejmensSim prekvapivé. Jak
vite, j& a mij tym jsme zkoumali podivné pfenosy na pozadi
signédld stél, zachytitelné pouze na subprostorové Grovni.
Na rozdil od vzkazu, ktery jsme obdrZeli po vstupu do Oka
prazdnoty, nebyl prenos na pozadi urceny lidem ani Zadné

z naSich ,sourozeneckych” ras. Byl vytvo¥en v puvodnim
jazyce Staviteld. UI, pfehraj tu zpravu.

[uméla inteligence Vanguardu]: Samozrejmé, doktorko
Coreyova.

[uméla inteligence Vanguardu]: ,Pripravenost dosaZena.
Znate naSe slova. Znate sily mimo hmotu. Znéte ostatni
dimenze. Abyste se o nich dozvédéli, museli jste
presvédéit nebo pf¥emoci mnoho jinych. P¥ipravenost
dosaZena. Je na Case brat. Vratte se zpét. Na misto, kde
vSechno zac¢alo. Ke slunci uvnit¥ slunce. Berte. VaSe
budoucnost bude na$i budoucnosti.”

[kapitan Wayman]: Slunce uvnit¥ slunce? To nedava smysl!

[dr. Coreyova]: Ja myslim, Ze ano. Signdly na pozadi
vysilané kazdou stélou ukazuji jednim smérem a sbihaji se
na jediném misté v celé Galaxii.

*kk RLLK! *%*
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[kapitan Wayman]: Oko prazdnoty. Dysonova sféra Staviteld!
Tam uz jsme ale byli a nic jsme tam nenasSli!

[dr. Coreyova]: Presnéji receno..
*xk Klik! ***

[dr. Coreyova]: ..ukazuji doprostfed slunce uvnit¥ sféry.
A ted to zadinad byt zajimavé. Jak si moZnad vzpomindte, pri
prizkumu zbyvajici &asti soustavy jsme v okoli Eerveného
obra zachytili zvlastni signdl. Tehdy byly naSe véda

i technika aZ p¥ili§ primitivni, abychom ho dokéazali
rozlusStit, a tak jsme zaznamenali vSechny zachycené ddaje
a pokradovali dal. MGj tym se ted na tahle data podival
znovu. To, co jsme nasli, je bezmédla ohromujici.

*k% KLLK! *%*

[dr. Coreyova]: Stejné jako byla maskovand samotna

koule, svou pravou podstatu skryvala i centralni hvézda,
kterd pouzZivala velmi komplexni subprostorové pole, aby
napodobila hmotnost, spektrografickou signaturu i dalSi
vlastnosti béZného cerveného obra. Celou dobu ale byla
nééim dplné jinym! Ze vSech nasSich dat pochazejicich

z této soustavy jsme zahlédli jen maly kousek toho, co se
skryva uvnitfr.

*k% KLiK! *%*

[Anu]: Vnit¥ni hvézda! Dvé spojend slunce: jedno Zzhavé
a velké, druhé malé a s velkou hustotou.

[dr. Coreyova]: Patfiény nazev v lidské védé zni ,Objekt
Thorne-Zytkow”. Doted to byla jen hypotéza. K jejich
vzniku nejsip$ dochéazi, kdyZ se cCerveny obr srazi se
superhustou neutronovou hvézdou a zlstane uvézn&ny jeji
gravitaci. Tato neutronova hvézda se pak fakticky stane
pevnym jadrem cerveného obra.

[Anu]: Pro¢ by se ale Stavitelé obtéZovali se zastirdnim
pfirozenych jeva?

[dr. Coreyova]: Je tu i néco dalSiho. A neni to tak lplné
pfirozené.

*kk KLLK! *%*

[dr. Coreyova]: Tohle je malé nahlédnuti prost¥ednictvim
naSich dalkovych skenerd, které jsme dokéazali
zrekonstruovat. Jak vidite, do povrchu té neutronové
hvézdy je zapusStény néjaky objekt. Zarizeni. Trezor. Jsem
p¥esvédcéend, Ze pravé to méli Stavitelé na mysli, kdyz
hovorili o ,brani” jejich pokladu.

[kapitan Wayman]: To je Silenstvi! Uvédomujete si, Ze
prizkum takového mista by byl zhola nemoZny? Predstavte
si to jako prochazku st¥edem slunce, na povrchu tvoreném
superhustou hmotou, jejiZ jedind 1lZice vaZi miliardu tun.

[dr. Coreyova]: Presné tak. Jakmile se vysadkova lod

a jeji posaddka dostanou za pole, které neutralizuje

a zastird skutednou gravitaci hvézdy, budou vystaveni
odhadovanému zrychleni 100 miliard G. Unikova rychlost

z objektu Thorne-Zytkow se predpokladdd na tGrovni poloviny
rychlosti svétla. Jinymi slovy, pokud by ochranné pole
kolem hvézdy selhalo, v mZiku by si k sobé& pritahla celé
Oko préazdnoty.

[vykonny distojnik major Dahlova]: TakZe o &em se tu
vlastné bavime? Jestli po nas Stavitelé chté&ji, at letime
pravé tam, naSe mise skoncila.

[Anu]: Ne tak docela. Sily, které tam puUsobi, jsou sice
neuvéritelné, ale pouze v této dimenzi. PoSetilé mladé
bojuje s proudem. Moudrd matriarcha vi, jak se mu vyhnout.

[kapitan Wayman]: Je to pravda, doktorko? MiZeme se na
tohle misto dostat a prozkoumat ho?

[dr. Coreyova]: Podle mého nazoru ano, kapitane. S naSimi
nejnovéjsimi transdimenziondlnimi technologiemi a se
znalosti realitu upravujicich poli, které Stavitelé pouzili
ve svych stélach, mam za to, Ze bychom mohli sestavit

néco podobného. Konec koncid, jestli stvo¥ili bublinu,
ktera zabrafiuje jakékoli interakci objektu Thorne-Zytkow

s okolnim svétem, myslim, Ze bychom mohli vytvorit

podobné bubliny, které by ochranily nasi vysadkovou lod

i vysadkovy tym. Ale bude to dost ndkladné.

[kapitan Wayman]: A jestli to pole selzZe?
[dr. Coreyova]: Jestli..
*%% ticho *#**

[kapitan Wayman]: Tak dobfe, udélame to. Pustte se prosim
do préace, doktorko. Tohle musime zvladnout!

[dr. Coreyova]: DEkuji vam, kapitdne. V&¥im, Ze pokud
vSechny &leny posaddky i zdroje na palubé Vanguardu
soust¥edime na dosazZeni tohoto jediného cile, brzy bychom
mohli byt pripraveni..

Dulezité: Urychleni vyroby vds pienese primo k zdvéreéné misi kampang. Jsou-li
k dispozici, které si stale prejete navstivit, méli byste si vybrat moznost Pokracujte
v kampani. Nyni vichni hrééi projednaii ndsledujici moznosti a vyberou si jednu
z nich (nedokdaZou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli technické sekce):

» Soustfed'te veskeré své Usili na vyrobu nulového pole
(podminkou je 6 karet shromdzdénych objevi véetné alespon
2 vzécenych objevi). Prejdéte k zdznamu €. 865 - timto krokem
okamzité zahdjite novy prozkum planety.

» Pokraéujte v kampani - Pfejdéte k zdznamu €. 877.

ZAZNAM C. 889

»Tvor se znovu zastavuje, tentokrat v Siroké jeskyni vedle
zrezivélého a vilejSi pokrytého vraku &ehosi, co pripomina
starodavny valeény stroj. Pf¥ed nim jsou vidét dvé chodby.”
Vsichni hrééi projednaiji ndsledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, kone&né slovo patfi veliteli védecké sekce):

» Prohlédnéte si stroj — Piejdéte k zdznamu ¢. 886.
» Vydejte se chodbou vlevo - Prejdéte k zaznamu &. 775.
» Vydejte se chodbou vpravo - Prejdéte k zdznamu &. 892.

ZAZNAM C. 89)

Denik bezpeénostni specialistky

N&které z kontejnerl byly pofadd naplnéné zvlastni
nestabilni ladtkou - nejspi§ palivem. Uroveil radiace byla
vysoka, a tak jsem se pro pruizkum toho mista rozhodla
pouzit drony. Videozdbéry nam poskytly vSechno, co jsme
potF¥ebovali: bezpo&et pfepravnikd plnych stejné latky

a prazdné nadrZe s jejimi pozlstatky. Byly tu i zbytky
konstruk&nich materidld a prefabrikované &asti vesmirnych
lodi (vypadaly laciné&, jako sériové vyrobené; pravdépodobné
je nepouzivali k prepravé 1idi, ale materidlu).

Stav toho mista plsobil jako ozvéna celé planety: VyuZili
ho a nechali zaniknout. Domnivam se, Ze se jednalo o pouhé
prekladisté mezi znedisSténym domécim svétem a jednou ze
zdravych planet, kterad se stala dalSim cilem expanze.

Je-li nasledujici rame&ek neoznaleny, oznacte jej a vyhodnofte jeho text:

D Ziskejte mimoradny objev ¢. 24.
ZAZNAM C. 892

»Chodba se p¥ed tvorem otevird do obrovského zatopeného
prostoru - do pradavné podmofské prikopové propadliny.
Tam ho okamZité obklopi hejno prizracéné bilych hlubinnych
ryb a roztrhaji ho na kusy. Vzapéti na ném zacnou hodovat
a nasSi pritomnosti nevénuji Zadnou pozornost.”

V3echny karty v sektoru &. 4 nahradte kartou BZ286. Svého ¢lena posadky
i vSechny podporujici €leny posadky premistéte do tohoto sektoru.

ZAZNAM C. 893

Oznaéte prvni neoznaceny ramecek (ve sméru shora dold) a vyhodnotte
jeho text.

D Prejdéte k zdznamu €. 882.
D Pfejdéte k zdznamu €. 578.

ZAZNAM C. 894

Soukromy kanal vysadkového tymu
[1. operator]: Funguje to?
[2. operator]:

[1. operator]: Vzpomina$§ si, jak jsme otev¥eli ten
bunkr? Zkus vyhodit tuhle ¢ast kédu a tohle vloZ az sem..
Nic z toho nechépu, ale hadam, Ze to moZnad neni ani tak
soucast klice, jako spi§ néco, co vysvétluje, jak ho
pouzit?

[2. operator]: Nefunguje to.

[1. operator]: Co kdybys to zkusil zadat obracené?

[3. operator]: Pani! Otevfelo se to a ani nds to nezabilo!
[2. operator]: Sklapni a kryj se!

[1. operator]: Uzurpatori? Tady?!
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[3. operator]: Mrtvy.
[1. operator]: Stdj! Vrat se!

[3. operator]: Je mrtvy. Upraveny. Udélali z néj kandén -
opravdu velky kanén. Myslim, Ze ho dokaZeme zapnout.

Kartu v tomto sektoru nahradte kartou BZ359.

ZAZNAM C. 895

+Vrhli jsme se k tvorovi a vSude kolem nés se najednou
rozprostfela temnota. Vodu naplnila jakasi olejnatéa
latka - tak hustéa, Ze jsme jen stéZi dohlédli na vlastni
ruce. Stvofeni se prohnalo kolem nds a my zUstali slepi
a bezmocni. Nardzeli jsme do stén kamenného labyrintu

a navrat zpatky k povrchu nas stdl dost ¢asu i znacné
dsili.

Vés &len posadky a viichni podporujici Elenové posddky hodi . Ze
sektoru ¢. 3 odhodte kartu BZ.

Ndpovéda: MizZete to zkusit znovu.

ZAZNAM C. 896

,Ocitli jsme se v jeskyni, z jejihoZ stropu rostl velky
krystal. Na konci slepé chodby vlevo uvizl svétélkujici
tvor, a pokracdovat jsme proto mohli pouze chodbou vpravo.”

Prejdéte k zdznamu €. 763.

ZAZNAM C. 891

Kartu hrozby Paprsek stvofeni umistéte na vyhrazené misto nad
okrajem planetarni desky.

* Na vyznaéené pole vedle pravidla Pfesun (rychly) na karté hrozby
Paprsek stvofeni umistéte univerzdlni ukazatel.

* Do sektoru €. 7 umistéte kartonovou figurku paprsku stvoreni.

* Kartu v sektoru & 1 nahradte kartou BZ446.

ZAZNAM C. 898

V3ichni hrééi projednaiji nésledujici moznosti a vyberou si jednu z nich
(nedokdzou-li se dohodnout, koneéné slovo patfi veliteli prozkumné sekce):

» Prozkoumeijte zdpadni éast komplexu - Prejdéte k zéznamu €. 831.
» Prozkoumeijte severni éast komplexu — Prejdéte k zdznamu €. 842.

ZAZNAM C. 899

Dékujeme, Ze jste s nédmi hrdli!

Zékladni kampan ISS Vanguard

Autor textd: Krzysztof Piskorski

Pomocni autofi textd: Andrzej Betkiewicz, Matt Click, Pawet Samborski

Autofi planetdarniho prizkumu: Krzysztof Piskorski, Andrzej Betkiewicz,
Pawet Samborski, Adrian Krawczyk, tukasz Orwat, Matt Click

EditoFi & korektury: Matt Click, Dan Morley, Tyler Brown, Wiktoria
Slusarczyk, Konrad Sulzycki

Testovdni & vyvoj: Andrzej Betkiewicz, Krzysztof Belczyk, Ernest
Kiedrowicz, Adrian Krawczyk, Michat Lach, Konrad Sulzycki, Jan
Truchanowicz, Wiktoria Slusarczyk

Dékujeme, Ze jste s nédmi hrali!

ZAZNAM C. 905

D A - Dozvéd&li jsme se, jaky vyznam maji zrcadlové

ritudlni masky. Ukadzalo se, Ze Idemiandm slouZi
jako pripominka, Ze kazdad osoba je jedinym zijicim
obyvatelem svéta, ktery vnimd svymi smysly. Ze
vSichni a vSechno ostatni, co vidime, je pokroucené
na§imi vlastnimi p¥edsudky. Ze své ja promitame do
ostatnich a vSeho, co se déje kolem nas. Idedlem,
k némuZz sméruji, jsou pro Idemiany objektivni svét
a objektivni pravda. Zaroven si vSak uvédomuji, ZzZe
jejich dosaZeni je takfrka nemozZné.

B - Dozvédéli jsme se, Ze Ust¥edni piktogram na stéle

D Idemiand m& souvislost s pravdou. Idemiané jej nejprve
interpretovali jako hledani vys$Si pravdy, coZ vedlo
k nemilosrdnym nadboZenskym i politickym valkam,
které trvaly celd staleti. Vyznam piktogramu nakonec
reinterpretovali a nyni véri, Ze jim uvadéna ,Pravda”
je néastavbou skutec¢nosti - odmitnutim jakychkoli
my$lenkovych konstruktd, které skute€nost nebo jeji
vniméni poskvrniuji.

D C - Dozv&déli jsme se, Ze se Idemiané puvodné
vyvinuli pravé na tomto sv&t&. Kvali zdejs$im
podminkadm a extrémnimu nedostatku vyZivné potravy

se stali Set¥ivymi shromaZdovateli, kte¥i museli
planovat na nékolik obdobi dopfedu a neustéle
zUstéavali v pohybu - ne nepodobni velkym ko&kovitym
Selmam Zijicim na Zemi. Planeta nedokazala uzivit
velké skupiny obyvatel, z ¢ehoZ také vyplyva jejich
az radikalné individualisticka povaha.

D D - Dozvédéli jsme se, Ze Idemiané nemaji

zadnou vladu a misto toho se spoléhaji na primou
demokracii. Diky svému odmitani jakychkoli
,mySlenkovych konstruktl” a vSech nemateridlnich
konceptd nedokaZou pochopit slova jako ,ideologie”,

»zastupci”, ,strana” nebo ,mandat”. Nikdy také
nevyvinuli Zadnou formu hromadnych sdélovacich
prost¥edkd.

E - Dozvédéli jsme se, ze Idemiané jsou

[:] krajné individualisticti a nikdy nevytvareji
velké skupiny nebo specializované organizace.
VeSkerou jejich techniku vytvareji osamoceni,
puntic¢ka¥sky pracujici femeslnici, z nichz kazdy
dosahne dokonalosti ve vyradbéni jediného dilu,
jediné komponenty nebo jediného souboru &asti
shromaZdénych od jinych Femeslnikd.

[:] F - Dozv&d&li jsme se, Ze kultura Idemiand je podle
pozemskych méfitek nesmirné stard - a relativné
neménné. Idemiané si také podle vSeho vysoce ceni
samoty.

ZAZNAM C. 910

D A - K posaddce Vanguardu se p¥ipojila idemianskéa
velvyslankyné.

D B - K posadce Vanguardu se p¥ipojil zastupce rasy

z jiné dimenze.

D C - K poséddce Vanguardu se p¥ipojila posledni
vzpominka na kdysi mocnou ¥isi.

ZAZNAM C. 915

D A - Prozkoumali jsme zZivé kameny.

B - Vidéli jsme mozkouna.

D C - Porazili jsme mozkouna.

ZAZNAM C. 920

D A - ISS Vanguard se vydala cestou mirové expanze,
obchodu a spolupréace.

D B - ISS Vanguard usilovala o moc skrze vojenskou
dominanci.

ZAZNAM C. 922

Je-li tento ramecek oznaeny, nic se nedéje.
Jinak jej oznacte a &téte ddle:

Kapitandv denik, zaznam 795

Dnes jsem prochézel diplomatickym komplexem Vanguardu.
Ohromilo m&, do jakych rozmérd narostl, a jak &ily v ném
panoval ruch. Mam pocit, Ze s vyS$Si drovni mimozemského
Zivota jsme se setkali jen pfed malou chvili. A ted?
Mame nékolik vzkvétajicich planetdrnich kolonii a naSe
velvyslanectvi se nachazeji bezmala na vSech znamych
obydlenych planetéach.

S Idemiany debatujeme o povaze skutednosti v klidu

a miru jejich chramovych sv&td. V aerugonskych méstech
postavenych na h¥betech gigantickych stvofeni vyménujeme
technologie za exotické zboZzi. S lemrouny relaxujeme na
jejich zahradni planet& a sv@j pevnostni svét otevieli
nas$i lodi dokonce i podeziravi Targijci.

Vanguard a jeho posadka jsou zndmy a uznadvany na nescetnych
mimozemskych svétech. Mame spojence, na které se miZeme
spolehnout v jakékoli situaci. Lep$i vysledek jsem si
nedokazal predstavit ani ve svych nejdivocejs$ich snech.
Navzdory vSemu, ¢eho jsme dosdhli, nejsou samozrejmé

s nami zvolenou cestou spokojeni Uplné vSichni. Nékte¥i
distojnici maji za to, Ze pokud bychom vi&i mimozemStanim
uplatnili tvrdS$i postup, na nasSi misi by se podileli
mnohem vyrazné&jsSim zpisobem.

Bylo-1i souc¢asti nasSi mise vystupovat jako vyslanci
lidstva, myslim, Ze jsme odvedli velmi dobrou préaci.

Blahoprejeme! Pravé jste vytvorili nejvétsi alianci v této éasti Galaxie.
Ziskeijte 2
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ZAZNAM C. 924

Je-li tento rémecek ozna&eny, nic se nedéje. Jinak jej oznacte
a ¢téte dale:

Kapitantv denik, zaznam 795

Dnes jsem prochdzel impozantnim vojenskym komplexem
Vanguardu. Ohromilo mé&, jak horeény v ném panoval ruch.
Ma&m pocit, Ze jen pred malou chvili jsme byli bezbrannou
prizkumnou lodi, na jejiZ palubu pronikli dtodici
Uzurpdtori. A ted? K dispozici méme opravdovou armédu. Na
vSech vhodnych planetadch jsme postavili opevnéné zéakladny.
Na nékolik sv&tl jsme vyslali své elitni, technologicky
pokro¢ilé palebné tymy, které zde zajiStuji budoucnost

na$i Zem&. Aerugoni nadm kromé& poplatkl posilaji také
neséetné mnoZstvi darl. NaSe veleni p¥ijali i hrdi Idemiané.
Podeziravi Targijci se na na$i lod neodvaZuji vystrelit.
Pracuji pro nas dokonce i roztoli ze SmrSti, kteri dodavaji
minerdly a materidly nutné pro dalS$i expanzi.

Nejenom Ze je Vanguard nejobavanéjsSi lodi v této casti
Galaxie, ale médme i dalsSi rasy pfipravené bojovat po naSem
boku. NedokdzZu si predstavit, co by naS$i misi mohlo v této
chvili ohrozit.

Navzdory vSemu, ¢eho jsme dosdhli, nejsou samozfejmé s nami
zvolenou cestou spokojeni Gplné& vSichni. N&kte¥i ddstojnici
. < ox. . a0 .
maji za to, Ze pokud bychom vuc¢i mimozemStanum uplatnili

laskavéjsi postup, podileli by se na nas$i misi stejnég,
a navic s mnohem vielej$imi city va&i lidstvu.

Néco takového je sice moZné, ale potom, co byla naSe lod
malem znidena, jsem si uvédomil, Ze v situaci, kdy jsou

v sdzce zivoty vSech 1idi na Zemi, bychom jednoduSe neméli
riskovat. Ted, kdyZz je Vanguard zajiStén proti vnéjSimu
nebezpeéi, jsem konecné klidny.

Blahopiejeme! Pravé jste ovladli tuto édst Galaxie.
Ziskeijte 2

ZAZNAM C. 925

DDD - Jsou-li ozna&eny viechny tfi rdmecky, téte déle:

Kapitaniv denik, zaznam 629

Délali jsme, co bylo v naSich silach, vysadkovy tym

jsme ale nakonec nedokazali zachranit. Bezmocné jsem

se z dalky dival, jak jejich lod rozdrtila tiha hejna,
které ji obklopilo. Po celou dobu jsem bojoval se silnym
nutkdnim jit jim na pomoc, uméld inteligence i védecky tym
se vSak jednomyslné shodli na tom, Ze pokud by se k hejnu
p¥iblizil samotny Vanguard, totéz by se stalo i nam. Jsou
boje, ve kterych &lovEk prost& nemiZe vyhrat - tuhle lekci
jsem si na akademii zapamatoval opravdu dobfte..

Ve dnech nésledujicich po ukon&eni poh¥ebnich ob¥adl se
naSim bezpilotnim przkumnym sonddm poda¥ilo odebrat
vzorek tohoto ojedinélého organismu. Uvnit¥ organické
mlhoviny jsme navic objevili stélu Staviteld. Vyzkum
tohoto obelisku naznacdil, Ze mikrobidlni Zivot hvézdného
hejna byl stvofen, aby otestoval moZnost vyvoje vesmirem
cestujiciho inteligentniho Zivota. My jsme méli jednoduSe
smilu, Ze jsme se do jejich experimentu pF¥ipletli.
Doktorka Coreyova ¥ika, Ze by nadm jedinedné vlastnosti
mikrobl hvézdného hejna mohly pomoci vyrobit nové
biologické baterie a energetické konvertory. Presto si ale
nejsem jisty, jestli tenhle objev stdl za Zivoty celého
vysadkového tymu.

Viechny éleny posddky vyjméte z obald s hodnosti a jejich karty umistéte zpét
na desky posadky. Obaly s hodnosti vrafte zpét do pfisluinych krabigek sekce.
Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton neldsp&iné mise.

e Ziskejte mimofadny objev ¢. 27.

« Kartu pfisténi PR7 odstraiite ze hry.

¢ Z budoucich situaci vezméte kartu situace $25 (Infekce hvézdného hejna)
a zamicheite ji mezi potencidlni situace (Glozisté karet B).

¢ Otevrete lodni knihu na stran& 19 (Hangdr) a kartu predstavujici vasi
aktuélini vysadkovou lod otoéte na stranu Poskozend lod' (ne z&kladni
vysadkovou lod).

¢ Otevrete lodni knihu na stran& 25 (Opusténi planety) a zahaite fazi
fizeni lodi.

ZAZNAM C. 930

D A - Pri snaze o kryti naSeho Gtéku zemfel jeden
z naSich spojenca.

I:l B - N&5 velici d@stojnik byl zabit v boji.

D C - Jeden z naSich mocnych spojencl neni na palubé&

Vanguardu.

D D - Jeden z nadich mocnych spojencii neni na palubé
Vanguardu.

D E - Vedouci vyzkumu Vanguardu byla zabita v boji.

F - Vykonny distojnik Vanguardu zem¥ela v boji na
palubé lodi.

D G - Mnozi z ddstojnikd Vanguardu jsou mrtvi nebo
neschopni sluzby.

ZAZNAM C. 935

D A - Clenové posadky se rozhodli, Ze zlistanou
s Nahym aZ do jeho posledni chvile.

D B - Clenové posadky zabranili tymu ISS Vanguard
v muceni Uzurpatora.

ZAZNAM C. 940

D Vysadkovy tym odmaskoval Oko préazdnoty! Oznadte tento
rémecek a prejdéte k zdznamu €. 425.

ZAZNAM C. 950

D A - Pokusili jsme se kapiténa vysvobodit z jeho
cely.

D B - Pokusili jsme se o prekvapivé obsazeni mistku.
D C - Pokusili jsme se zajmout nepratelského velitele.

D - Pokusili jsme se ziskat vice spojencl na palubé&
lodi.

s pY4
ZAZNAM C. 960
D A - Hlavni mise programu ISS Vanguard byla splnéna.

D B - Vanguard shromdzZdil vSechny dostupné mimoradné
objevy.

ZAZNAM C. 965

Oznaéte tento rdmecek a prejdéte k zaznamu &. 843.

ZAZNAM C. 910

Behemot byl zneSkodnén.

ZAZNAM C. 990

1. Vsichni €lenové posddky, ktefi nejsou v sektoru vysadku, zemrelil Jejich
karty ¢lend posddky vyjméte z obald s hodnosti a umistéte je zpét na desky
posadky. Obaly s hodnosti vratte zpét o pfislusnych krabicek sekce.

2. Neni-liv sektoru vysadku ZADNY &len posadky, vysadkova lod
i veskery jeji obsah jsou ztraceny:

- Vsechny karty na vysadkové lodi (vyjma mimofadnych objevi)
zamichejte zpét do pfisludnych baliekd.

-~ Na desku vysadkové lodi umistéte Zeton nedsp&iné mise.

- Ofevfete lodni knihu na strané 19 (Hangdr) a kartu pfedstavujici
vasi aktudlni vysadkovou lod' otocte na stranu Poskozend lod' (ne
zdkladni vysadkovou lod).

3. Oteviete lodni knihu na strané 25 (Opusténi planety) a zahaijte fézi

fizeni lodi.

ZAZNAM C. 99

D Vanguard poprvé spustil svou proceduru mimoF¥adného
naboru.

D vanguard podruhé (nebo pon&kolikaté) spustil svou
proceduru mimor¥adného naboru.
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