VSECHNY
0SOBNOSTI SVETA

Obsah: 195 karet s osobnostmi, 5 piehledovych karet, 6 desek hraéi, seznam osobnosti.

Kategorie a jim odpovidajici Vudci Vynalezci
DI 1) Sy Myslitelé Umélci

urcitou barvou.

[ kona | lkony Fikce
CiL HRY

Poznejte osobnosti z celého svéta a pokuste se je umistit do spravné kategorie!

——————— e e il

vioct MYSLITELE VYNALEZCI

Pokud si nevite rady, miZete pozadat o napovédu, ale ¢im vice toho vite, tim vice bodU ziskate!
Vitézi hrac, ktery ma na konci hry umisténych nejvice osobnosti do spravnych kategorii!

PRIPRAVA HRY

» Pridélte kazdému hraci jednu desku hrace.

- ] ' e , S g KAZDA KARTA OBSAHUJE
» Pred prvni hrou dejte stranou pét prehledovych karet s kategoriemi a osobnostmi. e
ve spodni ¢asti dvé napovédy,
+ Predzacatkem kazde hry si zvolte, se kterymi kategoriemi osobnosti chcete hrat. které vam pomohou uhadnout,
Vlyberte si proto alespor dvé kategorie a oddélte je od ostatnich karet! o liEreu e CSslE:

Samoziejmé muzete hrat se véemi kategoriemi osobnosti, a tudiz se véemi kartami. sejedna. V horni &asti karty

« Zamichejte zvolené karty a odpogitejte z nich mnozstvi karet podle poctu hracl. e kratky popis jeho/jejich
Z téchto karet vznikne dobiraci balicek osobnosti. uspéchti a take datum a misto
narozeni(pfipadné i smrti).
2-3 hraci: odeberte 30 karet
4-5 hragh: odeberte 40 karet

6 hraél: odeberte 50 karet

Ludvik XIV. doved Francii
na vrchol evropské moci
aza své diouholete viady

» VSechny ostatni karty osobnosti budou tvorit bodovaci balicek.
Umistéte ho obrazkem nahoru doprostred stolu. Ludvik XIV.

1638-1715

» Kazdému hraci rozdejte Etyfi karty z dobiraciho bali¢ku. Karty si kazdy hra¢ umisti
na prazdna pole na své desce osobnosti obrazkem nahoru - do tzv. nabidky karet.
Zbytek dobiraciho balitku polozte na stdl obrazkem nahoru.

Dobiraci balicek otazek a bodovaci bali¢ek musi zistat po celou dobu hry oddélené!

Saint-Germain-en-Laye, Francie

» Zacina hrac po levici hrace, ktery rozdaval karty.



PRUBEH HRY

1. Kdyz pfijdete na fadu, vyberte si z nabidky karet na deskach protihracd jednu
osobnost, o které si myslite, Ze ji znate, a pokuste se spravné urcit jeji jméno.
Mate pouze jeden pokus!

2. Jestlize vdm zadna z osobnosti neni povédoma, presto si musite jednu z nich
vybrat a tipnout si. Majitel karty zkontroluje, zda byla vase odpovéd spravna. L L
Pokud byla chybna, nesmi prozatim odhalit ostatnim spravnou odpovéd!

« JestliZe jste rovnou odpovédéli spravné, ziskavate dvé vrchni karty
z bodovaciho bali¢ku a zaroven kartu osobnosti, kterou jste spravné urcili.
Pozn: Nedivejte se na textové strany karet, které jste ziskali za spravnou

odpovéd (z nabidky karet protihraéi éi z bodovaciho baliku).

«» Jestlize byla vase odpovéd chybna, majitel karty vdm precte napovédy -
jednu po druhé.

« Pokud osobnost poznate pomoci prvni napovédy, stale ziskavate ke karté
osobnosti jednu kartu z bodovaciho bali¢ku.

» Pokud osobnost poznate az pomoci druhé napovédy, smite si ponechat kartu
osobnosti, ale neberete si Zadné karty navic z bodovaciho bali¢ku.

« Jestlize byla vase odpovéd chybna i po dvou napovédach, majitel karty
smi precist spravnou odpovéd a umisti kartu dospodu bali¢ku otazek.

« Po ukonéeni faze odpovidani umistéte vSechny ziskané karty pod svoji desku
osobnosti do spravné kategorie oznac¢ené barevnym $titkem (viz obr. 1).

3. Pred tahem dal$iho hrace si plvodni majitel karty dobere novou kartu z balicku
otazek, aby zaplnil prazdné misto na své desce osobnosti.

4. Pokracuje dalSi hrac.

Priklad tahu: V nabidce vaseho protihrace si vyhlédnete POZOR! Nékteré osobnosti je obtizngjsi urcit,
kartu s postavou, kterd vam pripomina Platona. a proto se uznavaji i Caste¢né spravneé

Tato odpovéd'vsak neni sprdvnd. Po prvni ndpovédé odpovédi, zejména u mladsich hraca!
poznate, Ze se jednd o Sokrata. Ziskdte tedy kartu Sokrata Napfiklad misto celého jména zkuste také

a zaroven jednu kartu z bodovaciho bali¢ku. Obé karty poté uznavat za odpovéd; ¢im se dana osobnost
umistite do spravné kategorie pod svou desku osobnosti. proslavila.

UMISTOVANI ZISKANYCH KARET

Hraci mohou v pribéhu hry libovolné presouvat ziskané karty osobnosti mezi kategoriemi na své desce,
ale nesméji se pro ovéreni divat na jejich zadni stranu!

KONEC HRY

Hrajte vyse uvedenym zplisobem, dokud nebude v dobiracim balicku tak mélo karet, ze nestaci k zapInéni véech prazdnych poli
na deskach osobnosti. NepouZité vylozené karty na deskach osobnosti se hractim nezapocitavaji do zavére¢ného skore.

BODOVANI A URCENI VITEZE

VSichni hraci si zkontroluji, kolik svych karet umistili do spravnych kategorii. Otoc¢i vSechny karty osobnosti, odstrani
Spatné umisténé karty a spocitaji ty, které umistili spravné.

Vitézi hrac s nejvyssim poétem karet osobnosti umisténych ve spravnych kategoriich!

% Mdte ztracenou &i poskozenou souédst hry?
Napiste ndm na info@albi.cz a my Vam zasleme néhradni!



