CATAN

ZAMORSKE OBJEVY

Na uvod

Tento doplnék vam nabizi prileZitost zahrat si CATAN - Zamofi'ské objevy spolu s dal$imi dvéma hraci. Vedle ptislusnych figurek zahrnuje i dodatecny herni material

a upravu nékterych pravidel. Jestlize znate starsi verze zakladu a rozsiteni hry CATAN a jejich dopliiky pro 5-6 hracu, urcité si vSimnete, Ze se jiz nepouziva ,mimoradna
faze stavéni“. Misto ni je zavedeno zcela nové pravidlo. Pokud si budete chtit dohledat dalsi podrobnosti k predchozim pravidlim, miZete tak ucinit na strance catan.de

(v némeckém a anglickém jazyce).

Pozor! Pro hrani v péti ¢i Sesti budete potiebovat zakladni hru CATAN, jeji doplnék pro 5-6 hracu a material pro vybrané scéndie z rozsireni Zdamorské objevy. Nasledujici
text se tyka potrebného herniho materidlu z tohoto dopliiku, resp. zmén pfi ptipravé hry a v pravidlech jednotlivych scénaid.
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Poznamka: Aby byl herni materidl z riiznych rozsifeni hry CATAN od sebe dobfe odlisitelny, jsou Sestihranné dily z tohoto doplitku oznaceny symbolem 2%

Pred prvni hrou ‘

Opatrné uvolnéte komponenty z kartonovych archi. Dily rimu D3 a EG vratte zpét do krabice.
Vsechen nize uvedeny material vlozte do sicku Karfonovy materidl z dopliiku Z0 5/6:

- 4 dily mofe FE

- 6 standardnich krajin (zelené: hory, pole, les, oranzové: hory, vrchovina, pastvina)
- 2 zlatonosné feky (1x zelend, 1x oranzovd)

- 6 zetonu s Cisly (zelené: 2, 5,9, oranzové: 3, 4, 10)

- 2 zetony pirdtskych tiboru (9, 10)

Zbyvajici herni material vlozte do sicku Figurky z doplitku Z0 5/6:

- 2 sady figurek v zelené a hnédé barvé (kazda sada zahrnuje 4 pfistavy, 9 jednotek,
3 lodé, 2 osadniky, 3 oznacovaci kameny a 1 pirdtskou lod)

- 12 pytla s kofenim, 2 hejna ryb

- 2 kartonové Zetony lodi s plastovymi podstavci

Herni material potfebny pro vsechny scénare

A. Materidl z rozsiteni Zdmor'ské objevy podle zvoleného scéndre.
B. Materidl ze zdkladni hry (sicek Krajiny + Zetony s cisly ZAKLADNI HRA).
C. Materidl z dopliiku zdakladni hry CATAN pro 5-6 hrdci (kromé dili rdmu vse vloZte do sacku
Dily krajin, Zetony s Cisly a karty surovin z doplitku zdkladni hry pro 5-6 hraci:
- 4dily ramu (oznacené BA)
- 7 dila krajin: 2x pastvina, 2x hory, 1x les, 1x pole, 1= vrchovina
- 7 zetonu s ¢isly: 2,4, 5,6, 8,9, 10
- 2 sady figurek (z kazdé sady 5 vesnic a 15 silnic)
- 25 karet surovin

D. Materidl z tohoto dopliiku (viz vyse).
Na str. 6 naleznete vyobrazeny potrebny materidl z dalsich produktii hry CATAN.

I. Priprava malé herni plochy pro scénar , Piritské tabory“

1. Vystavba kostry herni plochy
Sestavte kostru herni plochy podle schématu na této strané.

Pozor: , Catanskd radnice“ na dilu D3 nemd v tomto scéndri Zadnou zvldstni funkci
a zachdzi se s ni stejné jako s bézZnym dilem more.

Ze sacku Standardni dily krajin + Zetony s ¢isly ZELENE a ORANZOVE
vezméte jeden dil mofe se zelenou a jeden s oranZovou zadni stranou.
Oba dily umistéte na piislusné pozice podle schématu.

Vybér dila pro neobjevenou oblast

Pro neobjevenou oblast budou zapotiebi nasledujici dily:

- Zbyvajicich 14 standardnich dili krajin (véetné 2 poli mofe) ze sacku
Standardni dily krajin + Zetony s Cisly ZELENE a ORANZOVE
avsech 12 Zetont s Cisly

6 standardnich dili krajin a Zetonu s Cisly ze sacku

Kartonovy materidl z doplitku Z0 5/6

6 dilia se zlatonosnou fekou a piratskych tiboru ze sacku
PIRATSKE TABORY

2 dily se zlatonosnou fekou a pirdtské tabory ze sacku
Kartonovy materidl z dopliiku Z0 5/6

Sestaveni neobjevené oblasti

Nyni se rozmisti 28 dilii neobjevené oblasti.

Nejprve roztrid'te vSechny dily podle zadnich stran

na zelenou a oranzovou hromadku.

Kazdou hromddku oddélené zamichejte a rozlozte
vSechny dily licem dold podle schématu.

Zamichejte 8 piratskych tdbori a posklddejte je licem dola
do sloupecku. Ten postavte na okraj herni plochy.
Rozttid'te 18 Zetonu s cisly podle zadnich stran na zelenou
a oranzovou hromadku. Kazdou hromddku oddélené
zamichejte a obé hromddky polozte na okraj herni plochy pobliz
oblasti s krajinami stejné barvy.

ITa. Priprava stiedni herni plochy
pro scénai, Ryby pro Catan®

1. Vystavba kostry herni plochy

Sestavte kostru herni plochy podle schématu na nasledujici strané.

Ze sacku Standardni dily krajin + Zetony s Cisly ZELENE a ORANZOVE vezméte
jeden dil more se zelenou a jeden s oranZovou zadni stranou.

Oba dily umistéte na prislusné pozice podle schématu.

1.

Sestaveni startovniho ostrova

Startovni ostrov sestavte podle pokyni v ¢asti I. Schéma herni plochy se nachdzi

nastr. 5. 2.

i

Vybér dila pro neobjevenou oblast

Pro neobjevenou oblast budou zapotfebi nasledujici dily:

- 12 standardnich dild krajin (bez mofi) ze sacku Standardni dily krajin + Zetony s cisly 3.

ZELENE a ORANZOVE av$ech 12 etona s Cisly
- 0 standardnich dilu krajin a Zetoni s Cisly ze sicku Kartonovy materidl
z doplitku 70 5/6
- 6 dilii se zlatonosnou fekou a pirdtskych tabord ze sicku PIRATSKE TABORY
- 2 dily se zlatonosnou rekou a pirdtské tabory ze sacku Kartonovy materidl
zdoplitku 70 5/6

- 6 lovist ryb ze sacku RYBY PRO CATAN
4. Sestaveni neobjevené oblasti 4.

Roztridte a rozmistéte dily krajin a Zetony s ¢isly uvedené v bodu 3
podle pokynt v ¢dsti 1.

2. Sestaveni startovniho ostrova

Umistéte dily krajin a Zetony s ¢isly do oblasti startovniho ostrova. PouZijte k tomu

obsah sacku Krajiny + Zetony s cisly ZAKLADNI HRA a dily krajin a Zetony s Cisly ze sacku

Dily krajin, Zetony s ¢isly a karty surovin z dopliiku zdkladni hry pro 5-6 hracil.

Na uvedené misto dle schématu umistéte pastvinu, zbylych 21 dili krajin zamichejte licem dol.
Zamichané dily krajin rozlozte ndhodné licem nahoru do oblasti startovniho ostrova.

22 7etonu s Cisly rozmistéte dle schématu.

IIb. Piiprava stiedniherniplochy
pro scénai ,Koreni pro Catan®
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Vystavba kostry herni plochy

Sestavte kostru herni plochy podle schématu na ndsledujici strané.

Ze sacku Standardni dily krajin + Zetony s ¢isly ZELENE a ORANZOVE
vezméte jeden dil mofe se zelenou a jeden s oranzovou zadni stranou.
Oba dily umistéte na prislusné pozice podle schématu.

Sestaveni startovniho ostrova

Roztfid'te a rozmistéte dily krajin a Zetony s ¢isly uvedené v bodu 3
podle pokynt v ¢dsti L.

Vybér dila pro neobjevenou oblast

Pro neobjevenou oblast budou zapotiebi nasledujici dily:
- Zbyvajicich 14 standardnich dili krajin (véetné 2 poli more) ze sicku
Standardni dily krajin + Zetony s ¢isly ZELENE a ORANZOVE a vsech 12 Zetoni s isly
- 6 standardnich dild krajin a Zetonu s ¢isly ze sacku Kartonovy materidl
zdopliiku 70 5/6
- 6 plantdZi s kofenim ze sacku KORENI PRO CATAN
- 6 lovist ryb ze sacku RYBY PRO CATAN

Sestaveni neobjevené oblasti

Roztfidte a rozmistéte dily krajin a Zetony s ¢isly uvedené v bodu 3
podle pokynit v ¢dsti 1.
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ITI1. Priprava velké herni plochy pro scénaf ,Objevitelé a pirati* ‘

1. Vystavba kostry herni plochy Potfebné krajiny a Zetony s ¢isly pro neobjevenou oblast

Sestavte kostru herni plochy podle schématu na nasledujici strané. Ze sacku Standardni
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dt'ly krajin zvetony § czs/ly ZELENE a ORANZ/OVVE Veszz/te ]?df‘,n d1.l more se zelfanou Standardni dily keajin + Zetony s cisly ZELENE a ORANZOVE PIRATSKE
ajeden s oranZovou zadni stranou. Oba dily umistéte na piislusné pozice podle schématu. . . TABORY
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Startovni ostrov sestavte podle pokynti v ¢4sti I. Schéma herni plochy se nachdzi na str. 7.

2. Sestaveni startovniho ostrova @ - @ Q
DDVII&

3. Vybér dila pro neobjevenou oblast

Pro neobjevenou oblast budou zapotiebi nasledujici dily:

Zbyvajicich 14 standardnich dili krajin (véetné 2 poli mote) ze sicku Standardni

dily krajin + Zetony s ¢isly ZELENE a ORANZOVE a viech 12 Zetond s Cisly RYBY
- 6 standardnich dilu krajin a Zetond s ¢isly ze sicku Kartonovy materidl z doplivku PRO CATAN
705/6 Dily krajin, zetony s ¢isly a karty surovin <
- Vsech 6 dild se zlatonosnou fekou a piratskych tabort ze sicku PIRATSKE TABORY z dopliiku zdkladni hry CATAN pro $-6 hrica (" > B BS
- 2 dily se zlatonosnou tekou a pirdtské tabory ze sacku Kartonovy materidl R T @GE -9
zdophitku 70 5/6 a ‘ 5 ‘ ﬂ . & o
- 6 plantdzi s kofenim ze sacku KORENI PRO CATAN . — — oS
_ 6 lovist ryb ze sacku RYBY PRO CATAN JOVYOWIIDY 2%
4. Sestaveni neobjevené oblasti —
Roztrid'te a rozmistéte dily krajin a Zetony s ¢isly uvedené v bodu 3 podle pokynii v ¢4sti I. Plf(g) Ic{i%iN
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Priprava hry - pokracovani Prubéh hry

Pocatecni rozmisténi Pravidla zdkladni hry CATAN, resp. rozsifeni Zamoiskeé objevy ziistavaji v zasadé stejna.

Zatinajiciho hrace urcete hodem obéma kostkami. Komu padne nejvyssi soucet, Zménu predstavuje skutecnost, Ze vZdy jsou na tahu 2 hraci (kteti vlastni Zetony lodi¢. 1 a 2).

vezme si Zeton lodé s ¢islem 1. Zacina hrac s lodi . 1. Musi hodit na vynos surovin pro vSechny hrace a poté smi

Treti hrac po sméru hodinovych rucicek od zacinajiciho hrice si vezme Zeton obchodovat, stavét, pohybovat lodémi a provadét s nimi akce.

lodé s ¢islem 2. Nyni pfichdzi na tah hra¢ s lodi €. 2. Ten smi ménit suroviny s bankem (ale ne se
spoluhraci), stavét, pohybovat lodémi a provadét s nimi akce.

S HRACU 6 HRACU Jakmile jsou oba hraci se v§im hotovi, pfeda hrac s lodi ¢. 1 svou lod’ a kostky svému
sousedovi po levici. Hrac¢ s lodi €. 2. preda svou lod rovnéZz svému sousedovi po levici.
T7eti pozice nalevo od T7eti pozice nalevo od ko dals pFichizi na + dusitel lodé &
zacinajiciho hrdce = lod ¢. 2 zacinajiciho hrdce = lod'¢. 2 Jako dalsi pfichdzi na fadu novy dr7itel lodé . 1.

@
0 . O Prehled ¢innosti

e, @

. P o4 P-4
o Hraé s lodi €. 1 Hrac s lodi €. 2
1. &
. O . ¢ Hod na vynos surovin (povinny')
‘ e Obchodovani se spoluhrati a s bankem ® Obchodovéni s bankem (ne se spoluhraci)
Zacinajici hrdc =lod ¢. 1 Zacinajici hrdc = lod'c. 1 * Stavéni (silnice, vesnice, pristavy, lods, osadnici) | ® Stavéni (silnice, vesnice, pfistavy, lodé, osadnici)
e Pohyb lodémi ® Pohyb lodémi
Faze zakladani ® Akce s loddmi ® Akce s lodémi
Nyni nastava faze zakladani podle vybraného scénare.
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