LA BENTAMINITECBER Zemé na obzoru! Na ¢erné piratské lodi

budete brazdit mofre, objevovat nové ostrovy,
shromazdovat zasoby a stavét piratska doupata.

Ale pozor na cerného pirata! Kdekoli se ukaze,
\JVNG bude vam znepfijemnovat Zivot. Kdo z vas se tedy
‘s nakonec stane nejmocnéjsim piratem vsech dob?

OBSAH HRY

1 trojdilny oboustranny herni plan

1 figurka ¢erného pirdta s podstavcem

1 cernd 4 ietoq;l/(
iratska lod s papousky
P v barvach
1 ¢ernd

khrééﬂ

piratska
pevnost

12 destlcek

piratskych
doupat
48 zetonu zasob 6 karticek 1 kostka
(vzdy po 12 vina, dfevo, ananas a savle) s papouskem

PRIPRAVA HRY

% Pred prvni hrou vyplokejte kartonové dily z rameck
a figurku éerného pirata zasunte do podstavce.

% Pred kazdou hrou sestavte trojdilny herni plan a polozte
ho doprostred stolu. Kazdy dil méa strany A a B. Se stranou A se hraje

ve tiech nebo ctyrech hracich, se stranou B ve dvou hracich.

% Prohlédnéte si herni plan a zetony zésob. Ve hie se objevuje
5 riznych druhti krajin, na nichz je mozné ziskat 4 rtzné

druhy Zetonti zasob:
/‘\-3-
4

Z pastviny

Z plantdze LT " Zdolu ziskdte zelezo
Ziskdte ananas. pro vyrobu savli.




Ze zlatonosné reky

Ziskdte 1 Zeton zdsob ?
dle svého vybéru. k>
>
ay
" . . . Pole pro lod’
% S krajinami sousedi lodni cesty ,,?,;‘5"’ °

pro piratskou lod'a stavebni mista

Stavebni misto

pro piratska doupata. pro pirdtské doupé

% Vyberte si barvu a pfipravte startovni pole.

Ve hte ctyfr a tii hracua si kazdy vybere jeden Zeton

a 3 desticky piratskych doupat ve stejné barvé.
Jednu desticku doupéte mizete umistit

na startovni pole své barvy. K dispozici pak
budete mit jesté 2 desticky piratskych doupat.
Ve hte tii hraci se s jednou barvou nehraje.
Obsadte startovni pole této barvy a jedno dalsi
libovolné stavebni misto pro piratské doupé
destickami piratskych doupat nepouzité barvy,
jez obratite neutrdlni stranou nahoru. Tato
stavebni mista nebudou v dané hie k dispozici.
Ve hie dvou hracu se hraje se Zlutou a fialovou
barvou. Prvni pirdtska doupata obou hracd jsou
jiz zakreslena na hernim planu. Kazdy bude mit
tedy jesté 3 desticky piratskych doupat.

% Roztfidte vsech 48 zetonu zasob podle druht
a vytvorte z nich bank vedle herniho planu.

% Poté si kazdy hrac vezme 2 zetony zasob.
Druh téchto zetond urcuiji krajiny, které sousedi
s prislusnym startovnim polem.

% Zamichejte 6 karticek s papouskem a polozte
je na hromadku vedle herniho planu tak,
aby byla strana s papouskem nahote.

% Pripravte kostku a cernou piratskou pevnost,
aby byly po ruce, a postavte ¢erného pirata
na sopecnou skalu uprostied herniho planu.

Startovni
pole

Neutrdini
pirdtské
doupé

Priklad: Startovni pirdtské doupé
Zlutého hrdce se nachdzi mezi
lesem a dolem. Proto si Zluty
hrdc vezme na zacdtku hry
1drevoa 1 Savli.




0 CO VE HRE JDE?
Vasim ukolem je nejprve postavit co nejrychleji
vsechna vase piratska doupata. Komu se pak jako Cernd

P ve P pirdtskd
prvnimu podafi vybudovat piratskou pevnost pevost
na sopecné skéle, stane se nejmocnéjsim
pirdtem a vitézem hry.

Sopecnd
skdla

Budete se postupné stiidat v tazich. Zac¢inajicim o

hracem se stava ten nejmladsi. Zahaji hru a postavi pirdtskd
¢ernou pirdtskou lod'na lodni cestu u svého I"_d, ’
piratského doupéte. Zgﬁﬁée

Tah kazdého hrace sestava ze dvou fazi:

1.FAZE VYNOSU: HOD, SHROMADOVANi ZETONU, PRESUN LODI

HOD A SHROMAZDOVANI ZETONU

% Padl na kostce vysledek 1 az 5? Tento hod plati pro vsechny
hrace. Kazdy, kdo mé postavené piratské doupé tak, ze sousedi
s krajinou, jejiz ¢islo padlo, dostane z banku 1 zeton zasob.
Pokud ma hrac u takové krajiny postavena dvé doupata,
dostane 1 Zeton zasob za kazdé z nich. Druh Zetonu zavisi
na druhu krajiny a poznate ho podle obrazku nad ¢islem.

% Padl na kostce vysledek 6? V takovém piipadé hrac na tahu zahnal
¢erného pirata a musi jeho figurku presunout na libovolné jiné pole!
Jako odménu dostane z banku 2 zetony zasob. Jejich druh odpovida
krajiné, na niz figurku presunul.

Priklad: Cerveny hrd¢ je na tahu a padne mu 6.
ProtoZe nutné potrebuje vinu, presune cerného pirdta

na pastvinu a vezme si z banku 2 zetony viny.

Jestlize hrac presune cerného pirata na zlatonosnou feku,
smi si vybrat jeden druh zasob, od néhoz dostane z banku 2 Zetony.

Ostatni hraci v daném tahu zadné Zetony zasob nedostanou.

Pozor: Cerny pirat vam blokuje pFisun zasob!
Hraci, jejichz pirdtska doupata sousedi s krajinou,
kde pravé stoji figurka cerného pirata, nedostanou
z dané krajiny zadné zetony zasob, pokud padne jeji ¢islo.



% SHROMAZDOVANI ZASOB
Ziskané zetony zasob si polozte pred sebe. Za né muzete ve svém
tahu stavét piratska doupata nebo pozadat o pomoc papouska.

Pravidlo o maximalnim poctu zetont zasob: Hrac smi mit v jednom
okamziku nanejvys 3 zetony zasob téhoz druhu.

Priklad: Pokud by mél hrdc jiz 2 Zetony dreva a v dusledku hodu mél
dostat dalsi dva, smisi vzit z banku pouze jeden (bez ohledu na to,
zda je prdveé na tahu on sdm, nebo nékdo jiny).

PRESUN LODI

Poté hrac na tahu presune piratskou lod'o tolik
lodnich cest, kolik mu padlo na kostce. Smér pohybu
urcuji Sipky nakreslené na hernim planu. Po dokonceni
presunu si smi vzit z banku 1 Zeton zasob, ktery odpovida .
jedné ze sousedicich krajin.

Priklad: Hrac na tahu hodil 1. Pro pridéleni prislusnych
Zeton(i zdsob posune lod'o 1 lodni cestu ve sméru Sipky.
Ta se nyni nachdzi mezi pastvinou, lesem a plantdzi.
Hrac si tedy miize vzit z banku 1 Zeton viny,

dreva, nebo ananasu.

Pozor: Zetony nelze ziskat z krajiny, kterou pravé blokuje ¢erny pirat.

2. FAZE STAVENI A VYMENY: STAVENI, VYMENA, POMOC PAPOUSKA
Ve 2. fazi svého tahu maze hrac provadét v libovolném
pofadi nasledujici ¢cinnosti:

STAVENI

Hrac na tahu muze stavét piratska doupata. Za to musi vratit zpét
do banku urcité zetony zasob, které dosud nashromazdil.

% Postaveni piratského doupéte stoji:

r, D ; x\;?‘;’

1x dfevo + 1x vina + 1x ananas + 1x savle



% Postaveni piratské pevnosti stoji:

2x dfevo + 2x vlna + 2x ananas + 2x Savle

Pravidla pro stavéni

% Piratské doupé je mozné postavit pouze na takovém
volném stavebnim misté, kam je mozné rovnéz
dostat se z lodi pies molo.

% Na kazdém stavebnim misté muze stat
pouze 1 piratské doupé.

*® Hrac smi postavit piratskou pevnost teprve tehdy, jestlize
jiz postavil vSechna sva piratska doupata a nashromazdil
zasoby potrebné pro jeji stavbu.

VYMENA

Jestlize hrac na tahu nema potrebné zetony zasob, aby mohl néco postavit
nebo pozadat o pomoc papouska, mize béhem faze stavéni a vymény
libovolné ¢asto ménit 2 své Zetony zasob za 1 libovolny Zeton zasob
jiného druhu z banku. Zetony vracené do banku nemusi byt téhoz druhu.

Pozor: Behem faze vynost neni mozné snizit pocet vlastnich zetont
vyménou nebo stavénim.

POMOC PAPOUSKA

Mazany papousek ovlada spoustu trikd. Pokud chce hrac¢
na tahu pozadat papouska o pomoc, musi vratit do banku
nasledujici zetony zasob:

% Ziskani pomoci papouska stoji:
i

1x dfevo + 1x vina



Hrac¢ na tahu si poté vezme 1 karti¢ku z hromadky karti¢ek s papouskem
a ihned provede jeji efekt. V zavislosti na ziskané karticce mlize vyuzit jeden
z nasledujicich papouskovych trik{:

% Zetony zasob .
Hrac si vezme z banku 2 Zetony zasob. Mohou, ale nemusi é
byt stejného druhu. Nezapomente vsak na pravidlo \ T 2 //
0 maximalnim poctu Zeton! \nﬁ ¥

% Presun lodi

Hra¢ muGze presunout piratskou lod na jakoukoli jinou
lodni cestu. Nasledné si smi vzit v zavislosti na sousedicich A
krajinach z banku 1 Zeton zésob. \\ oA
% Zahnani ¢erného pirata
Hrac presune ¢erného pirdta na libovolné jiné pole
a vezme si z banku 2 zetony zasob. Jejich druh odpovida
krajiné, na niz figurku presunul. \ /
Pozor: Pouzité karticky s papouskem davejte stranou.
Jakmile si nékdo vezme posledni karticku, vsechny znovu
zamichejte a vytvorte z nich novou hromadku.

KONEC HRY
Jakmile ma néktery hra¢ postavena vsechna piratska
doupata a nasledné se mu podafi postavit i pirdtskou
pevnost, hra kondi a tento hrac se stava vitézem.
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KLAUS & BENJAMIN TEUBER

Zem na obzore! Na ciernej piratskej lodi budete
brazdit more, objavovat nové ostrovy, zhromazdo-
vat zasoby a stavat piratske brlohy. Ale pozor na

¢ierneho pirata! Kdekolvek sa ukaze, bude vam

\Jﬂlﬁr zneprijemnovat zZivot. Kto z vas sa teda nakoniec
stane najmocnejsim piratom vsetkych cias?

OBSAH HRY

1 trojdielny obojstranny herny plan 1 figurka cierneho pirata s podstavcom

1¢ierna s :ai:atggj{ni
piréatska lod vo farbach

1 ¢ierna
piratska
pevnost

khrééov

12 dost|C|ek
piratskych
brlohov

48 zeténov zasob 6 karticiek 1 kocka
(vzdy po 12 vina, drevo, ananas a sabla) s papagajom

PRIPRAVA HRY

% Pred prvou hrou vytlacte karténové diely z rdmcekov
a figurku cierneho pirata zasurite do podstavca.

% Pred kazdou hrou zostavte trojdielny herny plén a polozte ho doprostred
stola. Kazdy diel ma strany A a B. So stranou A hraju traja alebo Styria
hradi, so stranou B dvaja hradi.

% Prezrite si herny plan a zetény zasob. V hre sa objavuje
5 roznych druhov krajin, na ktorych je mozné ziskat

4 rozne druhy Zeténov zasob:
/‘\-3-
4

Z pastviny

Z plantdze
Ziskate anands.

Z bane ziskate Zelezo
na vyrobu Sabli.




Zo zlatonosnej rieky

Ziskate 1 Zeton zdsob podla g
vilastného vyberu. k>
>
ay
" . . . Pole pre lod
% S krajinami susedia lodné cesty pﬁﬁtﬁﬂe °

pre piratsku lod'a stavebné miesta o

s Stavebné miesto
pre piratske brlohy. pre pridtsky brloh

% Vyberte si farbu a pripravte startovné pole.
Pri hre Styroch a troch hracov si kazdy vyberie je-
den Zetoén a 3 dosticky pirdtskych brlohov v rovnakej
farbe. Jednu dosti¢ku brlohu mézete umiestit i

. ) . ) P Startovné

na Startovné pole vo svojej farbe. K dispozicii pole
potom budete mat este 2 dosticky piratskych
brlohov.
Pri hre troch hracov sa s jednou farbou nehra.
Obsadte Startovné pole tejto farby a jedno dalSie neutrdiny
lubovolné stavebné miesto pre piratsky brloh ~ pirdtsky
dostickami piratskych brlohov nepouzitej farby,
ktoré obratite neutrdlnou stranou nahor. Tieto
stavebné miesta nebudu v danej hre k dispozicii.
Pri hre dvoch hracov sa hré so Zltou
a fialovou farbou. Prvé pirdtsky brlohy oboch
hracov su uz zakreslené na hernom plane.
Kazdy bude mat teda este 3 dosticky
piratskych brlohov.

% Roztriedte vsetkych 48 zetonov zasob podla
druhov a vytvorte z nich vedla herného planu bank.

% Potom si kazdy hrac vezme 2 zetény zasob.
Druh tychto zeténov urcuju krajiny, ktoré susedia

s prislusnym Startovnym polom. e )
Priklad: Startovny pird ]
® Zamiesajte 6 karticiek s papagajom a polozte ko d cRdoEhdazaled]

lesom a bariou. Preto si cerveny
hrd¢ vezme na zaciatku hry
1drevoa 1 sablu.

ich na képku vedla herného planu tak, aby bola
strana s papagdjom otocena nahor.

% Pripravte kocku a ¢iernu piratsku pevnost,
aby boli poruke, a postavte Cierneho pirata
na sopecnu skalu uprostred herného planu. Sopecnd




0 €O V HRE IDE?

Vasou ulohou je najskor postavit ¢o najrychlejsie
vsetky svoje piratske brlohy. Komu sa potom
ako prvému podari vybudovat piratsku pevnost
na sopecnej skale, stane sa najmocnejsim
pirdtom a vitazom hry.

Cierna
pirdtska
pevnost'

Sopecnd
skala

PRIEBEH HRY

Budete sa postupne striedat na tahu.
Zacina najmladsi hrac. Zacne hru a postavi
Ciernu pirdtsku lod na lodnu cestu

pri svojom piratskom brlohu.

Tah kazdého hraca pozostava z dvoch faz:

Cierna
pirdtska
lod

Pirdtsky
brloh

1.FAZA VYNOSOV: HOD, ZHROMAZDOVANIE ZETONOV, PRESUN LODE

HOD A ZHROMAZDOVANIE ZETONOV

% Padol na kocke vysledok 1 az 5? Tento hod plati pre vsetkych
hracov. Kazdy, kto ma postaveny piratsky brloh tak, ze susedi
s krajinou, ktorej ¢islo padlo, dostane z banku 1 zetén zasob.
Ak ma hrac pri takej krajine postavené dva brlohy, dostane
1 Zetdén zasob za kazdy z nich. Druh zeténu zavisi od druhu

krajiny a spoznate ho podla obrazka nad cislom.

% Padol na kocke vysledok 6? VV takom pripade hrac na tahu zahnal
cierneho pirata a musi jeho figurku presuntt na [ubovolné iné pole!
Za odmenu dostane z banku 2 zetény zasob. Ich druh zodpoveda

krajine, na ktoru figurku presunul.
Priklad: Cerveny hrd¢ je na tahu a padne mu 6.
KedZe nutne potrebuje vinu, presunie cierneho pirdta

na pastvinu a vezme si z banku 2 zetény viny.

Ak hrac presunie cierneho pirata na zlatonosnd rieku,

smie si vybrat jeden druh zasob, z ktorého dostane z banku 2 zetény.

Ostatni hraci v danom tahu Ziadne Zetény zasob nedostanu.

Pozor: Cierny pirat vam blokuje prisun zasob!
Hraci, ktorych piratske brlohy susedia s krajinou,

na ktorej prave stoji figurka cierneho pirdta, nedostant
z danej krajiny ziadne zetony zasob, ak padne jej ¢islo.




% ZHROMAZDOVANIE ZASOB
Ziskané zetony zasob si polozte pred seba. M6zZete za ne vo svojom
tahu stavat piratske brlohy alebo poziadat o pomoc papagdja.

Pravidlo o maximalnom pocte zeténov zasob: hrac¢ smie mat
v jednom okamihu nanajvys 3 zetony zasob jedného druhu.

Priklad: Ak by mal hrdc uz 2 zetény dreva a v désledku hodu by
mal dostat dalsie dva, smie si vziat z banku len jeden (bez ohladu na to,
¢i je prdve na tahu on sdm alebo niekto iny).

PRESUN LODE

Potom hrac na tahu presunie piratsku lod'o tolko lodnych
ciest, kolko mu padlo na kocke. Smer pohybu urcuju sipky
nakreslené na hernom plane. Po dokonceni presunu

si smie vziat z banku 1 zetén zasob, ktory zodpoveda
jednej zo susediacich krajin.

Priklad: Hrdc na tahu hodil 1. Na pridelenie
prislusnych Zeténov zdsob posunie lod'o 1 lodnu cestu
v smere Sipky. Td sa teraz nachddza medzi pastvinou,
lesom a plantdZou. Hrdc¢ si teda méZe vziat z banku

1 Zetdn viny, dreva alebo anandsu.

Pozor: Zetény nemozno ziskat z krajiny, ktor( prave blokuje ¢ierny pirat.

2. FAZA STAVANIA A VYMENY: STAVANIE, VYMENA, POMOC PAPAGAJA

V 2. faze svojho tahu moéze hrac v flubovolnom poradi
vykonat nasledujuce ¢innosti:

STAVANIE

Hrac na tahu moze stavat piratske brlohy. Za to musi vrétit spat
do banku urcité zetdny zasob, ktoré doteraz nazhromazdil.

1x drevo + 1X vinu + 1x ananas + 1x Sablu



% Postavenie piratskej pevnosti stoji:

2x drevo + 2x vinu + 2X ananas + 2X sablu

Pravidla stavania

% Piratsky brloh je mozné postavit len na takom
volnom stavebnom mieste, na ktoré sa da zaroven
dostat z lode cez mélo.

% Na kazdom stavebnom mieste méze stat len
1 piratsky brloh.

% Hrac smie postavit piratsku pevnost az vtedy,
ked' uz postavil vSetky svoje piratske brlohy
a nazhromazdil zésoby potrebné na jej stavbu.

VYMENA

Ak hrac na tahu nema potrebné Zetony zasob, aby mohol nieco postavit
alebo poziadat o pomoc papagaja, moze vo faze stavania a vymeny
[ubovolne menit 2 svoje Zetony zasob za 1 lubovolny Zeton zasob iného
druhu z banku. Zetény vratené do banku nemusia byt rovnakého druhu.

Pozor: Vo faze vynosov nie je mozné znizit pocet vlastnych
Zetonov vymenou alebo stavanim.

POMOC PAPAGAJA
Presibany papagaj ovlada vela trikov. Ak chce hrac

na tahu poziadat papagaja o pomoc, musi vrétit do banku
uvedené Zetony zasob:

% Ziskanie pomoci papagaja stoji:
i

1x drevo + 1x vinu



Hrac na tahu si potom vezme 1 karticku z kopky karticiek s papagajom
a ihned vykona jej efekt. V zavislosti od ziskanej karticky moze vyuzit jeden
z nasledujucich papagajovych trikov:

% Zetony zasob 2
Hrac si vezme z banku 2 zetony zasob. Mézu byt é
rovnaké alebo moze ist o dva rézne druhy. Nezabudnite \ T 2 //
vsak na pravidlo o maximéalnom pocte Zeténov! \ \,ﬁ ¥

% Presun lode
Hra¢ moze presunut piratsku lod na fubovolnu
int lodnu cestu. Nasledne si smie vziat v zavislosti { * A
od susediacich krajin z banku 1 Zet6n zasob. \\ N A
% Zahnanie ¢ierneho pirata
Hrac presunie ¢ierneho pirata na [lubovolné iné pole
a vezme si z banku 2 zetény zasob. Ich druh zodpovedd

krajine, na ktoru figurku presunul. \ /

Pozor: Pouzité karticky s papagajom davajte nabok.
Len co si niekto vezme posledn karticku, vietky znova
zamiesajte a vytvorte z nich novu kopku.

KONIEC HRY
Ked ma uz niektory hrac postavené vsetky piratske
brlohy a nasledne sa mu podari postavit aj piratsku
pevnost, hra konci a tento hrac sa stava vitazom.
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