Nastupovat'! Do mesta prichadza vlak a banditi si brusia zuby
na jeho cenny naklad. Strazcovia zakona nan viak cakaji a su
pripraveni branit vagony, len ¢o suprava zastavi v stanici.
Laka vas moznost vlak vylupit alebo naopak vyuzijete vagony
na to, aby ste dostali hladanych darebdkov?

HERNIi MATERIAL '

e 55 kariet:

- 16 kariet vagonov '

- 1 obojstranna karta lokomoti;y
(Ironhorse/Leland)

- 13 kariet stanic

- 1 prazdna karta (na vytvoréﬁie
vlastnej stanice)

\‘d j;‘} - 8 novych kariet postav E

l’;‘ - 16 novych hracich kariet

7/(2 P novych kariet s hnedym okrajom
Lg/ 4 nové karty s modrym okrajom
e Pravidla

Toto rozsirenie prinasa do hry 8 novych postav (ktoré
sa zamies§aju spolu so zvySnymi kartami postav) a 16
novych hracich kariet (ktoré sa zamie$aju spolu so
zvySnymi kartami).

Zamie$ajte samostatne karty vagonov a karty stanic
a polozte ich ako dva balicky otocené licom nadol na
stol. Otocte tolko kariet stanic, kolko je hracov, avylozte
ich vedla seba do radu oto¢ené licom nahor. Prva
otocena karta bude najviac vlavo atd. Potom zostavte
vlak. Polozte kartu lokomotivy pod prva kartu stani-
ce nahodne zvolenou stranou nahor. Na jej urcenie
yodoberte kartu“: ak je vrchna karta z balicka hracich
kariet krizova alebo pikova, pouzite stranu Ironhorse,
v opac¢nom pripade stranu Leland. Nalavo od loko-
motivy vylozte otocené =

licom nahor 3 vrchné karty
z balicka kariet vagonov.

V priebehu hry budu karty vagénov vytvarat dvojice
s kartami stanic. Kedze sa vlak bude pohybovat
dopredu, tieto dvojice sa budu menit. Na vySSie
uvedenom obrazku bude na zaciatku hry tvorit
lokomotiva dvojicu so stanicou Boom Town.
Pravidla zostavaju rovnaké ako v zakladnej hre
BANG! s nasledujucimi dodatkami:

POHYB VLAKU |

Na zaciatku kazdého tahu Serifa sa lokomotiva posunie
o 1 stanicu doprava, pricom za sebou ,taha“ vagony. Len
o teda Serif zaéne svoj prvy tah, situacia bude vyzerat
priblizne tak, ako je znazornené na obrazku vpravo.

Raz za svoj tah mozete zaplatit cenu uvedent na karte
stanice a vziat si zodpovedajucu kartu vagona. Keby ste
sivo vySSie uvedenom priklade cheeli vziat Sluzebni vtiz,
zaplatili by ste cenu uvedenu na karte Boom Town. Iné
vagony ziskat nemozete,
pretoze zatial netvoria
dvojice so ziadnymi stani-
cami.

ZISKANIE VAGONOV Z VLAKU l

Pri plateni pozadovanej ceny odhodte zodpovedajuce karty,
ktoré mate v ruke alebo vylozené pred sebou v hre. Ak je
ako cena vyobrazena konkrétna karta, budete potrebovat
presne taku skutocnu kartu. Nie je mozné ju nahradit inou
kartou, aj keby mala podobny efekt, resp. samotny efekt.

Napriklad na ziskanie Dodgeville musite odhodit kartu
Vedla! Ak hrate za Calamity Janet, mozno vyuzit jej schop-

nostaodhodit kartu BANG! (pretoze jej karta BANG! sa moze
povazovat za kartu Vedla!). Naopak, nemozete pouzit Kaktus
(kartu s podobnym efektom) alebo schopnost Jourdonnaise
¢i Barel (poskytuju efekt Vedla!, ale nie samotnu kartu).
Poznamka: Za ziadnych okolnosti si nemozete vziat loko-
motivul

Skor nez si vezmete vagon, mozete zdarma posunut vlak
o 1 stanicu dopredu. Presunte lokomotivu pod nasledujucu
stanicu vpravo a rovnakym sposobom premiestite aj vagony.
Ak sa rozhodnete posuntt vlak tymto spdésobom, MUSITE
zaplatit cenu uvedenu na niektorej stanici a vziat si zodpo-
vedajuci vagon. Pohyb vlaku nie je povinny.

Poznamka: Pred touto akciou aj po nej mozete hrat dalSie

karty alebo vyuzivat efekty, ktoré umoznuju dalsi posun
vlaku.

Ak nie je urcené inak, polozte ziskanu kartu vagona pred
seba. Ak ziskate vagon priamo z vlaku, prisunte zvysné
vagony k lokomotive tak, aby nezostala ziadna medzera, ana
koniec vlaku pripojte novy vagon z balicka kariet vagénov.
Obrazok vpravo ukazuje, ako by mohla vyzerat vlakova
suprava potom, co si vezmete Sluzobné auto.

Ak sa vagon odhodi, umiestite ho licom nadol pod balicek
kariet vagonov.

Z hladiska hernych mechanizmov sa s vagéonmi zaob-
chadza ako s kartami v hre a platia pre ne rovnaké
pravidla ako pre karty s modrym okrajom (modré karty).
Ak nie je urcené inak, mozno na ne hrat karty ovplyviujuce
modré karty, napriklad Cat Balou alebo Panika! Vagon si
vsak nie je mozné nikdy vziat do ruky. Kedykolvek by ste tak
mali v dosledku nejakého efektu urobit, vylozte ho namiesto
toho hned spat do hry pred seba.

KONEENA '

Len ¢o sa lokomotiva dostane napravo od poslednej
stanice (v priklade vlavo za Tombrock), vlak dosiahne
y,konecnu“. Hrac¢ na tahu ma moznost zaplatit a vziat
si vagon. Len ¢o tak urobi (alebo sa tejto moznosti
vzda), vyhodnotte pokyny na karte lokomotivy:
zacnite hracom na tahu a postupujte dalej v smere
hodinovych ruciciek. Potom zamieSajte vSetky karty
stanic (v hre aj v balicku) a vytvorte novy rad stanic.
Rovnako zamiesajte vSetky karty vagonov (z vlaku
aj z balicka) a zostavte novy vlak podla prikladu na
strane 1. Kartu lokomotivy otocte na druhu stranu
(na stranu Ironhorse, ak bola doteraz v hre strana
Leland, a naopak).

Ak nie je k dispozicii dost vagénov, aby bolo mozné
zostavit uplny vlak, pouzite vSetky dosiahnutelné
karty. Ak nie st v tejto chvili dostupné ziadne vagony,

zacne lokomotiva svoju cestu sama a jej efekt sa
prejavi, aj keby dorazila na koneénu bez vagéonov. Len
¢o budu nejaké vagony znovu k dispozicii, zacnite ich
pripajat k idicemu vlaku, kym ich nebude plny pocet.

LOKOMOTIVY

m Ironhorse: vSetci hraci vratane toho, kto
aktivoval tuto kartu, sa stavaju cielom efektu
BANG! Ked takto stratia zivot, nepripisuje sa
sposobenie tohto zranenia ziadnemu hracovi.
Ak su v dosledku tohto efektu zabité vSetky
postavy, vitazia banditi.

Hagg  Leland: vyhodnotte efekt karty Hokynarstui.
Zacnite hracom na tahu a postupujte dalej
v smere hodinovych ruciciek.

VAGONY |

o Spaci vozen/Batozinovy vozen: nezabu-
dnite, Ze efekt tychto kariet moézete jednora-
zovo pouzit aj proti karte Indidni!, po¢as Duelu
a pod.

ﬁ Cirkusantsky vagon: ostatni hrac¢i odhadzuja
karty postupne v smere hodinovych ruciciek,
zacinajuc hracom po vasej lavici.

TED Expresny vozen: po dodatocnom tahu, ktory
vam poskytuje tato karta, nemozete ziskat ziadny
dalsi tah navyse, aj keby sa vam podarilo zahrat
dalsi Expresny vozen.

=+ Vagoén duchov: zahrajte tiito kartu na fubov-
olného hraéa okrem Serifa (vratane seba),
dokonca aj keby uz bol vyradeny z hry. Keby
mala byt jeho postava zabita, zostava v hre (alebo
sa do nej vracia), ale nema ziadne Zivoty, nemoze
ich ziskat ani stratit. Z htadiska hernych mecha-
nizmov (podmienok vitazstva, vzdialenosti,
schopnosti postav atd.) sa povazuje za postavu
v hre. KedZe taka postava nema ziadne zivoty,
musi jej hrac na konci svojho tahu odhodit vSetky
nepouzité karty z ruky, ale smie si ponechat
vSetky karty vylozené pred sebou v hre vratane
samotného Vagona duchov. Ak v§ak on pride,
okamzite z hry vypadava. Neprideluje sa za to




ziadna odmena (v pripade, ze i§lo o banditu)
ani sa neaktivuju prislusné schopnosti postav
(napriklad Vulture Sama).

Plosinovy vozen: zahrajte tuto kartu na 'ubov-
olného hraca (vratane seba). Kym je tato karta
v hre, nachadzaju sa pre nu ostatni hraci vo
vzdialenosti o 1 vacSej.

g Salénny vozeii: ak ste Serif a doberiete si Vagén
duchov, musite ho zahrat na iného hraca. Takto
dobraté vagony sa nepocitaju do limitu ziskania
1 vagona za tah.

Sakromny vagon: tato karta nechrani pred
A Gulometom, Revolverom s nozom, schopnostou
Evana Babbita a pod.

STANICE '

Deathwood:
odhodte modra

=8 Boom Town:
odhodte kartu
BANG!

Callico: odhodte
sﬁ kartu Panika!

‘458 alebo Cat Balou.
(3 Cripple Crack:
odhode pikovu
kartu.

Dodgeville:
odhodte kartu

=3 Fort Woth:

g odhodte kartu

s hodnotou 10, J,
Q, K alebo A.

Oathman: odhodte
karovu kartu.

0 Tombrock:

(=4 odoberte si 1
ﬂ Zivot (nemozete
takto stratit svoj
posledny).

£ Santa Fe: odhodte

Egi srdcovu kartu.

C=8 Silverado: odhodte
E kartu Pivo.
gl

Virginian City:
odhodte kartu

¢ s hodnotou 2 — 9
(vratane oboch

E

medznych hodnot).

| odhodte krizova [ ] ] 2 tubovolné Kkarty.

e kartu. ﬁ""ﬂ

“"’”’ St. Francis: IZ: Yooma: odhodte

HRACIE KARTY l

K zemi!: ak ste pouzili efekt Vedlal z tejto karty
proti efektu, ktory nevyvolala ziadna skutocne
zahrana karta (napriklad ked Ironhorse dorazi
na konecnu), ziadnu kartu si nedoberiete. Ak
zahrate K zemi! proti Revolveru s nozom, ziskate
ho len vtedy, ak sa Revolver s nozom nevrati do
ruky svojho poévodného vlastnika.

Mapa: skornezsiv 1. faze svojho tahu doberiete
karty, pozrite sa na 2 vrchné karty z balicka.
Jednu z nich mozete odhodit. Tento efekt sa

aktivuje po vSetkych ,snimacich“ efektoch
(Dynamit, Viizenie atd.) a pred aktivaciou schop-
nosti vSetkych postav.

Najhradanejsi: ak efekt tejto karty zabije vSetky
postavy, vitazia banditi.

9 Odskodnenie: ak vam niektory iny hra¢ vezme

%@ alebo odhodi inu kartu nez tuto (z ruky alebo

=Y 7 hry), doberte si 1 kartu. OdSkodnenie nemozno
pouzit proti Viakovej lipezi.

Plnou parou vpred: presunte vlak na kone¢nu
4 a potom efekt lokomotivy podla vlastného vyberu
ignorujte alebo aktivujte dvakrat (toto rozhod-
nutie sa vztahuje na vSetkych hracov). V pripade
zdvojenia efektu ho jednoducho aplikujte
dvakrat po sebe.

Pokladna: dobrati kartu nemozete zahrat vtom
istom tahu. Kartu si doberate, aj ked ste vo
Viizeni.

DalSia stanica: skor nez sa vyhodnoti efekt
lokomotivy na konecnej, doberte si 1 kartu. Ak
k aktivacii tohto efektu nedojde (pozrite si kartu
Plnou parou vpred), nema tato karta ziadny
ucinok.

Vrece penazi: tito kartu nemozete zahrat mimo
svojho tahu.

Revolver s nozom: nemozno ho pouzit pocas

Q Duelu alebo proti karte Indicni!

Vlakova lapez: vyberte 'ubovolného hraca.

K| Tento hrac sa musi pri kazdej svojej karte v hre

jednotlivo rozhodnut, k ¢omu dojde. Ak sa
rozhodne stat sa ciefom efektu BANG!, moze ho
zrusit vSetkymi povolenymi spésobmi (zahranim
karty Vedla!, ispesnym ,odobratim v pripade
Barelu atd.). Kazdy efekt BANG! sa vyhodnocuje
samostatne.

Vodojem: nemozete posunut vlak, kym si nevez-

H| mete vagon. Vagon ziskany pomocou tejto karty

sa nepocita do limitu ziskania 1 vagéna za tah.

Vyhybka: ak si vezmete novu zbran a mate uz
nejaka dalSiu v hre, musite starSiu zbran
odhodit. Nezabudnite, Ze nemoézete mat v hre
viac kopii rovnakej karty (napriklad 2 Barely).
Ak takto ziskate Vagén duchova jeho predchad-
zajuci majitel nema ziadne zivoty, okamzite
vypadava z hry. Serif takto nemoéze ziskat Vagon
duchov ani Vdzenie. Nezabudnite tiez, Ze karty
tvoriace vlak sa nepovazuju za karty ,v hre®,
takze ich nemozno ziskat pomocou Vyhybky.

ziskate pomocou tejto schopnosti, musite
beznym sposobom zaplatit. Stale vSak mozete
posunut vlak zdarma len raz za svoj tah.

"7y | Evan Babbit: vami odhodena karta musi mat
rovnaku kartovu farbu (piky, srdce, kara, krize)
ako karta BANG!, ktorej ste cieflom. Vami vybra-
ty hrac sa stava novym ciefom pévodnej karty
BANG! Nemoézete si vSak zvolit toho, kto na vas
dany BANG! zahral (aj keby ste zostavali v hre
ako jedini dvaja hraci).
% Jimmy Texas: na konci svojho tahu (po odho-
= deni nadpocetnych kariet v 3. faze) si doberte
1 kartu. Dobrata kartu uz v tom tahu nemozete
zahrat. Kartu si doberate, aj ked ste vo Véizeni.

™ Manuelita: doberte si 2 karty, len ¢o lokomotiva

dorazi na koneénu, ale eSte pred pripadnym
vyhodnotenim jej efektu.
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Sancho: skor nez si vezmete vagon, mozete
posunut vlak. Takto ziskany vagon sa pocita
do bezného limitu ziskania 1 vagéna za tah.

1 Shade O’Connor: ak vlak dorazi na konec¢nu,
odhodte a doberte si 1 kartu, skor nez dojde
k pripadnému vyhodnoteniu efektu lokomotivy.

Sgt. Blaze: ak zahrate kartu alebo pouzijete
v efekt, ktory cieli na viacerych hracov, mozete
= sa rozhodnut jedného hraca z ich pésobnosti
vybrat. Ak chcete pouzit svoju schopnost spolu
s kartou Hokyndrstui, otocte o 1 kartu menej,
nez je pocet hracov. Vybraty hrac ziadnu kartu
nedostane. Tato schopnost funguje aj na efekt
lokomotivy, ak vlak dorazi na koneénti vo vasom
tahu.

Zippy Roy: v ramci svojej schopnosti mozete len
posunut vlak, neziskate vdaka nej ziadne vagony.

POZNAMKY K POSTAVAM A PRAVIDLAM ZO
ZAKLADNEJ HRY

Vulture Sam: od zabitej postavy ziskate vSetky jej
vagony a ihned ich vylozite pred seba do hry, ako by
to boli modré karty. Ak ste Serifom a ziskate takto
Vagén duchov, musite ho vylozit pred iného hraca.

Odobratie znamena otocenie vrchnej karty z balicka,
aby ste zistili jej farbu alebo hodnotu (pozrite si
Véizenie, Barel, Dynamit a pod.).
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