Na obzoru se objevila pevné semknutd banda pistolnik,
pfipravend na cokoli: odpadlici. Kdo md odvahu
se jim postavit? MuZi zdkona? Bandité?

Maji nové karty zdsob - budete potiebovat pevné
' nervy na boj proti jejich Spinavym trikim.
A pokud je nemiiZete porazit,
moznd se s nimi miZete spojit!

— Obgatps —

* 40 hernich karet: bali¢ek odpadlikt
(rozdéleny na 20 karet pro odpadlé muze
zakona a 20 karet pro odpadlé bandity)

* 12 postav odpadlikt
(rozdélenych na 6 postav odpadlych muZza
zakona a 6 postav odpadlych banditti)

* 1Zeton ,Aktivni postava“ odpadlika

* tato pravidla




Toto roz§ifeni vim umoziiuje hrat BANG! -Duel‘é'tyi"mi novymi
a zajimavymi zpuisoby: tfi jsou pro dva hrace (dva médy , Treti banda“
ajeden mdd ,Posily” ) a jeden pro tfi hrace ( ,,Mexicky favorit” ).

Shom pleer 2 (eiss —
TRETi BANDA

V tomto hernim médu pouZiva nova banda odpadliku vSechny postavy a herni
karty z tohoto rozsifeni: postavy odpadlikii jsou zamichany oddélené od muzi
zakona a banditt. MiZete si zvolit mezi hrou odpadlici proti muZiim zdkona nebo
hrou odpadlici proti banditim.

Ptiprava hry probihd obdobné jako zdkladni hra, s nasledujici vyjimkou:
Odpadlik proti muzi zakona: muZ zdkona za¢ina se 4 kartami v ruce
a hraje prvni. Odpadlik za¢ind s 5 kartami.
Odpadlik proti banditovi: bandita za¢ina s 5 kartami v ruce a hraje
prvni. Odpadlik za¢ind se 4 kartami.

Hra probiha jako obvykle. Nové karty jsou podrobné vysvétleny pozdéji.

POSILY

V tomto médu jsou herni karty a karty postav odpadlikii rozdéleny mezi obé
skupiny ze zakladni hry: mezi muzZe zakona a bandity. Obé skupiny stoji
navzajem proti sobé, posileny o herni karty a postavy z tohoto rozsiteni. Podle
symbolu na rubu nebo na lici v hornim levém rohu poznate, ke které skupiné
jaka karta patfi:

Karta muZe zakona (zakladni hra) @ Karta bandity (zdkladni hra)

Karta odpadlého muZe zakona @ Karta odpadlého bandity

Zamichejte herni karty pro odpadlé muZe zakona s kartami pro muze zdkona
a karty pro odpadlé bandity s kartami pro bandity. To samé provedte s kartami
postav. Piiprava hry a samotna hra se fidi pravidly zakladni hry. Nové karty
jsou podrobné vysvétleny pozdéji.

s i & -
MEXICKY FAVORIT

V tomto médu md kazda skupina svij cil:

muz zakona musi vyradit odpadlika,

odpadlik musi vyradit banditu

a bandita musi vyfadit muZe zdkona. 0 .
e &




Hrajte kazdy se 3 postavami (pc;kud chcete hrat delsi hru, pak se mtiZete
dohodnout na vét§im poctu postav). Kdyz hrac ztrati svou posledni postavu,
je vyfazen a hra ihned kon¢i: vitézem se stava hra¢, jehoz cil je vytazen!
Poznamka: muaZete také GtoCit na hrace, ktery neni vasim cilem (naptiklad
abyste chranili sami sebe).

Bandita za¢ina se 4 kartami v ruce a hraje jako prvni, poté je na fadé muz
zdkona, ktery za¢ina se 4 kartami, a nakonec hraje odpadlik, ktery za¢ina
s 5 kartami. (Doporucujeme, abyste kolem stolu sedéli vtomto pofadi).

Stejné jako v zakladni he odhazujete karty na spole¢ny odhazovaci balicek, ktery
se pripadné stava dobiracim balickem, kdyZ jsou osobni dobiraci bali¢ky prazdné.
Karty se symbolem (@) ,nabijeni“ mohou byt odhozeny kvtili dobrani, pokud
alespoii jednomu hradi zbyva pouze 1 postava.

Karty, které ovliviiuji oba hrace (naptiklad Gatling, Indidni!), ovliviiuji také
tretiho hrace. Efekty se nejprve aplikuji na v§echny AP (aktivni postavy),
potom na v8echny ZP (ziloZni postavy), po sméru hodinovych rucicek.
Podrobné je pofadi popsdno niZe:

AP dalsiho hrace
po sméru hodinovych AP tfetiho hrace
ruficek

Vase AP
(pokud pro ni plati)

apoté

ZP dalsiho hrace
Vase ZP po sméru hodinovych ZP tfetiho hrace
rucicek

Karta Hokyndr'stvi - vyloZite 2 karty z bali¢ku kazdého hrace (nebo 6 karet
ze spole¢ného bali¢ku). Poté, po¢inaje hrdem, ktery je na tahu, a pokracu-
jic po sméru hodinovych rucicek, si kazdy hrac bere jednu kartu, dokud

se v§echny nerozeberou. Jinymi slovy, v pofadi dle hodinovych rucicek
probéhnou dvé kola vybéru.

Kdyz hrajete kartu, mtZete si vzdy vybrat, zda ji pouZijete proti jednomu nebo
druhému hradi, s vyjimkou karet, které pfimo urcuji ,,protivnika“: kdyz je
urcen ,,protivnik*, znamena to pouze vas vlastni cil.

Napriklad: Karta Hodiny: pokud md tuto kartu ve hie
muZ zdkona, spusti se jeji efekt pouze tehdy, kdyZ svou
AP a ZP vyméiiuje odpadlik. Pokud to udéld bandita,
efekt se nespusti.

Toto pravidlo plati pro karty:
Derringer (3 lze pouzit vidy, ale efekt textu plati pouze pro vas cil)
Finta
Hodiny




Houfnice
Nacelnik indidnt
OdraZeni

Partdk

Policek

Souboj (mfiZete jej zahrét pouze proti svému cili)
Union Pacific

Opétovdni palby (kterd vidy zam&¥i vas cil,
i kdyby vés zasahl jiny hrag)

A pro nésledujici postavy: d 2 0] v
Alan Pinkertoon . ) ’ 3
El Chindi
Sid Curry
Tom Thorn
Wyatt Ear

Vyjimky z pravidla , protivnik“:
Dalon Ranger, Wild Bill a Slim Poet jsou vyjimky -
zde ,protivnik“ znamend ,jakykoli jiny hrac*.

ZASOBY

Karty se zelenym okrajem se nazyvaji ,zasoby* a jsou zvlast-
nim typem vybaveni. Stejné jako jiné vybaveni musite tyto
karty vlozit do hry pouze ke svému ZP nebo k AP vaSeho
protivnika. AvSak na rozdil od vybaveni s modrym okrajem,
zasoby nemohou byt pouZity ve stejném tahu, kdy jste je
vloZili do hry. Abyste mohli zdsoby pouZit, musite pockat
az do dalsiho tahu v pofadi. Pfi pouZiti odhod'te kartu
zasob na odhazovaci balicek a pak provedte pfislusny
efekt / prislusné efekty. Neni Zadny limit omezujici pocet
zasob, které muZete vloZit do hry, ani poCet zasob, které béhem

jednoho tahu pouZzijete. Ov§em omezeni pro karty se stejnym nazvem stale
plati. Zasoby nemaji Zadny ucinek, kdyZ je mate v ruce.

Vsechny karty a schopnosti postav, které ptisobi na vybaveni (naptiklad Karabina),
se aplikuji i na zasoby. AvSak karty, které se vyslovné odvolavaji na zasoby (napfiklad
Kitty Leroy) se na karty s modrym okrajem neaplikuji.

Poznamka: zasoby se symbolem (&) (Puska na bizony, Houfnice, Dvojitd hlaveri)
mohou byt odhozeny ze hry jako odpovéd na karty jako je Souboj nebo Indidni!,
dokonce i kdyZ byly do hry vloZeny v daném tahu. Tyto karty jsou ,,odhozeny*,
ne ,pouZzity“.
Dvojita hlaveii. @) Je-lihrdn &7, stava se cilem také druhd postava stej-
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ného hrace. Pokud se postava vyhne zasahu, pak se druha postava vaseho
protivnika, pokud néjakd je, stava cilem. V tomto ptipadeé, aby se efekty zcela
zrusily, potfebuje protivnik jeden &= pro svou AP a dalsi pro svou ZP.

/ Finta. (@)Je-li hran tento &> proti karté BANG!, vezmi si tito¢ici kartu
& BANG!.

Zahrajete-li fintu proti karté BANG! (karta s ¢ervenym okrajem), vezmeéte si
atocici kartu BANG! do ruky. Vyjimkou je karta Walker, tu si hrac po odvraceni
utoku Fintou vezme ihned zpét do ruky.

Hbitost. (@) Dober si 1 kartu.

Lightning. () V tomto tahu mtiZe§ zahrat 1 kartu BANG! navic.

Poté, co je vyfeSen Lightning, mtiZete zahrat dalsi kartu s ervenym
okrajem. Nemusite zahrat tyto dvé karty pfimo za sebou, ale mtiZete
je zahrat kdykoli béhem tahu.

< | Nacelnik indiant. Pro kaZdou svou postavu si tviij protivnik vybere:
B8 odhodit 1) kartu, nebo ztratit 1 Zivot.

2Q| stiidate se. Odhozeni @) karty je nepovinné. AP prvniho hréée, ktery
~ kartu neodhodi, ztrdci 1 Zivot. NemiiZete pouZit karty, které nemaji
symbol @) s vyjimkou Klobouku. MlZete pouZit zasoby, které jiZ jsou ve hre
(ne v ruce), naptiklad Stastny penny. NemfiZete pouZit Barel, ani schopnosti
postav jako naptiklad Annie Oakey. Dokud OdraZeni neskon¢i, tak ignorujte
jakékoli dalsi efekty na kartach kromé symbolu ,vedle*.

(pczs) Ostruhy. Pokud ve své ruce nemds zadné karty, nemizZe byt tato postava
‘s ] cilem 3%¢. AvSak stile mtZe byt cilem karet Indidni!, Ndcelnik indidnd,
Souboj, OdraZent, atp.

A Partak. @) Vzdy, kdy?Z se tato postava stane AP, je AP tvého protivnika

| cilem @). Protivnik mtZe pouZit jakoukoli kartu ze své ruky jako &= .
Jinymi slovy, stfelba je automaticka, jako kdyby byl AP vaseho protivnika

cilem Derringeru. Zasahu se lze vyhnout jako obvykle. Pokud ma AP vaseho

protivnika ve hte jak Barel, tak také Hodiny, ovéite nejprve Hodiny.

) Policek. Odhod 1 kartu ze hry od libovolné AP a/nebo 1 kartu z ruky
il libovolného hrace. Polic¢ek 1ze vyhodnotit tfemi riznymi zptisoby:

odhodite 1 kartu od libovolné AP (v¢etné své), nebo odhodite 1 kartu
z ruky libovolného hrace, nebo provedete oboji.




Priklad: Pokud si zvolite oboji proti hrdci, ktery T,hti Divokého
pak tvd AP je cilem dvou 3%k.

lla jako svou AP,

W Prepadeni. Odhod 1 kartu ze hry od své AP a/nebo 1 kartu od libovolné
~4 AP. Pfepadent 1ze vyhodnotit tfemi riiznymi zptisoby: odhodte 1 kartu

od své AP, nebo odhodte 1 kartu od libovolné AP (véetné své), nebo
provedte oboji (timto miZete od své AP odhodit dokonce 2 karty).

L) Puska na bizony. () S touto kartou mtZes cilit i na ZP svého protivni-

~ protivnika. Kartu si doberete ihned, dfive neZ protivnik zareaguje.

RyZovaci panev. Vezmi si vrchni kartu z odhazovaciho bali¢ku (pred
=4 odhozenim RyZovaci pdnve).

Savage. ®) Dober si 1 kartu.
Kartu si doberete dfive, nez jiny hrac zareaguje.

Sharps. (&) Schopnost cile a jeho vybaveni nema Zadny ucinek.
Napfiklad karty jako Ostruhy nebo schopnost Alana Pinkertoona, Slima
Poeta, Dalona Rangera, Sida Curryho atd. nemaji Zadny Gcinek.

Spencer. () Pokud je zasaZena postava se 4 a vice Zivoty, ztraci 2 Zivoty.
Pro vyhnuti sta¢i pouZit pouze jeden &7. Spencer miiZete pouZit i na pos-
tavu, kterd ma méné nez 4 zivoty, a v takovém piipadé ztraci pouze 1 Zivot.

%) Spole¢nik. ./.
e 28 Fal| Tato karta mtiZe byt pouZita jako () nebo jako (@)

A Stastny penny. @) Dober si1kartu.
f.ﬁw

Doberte si kartu ihned. Pokud tuto kart pouzijete k tomu, abyste se
vyhnuli Rychlopalbé, miZete pouzit dobranou kartu, pokud ji pouZzit
lze, abyste se vyhnuli mozZnému zbyvajicimu zasahu.

54 Union Pacific. Dober si celkem 2 karty ze svého dobiraciho balicku
’ a/nebo z dobiractho bali¢ku svého protivnika.
~ Jako obvykle silze poptipadé dobrat ze spole¢ného dobiraciho balitku.

Walker. @) Je-li hran &7, vezmi si kartu Walker zpét do ruky.

Whisky. Odhal kartu { } = tvoje AP znovu ziska 2 Zivoty, v jiném
j piipadé znovu ziska 1 Zivot.

Whitney. &) MfiZe byt & pouze se zahranim () karty. Zadné karty
\\ dodavajici &7 efekt nefunguji: Vedle!, Barel, schopnost Sida Curryho atp.

Zameéna. @ Zaméri az dvé AP s jejich ZP (pfesuiite AP Zetony).
oy Ty si vyblras poradi. i




Charlie Basset: (=) Jednou
v kazdém tahu, kdy jsi
pouzil kartu zasob, si dober
1 kartu.

Q Hick Addams: Pokud ti

& | néjaky jiny hra¢ odhodi kartu
z ruky nebo od Hicka, dober
si1kartu.

Vzdy, kdyZ vam néjaky jiny hrac odhodi
kartu z ruky nebo vas pfiméje odhodit
kartu ze hry od Hicka Adamse, doberete
sijednu kartu. Kartu si nedobirate,
pokud si dobrovolné odhodite zasoby
pfi reakci na jiné karty (napiiklad
Stastny penny proti Gatlingu).

Hottie Delou: Jednou
v kazdém tahu mazes
pouZit 1z jejich zasob ve
stejném tahu, kdy byly
vloZeny do hry.

Mystic Maid: Odhod ze
hry 1 zjejich karet vybaveni
(ne &) a zahraj ho jako

&7 nebo || COLT, potom si
dober 1 kartu. Mtzete také odhodit
zasoby ve stejném tahu, kdy jste je
vlozili do hry. Tuto schopnost
nemuiize$ pouzit, pokud nemas

zadné vybaveni ve ht'e. Nelze pouZit
vybaveni, které je stale aktivni (se
symbolem (). COLT se poitd jako
vas jeden BANG! v daném tahu. Tato
schopnost mtize byt pouZita proti
kartam Indidni!, Nacelnik indidnti atp.

Poker Alicia: Namisto
dobréni 2 karet z bali¢ku na
zaCatku svého tahu, si mu-
Ze§ vzit 1 kartu vybaveni od

libovolné AP.

Tato schopnost se aktivuje a nahra-
zuje prvni fazi ve tvém tahu (1. dobi-
rani).

- The Marshal: &) KdyZ
Q vstoupi do hry, dober si
gl celkem 3 karty z dobiracich
balicka dle své volby.
Pokud se nachazi ve vasi pocatec-
ni dvojici postav, doberte si karty
navic ke svym pocate¢nim kartam.
U kazdé karty se mtiZete rozhod-
nout po prohlédnuti jiz dobrané
karty, zda si ji doberete ze svého
dobiraciho bali¢ku, nebo z dobira-
ciho bali¢ku jiného hrace. Jako
obvykle, mtiZete si vybrat i spole¢ny
dobiraci balicek, pokud jiz existuje.

o (o

Odpadlic: bandite ¥

na aktudlni pocet Zivotd.

oV v

4 Big Steve: (=) Na konci svého tahu si miiZe§ dobrat aZ do 6 karet
v ruce.Toto je také limit karet v ruce, ktery pro néj plati, bez ohledu



Dutch Harry: &) Kdy?Z si
mas dobrat kartu, mtZe$
se podivat na horni kartu
balicku a bud si kartu
ponechat, nebo ji odhodit.
Pokud se kartu rozhodnete odhodit,
musite si misto toho dobrat dalsi
kartu. Tuto kartu si jiZ musite pone-
chat. Tato schopnost je vZdy aktivni,
ikdyZ si mate dobrat karty kvtli
kartam Kryty viiz, Union Pacific atp.
Pokud tuto schopnost pouzijete
béhem faze 1 ve svém tahu, vzdy si
dobirate 2 karty jako obvykle.
Priklad: Mdte si dobrat 3 karty. Podi-
vate se na horni kartu. Pokud ji chcete,
vezméte si ji. Poté pokracujte dobiranim
karty ¢.2. Pokud ji nechcete, kartu od-
hodte a vezméte si dalsi kartu. Poté
pokracujte dobirdnim karty ¢.2. Pri
dobirdni karty ¢. 2 se opét miiZete podi-
vat na horni kartu tohoto dobiractho
balicku a rozhodnout se, zda si ji pone-
chdte, nebo odhodite atd.

El Chindi: Pokud méas ve
své ruce néjaké karty, pak
je El Chindi imunni vaci
akénim kartam, které hraji
ostatni hradi.

Neni imnuinnf vitrkartsm BANG! ;
kartam zasob nebo ttokim Annie
Oakeyové. Musi reagovat, pokud je
ZP ajeho AP (ale ne jiny hra¢) zahra-
je karty jako Indidni! nebo Gatling. Je
imunni vici kartdm Voda, Vymeéna,
Opétovdni palby atp. Pokud prohraje
Souboj zahrany na néj, ztraci zivot
jako obvykle.

Jim Longhair: &) Vzdy,
kdyZ se tva AP a ZP navza-
jem vymeéni, mtZes také
vymeénit AP a ZP svého

protivnika.

King Fishers: Vzdy, kdyz
si mas vymeénit AP za ZP,
muZe§ také vymeénit sou-
pefovu AP za ZP.

Kitty Leroy: Po pouZiti
karty zasob mtze$ odhodit
jakoukoli kartu ze své ruky
a zopakovat efekt karty
zasob. Pouze jednou za tah.

Pokud opakujes RyZovaci pdnev,
doberte prvni dvé karty z odhazo-
vaciho balic¢ku a teprve pak odhodte
své karty (tzn. RyZovaci pdnev, ani
kartu odhozenou s ni si nelze takto
vzit zpét do ruky).
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