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Similo je kooperativni hra: STRA§!DLA

vSichni hraci se spolecné snazi .

najit tajnou postavu za pomoci nékolika napovéd.

PRIPRAVIT!

Vyberte, nebo nahodné zvolte, jednoho hrace, ktery bude

Napovidacem. Ostatni hraci budou Hledaci. Napovidac za-

micha karty a poloZi je licem dolt na stil.

Potom musi Napovidac:

1. Dobrat 1 kartu a tajné se na ni podivat. Tato karta bude
TAIJNOU POSTAVOU, kterou musi Hledaci najit.

2. Dobrat dalSich 11 karet a zamichat je spolu s tajnou po-
stavou. Téchto 12 postav bude poutito pri hre.

3. Rozlozit 12 postav licem nahoru na stiil a utvorit mfizku
o rozmérech 4 x 3 karty.

4. Nakonec si Napovidac dobere do ruky 5 karet z balicku.
Tyto karty predstavuji jeho pocatecni moznosti napovéd.

PRUBEH HRY

Hraje se na 5 kol. Behem kazdého kola zahraje Napovidac
1 napovédu, nacez Hledaci odstrani z mrizky jednu Ci vice
postav. Pokud Hledati odstrani tajnou postavu, vsichni hraci
OKAMZITE PROHRAVAJI. Pokud se jim podafi odstranit vSech-
ny karty kromé tajné postavy, pak VSICHNI HRACI zviTEZILI!
Ated se podivame, jak hra probiha!

1- ZAHRANi NAPOVEDY

Napovidac musi zahrat z ruky 1 napovédu, kterd pomize
Hledaclim spravné urcit tajnou postavu. Napovédy lze za-
hrét svisle nebo vodorovné:

SvisLE NApovEDY - postavy na napoveédach zahranych svis-
le maji vzdy neco SPOLECNEHO s tajnou
postavou.

VoporovnE NAPOVEDY - postavy na napovédach zahranych
vodorovné se vdy v nécem LISI od
tajné postavy.

Napovida€ nesmi mluvit, gestikulovat, i jakkoli jinak komu-

nikovat s Hledati. Smi pouze hrat napovedy na stil.

Okamiité po zahrani ndpovédy si Napovidac dobere 1 kartu

z balicku, aby mélv ruce vidy 5 karet.

Zahrané napovédy se po konci kola neodstrafuji, pouze

k nim na zacatku dalsiho kola pribude nové napovéda.

Vsechny napoveédy plati az do konce hry.

Spojitosti (¢i odlisnosti) mezi tajnou postavou a postavami
na napovedach jsou omezeny Cisté predstavivosti Napovida-
ce. Muze jit o fyzické detaily, emoce, profese, mySlenky a tak
déle... je na Hledatich, aby pochopili, co se jim Napovida¢
pokousi naznatit!
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BANsi Ziy Kuavw

Piikeap: Napovidac se snazi Hledace dovést k Ducxovi. Mize svisle
zahrat BANST vaby naznacil, Ze tajna postava je ze stejné rodiny
nemrtvych, je prihlednd a strasi vse Zivé. Nebo mize naopak zahrét
ZiEHo KLAUNA vodorovné, aby napovédél, Ze tajnd postava neni Ziv,
nemd vlasy nebo neni barevn.




2 - DISKUSE A ODSTRANENi POSTAV

Hledaci si ted' musi peclivé prohlédnout a prodiskutovat
zahranou népovédu (svislou nebo vudorovnousj, a nasledné
odstranit postavy, o nichz se domnivaji, Ze NEJSOU tajna po-
stava.

Na zakladé informaci od Napovidace musi HledaCi v prvnim
kole odstranit jednu kartu - z celkovych dvandcti - o které se
domnivaji, ze NENI tajna postava.
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PRikLap: Napovidac zahral JURer visle. Hledaci se na kartu podivali
a zacali se dohadovat. Domnivaji se, Ze tajnd postava by mohla byt

Zena, mit tmavé vlasy nebo byt mrtvé. Rozhodli se odstranit kartu
SiLeNEHo VEDcE, protoZe zdanlivé nemd nic spolecného s JUREL.

Pokud Hledaci odstranili kartu, na které NENI tajna postava,
pokracuji do dalSiho kola a Napovidac zahraje dalsi napové-
du. Hledaci musi v druhém kole odstranit 2 postavy, ve tretim
3 postavy a ve Gtvrtém 4 postavy. V patém kole zdstanou
na stole lezet jen 2 postavy. Po zahréni paté napovedy
musi Hlegaci odstranit jednu ze dvou zbyvajicich postav.
POKUD ZUSTANE NA STOLE LEZET POUZE TAJNA POSTAVA,
VSICHNI HRACI ZVITEZILI!

Poznémka: Pokud Hledaci kdykoli v pribéhu hry odstrani tajnou po-
stavu, vsichni hraci OKAMZITE PROHRAVAJI!
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JAK HRAT § ViCE BALICKY

Vedeli jste, Ze existuji rizné verze hry SIMILO? Pokud mate

vice balickl, miZete dva z nich zkombinovat a vytvofit tak

nové, zajimavé strategie!

Jednoduse si zvolte dva balicky hry SIMILO a jeden z nich

pouiijt;e jako balicek postav (Aya druhy jako balicek népo-
B

véd' (B).

PRIPRAVA HRY

Napovidat si dobere jednu kartu z balicku postav (balicek
A, napfiklad SIMILO: Stragidla) a tajné se na ni podiva. Tato
karta bude tajnou postavou. Potom si dobere dalSich 11 ka-
ret z balicku postav, zamicha je spolecné s tajnou postavou
arozlofi je licem nahoru na stil do mfizky o rozmérech 4 x 3
karty. Téchto 12 postav bude pouzito pfi hre.

Nakonec si Napovidat dobere do ruky 5 karet z balicku na-
povéd (balicek B, napfiklad SIMILO: Safari). Ty tvofi jeho
pocatecni moznosti napoved.

PRUBEH HRY

Plati stejna pravidla jako pfi bézné hre s jednim balickem,
az na vyjimku, Ze Napovidac smi ke hrani a dobirani karet
pouZit pouze balitek napovéd (B).
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KousRik

Piikea; Napovidac se snazi dovést Hledace k Yermu. MiiZe svisle za-
hrét GoriLv aby naznacil, Ze tajnd postava je chlupatd, velk, Zivd nebo
ma podobnou postavu. Nebo miiZe naopak zahrat KoLiBRika vodorovné,
aby napovédé!, Ze tajnd postava neni mald, nema kridla, nebo Ze neni
barevnd.

Ated'schvalné: DokdZete najit

spajitost mezi Lvem a UpiRem?
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